
BERUFLICHE GRUNDBILDUNG
• 	 DUALE BERUFSLEHRE, 4 JAHRE 

GRAFIKER/IN
EFZ

INHALTE
Grafiker/innen entwerfen Logos, Wortmarken, 
Grafiken. Sie layouten Bücher, Kataloge, Zeit-
schriften. Sie planen und gestalten digitale 
Publikationen fürs Internet, für Tablets und 
Smartphones. Sie erarbeiten Illustrationen, Be-
schriftungen und Orientierungssysteme, sie 
konzipieren Erscheinungsbilder (Corporate 
Designs) für Firmen, Institutionen und Behörden.

VORAUSSETZUNGEN
•	 Abgeschlossene obligatorische Schulzeit
•	 Kreativität, Vorstellungsvermögen, 
	 handwerklich-technische Begabung
•	 Vernetztes Denken, gutes Sprachgefühl, 

starke Kommunikationsfähigkeiten
•	 Vorkurs an einer Schule für Gestaltung 
	 wird empfohlen

ABLAUF DER AUSBILDUNG
Diese Berufslehre dauert vier Jahre. Der Berufs-
kundeunterricht findet wöchentlich an einein-
halb Tagen statt. Dazu kommen überbetriebliche 
Kurse des Berufsverbands.  

LEHRSTELLEN
Lehrstellen werden in Grafikateliers, Werbe-
agenturen, Verlagen und dergleichen angeboten. 

ABSCHLUSS
Die Ausbildung wird mit dem Eidgenössischen 
Fähigkeitszeugnis Grafiker/in EFZ abgeschlos-
sen. Während der Berufslehre besteht die Mög-
lichkeit, die Berufsmaturitätsschule (BMS) zu 
besuchen.

PERSPEKTIVEN
Nach dem Berufsabschluss stehen Grafiker/
innen verschiedene Weiterbildungsangebote 
offen, an der Schule für Gestaltung Basel ist dies 
etwa der Bildungsgang Dipl. Gestalter/in HF 
Kommunikationsdesign, Fachrichtung Visuelle 
Gestaltung oder Interaction Design. Mit einer 
Berufsmaturität ist der Zugang zu einer Fach-
hochschule oder einer Hochschule für Gestal-
tung und Kunst eine weitere Option.

TERMINE 
Die Berufslehren beginnen jeweils im August – 
nach den Basler Sommerferien. Im Vorfeld der 
Ausbildung finden Informationsveranstaltungen 
statt. Die genauen Daten und das Anmelde-
formular finden Sie auf unserer Homepage: 
www.sfgbasel.ch/fachunterricht-berufslehren/
grafikerin-efz/

KONTAKT
Sekretariat
Mathilde Flückiger
mathilde.flueckiger@sfgbasel.ch
Telefon +41 61 695 67 70 

Leitung
Nicholas Mühlberg
nicholas.muehlberg@sfgbasel.ch

Dieser Beruf steht ganz im Zeichen der visuellen 

Gestaltung. Grafiker/innen verleihen Informa- 

tionen, Inhalten und Medien einen individuellen, 

ästhetisch anspruchsvollen Auftritt. Traditio- 

nelle Utensilien, also Bleistift, Schere und Papier,  

gehören genauso zu ihrem Werkzeugkasten  

wie elektronische Medien, Computer, Kameras  

und Scanner. Sie gestalten gedruckte, räumliche und 

elektronische Medien. Die Ausbildung erfolgt  

in einem Lehrbetrieb und an der Berufsfachschule.

Schule für Gestaltung Basel
Vogelsangstrasse 15
CH - 4058 Basel
www.sfgbasel.ch



Typografie 

Experimente

Corporate Design

Semiotik

Farbenlehre

Motion Design 

Fotografie

Interaktive Medien

Kommunikation

Kunst- und Kulturgeschichte

Marketing

Projektmanagement

Technologie

Portfolio/Präsentation

Zeichnen

GRAFIKER/IN 
EFZ

Mit ihrem grossen Display und der eleganten Erscheinung 
gehörten die iPhones zu den meist gekauften Smartpho-
nes weltweit. Nebst den Displayangaben wie Zeit, Datum, 
Empfang, Netzbetreiber, Akku sowie dem Direktzugriff zur 
Kamera sind einige Funktionen bereits in der Hardware des 
iPhones verankert. Hier das wichtigste Know-How zum Be-
dienen dieses ständigen Begleiters.

Anleitung Finger-Gestiken

Entsperren
Home/ Siri

1x Tappen = Wahl
2x Tappen = Zoom

Scrolling nach 
oben/unten

Scrolling nach 
links/rechts

Ansicht 
verkleinern

Ansicht 
zoomen

Netzbetreiber 97%

Donnerstag, 5. April

Zum Entsperren 
Home-Taste drücken

09:33

Lautlos

Lautstärke + Sperren

SIM-Fach

Home-Button

Anschluss 
Kopfhörer/AUX

Anschluss 
Ladekabel

Lautsprecher

Lautstärke –

25 verschiedene Kategorien, darin rund 2.2 Millionen Apps 
zum Downloaden bereit – der App Store von Apple bein-
haltet enorm viele Angebote. Anbei eine Auswahl der meist 
benutzten Kategorien, in welchen sich eine Vielzahl der 
herunterzuladenden Applikationen befinden. Weitere Ka-
tegorien, die hier nicht aufgeführt sind, sind z.B. Finanzen, 
Kataloge, Kinder, Medizin, Nachrichten, Navigation, Nach-
schlagewerke, Sport sowie viele mehr.

Kategorien App Store

In der Kategorie Unterhaltung finden sich 
Apps wie div. Fernseh und Kinoapps (z.B. Netflix), 
Apps für Kinder sowie Unterhaltungsmagazine.

Die Kategorie Lifestyle verbindet Blogging-Apps, 
Design- und Wohnideen sowie Apps für Kunst 
und Kreatives.

Unter Bildung finden wir Applikationen um 
Sprachen zu lernen oder um unser Denk-
vermögen wieder anzukurbeln.

Im Bereich Business finden wir Apps über Finanzen 
(z.B. Viseca-App, Raiffeisen E-Banking-App etc.) , 
Kalender sowie Nachschlagwerke (Übersetzer).

Unter der Kategorie Spiele finden wir von 
Abenteuer- über Denkspiele zu Wort- oder 
Würfelspielen.

Unterhaltung
6.1% | 185'713

8.5% | 257'121
9.9% | 300'280

25.0% | 755'527

8.4% | 254'294

Lifestyle

Bildung
Business

Spiele

Top 5 Kategorien im App Store
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