


SKIZZE UND BILD X KORPER

Diverse Arbeiten mit verschiedenen Techniken, aus dem Fach
Skizze/Bild. Vorstellung von den Themen: Korper, Bleistiftskiz-

zen und Kohle.
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ANALYTISCHES
ZEICHNEN

Diverse Skizzen und Arbeiten aus dem Fach Analytisches
Zeichen. Einstigsiibungen, einfache Objekte, PErspektive,
Architektur und komplexe Gegenstande.







RAUM/ MATERIAL

Das Ziel war es ein Funktionales Haus oder Objekt zu skizzieren
und planen.







SCHRIFT & FORM

In dieser Arbeit erstellten wir eine Buchstabensammlung mit
verschiedenen Methoden. Diese wren Papier, Feder und Tinte und

Filzstift.
Aus der Buchstabensammlung wahlten wir einen Buchstaben,

welcher wir weiterbentitzten um eine Schrift herauszuarbeiten.
Wir fertigten Skizzen an, welche wir spater mit InDesigne

digitalisierten.
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BUCHSTABENSAMMLUNG

RY1e2 N 9
nan 2NNEeE 1
NAN N A D NS
\A NI 11
1 hisvi\rinig

" lag NK» I
NN e %

TS
™Yh 2

M 225 NHGS @




SKIZZEN




ANWENDUNG DER SCHRIFT
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haus Ich benutzte meine Schrift um ein Plakat zu kreieren.
Dabei achtete ich darauf, dass das Sujet zur Schrift passte.







FARBE& BILD

In dieser Arbeit mussten wir eine Fotografie auswahlen. Diese
mussten wir dann erst in Schwarzweiss, in den
Komplementarfarben und frei umsetzen. Wir hatten jedoch die
vorgabe, das immer eins von zwei Bilden mit Malerklebeband

erstellt werden muss.







In dieser Arbeit mussten wir ein Stillleben abzeichnen. Zur Ubung
mussten wir es zuerst nur mit Schwarzer und Weisser Farbe um-
setzten flir die Tonwerte. Im weiteren Verlauf kam dann die Farbe
hinzu.







FARBE& BILD X
SCHRIFT& FORM

Wir machten mit unserer Klasse an einem Wettbewerb mit, bei
welchem wir ein Plakat gestalten mussten, fiir einen Flohmarkt in
der Markthalle in Basel. Ich machte ein Plakat fiir einen Flohmarkt
bei welchem man Technik, Comics und Videospiele kaufen konnte.
Dabei wendete ich verschiedene Techniken an. Zum einen skiz-
zierte ich digital zweidimensionale Produkte und andererseits er-
stellte ich eine kleine dreidimensionale Animation.










KONZEPT WIS <

RUMMELINSPLATZ

Bei der nachsten Arbeit nahmen wir an einem Wettbewerb teil, zu ueums g
der temporaren Bodengestaltung des Rlimelinsplatzes. Da muss- )
ten wir verschiedene Vorschlage ausarbeiten und diese dann Vor-
stellen. @
(




XUNDO

In dieser Arbeit konnten wir uns ein freies Projekt ausdenken,
jedoch musste es etwas mir x und o zu tun haben. Mein Perner und
ich animierten eine dreidimensionale Animation im Programm
Blender.

Wir stellten x und o folgendermassen dar. Der Anfang besteht aus
einem leeren Raum, der das o symbolisiert. Danach dreht sich der
Raum, was physikalisch nicht moglich ware, und man sieht
alltagliche Dinge die miteinander Kombiniert wurden. Diese
symbolisieren das x.
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EIGENE PROJEKTE

Das Ziel dieser Arbeit war ein Stadtrundgang zu erstellen, aus
lllustrationen von Sehenswiirdigkeiten und Gebauden aus der
Stadt Basel
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BLENDER

Mein Ziel war es im 3D-Programm Fortschritte zumachen, wes-
halb ich eine YouTube-Tutorial-Serie nachmachte. Daraus ent-
stand dieser Stuhl.




SIEBDRUCK

In meiner Freizeit mache ich ab und an mal kleinere Siebdruckpro-
jekte.













