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BUSGESTALTUNGCASTELLERS DE VILAFRANCA MENU

Plot
Während meiner Zeit im Praktikum durfte ich ein Bus-Design-
Projekt für die Castellers de Vilafranca mit der Unterstützung 
von Martí Ferré Carreras umsetzen. Eine sehr spannende 
Arbeit, da ich die Castellers-Erfahrung aus erster Hand erle-
ben durfte während meines Aufenthalts und dadurch ein bes-
seres Verständnis für ihre Vision und Werte gewonnen habe.

Kunde 
Castellers de Vilafranca

Auftrag
Bus–Club gestalten

Beaufsichtigt 
Martí Ferré Carreras

2023
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ZOO BASEL BUCHGESTALTUNG MENU

Plot
Mit unserem Buch wollten wir den Leserinnen eine angeneh-
me und erfrischende Leseerfahrung schenken. Rückblickend 
hätten wir noch besser auf die wildere und buntere Seite der 
Tiere und der Natur im Zoo eingehen können, um die Tiere au-
thentischer zu zeigen. In Zusammenarbeit mit Cédric Monnet.

Kunde
Zoo Basel [fiktiv]

Auftrag
Buch über die Geschichte 
vom Zoo Basel, mit Schwer-
punkt auf die Etoscha– 
Anlage und einenm Tier– und 
Planzensammelsurium

Teamarbeit
Cédric Monnét

2022
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CORPORATE DESIGNGAMEORAMA MENU

Plot
Für Gameorama wollte ich ein energiegeladenes und expres-
sives Key Visual gestalten, um die Freude und die aufgestellte 
Atmosphäre des Museums zu zeigen. Analoge und digitale 
Spiele kommen in Gameorama zusammen, deshalb ist es 
wichtig, in der Gestaltung auf beide einzugehen. Für das Key 
Visual habe ich eine in beiden Welten häufig vorkommende 
Form extrahiert: das Quadrat. Wichtig war mir auch die Be-
wegung, die beim Spielen entsteht. Die Farbwelt sollte die 
Emotionen und die Modernität des Museums repräsentieren. 
Herzstück ist jedoch das Logo, wo sich Serifen mit Verpixe-
lung treffen, um eine direkte Verbindung an die beiden Spiel-
welten zu schaffen.

Kunde
Gameorama [fiktiv]

Auftrag
Redesign vom 
Corporate Design

Einzelarbeit

2023–2024
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ILLUSTRATION / SIEBDRUCKDAS DENKMAL MENU

Plot
Die Geschichte, für die ich dieses Cover gestaltet habe, hat 
ein dunkles, gar blutiges Ende voller Spannung und Angst. 
Das waren meine Erkenntnisse, die ich in die Ausführung 
meines Konzeptes mitnahm. Um diese Spannung zu zeigen, 
habe ich mich dafür entschieden, mit einem mysteriösen An-
schnitt, starken Farben und einem schwülen Verlauf zu arbei-
ten. Auf diese Weise konnte ich mehrere zufriedenstellende 
Cover entwickeln.

Kunde
Franz Hohler [fiktiv]

Auftrag
Redesign des Corporate De-
sign vom Gameorama; Flyer, 
Website, Bewegtplakat, 3D 
Kommunikationsmittel

Einzelarbeit

2023
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SEMIOTIKTRINKWASSER MENU

Plot
Dies war eine interessante Übung, um komplexe Botschaften 
zu vermitteln, da man mit den subtilsten Änderungen in der 
Gestaltung eine ganz andere Nachricht senden kann. Es ist 
wichtig, den Hintergrund eines Themas zu verstehen, um ein 
durchdachtes Konzept zu entwickeln.

Auftrag
Kontaminiertes Wasser als 
drinkbar verkaufen

Einzelarbeit

2022



SEMIOTIKTRINKWASSER MENU



SEMIOTIKTRINKWASSER MENU



TYPE DESIGNABC MENU

Plot
Die Kunst, die Buchstaben von ihrer groben Fassung bis zu 
ihren kleinsten Details zu verfeinern und dabei auf Rhythmus 
sowie Gleichgewicht innerhalb der Gruppe zu achten, war ein 
sehr spannendes und lehrreiches Erlebnis.

Auftrag
Ein eigenes Alphabet 
gestalten

Einzelarbeit

2020–2021
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MAGAZIN REDESIGNBASLER SCHULBLATT MENU

Plot
Wir legen viel Wert auf ein vertrauenswürdiges, sportliches 
und buntes Auftreten des Magazins. Das Kernstück des Ma-
gazins ist das Cover mit den beiden Klappen, auf dem die 
ganze Bildstrecke sichtbar sein soll, die jeweils von zwei Ler-
nenden gestaltet wird. Ihre Porträts und Kommentare wer-
den auf der linken Klappe platziert. Diese Bildstrecke ist das 
Alleinstellungsmerkmal des Basler Schulblattes; sie verdient 
daher ihren gerechten Platz.

Kunde
Erziehungsdepartament des 
Kantons Basel–Sadt

Auftrag
Redesign vom  
Basler Schulblatt

Teamarbeit
Noah Rohrbach

2020–2023
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MAGAZIN REDESIGNBASLER SCHULBLATT MENU



ZEICHNENNATUR / MENSCH MENU

Plot
Meine Lieblingsaktivität nebst Lesen und Sport ist illustrieren. 
Genauer gesagt zeichnen. Dieses Medium verhilft mir, meine 
Emotionen und Gedanken eine Form zu geben, es behilft mir, 
meine Träume zu erfassen und natürlich auch meine direk-
te Umgebung. Das Auffassungsvermögen zu testen und die 
Freiheit von Kreation mit einer Linie auszuüben, ist ein wun-
dervolles Gefühl. Dies ist eine Sammlung an mehreren Bild-
studien, welche ich im Verlauf der Fachklasse kreiert habe.

Auftrag
Lichtstudien und 
Formstudien

Einzelarbeit

2020–2023
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ELIANA MARIEL GABLERABOUT ME MENU

Motivation
Als Grafikdesign-Student in der Schweiz, der derzeit die 
Schule für Gestaltung in Basel besucht, verstehe ich, dass 
Design dazu dient, Worte und Gefühle in die visuelle Welt zu 
übertragen. Die Absichten können buchstäblich sein, aber 
auch äusserst vage und abstrakt. Es ist wichtig zu verstehen, 
wie man mit diesen beiden Dimensionen spielt, um den ge-
wünschten Charakter für das Design zu erhalten. Der Prozess 
von einer Idee zum endgültigen Produkt ist voller Fehltritte 
und Experimente, was es grossartig macht, daraus zu lernen. 
Erfahrung kann nur dann erlangt werden, wenn man bereit ist, 
das Risiko des Scheiterns einzugehen. Das ist es, was dazu 
führt, die Früchte des Erfolgs zu kosten, in die man so eifrig 
Zeit investiert hat.

Eliana Mariel Gabler
Grafikerin EFZ

Sprachkenntnisse
Deutsch — Muttersprache
Spanisch — Muttersprache
Englisch — Schulkenntnisse

Teilnahme am Kurs 
«Englisch für gestalterische Berufe B2»
(22.10.2019-07.04.2020)

Pogrammkenntnisse
Adobe Photoshop CC 2024
Adobe Camera Raw 2024
Adobe InDesign CC 2024
Adobe Illustrator 2024
Adobe XD

Hobbys
Karate, Zeichnen, Lesen, Radfahren

Weiteres
Ferienjob bei der 
Bäckerei-Conditorei Fleischli, 
Niederglatt
(06.08-17.08.2018)
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