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Hf Interaction Design:
Dein nichster
Karriereschritt

In diesem Bildungsgang lernst du, komplexe Probleme
systematisch aufzuschllisseln und daraus
funktionierende digitale isungen zu entwickeln. Du gestaltest
Produkte an der Schnittstelle von Mensch und Technik. Mit dem
Diplom bist du bereit, eigene Projekte zu lancieren
oder in Agenturen Verantwortung zu ibernehmen.

Dauer

6 Semester

berufsbegleitend
Abschluss

Diplom HF,

Professional Bachelor
Lektionen

1600, plus

Selbststudium
Unterrichtstage

Fr, Sa
Unterrichtssprache

Deutsch
Unterrichtsort

SfG Basel
Nachster Einstieg

Januar 2027

a
Hier erfahrst
du mehr:

Die Ausbildung

v Websites und Apps, Games, Anwendungen im realen und

virtuellen Raum: Du gestaltest die Schnittstelle von Mensch
und Technik und verstehst beide Seiten.

Die Grundlagen des UX-Designs vertiefst du mit praktischer
Arbeit an konkreten Projekten.

Du profitierst von den Erfahrungen und vom Netzwerk deiner
Kolleg:innen in der Klasse. Die Zusammenarbeit ist eng; ihr lernt
von- und miteinander.

Deine Dozierenden und Gastdozierenden sind ausgewiesene
Fachleute und bestens vernetzt in der Branche. So baust du dir
ein professionelles Kontaktnetz auf.

Das breite Angebot der 6ffentlichen Weiterbildungskurse steht
dir fiir eine Einschreibegebiihr zur Verfligung. So kannst du
eigene fachliche Schwerpunkte setzen.

Voraussetzungen
gute gestalterische Féhigkeiten
Eine abgeschlossene Berufslehre (EFZ) in einem gestalte-
rischen Beruf oder eine andere gleichwertige Ausbildung. Ein
Jahr Arbeitserfahrung im Berufsfeld wird empfohlen.
ein EFZ in einem nicht gestalterischen Beruf, ein Mittelschul-
abschluss oder eine Matura, plus mindestens zwei Jahre
Berufspraxis in der visuellen Kommunikation
Eine Aufnahme «sur Dossier» ist moglich. Melde dich bitte.
Berufstatigkeit von mindestens 50 % im Berufsfeld wahrend
des gesamten Studiums
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