Reglugerd fyrir islenskar getraunir.
I. KAFLI
Um islenskar getraunir.
1. gr.

islenskar getraunir eru félag sem stofnad er til ad afla fjar til studnings ipréttaidkunum
& vegum ahugamanna um ipréttir & islandi i félogum innan Ungmennafélags islands
og iprotta- og Olympiusambands Islands.

Heimili félagsins, adalskrifstofa og varnarping er i Reykjavik.
2.0r.

Um starfsemi Islenskra getrauna, stjérn peirra, skipulag og rekstur fer samkvaemt
[6gum um getraunir, nr. 59 29. mai 1972, med sidari breytingum, og nanari akveedum
i reglugerd pessari.

3. gr.

[ aprilmanudi ar hvert skal stjorn islenskra getrauna boda til fundar par sem han skyrir
fra rekstri og hag félagsins fyrir reikningsarid neesta & undan.

Rétt til setu a fundi pessum hafa, auk stjornar og framkvaemdastjora félagsins, formenn
eda varamenn peirra, iprottanefndar rikisins, Ungmennafélags islands, iprétta- og
Olympiusambands islands, Knattspyrnusambands Islands og Ipréttabandalags
Reykjavikur. Einnig skal eftirlitsmadur domsmalaraduneytisins hafa rétt til ad sitja
fundinn.

Il. KAFLI
Um iprottagetraunir.
4. gr.
islenskar getraunir starfraekja ipréttagetraunir & islandi i formi eftirfarandi leikja:

Getraunaleiki i samstarfi vid AB Svenska Spel i Svipjod og fleiri getraunafyrirtaeki.



Getraunaleikinn Lengjuna.
Getraunaleikinn Lengjan beint.
Timabundna aukagetraunaleiki, eitt sér eda i samradi vid erlend getraunafyrirteeki.
"Hopleik" i tengslum vid kynningarstarfsemi a vegum félagsins.
5.0r.

patttaka i getraunum einskordast vid ad geta sér til um urslit leiks eda atviks. EKki er
unnt ad geta sér til um urslit leiks sem pegar er hafinn eda atvik sem pegar hefur ordid.
Hafi islenskar getraunir ekki lokad fyrir solu leiks, af einhverjum orsékum, verdur liti®
svo & ad vioburdinum hafi ekki lokid innan umferdar hja patttakanda sem tok patt eftir
ad keppni hoéfst. patttakandi mun vid pessar adsteedur fa patttokuna endurgreidda med
vinningsstudli 1,00, 6had pvi hvernig raunveruleg Grslit urdu. i getraunaleiknum 1X2
feer patttakandi getraunasedilinn endurgreiddan. Til grundvallar mati a pvi hvort keppni
hafi verid hafin verdur einungis studst vid timaskraningu i adaltélvum islenskrar
getspar og Islenskra getrauna.

Il. 1. Getraunaleikir i samstarfi vio AB Svenska Spel i Svipj6d.
Leikspjold, utfylling peirra og sala.
6. 0r.

islenskar getraunir gefa Gt og dreifa leikspjoldum til patttéku i getraunaleiknum
hérlendis.

A hverju spjaldi skal gert rad fyrir 13 télusettum kappleikjum sem geta skal um urslit 4.
A spjaldinu skulu einnig vera fjorir dalkar, merktir bokstéfunum A, B, C og D, hver um
sig priskiptur, pannig ad fyrir hvern kappleik eru gefnir prir moguleikar a urslitum, sem
hér segir: (1) sigur pess lids sem fyrr er nefnt (heimasigur), (X) jafntefli og (2) sigur
bess lids sem sidar er nefnt (Gtisigur). | hverjum leik telst fyrrnefnda 1idid heimalid, hvar
svo sem leikurinn er hadur.

A leikspjaldi skulu vera leidbeiningar um patttéku i leiknum. bar skal og vera hvatning
til patttakenda ad rita nafn sitt & patttokukvittun i 6ryggisskyni.



7.0r.

Kappleikir & getraunasedlinum fara ad jafnadi fram einu sinni i viku eftir nanari
akvordun islenskra getrauna og AB Svenska Spel i Svipjod.

Getraunavika telst fra manudagsmorgni par til fyrsti leikur & getraunasedlinum hefst.
Sé ekki um annad getid neer getraunaumferd yfir timann fra pvi fyrsti leikur &
getraunasedlinum hefst par til sidasta leik & getraunasedlinum er lokid. Leyfilegir
leikdagar i getraunaumferd eru gefnir Gt af islenskum getraunum i hverri getraunaviku.

islenskar getraunir skulu gefa Ut tilgreinda kappleiki hverrar getraunaumferdar og
tolurdo peirra & leikspjaldi. Par skal og koma fram hvenaer leikirnir fara fram, hvenaer
sblu & getraunar6dum lykur og lok getraunaviku. Ef af einhverjum orsékum er
mismunur & leikjum & seenska getraunasedlinum og auglystum leikjum & islandi, gildir
seenski sedillinn.

8. gr.

Leikurinn felst i pvi ad patttakandi getur sér til um drslit kappleikja
getraunaumferdarinnar med pvi ad setja merki i a.m.k. einn dalk a leikspjaldinu. Merki
skal gera med pvi ad strika larétt med blyanti eda dokkum penna (ekki raudum lit) i
einn reit af premur fyrir sérhvern kappleik umferdarinnar i viokomandi dalki. Mynda pvi
13 merki i einum dalki eina r6d. Einnig getur patttakandi latid tolvukerfid velja fyrir sig
takn. Skal pa patttakandi merkja i reit sem heitir "télvuval" og merkja sidan i annan reit
sem tilgreinir pann fjélda rada sem hann 6skar.

9.0r.

Ad loknu vali & r66 samkveemt 8. gr. er leikspjaldid afhent séluadila sem rennir pvi i
sblukassa sem tengdur er i beinlinutengt télvukerfi. Patttakandi getur einnig tilkynnt
patttoku sina med pvi ad skyra séluadila munnlega fra vali sinu & taknum og sér pa
s6luadili um skraningu peirra takna i télvukerfinu. Einnig getur patttakandi 6skad
munnlega eftir télvuvali fyrir &kvedna upphaed eda akvedinn radafjolda.

Soluadili skal sidan afhenda patttakanda patttOkukvittun asamt leikspjaldi gegn
greidslu.



10. gr.

A kvittun skal koma fram bokstafur pess dalks eda peirra dalka sem patttaka er bundin
vid og pau takn sem patttakandi hefur valid i hverjum dalki. bPa skal koma fram su
heildarupphaed sem greida skal, upphafsdagur hverrar getraunaumferdar og gildistimi
ef tekid er patt i fleiri en einni leikviku, og 6ryggisnimer sem audkennir viokomandi
afgreidslu.

patttakandi skal ganga Ur skugga um ad samreemi sé milli kvittunar og tdkna a
leikspjaldi eda ad hun sé i samraemi vio munnleg fyrirmaeli hans hafi hann gefid takn
sin upp munnlega. Pa ber patttakanda ad ganga ur skugga um ad patttokukvittun greini
rétta(r) leikviku(r) eda gildistima sem patttaka hans er bundin vid.

11. gr.

Leikspjald gildir aldrei sem kvittun en patttakandi getur notad pad aftur ef hann Gskar
eftir 6breyttum tdknum & radir sinar.

12. gr.

patttaka er adeins gild i pvi formi og i pvi umfangi sem skrad er i adaltélvuna. Sé munur
a pvi sem segir & patttokukvittun og pvi sem skrad er i télvunni, gildir pad sem skrad
er i télvunni.

Telji patttakandi ad patttokukvittun sé ekki i samraemi vid leikspjald eda pser munnlegu
upplysingar sem hann gaf skal hann bera fram kvortun sina pegar i stad. Ad 6drum
kosti verdur litid svo a ad hann hafi med maéttoku patttokukvittunar sampykkt patttoku i
samraemi vid pau tdkn sem ad framan greinir. Pétttakandi ber einn abyrgd &
patttokukvittun sinni og & enga kroéfu til vinnings nema gegn framvisun hennar.

Hvorki islenskar getraunir né soluadili eru botaskyld gagnvart patttakanda vegna tjéns
sem hann verdur fyrir ef félagio eda soluadili lata hja lida ad vekja athygli hans a
vitleysu sem hann gerir i tengslum vid patttoku.

islenskar getraunir bera ekki abyrgd & villu i prentun kvittunar og abyrgd félagsins a
rangri kvittun er takmdorkud vid ogildingarverdmeeti hennar samkveemt 15. gr. Félagid
ber ekki abyrgd a stolnum eda glétudum kvittunum.



13. gr.

patttokukvittun ma 6gilda med pvi ad skila henni aftur til sama séluadila og seldi hana
enda sé pad gert sama dag og pad timanlega ad unnt sé ad ljuka 6gildingu & innfaerslu
hennar fyrir lokun télvukerfisins pann dag.

Sé patttokukvittun 6gilt & greidandi rétt a somu fjarhaed og hann greiddi.
14. gr.

Heimilt er ad skila r6dum a sérstoku télvuteeku formi. Patttakendur geta Utbuid sér
getraunaradir i tolvu og skilad rodunum a télvuteeku formi.

A patttokukvittun skal koma fram radafjoldi asamt 6ryggisnimeri sem er i samraemi vid
hid beinlinutengda tolvukerfi.

15. gr.

Allri s6lu i getraunaleiknum skal heett minnst 5 mindtum &dur en fyrsti leikur
getraunaumferdar hefst. PO skal patttakendum gefinn kostur a ad égilda patttoku sina
naestu 5 minutur eftir ad soélu hefur verid lokad, en aldrei lengur en par til fyrsti leikur &
getraunasedlinum er hafinn.

16. gr.
Verd hverrar getraunaradar skal vera kr. 15.
Kerfisfyrirkomulag.
17.qr.

A leikspjaldinu eru moguleikar & prenns konar kerfum eftir mismunandi
Utfeersluadferoum:
Heil margféldunarkerfi, sparnadarkerfi og utgangsradakerfi.

a) Heil margféldunarkerfi.
Ef patttakandi setlar ad nota heilt margfoldunarkerfi pa merkir hann vio reit &
sedlinum sem merktur er "opinn sedill". Sidan reedur hann hversu morg
vidbotartakn eru sett vid hvern kappleik. Radafjoldi kerfisins faest med pvi ad
margfalda saman taknafjoldann og pa leiki sem bera fleiri en eitt merki. Leikur
med tveimur tAknum er sagdur vera tvitryggour og leikur med premur taknum



pritryggdur. Kerfi med tveimur tvitryggingum og einni pritryggingu er pannig
2x2x3 = 12 radir. EKki er heimilt ad nota heil margféldunarkerfi til ad taka patt i
fleiri en 41.472 r6dum & leikspjaldi.

b) Sparnadarkerfi.
Sparnadarkerfi eru minnkud margféldunarkerfi. A leikspjaldinu eru
sparnadarkerfi merkt "S-kerfi". Vid notkun sparnadarkerfis skal setja
aukamerki i samraemi vid leidbeiningar sem Islenskar getraunir gefa at. Avallt
skal pa nota dalk A. Til heegdarauka fyrir patttakendur skulu islenskar
getraunir gefa ut toflur sem syna hvernig pau sparnadarkerfi sem eru &
spjaldinu virka.

c) Utgangsradakerfi.
Utgangsradakerfi eru pannig byggd upp ad & alla kappleiki sem eru pritryggdir
eru sett aukamerki (U-merki). Sidan eru notadar téflur sem islenskar getraunir
gefa Ut til ad akveda hvernig taknin skiptast nidur. Utgangsradakerfin eru
merkt "U-kerfi". Avallt skal nota dalk A pegar merkt er i U-kerfi en U-merkin
sjalf feerast i dalk B.

patttakanda er 6heimilt ad kaupa radir fyrir haerri fjarheed en sem nemur 100.000
saenskum krénum & hverjum getraunasedli i hverri getraunaumferd.

Aheit.
18. gr.

pétttakanda er heimilt ad heita & iprottafélag um leid og hann tekur patt i getrauninni.
Stjorn islenskra getrauna Gthlutar ipréttafélégum nimerum sem patttakendur geta
merkt vid & par til gerdum reit & getraunasedlinum. Uthlutun skal vera bundin adild ad
iprétta- og Olympiusambandi islands og Ungmennafélagi islands. Stjérn islenskra
getrauna hefur drslitavald um Gthlutun 4heitanimera.

Fjoldi aheita & félag skal vera visbending til iprétta- og Olympiusambands islands og
Ungmennafélags Islands um radstéfun & hagnadarhluta peirra  af
getraunastarfseminni.



Urslit.
19. gr.

Leik, sem er a getraunsedlinum og er allur leikinn innan getraunaumferdar, telst hafa
lokid med peim urslitum sem lagu fyrir pegar venjulegum leiktima lauk. Ef leikur er
stédvadur adur en venjulegum leiktima lykur og s& adili sem skipuleggur leikinn lysir
honum lokid, gilda pau urslit sem fyrir lagu pegar honum lauk. Urslit sem fast eftir
framlengingu eda keeru gilda ekki.

Leik, sem ekki er allur leikinn innan getraunaumferdar, telst hafa lokid med urslitum
sem fast i sérstoku hlutkesti. Petta a einnig vid um leiki sem lid vinnur an leiks. Liggi
einhver 6nnur sérstok asteeda til pess ad lata urslit leiks ekki gilda, t.d. grunur um
hagraedingu Urslita, geta islenskar getraunir og AB Svenska Spel akvedid ad hlutkesti
radi. Ef akvarda parf med hlutkesti urslit 7 eda fleiri leikja & getraunasedli 6gildist
getraunasedillinn og skal pattttékugjaldio pa endurgreitt.

Med hlutkesti er att vid ad dregid sé um heimasigur (1), jafntefli (X) eda utisigur (2),
med sérstokum hlutum eda einingum. Samtals eru 100 einingar med i Utdraettinum.
paer akvardast af likum a heimasigri, jafntefli eda atisigri i viokomandi leik, pann dag
sem opnad er fyrir sélu & getraunasedlinum. | peim tilfellum sem likur liggja ekki fyrir,
akvardar Svenska Spel likurnar.

AB Svenska Spel i Svipjod sér um framkveemd pessa ad vidstéddum rikistilnefndum
eftirlitsmonnum par i landi.

Vid sérstok tilefni pegar skortur er & kappleikjum a getraunasedilinn er félaginu heimilt
ad lata urslit sérstakra leikja gilda eins og stadan er i halfleik annars vegar og hins
vegar einnig ad leik loknum. bessir leikir skulu vandlega merktir & bladi sem félagid
gefur at um leiki getraunaumferdarinnar.

Vinningar.
20. gr.

a) Islenskar getraunir, AB Svenska Spel og samstarfsadilar peirra skulu greida
0,65 seenskar kronur i sameiginlegan getraunapott fyrir hverja selda r6o.

b) Heildarupphaed vinninga a Enska sedlinum (laugardagssedlinum) skiptist i
fjora vinningsflokka pannig ad 40% fara i fyrsta flokk, 15% i annan flokk, 12% i



pridja flokk og 25% i fjérda flokk. Auk pess fara 8% i tryggingasjod sem tryggir
ad patttakandi sem er einn med 13 rétta fai aldrei laegri vinningsfjarhaed en
sem svarar 10 milljonum saenskra krona. Heildarupphaed vinninga a
Evropusedlinum (midvikudags- og sunnudagsseadlinum) skiptist i fjora
vinningsflokka pannig ad 39% fara i fyrsta flokk, 22% i annan flokk, 12% i
pridja flokk og 25% i fjérda flokk. Auk pess fara 2% i sj6d sem notadur verdur
til ad haekka vinningsfjarhaed i fyrsta flokki i sérstokum tilvikum. [ fyrsta flokk
fara peer radir sem eru med 13 rétta, i annan flokk paer sem eru med 12 rétta, i
pridja flokk paer sem eru med 11 rétta og i fjorda flokk paer sem eru med 10
rétta. Beetist nyir vinningsflokkar vid getraunaformid skulu peir vera i réttri r6d
fyrir radir med 9 rétta, 8 rétta o.s.frv. Vinningsupphaed fyrir rod i hverjum
vinningsflokki faest med pvi ad leggja saman fram komnar vinningsradir i
hverjum vinningsflokki og deila peim sidan i heildarvinningsupphaed
vinningsflokksins. P6 gildir hamarksupphaed vinnings a réd og ad
vinningsflokkur geti fallid nidur skv. eftirfarandi:

c) Vinningur fyrir r6d i leegri vinningsflokki ma ekki vera haerri en vinningur fyrir
réd i haerri vinningsflokki. Umframupphaedinni er skipt jafnt milli vinningsrada i
vidkomandi i vinningsflokkum.

d) Ef veentanlegur vinningur fyrir r6d i vinningsflokki naer ekki 15 ssenskum
kronum fellur vinningsflokkurinn nidur og er pa vinningsupphaed flutt & fyrsta
vinningsflokk i naestu getraunaumferd.

e) Endanlegar vinningsupphaedir skulu stadfestar eins fljott og audio er eftir ad
arslit leikja og atdrattar liggja fyrir og yfirferd er lokid.

f) Finnist engin vinningsrdd i einhverjum 6drum vinningsflokki en peim fyrsta
fellur vinningsflokkurinn nidur og vinningsupphaedin skiptist jafnt milli annarra
vinningsflokka sému getraunaumferodar.

g) Finnist engin vinningsrdd i fyrsta vinningsflokki, i sidasta lagi pegar stadfesta a
endanlegar vinningsupphaedir, fellur vinningsflokkurinn nidur og
vinningsupphaedin faerist yfir & fyrsta vinningsflokk naestu getraunaumferoar.

h) Skipta skal vinningsupphaedum skv. lidum c og f adur en vinningsupphaed er
flutt milli getraunaumferda skv. lidum d og g.



i) Finnist vinningsradir sidar i vinningsflokki sem féll nidur vegna tilvika skv. lio f
0g g, en adur en keerufrestur rennur at, skal um péa gilda sama
vinningsupphaed og hefdu peir fundist adur en endanlegar vinningsupphaedir
voru stadfestar. Vinningsradir sem finnast sidar meir skv. ofanségou hafa
engin ahrif & vinningsupphaedir annarra vinningsflokka somu
getraunaumferdar.

j) Finnist engin vinningsrdad i fyrsta vinningsflokki i sidasta lagi pegar stadfesta &
endanlegar vinningsupphaedir, og sé ekki haegt ad faera vinningsupphaedir yfir
til neestu getraunaumferdar skv. lid g vegna pess ad verid sé ad leggja
getraunaformid nidur, fellur vinningsflokkurinn nidur og vinningsupphaedin
baetist vid adra vinningsflokka i sému getraunaumferd.

k) Sé ekki unnt ad skipta allri vinningsupphaedinni samkveemt ofansdgdu skal
feera afgang vinningsupphaedar yfir til naestu getraunaumferdar og baetist hann
pa vid fyrsta vinningsflokk. Sé petta ekki unnt vegna pess ad verid er ad leggja
getraunaformid nidur eda ad hlé er gert a getraunaforminu faerist vinningur yfir
a adra vinningsflokka.

21. gr.

Adur en vinningur er greiddur at & islandi er vinningsupphaedin fyrir hverja vinningsrod
leekkud um 1% og i kjolfario laekkud i neesta jafna tug. Mismunur sem pannig myndast
leggst i sprengipott & islandi. Sprengipott geta islenskar getraunir akvedid ad nota til
aod heekka vinningsupphaedir eda veita annars konar verdlaun.

22. gr.

pPegar félog hafa lokid solu i getraunaviku skulu pau undirrita skjal sem tilgreinir
heildarsélu rada i getraunavikunni og senda pad a milli félaganna. Rikistilnefndur
eftirlitsmadur skal eigi sjaldnar en manadarlega yfirfara ofangreind skjol og stadfesta
pau. Samanlagdur fjoldi rada margfaldadur med 0,65 saenskum krénum, mynda
heildarvinningspottinn sem sidan deilist skv. 20. gr., lid b.

23. gr.

Pegar urslit liggja fyrir munu félogin senda a milli rétt takn fyrir alla 13 leikina &dur en
endanleg vinningsrdd er slegin inn i télvukerfid.



Tolvukerfio mun pa syna fjdlda vinningshafa i hverjum vinningsflokki.
Vinningsupphaedir fyrir hvern vinningsflokk eru sidan reiknadar ut hja AB Svenska Spel
og sendar til islenskra getrauna par sem islenskar getraunir yfirfara Gtreikningana skv.
20. gr.

Fulltrdi islenskra getrauna skal vera vidstaddur pegar innslattur vinningsradar fer fram.
Urslit getraunaumferdar og vinningsupphaedir skulu birt aimenningi.

Vinningar & islandi eru greiddir Gt af islenskum getraunum.
Il. 2. Getraunaleikurinn Lengjan.
Leikspjold, utfylling peirra, sala og vinningsstudlar.
24. gr.

Lengjan er getraunaleikur sem islenskar getraunir starfreekja og tekur til Grslita i iprétta-
kappleikjum.

25. gr.

islenskar getraunir tilgreina iprottakappleiki sem haegt er ad giska & og hvenaer sélu
lykur fyrir hvern og einn peirra, p.e. dagur og timi. Heegt er ad tilkynna & heimasiou
islenskra getrauna um vidbaetur og breytingar fra pessum spilareglum sem gilda um
akvedna leiki. Félagio er hvorki abyrgt gagnvart prentvillum né télfreediupplysingum
sem birtast & heimasiou eda 66rum midlum félagsins.

Ef mismunur er & pvi sem skrad er i & heimasidu islenskra getrauna, & kvittun
patttakanda eda pvi sem skrad er i adaltdlvu islenskrar getspar, reedur skraningin sem
er i adaltdlvunni.

Komi i lj6s augljés mistdk, innslattarvilla vid tilgreiningu vinningsstudla eda
vinningsstudlar a vidburdi hafa vixlast, pannig ad i ljos hefur komid ad vinningsstudlar
a vioburdi fela i sér innbyrdis 6samraemi og veita almennt ekki likur a ad urslit radist a
pann veg sem studlarnir gefa til kynna, sbr. 1. mgr. 28. gr., er félaginu heimilt ad loka
fyrirvaralaust s6lu & vidburdinn og/eda leidrétta umraeddan vinningsstudul.

Komi i ljés ad patttakendur hafa giskad a vidburd par sem augljos mistok, innslattarvilla
vid tilgreiningu studla eda vinningsstudlar hafa vixlast, sbr. 3. mgr., er félaginu engu
ao siour heimilt i peim tilvikum ad feera studul nidur i 1,00 & umraeddum vidburdi, enda



sé pad gert &dur en vidburdurinn hefst og tilkynning um pad efni birt & heimasiou
félagsins.

26. gr.

patttakandi getur valid einn til tiu kappleiki og giskad & hvort peim ljuki med sigri
fyrrnefnda lidsins, jafntefli eda ad sidarnefnda 1idid sigri. islenskar getraunir hafa
heimild til ad bjoda upp a kerfi & Lengjunni.

27. gr.

Félagid gefur Gt sérstakt leikspjald fyrir Lengjuna. A leikspjaldinu er r6d namera.
Einungis er haegt ad merkja vid eitt getraunatakn fyrir hvert nimer sem stendur fyrir
hvern kappleik.

patttakandi akvedur hvada verd hann greidir fyrir patttokuna, en lagmarksfjarhaed er
100 kr. og hamarksfjarhaed 12.000 kr., nema pegar um kerfissedil er ad raeda en par
getur hamarksfjarhaed ordid 252.000 kr. A leikspjaldi skulu einnig vera dalkar par sem
merkja skal vid pa uppheaed sem patttakandinn velur.

28. gr.

Félagid akvedur fyrirfram akvedna vinningsstudla fyrir mismunandi drslit, p6 alltaf
pannig ad 1 takni sigur fyrrgreinda lios/einstaklings, X takni jafntefli og 2 takni sigur
pess lids/einstaklings sem seinna er tilgreint. Vinningsstudlar skulu almennt
endurspegla likur & pvi hvernig arslit munu radast i viokomandi vidureign. Eftir pvi sem
vinningsstudullinn er laegri veitir pad almennt visbendingar um ad arslit munu radast &
pann veg heldur en ad Urslit munu radast a pann veg sem vinningsstudull er akvedinn
heerri.

Vinningsstudlar pessir eru birtir i sélukerfum Islenskra getrauna. Patttakandi getur
jafnframt fengid uppgefna vinningsstudla hja séluadila pegar opnad hefur verid fyrir
s6lu peirra leikja.

Heildarstudull er margfeldi vinningsstudlanna ad baki peim urslitum sem patttakandinn
hefur giskad &. Beaedi vinningsstudull og heildarstudull er heil tala med tveimur
aukastofum.

Félagid hefur alltaf rétt til pess ad breyta vinningsstudlum fyrirvaralaust en pé aldrei hja
peim sem pegar hafa fengid loglega patttokukvittun. Einnig getur félagio lokad



fyrirvaralaust fyrir sélu akvedins leiks eda leikja og einnig samsetningu akvedinna
leikja, hvort heldur hja einstokum eda 6llum séluadilum.

29. gr.

Félagid hefur heimild til ad setja dkvednar 6ryggisreglur, svo sem um hamarksvinning,
um hamarkspatttoku & hvern leik eda samsetningu leikja, um endurtekna patttoku
stérteekra adila & leik eda samsetningar leikja o.s.frv. Reglur pessar geta breyst
fyrirvaralaust en peer skal birta a heimasidu félagsins.

30. gr.

Pegar patttakandi hefur lokid vid atfyllingu sedils er hann afhentur séluadila sem rennir
honum i solukassa sem er beinlinutengdur vid adaltdlvu islenskrar getspar.
Solukassinn skrifar sidan Ut patttokukvittun par sem agiskun patttakanda kemur fram,
upphaed patttoku og heildarstudull. Einnig er a kvittuninni 6ryggisnimer med 14
tolustéfum sem er sérstakt fyrir hverja kvittun.

Hafi patttakandi fengid i hendurnar patttokukvittun skv. 1. mgr. sem uppfyllir ad 6dru
leyti skilyrdi reglugerdarinnar er um ad reeda loglega péatttokukvittun i skilningi
getraunaleiksins.

Hafi patttakandi fengid i hendurnar patttékukvittun skv. 1. mgr. sem uppfyllir ekki ad
hluta eda 6llu leyti skilyrdi reglugerdarinnar, t.d. vardandi tilgreiningu vinningsstudla,
sbr. 25. og 28. gr., er ekki um ad reeda loglega patttokukvittun i skilningi
getraunaleiksins. Patttakandi kann pvi undir vissum kringumstaedum ad purfa ad seeta
pvi ad félagio leiorétti vinningsstudul i samraemi vid dkvaedi 4. mgr. 25. gr.

Urslit leikja.
31. gr.

Leik i Lengjunni telst hafa lokid med peim drslitum sem fyrir lagu vio lok venjulegs
leiktima. Ef leikur er stodvadur adur en venjulegum leiktima lykur, og sa adili sem
skipuleggur hann lysir honum lokid, gilda pau urslit sem fyrir lagu pegar honum lauk.
Hafi engin tilkynning borist um urslitin fra peim adila sem skipulagdi leikinn innan 24
klukkustunda fra pvi leik lauk, telst honum ekki hafa lokid og getur patttakandi talid
agiskun sina rétta med vinningsstudli 1,00. Urslit sem fast eftir framlengingu eda keeru
gilda ekki.



32. gr.

Ef &giskun i Lengjunni tekur til leiks sem er frestad vegna vedurs eda annara orsaka,
getur patttakandi talid &giskun sina rétta med vinningsstudli 1,00. Sé tippad & tvo eda
fleiri leiki i samsetningu og einum peirra er frestad, gilda urslit peirra leikja sem eftir
standa. Ef 6llum leikjum i Lengjunni, sem &giskunin tekur til, er frestad , fellur getraunin
nidur og patttékugjald er endurgreitt.

islenskar getraunir hafa heimild til ad bida med ad setja Grslit & leik ef fyrirsjaanlegt er
ad hann verdi leikinn innan 48 stunda fra upphaflegum leiktima. | peim tilfellum gildir
agiskun patttakanda a leikinn.

33.gr.

Ef leik hefur af einhverjum orsdékum verid flytt og upplysingar par ad latandi hafa ekki
borist islenskum getraunum i teeka tid til ad loka fyrir sélu leiksins, telst leiknum ekki
hafa lokid innan umferdar hja peim sem spiludu eftir ad leikur hofst. beir munu pa fa
leikinn endurgreiddan med vinningstudli 1,00, 6had pvi hvernig raunveruleg urslit
leiksins urdu. Til grundvallar verdur einungis studst vid timaskraningu i adaltélvum
islenskrar getspar og islenskra getrauna.

Forgjof.
34. gr.

islenskar getraunir hafa heimild til ad bjoda upp & hlidarvedmal & Lengjunni sem
tengjast iprottakappleik, svo sem forgjof, yfir/undir, fjéldi skoradra marka, markaskorari
o.fl. Ekki skal bodid upp a neikveed vedmal svo sem fjdldi gulra eda raudra spjalda,
sjalfsmork eda annad pess hattar.

Vinningar.
35. gr.

Vinningur er adeins greiddur ef allir leikir agiskunar a l6glegri patttokukvittun, sbr. 30.
gr., eru réttir og 6ll skilyrdi sem koma fram i 31.-33. gr. um Urslit leikja eru uppfylit.



Vinningsupphaed er upphaed patttoku margfoldud med heildarstudli patttakanda skv.
3. mgr. 28. gr.

A0 0llu j6fnu er vinningur greiddur ut fljotlega eftir ad seinasti leikur agiskunar hefur
farid fram. Ef vafi leikur & um Urslit leiks eda arslit berast seint hefur félagio heimild til
aod fresta Gtborgun vinninga.

Ogilding kvittana.
36. gr.

patttokukvittun ma 6gilda med pvi ad skila henni aftur til sama séluadila og seldi hana
enda sé pad gert sama dag og adur en fyrsti leikur hefst og pad timanlega ad unnt sé
aod ljuka 6gildingu a innfaerslu hennar fyrir lokun télvukerfisins pann dag.

Sé patttokukvittun Ogilt & greidandi rétt a sému fjarhaed og hann greiddi.
37 gr.

Félaginu er heimilt ad starfreekja leik sem nefnist "Lengjan beint". Leikurinn felur pad i
sér ad heegt er ad geta sér til um urslit iprottakappleikja & medan viokomandi iprétta-
kappleikur stendur yfir. | pessari tegund leiksins eru studlar sibreytilegir eftir framgangi
kappleiksins hverju sinni og rddast af atvikum, svo sem skorudum mdérkum, gengi lids
0.s.frv. Sa studull sem skradur er i adaltdlvu islenskrar getspar & pvi timamarki sem
agiskun fer fram gildir um leik patttakanda.

Félagid hefur heimild til pess ad stddva getraunaleikinn timabundid & hvada timamarki
sem er medan & kappleik stendur, t.d. ef svo virdist sem atvik geti ordid er ahrif getur
haft ad mati félagsins & Utreikning studuls viokomandi iprottakappleiks, svo sem skorad
mark, rautt spjald gefid, vitaspyrna tekin o.s.frv.

i Lengjan beint gilda ad 6dru leyti sému reglur og gilda um Lengjuna med peirri undan-
tekningu sem leidir af edli leiksins ad heimilt sé ad geta sér til um urslit viokomandi
ipréttakappleiks medan & honum stendur.

Eftir ad giskad hefur verid & vidburdinn "Lengjan beint" getur patttakandi ekki 6gilt
viokomandi leik/agiskun.



Allt ad 30 sekundur geta lidid fra pvi ad giskad er a vidburd sem bodid er upp a i
"Lengjan beint" par til adgerdin er stadfest af félaginu. Ef studlar breytast eda ef lokad
hefur verid fyrir vidburdinn & pessum 30 sekiindum mun adgerdin ekki fast sampykkt.

Ef Urslit eru kunn i leik sem agiskun tekur til fellur getraunin nidur og patttokugjald er
endurgreitt.

Félaginu er heimilt ad loka vidburdi i "Lengjan beint" komi i ljos augljos mistok,
innslattarvillur eda ad studlar hafi vixlast i uppsetningu a vidburdinum. patttakendur fa
pa upphaed sem peir hafa sett & vidburdinn endurgreidda.

II. 3. Aukaleikir og hopleikir.
38. gr.

islenskum getraunum er heimilt ad starfreekja timabundinn aukaleik eitt sér eda i
samvinnu vid erlend getraunafyrirtaeki. Stjorn islenskra getrauna skal pa akvarda fjolda
kappleika sem patttakendur geta sér til um urslit 4.

Akvordun um skiptingu vinninga, fjdlda vinningsflokka skal einnig akvardast af stjorn
félagsins en p6 pannig ad a.m.k. 40% heildarsélu skuli varid til vinninga.

Félagio skal tilkynna démsmalardduneytinu um slika aukaleiki. Auglysa skal verd,
vinningshlutfall, fjolda vinningsflokka og skiptingu milli vinningsflokka i bladi sem
félagio gefur Ut og/eda & heimasidu félagsins og segir til um kappleiki umferdarinnar.

38.gr. a

islenskum getraunum er heimilt ad starfraekja vidbotarleik vid getraunir sem nefnist
,XG*. Sé annad ekki tekid fram gildir reglugerd um islenskar getraunir fyrir leikinn XG.
Leikurinn fer fram einu sinni i viku eda oftar nema annad sé akvedio.

Leikurinn felst i pvi ad patttakandi getur sér til um lokamarkatélu 13 leikja sem valdir
eru a getraunasedli. Giskad er a hvort leikur endar med 0, 1, 2, 3, 4,5, 6 eda 7 eda
fleiri moérkum.

patttakandi hefur val um ad merkja sjalfur vid fjélda marka, velja pekkingarstyrt
sjalfval (Albert) eda latid tolvukefid velja fyrir sig med pvi ad merkja i reit sem heitir
L0lvuval®. batttakanda er 6heimilt ad kaupa fleiri en 20.000 radir a hvern
getraunasedil og mega samanlégd kaup hvers patttakanda i hverri umferd ekki fara
yfir 30.000 radir.



Verd & rod i XG skal vera pad sama og verd hverrar getraunaradar i getraunum, sbr.
16. gr.

Urslit hvers leiks af peim 13 leikjum sem eru i bodi akvardast af pvi hvort honum lauk
med engu marki, 1,2,3,4,5,6 eda 7 eda fleiri mérkum.

Ef &kvarda parf urslit leiks med hlutkesti er &tt vid ad dregid er um eina télu af 0, 1, 2,
3,4,5, 6, 7 eda fleiri med sérstokum hlutum eda einingum. Samtals eru 100 einingar
med i Utdraettinum. pPaer akvardast af likum & 0 mérkum, 1 marki, 2, 3, 4, 5, 6, eda 7
eda fleiri mérkum pann dag sem opnad er fyrir sélu & sedlinum. | peim tilfellum sem
likur liggja ekki fyrir akvardar Svenska Spel likurnar.

Ef akvarda parf med hlutkesti arslit 7 eda fleiri leikja a getraunasedli 6gildist
getraunasedillinn og skal péatttokugjald pa endurgreitt.

Fyrsti vinningur fyrir 13 rétta er ad lagmarki 50 milljonir seenskra krona auk priggja
vinningsflokka med breytilegum fjolda réttra leikja.

islenskar getraunir, Svenska Spel og adrir samstarfsadilar greida 0,75 saenskar
kronur i vinninga fyrir hverja selda rod.

Vinningsfjarhaedin skiptist pannig ad annar vinningsflokkur faer 30%, pridji
vinningsflokkur faer 18% og fjérdi vinningsflokkur faer 22%. 30% af
vinningsupphaedinni rennur til fyrsta vinningsflokks og deilist milli tveggja sjoda,
grunnsjods og vaxtarsjods, sbr. sidustu mgr.

[ fyrsta vinningsflokk fara radir sem eru med 13 rétta, i annan vinningsflokk fara radir
sem eru meo flestar radir réttar, i pridja vinningsflokk fara radir sem eru med
naestflestar radir réttar og i fjéroa vinningsflokk fara radir sem eru med pridju flestar
radir réttar. Ein r6d0 ma ad hamarki vera med i einum vinningsflokki i einni og sému
umferdinni. Ef einhver eda einhverjir eru med 13 rétta fara neaest flestu radirnar i
annan vinningsflokk, pridju flestu radirnar i pridja vinningsflokk og fjérou flestu
radirnar i fjorda vinningsflokk.

Vinningsupphaed fyrir rod i laegri vinningsflokki ma ekki vera haerri en
vinningsupphaed fyrir r6d i heerri vinningsflokki. Umframupphaedinni er skipt jafnt milli
vinningsrada i viokomandi vinningsflokkum.

Ef vaentanlegur vinningur fyrir rdd i vinningsflokki naer ekki 15 saenskum kronum fellur
vinningsflokkurinn nidur og flyst vinningsupphaedin yfir & annan vinningsflokk i naestu
umferd.

Sj6oir:

Grunnsjodur: 16% af vinningsfjarhaedinni rennur i svokalladan grunnsjod sem nyttur
er til ad greida vinningsfjarhaed ad upphaed 50 milljonir seenskra kréna ef einhver eda
einhverjir fa 13 rétta.



Svenska Spel og samstarfsadilar tryggja ad tilskilin fjarhaed sé til stadar i sj6dnum. Ef
fijarhaedin i sjoonum fer yfir 250 milljonir seenskra krona skiptist umframfjarhaedin jafnt
a milli naestu priggja vinningsflokka.

Vaxtarsjoour: 14% af vinningsfjarhaedinni rennur i svokalladan vaxtarsjod. beir sem
fa 13 rétta skipta med sér vaxtarsjoonum eftir pvi hversu margar 13 réttar radir hver
vidskiptavinur hefur. Ef fjarhaedin i sj¢6dnum fer yfir 250 milljonir seenskra krona
skiptist umframfjarhaedin jafnt & milli naestu priggja vinningsflokka.

39. gr.

islenskum getraunum er heimilt ad starfraekja "hépleik" jafnhlida hefdbundinni
starfsemi sinni i tengslum vid kynningarstarfsemi a vegum félagsins.

Stjérn félagsins setur reglur um starfraekslu héopleiksins.

II. 4. Almennar reglur.
Greidsla vinninga.
40. gr.

patttokukvittunum sem veita vinning ber ad framvisa hja séluadila. par til nafnritun &
sér stad aftan & patttokukvittun skal lita & handhafa hennar sem eiganda. pegar
nafnritun hefur att sér stad skal litid & pann er ritad hefur nafn sitt sem réttan eiganda
og rétthafa til vinnings. Hafi fleiri en einn skrad nafn sitt sem eigandi & bakhlid
patttékukvittunar purfa peir ad kvitta fyrir vinningi eda gefa umbod til méttoku hans.

41. gr.

Vinningar sem nema 25.000 kr. eda leegri upphaed skulu greiddir ut & sélustédum.
Heimilt er ad draga greidslu vinninga sem nema 50.000 kr. eda haerri upphaed til pess
tima ad keerufrestur samkvaemt 44. gr. er lidinn eda kaerur hafa verid urskurdadar hafi
kaera borist.

Pegar um er ad reeda vinning sem nemur haerri upphaed en 25.000 kr. skal vinningshafi
framvisa patttokukvittun sinni asamt atfylltu Gtborgunareydubladi sem soluadili lsetur
honum i té til einhvers soluadila eda adalskrifstofu. Skal hann fa i hendur kvittad eintak
Utborgunareydubladsins til stadfestingar & afhendingu patttokukvittunarinnar.



Adalskrifstofan sér sidan um greidslu vinninga um leid og gengid hefur verid ur skugga
um ad leikreglum hafi verid fylgt. Vextir reiknast ekki & vinninga.

42. gr.

Vinnings skal vitja innan eins ars fra lokum sidasta leiks agiskunar,ella fellur nidur réttur
vinningshafa.

43. gr.

patttokukvittun er pvi adeins gild ad notad sé par til gert eydublad sem gefid er at af
islenskum getraunum og ad hun hafi verid gefin Gt af séluadila vidurkenndum af stjorn
félagsins med aritun Gr sélukassa sem er beinlinutengdur vid adaltélvu islenskrar
getspar. batttokukvittun méa ekki vera aritud a framhlid, brotin eda skemmd med
einhverjum heetti, pannig ad haetta sé & ad han verdi ekki leesileg fyrir sdlukerfid eda
fullneegi ekki krofum pess a annan hatt. begar pannig er astatt getur félagio hafnad
patttokukvittuninni.

Keerur.
44, gr.

Risi agreiningur vardandi framkveemd iprottagetrauna islenskra getrauna skal
vidkomandi senda skriflega keeru sem skal hafa borist adalskrifstofu islenskra getrauna
fyrir kl. 17 & ménudegi ad fjérum vikum lionum fra lokum getraunaumferdar eda naesta
virkum degi ef manudag ber upp a helgidag eda annan fridag.

Keerur sem koma fram & islandi skulu Grskurdadar af islenskum eftirlitsmanni en kaerur
sem koma fram i Svipjéd skulu Urskurdadar af seenskum eftirlitsmanni.

Eftirlitsmadur ddmsmalaraduneytisins skal almennt kveda upp arskurdi um islenskar
keerur innan 15 daga fra pvi ad gagnadflun lauk.

45, gr.

Domsmalaraduneytio skipar eftirlitsmann til priggja ara i senn og skal hann geeta
hagsmuna patttakenda. Hlutverk eftirlitsmannsins er ad hafa eftirlit med framkveemd
ipréttagetraunanna og ad fara ad 6dru leyti med pau stérf sem honum eru falin med
reglugerd pessari. ba skipar raduneytid varamenn eftirlitsmanns til sama tima.



Kostnadur vid eftirlit petta greidist af Islenskum getraunum samkveemt akvordun
démsmalaraduneytisins.

Eftirlitsmadur skal halda sérstaka gerdabdok par sem m.a. skal skra allar keerur og
arskurai.

Gildistaka.
46. gr.

Reglugerd pessi sem sett er samkveemt [6gum um getraunir, nr. 59 29. mai 1972,
odlast gildi 19. september 2022. Jafnframt fellur Gr gildi reglugerd um islenskar
getraunir nr. 543 13. oktdber 1995 med sidari breytingum.

Domsmalaraduneytinu, september 2022.

Jon Gunnarsson



