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Kdysi davno, na samém pocatku devadesatych let, dostal osmilety Jan Fri¢ svi{j prvni pocitac
— Commodore Amiga. Kdyz stiskl tlacitko s tajemnym napisem POWER, rozzarila se po chvili
obrazovka pocitace ndpisem jesté tajemnéjsim: PRESS SPACE TO CONTINUE. Maly Jan si
v knihovné rodi¢t nasel anglicko-cesky slovnik (internet byl tehdy v plenkach a online strojovy
preklad typu Google Translate byl divokym snem fanouskd sci-fi), vyhledal si jednotliva slova...
a po nékolik nasledujicich dni se ve svém pokojicku pokousel dotknout vesmiru. Nejspis se mu to
povedlo, protoze se z néj po mnoha letech stal vynikajici divadelni rezisér.

KdyZ na podzim 2015 Cinohra ND oslovila dramatika René Levinského, aby pro ni napsal hru,
kterou by reziroval pravé Jan Fri¢, setkali se oba tvirci, aby prodiskutovali, o ¢em by hra méla
pojedndvat. Fri¢ Levinskému vypravél svou détskou historku s pocitacem a toho to okamzité
inspirovalo k rébusovitému ndzvu hry. Jejim tématem se stala véda. Konkrétné genetika, jesté
konkrétnéji manipulace genomu. Jejim hlavnim hrdinou je prvotfidni védec, doc. ing. Bohumil
Planovsky, kterému se podari poodhalit princip druhové zmény, a tim i podstatu evoluce. Nasledky
jsou ovésem nedozirné...

Zcela jedine¢nym rysem (nejen této) Levinského hry je jeji naprosto konkrétni zasazeni do reality.
Hra se odehrava v Praze, setkdme se v ni s fadou populdrnich prazskych lokalit, jako je napriklad
park Stromovka, dejvickd restaurace U Topoll nebo vrsovickd kavarna Zenit. Ale nejen to.
Samotny védecky vyzkum, kolem néhoz je fiktivni pribéh hry vystavén, je naprosto realny. Jeho
autorem je Reného pfitel, biochemik ing. Ales Svato$, CSc., ktery mu vénoval dvacet let Zivota.
Podstatné ¢asti vyzkumu se provadély na prazském Ustavu organické chemie a biochemie, kde
také probéhla prvni ¢tend zkouska nasiinscenace. Je to zvlastni pocit — prochazet se po mistech,
kde se konaly experimenty, vedouci k vyznamnému védeckému objevu, na némz je zalozena
divadelni hra, na které pravé pracujeme. Trochu jako dotknout se vesmiru.

Jan ToSovsky

ROZHOVOR S AUTOREM HRY

Co té na psani bavi nejvic?

Na festivalu v Hradci Kralové se mé herec Elias Jefabek ptal, jestli piSu kvdli tomu, Ze chci
nékomu néco Fict, nebo jestli jenom touzim po komunikaci, abych nebyl osamélej. Ze jako nejde
o to, cofikdm, ale spi$ ze si hledam néjaky vztahy k lidem. A nezZ jsem si to stacil rozmyslet, abych
z toho néjak vybruslil, tak priSel rezisér Honza Kacena a rekl, Ze divadlo délame proto, abychom
zjistili, kudy chodi vily. A ja si myslim, Ze o tom to je — souhlasim s Janem Kacenou a piSu proto,
abych to zjistil.

Jakym zplsobem pise$? Zac¢inas néjakym jednoduchym napadem, nebo promyslis cely déj
dopredu?

To je docela dobre vysvétleno v knize Jak nepsat divadelni hru od anglického kritika Waltera
Kerra. Kdyz to trochu zjednodusim, tak vétSinou se piSe od néjakyho pocitu, néco zacne$ psat
a nechds ty véci zit. Nejhorsi je, kdyz vis, co chce$ napsat, to je vzdycky nestésti. V pripadé
Dotkni se vesmiru a pokracuj jsme vysli z historky, ktera se stala Honzovi Fric¢ovi s jeho prvnim
pocitacem a je to vlastné historka o sporu mezi posvatnym a profannim, mezi tim, co nékomu
pripada hrozné vazny — v tomhle pripadé véda... tim, Ze jsem v ni pres 25 let, tak vim, ze je
jedno, jestli ses védec nebo treba vypravci, ty problémy jsou stejné vazny, ve vyzkumaku jako
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na ndadrazi, nebo tfeba mezi rybickama v akvariu. Takze jsem zacal od néjaké vychozi situace,
nasadil jsem rybi¢ky do akvaria — v tomhle pripadé védce — a ty si tam ted néjak zijou. A druha
inspirace vzesla z mého pobytu na katedfe matematiky na Hebrejské univerzité asi pfed deseti
lety, kde jsem potkal Maju Bar-Hillel a ta mi vypravéla pribéh matematika Ilji Ripse. Ilja Rips se
v devadesatych letech pokusil dekddovat Bozi vzkazy zasSifrované v Téfe — a prekvapiveé jich tam
nasel celou Fadu. Tak to je dalsi zdroj inspirace.

Pises pro amatéry i profesiondly, ¢inohru i loutkové divadlo, ted'i pro film... je vtom rozdil?
Samozrejmé v tom rozdil je. J& nenabizim néjaky hluboky presahy, je to prosté remeslo... je to
stejny, jako by ses ptal truhlare, jestli skrin a zidli bude délat jinak. Prosté za¢nes$ a néco pises
a musis to néjakym zplsobem vydlabat. Kdyz méam kus dreva, tak taky od zacatku vim, jestli z néj
ma byt zidle nebo skrin. Kdyz piSe$ pro osmilety déti, tak musis psat jinak, nez kdyz pises film,
kde nechces$ mit tisic zabérl mluvicich hlav... musis vyplnit zadani. To neni nic, za co by se ¢lovék
mél stydét — tvym Ukolem je naplnit dany zanr. Samozrejmeé se to nékdy nepovede, ale snazim se,
aby se to aspon priblizilo a bylo to néjak snesitelny.

Zretelnym rysem tvych her je disledna prace s jazykem — pracujes s nim spis$ po pocitu, nebo
ho ,konstruujes“?

Uplné nevim, v ¢em je rozdil. Mas néjakej cit pro jazyk a tak ho konstruujes tak, aby tv{j cit
byl uspokojenej. Chces, aby to néjak znélo a zaroven, aby tvoje véty mély zacatek, prostredek
a konec. Pro mé je dulezity psat v ruce — kdyz pises na pocitaci, tak tu vétu nemas rozmyslenou
od zacatku do konce, Ctyrikrat ji prekopes$ a nic z toho. RGzny lidi maji svoje triky, ten mdj je
jednoduchej — staci psat v ruce. Jinak se uskrtds a nikdy nebude$ hotovej. A ono vzdycky jde
nakonec taky o to, abys néco vydélal.

Jak bys nam jako autor predstavil hru Dotkni se vesmiru a pokracuj?

Ja mdm za sebou se svym amatérskym divadlem spoustu debat, kde se resi, o cem to bylo,
a vzdycky rikam to samy — pojdme na jevisté a zahrajme to jesté jednou. Protoze kdybych to umél
rict jednoduseji nez v té hre, tak to tak reknu a netrapim se nékolik mésicd psanim. Ta hra je pro
meé nejjednodussi a nejprimeé;jsi zplsob, jak néco sdéluju, kratsim zplsobem to nedokazu. Takze
jestli nékdo chce védét, o ¢em to je, tak at na to prijde.

ROZHOVOR S VEDCEM ALESEM BUCKEM, Ph.D.

v

Ceho se tykal vas originalni vyzkum?

Nasim dlouhodobym Ukolem je studium chemické ,hmyzi rec¢i” — feromonl. Feromony hmyz
produkuje za ucelem komunikace s jedinci téhoz druhu. Abychom mohli zkoumat zakonitosti
feromonové komunikace opravdu do hloubky, zamérili jsme se jen na nékolik druhd hmyzu
a na skupinu tzv. pohlavnich feromond, tedy latek produkovanych samcem ¢i samici za Gucelem
prilakani pohlavniho partnera. Ve védeckém projektu, ktery jsem v ramci svého doktorského
studia resil ve skupiné Dr. lvy Pichové v Ustavu organické chemie a biochemie AV CR ve
spoluprdci s Dr. AleSem SvatoSem z némeckého Institutu Maxe Plancka pro chemickou ekologii,
a ktery poslouzil jako jeden z mnoha stripkd inspirace pro hru Dotkni se vesmiru a pokracuj,
jsme si dali za cil pochopit, jak mohou vznikat nové feromonové slozky. Ke studiu jsme vyuzili
druh no¢niho motyla, lisaje tabakového (Manduca sexta), ktery se k tomuto tGcelu vyborné hodil,
protoze feromonova smés samicich feromond obsahuje jednu skupinu unikatnich latek, které
nejsou pritomny u Zadného pribuzného druhu mdary.
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PolozZilijsme siotazku, jak se viibec tyto latky u liSaje tabakového objevily.V pribéhu nékolikaletého
vyzkumu jsme nejdrive identifikovali gen, ktery je za produkci téchto unikatnich latek zodpovédny.
S prekvapenim jsme pritom zjistili, Ze tento gen je témér identicky s genem, o kterém jsme jiz
védéli, ze je klicovy pro produkci dalSich sloZzek feromonu, které se vyskytuji u liSaje tabakového,
ale i u dalsich druh mr. Postupnym mutovanim obou gent jsme odhalili, Ze postacuje zaména
jen nékolika ,pismenek” DNA v téchto genech, aby dramaticky zménily svou funkci a zacaly
zprostredkovavat produkci novych feromonovych latek. Nase poznatky tedy na genetické Urovni
ukazuji, Ze zména feromonového slozeni muize byt prekvapivé ,snadna” evoluc¢ni udalost.

Co rikate na to, Ze se vas vyzkum stal predlohou pro divadelni hru ¢i jednou z jejich inspiraci?
Kdyz mé poprvé Jan ToSovsky, dramaturg ¢inohry ND, kontaktoval s informaci, ze pracuje na
hie inspirované také nasim vyzkumem, nedokdzal jsem si hru predstavit. V té dobé byla nase
prace jiz zhruba pul roku publikovana v docela prestiznim védeckém zurnalu. Asi neni nutné
zdlraznovat, Ze tento typ ohlasu jsme necekali — prace jiz byla nékolikrat citovana dalsimi védci
pracujicimi zejména na vyzkumu hmyzich feromond, ale divadelni hra odkazujici se na nasi praci
jako na jednu z inspiraci byla hodné neobvyklym presahem nasi prace. Tim spiSe jsme byli na
hru zvédavi.

A jak se vam libi?

Kdyz jsem se zucastnil jejiho prvniho ¢teni, které herci spolecné s dramaturgem, rezisérem
aautorem scénare hry mélivnasem vyzkumném ustavu, byl to pro mé docela silny zazitek. Vnimal
jsem sci-fi mozaiku vzniklou propletenim riznych zdrojl inspirace ze soucasného déni ve védeg,
ve které ale véda byla spis jen jako kulisa. A v této mozaice se obcas najednou objevily informace
nebo spise jejich kousky, které byly odvozené z naseho vyzkumu feromond lisaje tabakového,
akteréjsem velmiddvérné znal, protoZe jsem je mnohokrat prezentoval na védeckych seminarich
a konferencich nebo formuloval pri sepisovani védeckého ¢lanku. Divakim bych praél, aby je hra
bavila alespon tak, jako mne.

Ales Buéek, Ph.D. }

Pracuje v Ustavu organické chemie a biochemie AV CR ve skupiné Dr. lvy Pichové, kde se vénuje
studiu biosyntézy hmyzich feromonl s cilem poodhalit molekuldrni zaklady evoluce hmyzi
komunikace.

Za pomoc pripripravé inscenace dékujeme Alesim Svatosovi a Buckovi, Robertu Hanusovi a kolektivu
Ustavu organické chemie a biochemie AV CR.

Dékujeme za dodavky pokrmu vegetaridanské restauraci Dhaba Beas.
Dékujeme za dodani rekvizit firme Balcom IT specialist.
Dékujeme Ceské televizi za souhlas s uZitim znélky.

Videotrailer k inscenaci bude ke stazeni na videokanalu Cinohry ND na www.youtube.com
Fotogalerie ze zkousSek na profilu Cinohry na socialni siti Facebook.com

Kontakt pro média:
Tomas Stanék, public relations
tel.: 224 902 126, mobil: 605 207 249, e-mail: t.stanek@narodni-divadlo.cz

www.narodni-divadlo.cz, www.cinohraND.cz
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