
	

PSU kaudella 2020 
	

Sarjan	järjestäminen	
- Sarja	pelataan	kahdessa	tasosarjassa	PSU	A	ja	PSU	B	(työnimet)	kilpailukauden	alusta	lähtien	
- Mikäli	PSU	B	-sarjan	joukkuemäärä	jää	pieniksi	sekä	joukkueiden	välimatkat	ovat	suuria,	PPL	

pidättää	oikeuden	järjestää	PSU	kaudella	2020,	kuten	TSU	2020	

PSU	A	
- Tavoite	n.	20	peliä	
- Ei	rajoitusta	joukkuemäärälle	

PSU	A	sarjajärjestelmä	
- Kaksi	lohkoa,	jako	maantieteellisesti	ja	lohkot	voivat	olla	eri	kokoisia	
- Lohkoissa	pelataan	yksin-,	puolitoista-,	kaksin-	tai	kolminkertainen	sarja.	Tavoiteltava	pelimäärä	

ohjaa	sarjajärjestelmän	muodon	jokaisessa	lohkossa.	
o Mikäli	edellä	mainituilla	tavoilla	pelimäärä	jää	tai	ylittyy	selvästi	tavoitellusta,	voidaan	

lohkon	sisällä	muodostaa	pienempiä	lohkoja	tavoiteltavan	pelimäärän	saavuttamiseksi.	
- Pudotuspelit	kuten	B-pojissa	2019,	mutta	pudotuspelit	eivät	kierrä	MSU	pelejä.	Tällä	menetelmällä	

saadaan	vietyä	runkosarjaa	n.	1,5-2	viikkoa	pidemmälle.	

PSU	B	
- Tavoite	n.	16	peliä	
- Ei	rajoitusta	joukkuemäärälle	

PSU	B	sarjajärjestelmä	
- 2-6	lohkoa,	jako	maantieteellisesti	ja	lohkot	voivat	olla	eri	kokoisia	
- Lohkoissa	pelataan	yksin-,	puolitoista-,	kaksin-	tai	kolminkertainen	sarja.	Tavoiteltava	pelimäärä	

ohjaa	sarjajärjestelmän	muodon	jokaisessa	lohkossa.	
o Mikäli	edellä	mainituilla	tavoilla	pelimäärä	jää	tai	ylittyy	selvästi	tavoitellusta,	voidaan	

lohkon	sisällä	muodostaa	pienempiä	lohkoja	tavoiteltavan	pelimäärän	saavuttamiseksi.	
- Ei	pudotuspelejä	
- Lopputurnaus	neljällä	runkosarjassa	parhaiten	sijoittuneella	joukkueella,	jossa	pelataan	PSU	B:n	

Suomen	mestaruudesta	
o Turnaus	järjestetään	n.	2	viikkoa	runkosarjan	päättymisen	jälkeen,	MSU	1.	finaalin	

viikonloppuna	
o Järjestäjä	paras	lohkovoittaja	
o PPL	tukee	turnauksen	turnauksen	järjestelyitä	

Ilmoittautuminen	
- Molempiin	sarjoihin	ilmoittaudutaan	
- Ei	rajoitusta	joukkueiden	määrälle		
- Ilmoittautuminen	30.11.2019	mennessä,	sarjajärjestelmä	vahvistetaan	OJR:n	toimesta	viimeistään	

15.12.	


