OHJEET OTTELUIDEN JA TURNAUSTEN
JARJESTAMISEEN

Otteluohjelman laatiminen

Otteluohjelmat laatii Pesapalloliitto. Mikali ottelun tai turnauksen alkamisaikoja
tarvitsee muuttaa, niin ottelun kotijoukkue tai turnauksen jarjestaja tekee
aikataulumuutokset. Tarkea perusperiaate on se, etta pitkdmatkalaisten ei tarvitse
lahtea pelimatkalle kohtuuttoman aikaisin. Tapana on, etta kotijoukkue pelaa
ensimmaisen ja viimeisen ottelun. Kotijoukkueen pariksi ensimmaiseen otteluun
kannattaa laittaa joukkue, jolla on lyhin matka turnauspaikkakunnalle. Varaa ottelua
kohden riittavasti aikaa (1,15-2%2 h riippuen ikaluokasta). Muista myos, etta kaksi ottelua
perakkain pelaava joukkue tarvitsee pienen hengahdystauon otteluiden valilla.

Kun lopullinen otteluohjelma on laadittu, niin huolehdithan otteluiden alkamisaikojen
paivityksen myos tulospalveluohjelmaan ottelusiirtotoiminnan kautta hyvissa ajoin
ennen turnausta. Mieluiten jo siina vaiheessa, kun alustavat otteluohjelmat tulevat ja
tehdaan tarvittavat ottelusiirrot.

Otteluaika

Naiset ja miehet 4+4+S+kotiutuskisa 3+3+kotiutuskisa

B-, C- ja D-ikaiset 4+4+S+kotiutuskisa 3+3+kotiutuskisa

E-t ja E-p kilpasarjat |[3+3+S+kotiutuskisa 3+3+kotiutuskisa

E-t ja E-p pelisarja 2+2+S+kotiutuskisa tai 4 vrp 2+2+kotiutuskisa tai 60 min
tasavuoroin

F-juniorit 2+2+S+K tai 3 vrp 3 vrp tai 45 min tasavuoroin

JunnuSuper 2 Vrp. 2 Vrp.

HUOM! E- ja F-ikaisten sarjojen kaikki ottelut samassa sarjassa pelataan joko
jaksopeleina tai vuoropari/ aikapeleina.

Otteluun tai turnaukseen kutsuminen

Ottelun tai turnauksen jarjestaja on velvollinen ilmoittamaan turnaukseen osallistuville
joukkueille ja tuomareille pelipaikan ja otteluaikataulun sahkdpostilla tai puhelimitse
vahintaan 7 vuorokautta (suoristus 10 vrk) ennen ottelua. Ottelukutsun saaneen
joukkueen on hyva kuitata kutsujalle, etta kutsu on vastaanotettu. Turnauskutsumalli
[6ytyy pesiksen nettisivuilta.

Kentat

Varaa kenttd/kentat maaratyksi pelipaivaksi ja muista ilmoittaa myds kaupungin/kunnan
kenttamestarille turnauksesta. Varmista myos, etta kentan piirtajilla on tiedossa voimassa
olevat kenttien mitat. Otteluiden valilla voidaan tarvita hiekkakentilla kenttarajojen
vahvistamista, joten varmista liikuntatoimelta, miten se hoidetaan. Huolehdithan myos,
etta jokaisella pelikentalla on ottelun aikana tulostaulu.

Kentan vanhin
Kotijoukkueen tulee lisata kentan vanhin poytakirjaan sille varattuun kohtaan. Hanet
esitellaan alkupuhuttelussa molemmille joukkueille ja tuomaristolle.
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Kentan vanhimmalla on oikeus ja velvollisuus puuttua epaasialliseen ja hairitsevaan
kaytokseen ottelutapahtumassa. Hanen tarkein tehtavansa on toimia nuoren tuomarin
tukena, mikali aikuiset kayttaytyvat epaasiallisesti. Kentan vanhimman tehtavan
tarkoituksena on taata joukkueille, toimihenkiloille ja tuomaristolle tyérauha. Hanella ei
kuitenkaan ole oikeutta puuttua tuomariston tai toimihenkildiden ottelua koskevaan
toimintaan.

Kaikissa tilanteissa, joissa kentan vanhin on joutunut puuttumaan tapahtumiin ottelun
aikana, tulee hanen toimittaa lyhytmuotoinen raportti tapahtumista aluesarjojen
kilpailupaallikdlle. Naissa tilanteissa myos joukkueiden puheoikeuden kayttajilla on
oikeus toimittaa raportti aluesarjojen kilpailupaallikolle.

Tuomarit ja kirjurit

Kaikissa otteluissa tulee olla viisi tuomaria seka kirjuri. Vahintaan peli- ja,
syottétuomarilla (C-ikaisten peleissa myoés kakkostuomarilla) tulee olla voimassa oleva
tuomarikortti. Turnauksen otteluiden tuomareiden ja kirjureiden rekrytoinnista vastaa
jarjestava seura. Muista ilmoittaa sovitut pelit myds otteluihin tuleville tuomareille ja
Kirjureille.

Ottelupallot

Ottelun / turnauksen jarjestdja vastaa pelipalloista. Jokaisessa yksittaisessa ottelussa uusi
pelipallo + hyvakuntoiset varapallot. E- ja F-ikadisten turnauksissa uusi pelipallo vahintaan
joka toiseen otteluun.

Ottelupoéytikirja

Kaikista otteluista tulee pitaa poytakirjaa. Poytakirjana kaytetaan sahkoista
peruspoytakirjaa. Kun kirjuri on paattanyt ottelun, molemmat joukkueet vahvistavat
sahkdisesti tuloksen ja pdytakirjan tulospalvelussa valittomasti pelin paatyttya omilla
tunnuksillaan. Mikali vahvistusta ei tehda 15 min sisalla ottelun paattamisesta, niin
jarjestelma vahvistaa sen automaattisesti.

Palkinnot
Suosittelemme, ettd ottelussa jaetaan kahdelle pelaajalle palkinto/ joukkue (vahintdan1).
Erilaisista ansioista esim. tsemppipelaaja, sisdpelaaja, ulkopelaaja, Fair Play —pelaaja jne.

Ottelutuloksista tiedottaminen

Ottelutulokset ja poytakirjat nakyvat tulospalveluohjelmassa ottelun paattymisen
jalkeen. Seura voi halutessaan ilmoittaa otteluiden / turnauksen tulokset myds oman
alueensa maakuntalehteen ja/tai paikallislehteen. Erityisesti paikallislehdet voivat olla
kiinnostuneita tulemaan paikan paalle tekemaan turnauksesta juttua.

Pukeutumis-, pesu- ja wc-tilat

Kaikkiin junioripeleihin / turnauksiin on jarjestettava asialliset wc- ja peseytymistilat seka
vesipiste juomaveden saamiseksi. Mikali ko. pisteet eivat sijaitse aivan pelikentan
valittdmassa laheisyydessa on siita ilmoitettava saapuville joukkueille jo kutsun
yhteydessa. Otteluaamuna huolehdi, etta pukukopit ovat auki viimeistaan 1 tunti ennen
ensimmaista ottelua. Huolehdi, ettd pukukopit ovat kiinni pois lahtiessa.

Muuta

=  Léytyyhan kentalta myds ensiaputarvikkeita?

» Tarkista kentta viela pois lahtiessasi. Yllattavan paljon tavaraa unohtuu kentalle
pelien jalkeen.




Muistilista hellepaivien varalle
Mikali ottelu / turnauspaivana on paahtava helle, niin silloin myods lampdhalvauksen riski
kasvaa. Ja jos lampdhalvaus tulee, niin se on aina vakava paikka. Eli siksi hellepaivina
tulee kaikilla tavoin ennaltaehkaista tata riskia. Tassapa muutamia vinkkeja hellepaivien
varalle:
Olkaa pelaajien kanssa niin paljon pelipaivan aikana varjossa, kun vain
mahdollista.
Muistuttakaa ja huolehtikaa siita, etta lapset juovat riittavasti.
Jos mahdollista, niin pitakaa vaihtopenkilla vesiamparia, jossa pelaajat voivat
valilla kdyda kastelemassa paata / kasvoja. Myods se on hyva, ettd huoltajalla on
"sumutinpullo”, josta voi kayda pelaajien kasvoille ja padhan ruiskuttamassa vetta
vuoron vaihtojen yhteydessa
Pelin aikana kannattaa kyparat ottaa esim. tauoilla / pelin valissa pois, jotta paa
paasee viilenemaan.
Pelipaidan alla olevan aluspaidan vaihtaminen hyvin ohueen paitaan
Jos lapsella ilmenee paansarkya, huonoa oloa tai on valilla kylma ja valilla kuuma,
niin silloin kannattaa heti reagoida ja ottaa pelaaja vaihtoon ja antaa hanen levata
varjossa.
Myds turnauksen jarjestaja voi toimia niin, etta hellepaivina pidetaankin pelien
valilla hieman normaalia pidempi tauko. Ja vuoronvaihdoissa tuomari antaa
hieman enemman aikaa joukkueille "Thengahtaa” ja vilvoitella.




