PELISAANNOT, PESAPALLON PERUSTEOS

Pesapallo on Suomen 100 vuotta tayttava kansallispeli. Pelisaannot ovat pelin yleinen
perusta.

Pesapallo on kehittynyt huippu-urheiluna valtavasti viimeisten vuosikymmenten aikana.
Pelisdantdjen tulee seurata tata kehitysta, vaikka samalla pelin perusideologia pysyykin
samana. Saantotekstit on pyritty kirjoittamaan mahdollisimman tarkasti, kuitenkin
luettavuus, johdonmukaisuus ja selkeys sailyttden. Viime vuosien muutokset ovat olleet
lahinna yksityiskohtien tarkennuksia.

Pelisaantojen toiminnallisuus tarkastetaan vuosittain. Uusimmat muutokset ja
tarkennukset paivitetdan aina osoitteeseen www.pesis.fi, josta saantokirjan uusin versio
on ladattavissa.

Pesapallon pelisaannot vahvistaa Pesapalloliiton (jaljempana PPL) liittojohtokunta.

Pelisdannot on hyvaksytty virallisiksi sdannoiksi 20.3.2015. Tama versio on paivitetty
13.11.2024

Kopiointi tai osittainenkin lainaaminen on kielletty ilman Pesapalloliiton lupaa.
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PESAPALLON PELISAANNOT

JOHDANTO

Pesapallo-ottelussa kilpailee kaksi joukkuetta. Ottelu pelataan pelisaantojen
maarittamalla kentalla yksityiskohtaisten saantojen puitteissa.

Joukkueet ovat vuorotellen sisalla ja ulkona. Sisalla olevan joukkueen tavoitteena on
tehda mahdollisimman monta juoksua. Juoksujen maara ratkaisee jakson voiton ja
voitettujen jaksojen maara ottelun voiton.

Sisalla olevan joukkueen pelaaja on aktiivisessa pelitoiminnassa ollessaan ly6jana tai
etenijana. Lyoja lyo kotipesasta ulkojoukkueen lukkarin hanelle syottamaa palloa.
Lahtiessaan kotipesasta etenemaan lyoja muuttuu etenijaksi. Etenijan tavoitteena on
kiertaa kaikki kolme kenttapesaa haavoittumatta tai palamatta. Sisajoukkueen muut
pelaajat pyrkivat ly6jina auttamaan etenijaa etenemisessa. Kierrettyaan saannon-
mukaisesti kaikki kenttapesat pelaaja tekee juoksun palatessaan saannonmukaisesti
takaisin kotipesaan.

Ulkojoukkue pyrkii estamaan sisajoukkueen juoksujen teon. Tama tapahtuu siten, etta
ulkopelaajat pyrkivat haavoittamaan tai polttamaan etenijan.

Kun kolme sisapelaajaa on palanut tai sisajoukkue ei ole saanut vaadittavaa maaraa
juoksuja sisavuoronsa aikana, seuraa vuoronvaihto. Ulkona pelannut joukkue tulee
vuorostaan sisalle yrittdmaan juoksujen tekoa. Kun molemmat joukkueet ovat olleet
kerran sisalla, on pelattu vuoropari. Ottelu koostuu kahdesta 2—4 vuoroparin jaksosta ja
tasatilanteessa pelattavista supervuoroparista ja kotiutuskilpailusta.

Ottelun tuomariston muodostavat peli- ja syottotuomari seka pesatuomarit ja
takarajatuomari. Ylin paatosvalta on pelituomarilla.

Tekstissa kaytettavat ikaluokat

Poikajuniorit:

B-pojat, alle 19-vuotiaat pojat
C-pojat, alle 16-vuotiaat pojat
D-pojat, alle 14-vuotiaat pojat
E-pojat, alle 12-vuotiaat pojat
F-pojat, alle 10-vuotiaat pojat
G-pojat, alle 8-vuotiaat pojat

Tyttojuniorit:

B-tytot, alle 19-vuotiaat tytot
C-tytot, alle 16-vuotiaat tytot
D-tytot, alle 14-vuotiaat tytot
E-tytot, alle 12-vuotiaat tytot
F-tytot, alle 10-vuotiaat tytot
G-tytot, alle 8-vuotiaat tytot

F- ja G-poikien ja -tyttojen peleissa kaytettavat naperopesissaannot ovat pelisaantojen
liitteena.



I JAKSO: Vilineet, kentta, joukkue
VALINEET
Pallo

1§ Kaikissa virallisissa otteluissa on kaytettava PPL:n hyvaksymia ja PPL:n
pallostandardin mukaisia, vain yhden valmistajan samanvarisia palloja.

Miesten pallolla pelaavat miehet, B- ja C-poikajuniorit

Naisten pallolla pelaavat naiset B-, C- ja D-tyttOjuniorit seka D- ja E-poikajuniorit.
Tenavapallolla pelaavat E-tyttojuniorit seka F- ja G-poika- ja tyttojuniorit.

Kaikki pallot ovat ymparysmitaltaan 21,60-22,20 cm

Miesten pallo on painoltaan 160-165 g.

Naisten pallo on painoltaan 135-140 g.

Tenavapallo on painoltaan 95-100 g.

Tuomarit merkitsevat ottelupallot yksilollisella tunnisteella ennen ottelun alkua, jotta
ottelupallon oikeellisuudesta voidaan tarvittaessa varmistua.

Mikali ottelua on pelattu vaaralla pallolla, pallo vaihdetaan valittdmasti saanndissa
maariteltyyn pelipalloon. Pelia jatketaan tilanteesta, milloin vaara pallo havaittiin.

Tulkinnat

Ottelupallojen vahimmaismaarat maaritellaan sarjoittain kilpailu- tai sarjamaarayksissa.
Pallot asetetaan palloputkeen tai muutoin jarjestykseen. Takaisin palautettu pallo
sijoitetaan viimeiseksi. Pallojuniorit antavat pelituomarin merkista seuraavan pallon
peliin jarjestysta noudattaen.

Superpesiksessa ja miesten Ykkospesiksessa ottelupallot lammitelldan ennen ottelun
alkua.

Mikali ottelu pelataan vahintadan kahdella uudella pallolla, eika palloja lammitellda ennen
ottelun alkua, uusi pallo otetaan peliin ottelun ensimmaisessa vuoroparissa molempien
joukkueiden sisavuoroille.

Maila

2§ \Virallisissa otteluissa mailan on oltava PPL:n hyvaksyma.

F- ja G-poika- ja tyttdjunioreiden otteluissa on kaytettava PPL:n hyvaksymaa mailaa,
jonka pituus on enintaan 90 cm.

Pelaaja voi vahvistaa mailaansa eristys- tai muovinauhalla tai vastaavalla valmisteella.



Rapyla

3§ Pallon kiinniottoa helpottamaan voidaan kayttaa PPL:n hyvaksymaa
rapylaa.

Muunlaisten apuvalineiden kaytto pallon kiinniotossa on kielletty.
Kypara

4§ Pesapallokyparat ovat EU:n henkilonsuojainasetuksen mukaisesti
luokan Il henkilonsuojaimia. Virallisissa otteluissa on PPL:n
hyvaksyman CE-merkityn kyparan kayttaminen pakollista.

2007 ja aiemmin syntyneet pelaajat: Lygjien ja juoksijoiden seka kaikkien ulkopelaajien
lukkaria ja koppareita lukuun ottamatta on kaytettava kyparaa.

2008 ja myohemmin syntyneet pelaajat: Kyparaa on kaytettava kaikkien sarjojen
otteluissa alkulammittelysta alkaen. Kyparan kayttopakko koskee kaikkia ulko- ja
sisapeliin osallistuvia pelaajia pelipaikasta riippumatta seka sisapelin osalta kaikkia
kotipesan kaarella tai sen laheisyydessa olevia pelaajia.

Kyparan kiinnityshihnan tulee olla kiinni kaikissa aktiivisissa pelitilanteissa. Kyparan
kayttopakon laiminlyonnista samoin kuin puutteellisesta kiinnityksesta tuomitaan
ulkopelaajalle huomautus ja toistuessa varoitus. Sisapelaajan rikkoessa kayttopakkoa
tuomitaan laiminlyonnista tekninen palo.

Sisapelaajalla on oltava kypara paikallaan ennen lydmaan asettumista ennen
syottooikeutta. Jos kypara tahattomasti putoaa, pelaaja voi jatkaa aktiivista pelitekoaan,
kunnes etenijat eivat etene ja pallo tulee kotipesassa olevan ulkopelaajan haltuun.
Talloin peli vihelletaan poikki ja kypara toimitetaan etenijalle pelikatkon turvin.

Pallojunioreiden tulee kayttaa kyparaa, jonka kiinnitysnauha on kiinni, koko ottelun
ajan.

Tulkinnat

Kyparan kiinnitysnauhan tulee olla kiinnitettyna aina, kun pelaaja on suorittamassa
aktiivista pelitehtavaa. Mikali sisapelaajalla ei ole kyparaa lydmaan tullessaan, hanesta
tuomitaan tekninen palo. Peli katkaistaan ilmoituksen ajaksi ja kirjuria informoidaan
tilanteesta. Lydjan on viipymatta saatava kypara asianmukaisesti kiinnitettyna
paahansa ennen kuin peli voi jatkua.

Mikali kyparan puuttuminen huomataan vasta lyontihetken jalkeen, tapahtumien
annetaan edeta niin kuin ne etenevat. Tekninen palo tuomitaan vasta etenijoiden
edettya paatepesilleen ja pallon palauduttua kotipesaan ulkopelaajan haltuun. Mikali
kotiutuskilpailussa etenijalta tai lyojalta puuttuu kypara, kyseisen parin suoritus
hylataan.



Yleista valineista

5§ Pelituomarilla on velvollisuus kieltaa sellaisten valineiden kayttaminen,
jotka ovat saantojen vastaisia, oleellisesti muutettuja tai hanen mielestaan
vaarallisia.

Kaikissa virallisissa otteluissa saa kayttaa vain kentan omistajan kentan pinnalle
hyvaksymia pelikenkia. Hiekkatekonurmikentalla saa kayttaa piikkareissa vain kentan
omistajan maaritteleman ohjeistuksen mukaisia piikkeja.

Pelia ei katkaista pelikenkien nauhojen sitomiseksi.
Kentta

6§ Miesten, naisten, poikien ja tenavakentan muoto ja mitat seka eri osien
nimitys selviavat kenttakuvista (erillinen liite).

Miesten kentalla pelaavat miehet ja B-poikajuniorit.

Naisten kentalla pelaavat naiset, B- ja C-tyttojuniorit seka C- ja D-poikajuniorit.
Juniorikentalla pelaavat E-poikajuniorit seka D-tyttojuniorit.

Tenavakentalla pelaavat E-tyttojuniorit seka F- ja G-juniorit.

Syottdlautanen on ympyran muotoinen 3—5 cm:n paksuinen, umpipuusta valmistettu
laatta, jonka halkaisija on 60 cm. Sydttolautasen ylapinnan tulee kohota maasta 3-5
cm. Syottolautanen kiinnitetaan tukevasti maahan.

Syottolautaseen voidaan kiinnittaa tarrana erillinen kuva tai teksti. Erillinen kiinnitys ei
saa nostaa syottolautasen korkeutta 2 mm (millimetria) enempaa.

Kotipesan etukaaren sade on syottdlautasen keskipisteesta mitattuna 270 cm miesten
ja naisten kentissa seka juniorikentassa. Etukaari voidaan varustaa kenttapiirroksessa
esitetylla tavalla sijoitetulla vanerikaarella, jonka on oltava kenttapinnan tasalla.
Varsinaisen pelialueen muodostavat kotipesa seka sivurajojen ja takarajan rajaama
alue. Sivurajat ja takaraja kuuluvat varsinaiseen pelialueeseen. Varsinaisen pelialueen
ymparilla tulee olla valialue, joka on leveydeltaan vahintaan 10 metria.

Jokaisella pesalla on oma vara-alueensa.

Rajat merkitaan selvasti erottuvalla aineella. Rajojen leveys on 10 cm.

Tuomarialue on ykkdspesan vara-alue.

Syoéttotuomarin alue

Syottétuomarin alue piirretdan kotipesan suoja-alueelle. Syéttétuomarin alue on
symmetrisesti tangenttiviivan jatkeen molemmilla puolilla. Alueen leveys on kotipesan

takaosassa (etummaisella kaarella) 2,5 metria ja suoja-alueen takaosassa (ulommalla
kaarella) 1,8 metria.



Sisavuorossa olevan joukkueen pelia saa hillitysti johtaa kotipesan suoja-alueelta kaksi
nimettya sisajoukkueen pelaajaa tai pelinjohtajaa.

Joukkueen jasenista kukaan ei saa olla syottétuomarin alueella. Kuitenkin
pelinomaisessa tilanteessa (esim. taktisen vaaran haku tai siihen lydminen, pallon
joutuminen alueelle, harhaheitto, mailan hakeminen) pelaajalla on oikeus pelata myos
tuomarialueella.

Syottotuomarilla on oikeus liikkua pelin edellyttamalla tavalla (esim. lyontien
seuraaminen, pallon osumakohdan tarkistaminen, kotiutusten seuraaminen). Naissa
tilanteissa ei-aktiivisten pelaajien tai tuomarin on annettava mahdollisimman paljon tilaa
toimia.

Ulkovuorossa olevan joukkueen pelia saa johtaa ulkopelinjohtajan alueelta
(kenttakuvat) yksi aktiiviseen pelitoimintaan osallistumattomista joukkueen jasenista.
Mikali kenttaan ei ole piirretty ulkopelinjohtajan aluetta, ulkopelia saa johtaa kentan
kakkospuolelta kotipesan ja kakkospesan valiselta alueelta siten, ettei ulkopelinjohtaja
oleskele varsinaisella pelialueella eika pesien tai tuomariston valittbmassa
laheisyydessa.

Rangaistukset rikkeista
Saanto: Kotipesan suoja-alueella voi olla kaksi nimettya joukkueen jasenta.
Rangaistus rikkeesta: Julkinen huomautus - tekninen palo.

Saanto: Joukkueen jasenista kukaan ei saa olla ilman tuomariston antamaa lupaa
tuomari- ja/tai syottétuomarialueella.

Rangaistus rikkeesta / sisdpelaaja: Julkinen huomautus - tekninen palo.
Rangaistus rikkeesta / ulkopelaaja: Julkinen huomautus - varoitus (1 p.)

Tulkinnat

Kotipesan etukaareen osuva lyonti on aina laiton, vaikka etukaari merkittaisiin kenttaan
piirrettyna viivana.

JOUKKUE

7§ Joukkueen muodostavat enintaan kaksi pelinjohtajaa ja enintaan 12
pelaajaa, joista samassa ulkovuorossa aktiiviseen pelitoimintaan voi
osallistua 9 pelaajaa.

Samassa sisavuorossa aktiiviseen pelitoimintaan voivat osallistua 9
pelaajaa seka erilliset jokeripelaajat. Joukkue voi kayttaa jokaisessa
sisdvuorossa kolmea eri jokeripelaajaa, kerran kutakin. Jokeripelaaja ei vie
kenenkaan lyontivuoroa.

Ellei joukkueella ole ottelulle maarattyna alkamisaikana ja koko ottelun ajan vahintaan
7 pelaajaa, katsotaan ottelu luovutetuksi. Vajaa joukkue tulee merkita ottelupoyta-
kirjaan perakkaisilla pelaajanumeroilla alkaen numerosta 1. Vajaan joukkueen saa
taydentaa heti, kun pelaaja on ilmoitettu pelituomarille ja merkitty ottelupdytakirjaan.



Jos joukkueen pelaaja tai jokeripelaaja tulee pelikyvyttomaksi, hanet voidaan ilmoituk-
sella poistaa joukkueesta toistaiseksi. Jos pelaaja tai jokeripelaaja joutuu poistumaan
pelialueelta pelaamisen estavan syyn vuoksi, hanet poistetaan joukkueesta automaat-
tisesti. Joukkueesta poistetun pelaajan tilalle on vaihdettava jokeripelaaja, jos sellaisia
on kaytossa. Joukkuetta ei voi taydentaa poistetun pelaajan tai jokeripelaajan kohdalta.
Poistettu pelaaja tai jokeripelaaja voidaan ilmoituksella palauttaa joukkueeseen
vuoronvaihdossa ennen kuin lukkarilla on syottooikeus vuoron ensimmaiselle lyojalle.

Vain ottelupdytékirjaan merkityillé peli- tai urheiluasuisilla joukkueen jésenillé ja
ilmoitetuilla toimihenkililléd on oikeus oleskella ottelun aikana yleisbrajan sisépuolella.
Vaihtopenkilléd saa olla joukkueen vaihtopelaajien liséksi enintdén 6 nimettyéa
toimihenkilba.

Toimihenkilbiden rikkomuksista seuraavat varoitukset kohdistuvat joukkueen
puheoikeuden kéyttéjélle pl. C-ikdisten SM-sarjan ja Nuorisoleirin otteluissa, joissa
puheoikeuden kéyttédjanéa toimii joukkueen kapteeni. Henkilbkohtaiset rangaistukset
kirjataan ko. pelaajalle. Toimihenkilbiden varoitukset (esimerkiksi vaihtopenkin saama
varoitus tai oikeudeton aikalisé) kohdistuvat C-ikdisten SM-sarjan ja Nuorisoleirin
otteluissa joukkueen ykkdspelinjohtajalle.

Joukkueensa ulkovuoron aikana aktiiviseen pelitoimintaan osallistumattomat joukkueen
Jjasenet saavat oleskella vaihtopenkilléa tai tuomareiden heille osoittamilla paikoilla.
Ulkovuorossa olevan joukkueen pelia saa johtaa ulkopelinjohtajan alueelta
(kenttakuvat) yksi aktiiviseen pelitoimintaan osallistumattomista joukkueen jasenista.
Mikali kenttaan ei ole piirretty ulkopelinjohtajan aluetta, ulkopelia saa johtaa kentan
kakkospuolelta kotipesan ja kakkospesan valisella alueella siten, ettei ulkopelinjohtaja
oleskele varsinaisella pelialueella eika pesien tai tuomariston valittomassa
laheisyydessa.

Joukkueensa sisdvuoron aikana joukkueen jasenet eivdt saa menné yleisérajan
taakse. Aktiiviseen pelitoimintaan osallistumattomat pbytékirjaan merkityt joukkueen
Jjasenet saavat oleskella kotipuolella kotipesén suoja-alueen ulkopuolella tai vaihto-
penkilla. Kotipesén ldheisyydessé saa liséksi tarvittaessa kédydéa joukkueen huoltaja.
Sisévuorossa olevan joukkueen pelié saa hillitysti johtaa kotipesén suoja-alueelta
nimetty sisdjoukkueen pelaaja tai pelinjohtaja.

Yksi joukkueen pelaajista on joukkueen kapteeni.

Oikeus puhutella tuomaria ottelun aikana on joukkueen puheoikeuden kéyttéjélla, joka
on joukkueen pelinjohtaja tai kapteeni. C-nuorten SM-sarjassa ja Nuorisoleirillé
puheoikeus on joukkueen kapteenilla.

Pelinjohtajan on Superpesiksessa ja miesten Ykkospesiksessa viimeistaan 50
minuuttia ja muissa sarjoissa viimeistaan 30 minuuttia ennen ottelulle maarattya
alkamisaikaa oltava alkupuhuttelussa pelituomarin kanssa.

Kokoonpanot syotetaan sahkoisesti tulospalveluun sarjakohtaisten maaraysten ja
ohjeistusten mukaisesti. Joukkueen kokoonpanoluettelo sisaltaa lyontijarjestyksen,
jokeripelaajat, kotiutuskilpailun parit (jaksopelina pelattavissa otteluissa), puheoikeuden
kayttajan, kapteenin seka toimihenkilot.



Mikali pelaaja loukkaantuu ennen ottelun alkua, eika pysty pelaamaan lyontijarjestys-
numerollaan, voi joukkue tarvittaessa vaihtaa jokeripelaajan pelaajaksi ja muuttaa
lyontijarjestysta myos muilta osin tai poistaa pelaajan joukkueesta ja taydentaa
joukkueen.

Ulkopelaajat saavat vaihtaa pelipaikkoja rajoituksetta.

Pelaajalla on oltava selvasti nakyva lyontijarjestysnumero (1-9) ottelun ajan. Jokeri-
pelaajalla on oltava selvasti nakyva pelaajanumero (1-12) ottelun ajan. Pelaajanumero
on numero, jolla pelaaja on merkitty poytakirjaan.

Mikéli pelaajalla ei ole lydbmé&én asettuessaan tai eteneméén léhtiessdén oikeaa
numeroa tai numero puuttuu kokonaan, tuomitaan tekninen palo. Teknistéa paloa ei
voida tuomita pelaajan paéastyéa lopulliseen ratkaisuun.

Tulkinnat

Kun pelaaja tulee lydmé&én varsinainen pelipaita pééllééan, hdnelld on
lybntijérjestysnumero (1-9). Kun pelaaja tulee lybmé&éan jokeripaita paéallaéan, hénellé on
hihassaan numero, jolla hénet on merkitty pbytékirjaan pelin

alkaessa.

Mikéli tuomari huomaa ennen lybntihetked numeron puuttumisen, hén viheltda pelin
poikki, tuomitsee teknisen palon ja huolehtii, ettd oikea numero tulee pelaajan hihaan.
Pelaaja on edelleen lybntivuorossa. Mikéli numeron puuttuminen huomataan vasta
lybntihetken jélkeen, annetaan tapahtumien edeté niin kuin ne etenevét. Kun etenijét
ovat edenneet ja pallo palautettu kotipesédssé olevan ulkopelaajan haltuun, tuomaristo
viheltéé pelin poikki ja tuomitsee lybjéstéa teknisen palon. Kaikki peliteot jaavét voimaan.

Mikéli ottelun kirjurin tulospalvelussa lukitsemaan pdytékirjaan nimetty pelaaja
loukkaantuu ennen oftelun alkua, eiké pysty pelaamaan pelaajanumerollaan, voi
Joukkue tarvittaessa ennen ottelun alkuvihellysté korvata pelaajan alkuperéisen
kokoonpanon ulkopuolisella pelaajalla tai muuttaa lyontijérjestysta.

Kokoonpanon ja lydntijéarjestyksen muutokset on ilmoitettava vélittémasti ottelun
kirjurille, pelituomarille seka vastustajajoukkueen pelinjohtajalle.

Kokoonpanoon nimettyjen pelaajien ja pelinjohtajien on saatava pelialueelta
poistumiseen lupa tuomarilta. Toimihenkilét voivat poistua ottelun aikana kenttdalueen
ulkopuolelle vélttédméattbmien asioiden hoitamiseksi ilman erikseen tuomatrilta
pyydettavéaé lupaa.

Ulkovuoron aikana aktiiviseen pelitoimintaan osallistumattomat joukkueen jasenet
saavat oleskella vaihtopenkilla tai tuomareiden heille osoittamilla paikoilla.

Toimihenkildt eivét saa osallistua huudoilla tai muulla tavoin aktiivisiin pelitapahtumiin
tai pelin johtamiseen. Toimihenkildt eivat saa kayttaytymisellaén héiritéd vastustajaa tai
tuomareita.
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Il JAKSO: OTTELU
Otteluaika

8 § Virallisessa pesapallo-ottelussa pelataan kaksi neljan vuoroparin mittaista
jaksoa. Jos jaksovoitot ovat tasan, jatketaan mahdolliseen supervuoroon ja
tarvittaessa kotiutuskilpailuun.

Superpesiksen, Ykkospesiksen, suomensarjan ja nuorten Superpesiksen
runkosarjaotteluissa supervuoroparia ei pelata, vaan voittaja ratkaistaan suoraan
kotiutuskilpailussa.

Juniori-, turnaus- ja leiriotteluissa jaksojen pituus voidaan lyhentaa sarjamaarayksissa
kolmeen tai kahteen vuoropariin seka siirtya jaksovoittojen ollessa tasan suoraan
kotiutuskilpailuun. Samoin otteluajaksi voidaan maaritella aika- tai vuoropariottelu.

Kaikissa kolmen tai neljan vuoroparin jaksopelina pelattavissa otteluissa jakso
lopetetaan heti, kun tappiolla olevalla joukkueella ei ole enaa kaytossaan sisavuoroa.
Jakso paattyy tasoittavalla vuorolla valittomasti voittojuoksun synnyttya —

kuitenkin samalla peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.

Peliteko tarkoittaa yksittaista suoritusta eli vapaataivalta, lyontia tai harhaheittoa.

Kahden vuoroparin jaksopelina pelattavissa otteluissa pelataan taydet vuoroparit.
Supervuoropari ja kotiutuskilpailu lopetetaan tasoittavalla vuorolla heti, jos sisalla oleva
joukkue tekee voittojuoksun. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.

Jos ottelussa ei jaeta sarjapisteita, ottelu paattyy valittomasti, kun ottelun voittaja on
selvilla.

Mikali maakuntasarjan, aluesarjan tai valtakunnallisen nuorten sarjan (nuorten
Superpesis ja Ykkospesis, C-nuorten SM-karsintasarjat) ottelussa syntyy vahintaan 20
juoksun ero toisen tasoittavalla vuorolla, kun johtoasemassa oleva joukkue on
sisavuorossa tai kahden vuoroparin jalkeen myos aloittavalla vuorolla, jakso paattyy
valittdomasti. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.

Molempien jaksojen seka supervuoron alussa joukkueiden lyontijarjestys aloitetaan
numerosta yksi. Muissa vuoropareissa lyonnit aloittaa edellisessa vuoroparissa
lydntivuoroon jaanyt pelaaja.

Kotiutuskilpailu

Kotiutuskilpailu jarjestetaan, jos ottelu on supervuoroparin jalkeen edelleen tasan.
Kotiutuskilpailussa lyonnit aloittaa se joukkue, joka aloitti lydnnit supervuoroparissa.

Joukkueet nimeavat kotiutuskilpailuun viisi lyjaa ja viisi eri etenijaa. Etenija ja lyoja
toimivat pareina. Etenija asetetaan suoraan kolmospesalle ja lyojalla on kolme lyontia
kaytettavissaan kotiutukseen. Kun etenija on paassyt lopulliseen ratkaisuun, lyoja
poistuu vuorosta ja seuraava pari tulee vuoroon.



Etenijat sijoittuvat kolmospesan laheisyyteen odottamaan vuoroaan siten, etteivat sijoit-
tumisellaan hairitse kilpailua. Lyojat ja muut joukkueen jasenet sijoittuvat kotipuolelle
kotipesan ulkopuolelle.

Jos joukkueella ei ole kokoonpanossaan vahintaan kymmenta pelaajaa, joukkue voi
nimeta saman pelaajan seka juoksemaan etta lyomaan. Pelaajaa ei voi nimeta
kyseisessa tilanteessa juoksemaan tai lydomaan useamman kerran.

Kotiutuskilpailu tapahtuu siten, ettd vuorossa oleva etenija asettuu kolmospesalle ja
vuorossa oleva lyoja lyontipaikalle. Kilpailu etenee pelinomaisesti parin suorituksen
ajan.

Syottooikeutta ei tarvitse erikseen hankkia. Pallo toimitetaan syottétuomarille parien
valissa.

Jos ottelu on viiden parin ryhmien jalkeen edelleen tasan, kotiutuskilpailua jatketaan
kolmen parin ryhmissa ratkaisuun saakka. Joukkueet nimeavat uudestaan kolme lydjaa
ja kolme eri etenijaa. Kotiutuskilpailun edelliset vaiheet eivat rajoita ryhmien
nimeamista.

Kotiutuskilpailussa joukkue, jolla on ensimmaisten viiden parin osalta tasoittava vuoro,
jatkaa lyontivuorossa seuraavan kolmen parin rynmassa. Mikali kotiutuskilpailu etenee
kolmannelle kierrokselle tai sita seuraaville jatkokierroksille, jokaisessa
vuoronvaihdossa vaihdetaan normaalisti sisapelista ulkopeliin ja painvastoin.

Kotiutuskilpailu lopetetaan tasoittavalla vuorolla heti, kun sisalla olevalla joukkueella ei
ole enaa mahdollisuutta tasapeliin tai voittoon tai kun sisalla oleva joukkue tekee
voittojuoksun. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.

Pelaajavaihdot ulkovuoroon ovat mahdollisia ryhmien nimeamisvaiheessa.

Lyoja saa yrittaa kotiutuskilpailussa kunniajuoksua. Mikali ly6ja tekee
kotiutustilanteessa pesarikon, parin suoritus hyvaksytaan. Tuplajuoksumahdollisuutta
kunniajuoksun tehneella pelaajalla ei ole, vaan han poistuu kolmospesalta.

Jos yksikin ulkopelaajista on kotiutuskilpailussa varsinaisen pelialueen ulkopuolella,
kun pallo irtoaa lukkarin kadesta syottoon, tuomari voi tuomita etenijalle vapaataival-
oikeuden. Jos etenija ei ota vapaataivaloikeutta vastaan, tuomitaan syottdo mitat-
tomaksi. Rikkeen toistuessa samalla lyontivuorolla saa sisalla oleva joukkue kaksi
juoksua, etenijan ja lydjan tuomana.

Lukkarin syottaessa kotiutuskilpailussa kolme vaaraa syottoa saa sisalla oleva joukkue
kaksi juoksua, etenijan ja lydjan tuomana. Kahdella vaaralla etenija saa vapaataival-
oikeuden.

Harhaheitolla etenija voi edeta kotiin, mutta lyoja ei voi yrittaa juoksua.

Tauot ja aikalisat
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Jaksojen valissa olevan tauon pituus on Superpesiksessa ja YkkOspesiksessa 18
minuuttia seka muissa sarjoissa enintaan 15 minuuttia ellei toisin maarata. Tauon
pituus vahvistetaan alkupuhuttelussa, tarvittaessa pelituomarin maaraamana.

Tauko ennen supervuoroparia on viisi (5) minuuttia seka supervuoroparin ja
kotiutuskilpailun valissa kolme (3) minuuttia. Mikali ottelussa ei pelata supervuoroparia,
tauon pituus on 3 minuuttia siirryttaessa toisen jakson paatyttya kotiutuskilpailuun.

Em. tauoilla joukkueet voivat muuttaa lyontijarjestystaan. Tauon jalkeen molempien
joukkueiden lyontijarjestys aloitetaan alusta.

Supervuoroparia edeltavalla tauolla joukkueet vahvistavat ennen ottelun alkua
poytakirjaan syotetyt mahdollisen kotiutuskilpailun osallistujat ottelun pelituomarille.
Kotiutuskilpailussa joukkueella on oikeus tehda vaihtoja ennen kotiutuskilpailua seka
kotiutuskilpailussa kayttamiinsa pareihin jokaisen kierroksen jalkeen.

Jaksopeleissa joukkueella on kaytettavissaan yksi (1) yhden minuutin aikalisa ottelua
kohden. Supervuoroparissa ja kotiutuskilpailussa aikalisaa ei ole.

Tulkinnat

Esimerkki: Peli p&éttyy vélilydntiin, jolla syntyy juoksu. Palautusheitto menee lukkarin
rdpylan alta rajoittamattomalle alueelle. Lukkari ei I&dhde pallon perdén. Ykkésella ollut
etenijd huomaa tilanteen ja juoksee sddnnénmukaisesti edeten kotipesaan.

Ratkaisu: Yksi juoksu (lyénnilld). Harhaheitolla syntynytté juoksua ei hyvéksyta, koska
peli oli paéattynyt ennen juoksun syntymista.

Tulkinnat / aikalisa

Aikaliséé ei saa kesken lybntivuoron. Mikéli aikalisé on kéyttdmétta ja pelinjohtaja tai
puheoikeuden kéyttéaja pyytéé sitd kesken lydntivuoron, tuomaristo kysyy, kdytetddnko
aikalisé ennen kuin lukkarilla on syéttboikeus seuraavalle lybjélle. Mikéli peli on pistetty
poikki aikalisdpyynndn ajaksi, pelié jatketaan tuomaripallolla, jos sisépelaajat ovat
hyétyneet pelikatkosta.

Mikéli pelinjohtaja tai puheoikeuden kayttéja pyytééa toista aikaliséé, annetaan hénelle
Siitéd yhden pisteen varoitus.

Esimerkki: 1-2 tilanne. Kolmannella kaikki vaihtavat. Lydnti on laiton ja lydjé palaa.
Pelinjohtaja pyytaéa aikalisén.

Ratkaisu: Aikalisén jélkeen pelié jatketaan normaalisti ilman tuomaripalloa.
Tulkinnat / kotiutuskilpailu

Tarkennuksia kotiutuskilpailun suorittamiseen:

1. Aloitus



Joukkueet syottavét kotiutuskilpailun parit valmiiksi poytékirjaan osana
kokoonpanoilmoitusta ennen ottelun alkua. Pareihin voi tehdd muutoksia ilmoittamalla
niisté kirjurille supervuoroparia edeltévélla tauolla. Mikéli ottelu etenee
kotiutuskilpailuun, joukkueiden tulee viipymétté siirtyd omille paikoilleen sisélle ja ulos.
Kun molemmat joukkueet ovat valmiina, pelituomari viheltdéa pelin kdyntiin ja
syéttétuomari antaa pallon lukkarille. Syéttéoikeutta ei tarvitse erikseen hankkia.
Tuomarit, 1&hinn& sydttétuomari ja kolmostuomari, valvovat, etta

etenijét ja lyéjét tulevat vuoroon oikeassa jérjestyksessa.

2. Etenemisvuoroa odottavien pelaajien paikka

Etenijéat sijoittuvat kolmospesén ldheisyyteen odottamaan omaa vuoroaan. Heidén on
sijoituttava siten, etteivét héiritse ulkopelaajia misséén tilanteessa. Jos lydnti osuu
Ssuoraan sisépelaajaan koskematta ulkopelaajaan, on lyénti laiton. Jos sisépelaaja
estaé ulkopelaajaa kotiutuslyénnin kiinniotossa tai muutoin estéé ulkopelaajaa,
mitatéidéén vuorossa olevan parin suoritus ja seuraava pari tulee vuoroon.

3. Suoritusten rytmittdminen

Syéttétuomari antaa lukkarille pallon peliin varmistettuaan, etté etenija ja ly6jéa ovat
oikeat ja molemmat joukkueet ovat valmiina. Pelié ei vihelletéd poikki parin tai
vuoronvaihdon yhteydessé. Vuoronvaihdon yhteydessé vihelletddn normaali
vuoronvaihto.

4. \VVaarélla vuorolla lybminen ja eteneminen

Tuomaristo valvoo, ettd joukkueet eivéat kdyta vaariéa suorittajia kotiutuskilpailussa.
Mikéli ly6jé kuitenkin lyd vaéaréllé vuorolla tai etenijé etenee véérélla vuorolla,
mitatéidéaén parin suoritus ja seuraavana vuorossa oleva patri tulee vuoroon. Jos siis
toisessa parissa etenija on vaara, koko parin suoritus mitétéidéén ja kolmas pari tulee
vuoroon. Jos virhe havaitaan ennen ensimmaista syéttéa, suoritusta ei mitatéida, vaan
oikeat suorittajat vaihdetaan vuoroon.

5. Kypéran kayttdminen

Kypéarédn kéyttdminen on pakollista. Jos etenijélté tai lydjéaltad puuttuu kypéra, tuomitaan
palo ja seuraava patri tulee vuoroon.

6. Vihellykset

Koppi vihelletdén heti kopin ottamisen jalkeen, vaikka etenija ei olisikaan saapunut
kotipesdén. Olethan kuitenkin téysin varma péétoksestési ennen vihellysta. Laiton
vihelletdan heti lydnnin laadun varmistuttua. Laittoman jalkeen pelié ei katkaista, vaikka
etenijé olisikin edennyt — poikkeuksena tilanne, jossa vihellys on mybhé&stynyt. Tuolloin
peli on poikki sen ajan, kun vihellys on mydhéstynyt eli menettely on aivan sama kuin
normaalissa pelitilanteessa.

7. Vapaataival ja sen kéyttdminen
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Vapaataipaleen vastaanottaminen ilmaistaan ldhteméllé etenemé&én. Pelaaja voi irrota
kahden véérén jélkeen ja palata takaisin kolmospesélle edellyttden, ettei hdnen
paluutiensé katkea (pallo ei ole kotipeséssé olevan ulkopelaajan hallussa). Jos syottd
putoaa vééréssé syotossé varsinaisen pelialueen ulkopuolelle, saa etenijé
vapaataipaleen heti, vaikka aiemmin ei olisikaan ollut vaéréa. Varsinaisen pelialueen
ulkopuolelle pudonnut sy6tté lasketaan yhdeksi vaéréksi syéttésuoritukseksi kolmen
vééréan vapaataivaltilanteessa.

8. Lukkarin liika heittely

Lukkarin liiasta heittelysté (taktisessa mielessé ajanpeluu tai vastaava) lukkarille
tuomitaan huomautus (kéasi pystyyn) ja sen jatkuessa vapaataival etenijélle. Mikéli
etenijé ei ota vapaataivalta vastaan (joukkue tarvitsee enemmén kuin yhden juoksun)
lukkarille tuomitaan yhden pisteen varoitus ja liian heittelyn toistuessa ottelurangaistus.

9. Ulkopelaajan vaihtaminen

Ulkopelaajan voi vaihtaa ainoastaan vuoronvaihdon yhteydesséa. Loukkaantuneen
pelaajan voi vaihtaa kesken vuoronkin.

Ottelusta myohastyminen

9§ Jos joukkue ilmoittaa viimeistaan 30 minuuttia ennen ottelulle maarattya
alkamisajankohtaa saapuvansa myodhassa, pyritaan ottelu pelaamaan.

Mybhéstyneelle joukkueelle sallitaan saapumisen jalkeen tuomarin méérittelema
kohtuullinen verryttelyaika.

Mikali myohastymisilmoitusta ei ottelupaikalle tule, tuomaristo ja paikalla oleva joukkue
ovat velvollisia odottamaan ottelulle maarattyyn alkamisaikaan saakka, ennen kuin
ottelu todetaan jaavan pelaamatta.

Pelituomari merkitsee tapahtumat tulospalvelun ottelupdbytékirjaan ja ldhettéé asiasta
tiedon sarjaa johtavalle elimelle, joka pééttaa jatkotoimenpiteista.

Ottelun keskeyttaminen

10 § Jos pimeys, sade tai muut ulkoiset olosuhteet aiheuttavat sen, ettei ottelun
pelaaminen pelituomarin mielesta vastaa tarkoitustaan, on ottelu
keskeytettava.

Mikali ottelu voidaan pelata loppuun samana paivana, jatketaan ottelua siita, mihin se
keskeytyshetkella jai. Jos ottelua ei voida pelata loppuun samana paivana, pelataan se
kokonaan uudestaan.

Mikali ottelusta on keskeytyshetkella jaljella enaa kotiutuskilpailu, eika keskeytettya
ottelua voida pelata loppuun samana paivana, sita ei pelata uudestaan, vaan tasatulos
jaa voimaan.

Vuoronvalinta



11 § Ottelun alussa joukkueiden kapteenit suorittavat pelituomarin johdolla
vuoronvalinnan hutunkeitolla.

Hutunkeitto tapahtuu seuraavasti: Pelituomari kutsuu kummankin joukkueen kapteenin
luokseen etukentalle. Kotijoukkueen kapteeni heittaa mailan pelituomarille, jonka
otteessa etusormen ja peukalon on oltava mailan ohuemman paan puolella ja
vahintaan neljan kdmmenen leveyden paassa siita. Ellei ote tayta maarayksia, heitto
uusitaan. Taman jalkeen kumpikin kapteeni, vierailevan joukkueen kapteeni ensiksi,
asettaa katensa siten, etta pikkusormi koskettaa vastustajan etusormea ja peukaloa.
Kaikkien otteiden on oltava samanlaisia. Vilppia yrittdneen joukkueen kapteeni
tuomitaan havinneeksi.

Jos joukkueelta osallistuu hutunkeittoon joku muu kuin kapteeni, hanet tuomitaan
havinneeksi.

Viimeisen pitavan otteen saanut kapteeni saa valita, aloittaako joukkue sisa- vai

ulkovuorolla. Jaksopeleissa toisen jakson aloittaa sisavuorolla se joukkue, joka aloitti 1.

jakson ulkovuorolla.

Jos ottelussa pelataan supervuoropari, saa hutunkeiton voittanut kapteeni valita,
aloittaako joukkue supervuoroparin ja mahdollisen kotiutuskilpailun sisa- vai
ulkovuorolla. Valinta on ilmoitettava heti toisen jakson paatyttya.

Hutunkeiton jélkeen joukkueet asettuvat pelipaikoilleen ja pelituomari antaa pallon
peliin ja viheltdé ottelun kéyntiin.

Vuoronvaihto

12 § Vuoronvaihto tapahtuu, kun jokin seuraavista kolmesta edellytyksesta
tayttyy:

1) kolme sisapelaaja on palanut

2) sisavuorossa ei ole tullut kahta juoksua siihen hetkeen mennessa, kun
vuoron aloittanut pelaaja tulee toisen kerran lyontivuoroon, ja pallo tulee
kotipesassa olevan ulkopelaajan haltuun, eika jokeripelaajia ole enaa
kaytettavissa.

3) kahden saadun juoksun jalkeen ei ole tullut kahta lisdjuoksua siihen
hetkeen mennessa, kun viimeinen lydja uudestaan lyontivuoroon
tultuaan muuttuu lopullisesti etenijaksi, ja pallo tulee kotipesassa olevan
ulkopelaajan haltuun, eika jokeripelaajia ole enaa kaytettavissa.

Kahden saadun juoksun ja kunkin kahden lisajuoksun jalkeen viimeiseksi lyojaksi jaa
se lyontivuoroinen sisapelaaja, jolla oli viimeksi etenemisoikeus kotipesasta juoksun
syntyessa. Jokeripelaajan lyddessa juoksun on viimeinen ly6ja lyontijarjestyksessa
edellinen varsinainen pelaaja.

Jos joukkueen viimeinen kaytettavissa oleva pelaaja lyo kunniajuoksun tai saa kolme
vaaraa tilanteessa, jossa kentalla ei ole yhtaan etenijaa, vuoronvaihtoa ei tapahdu,
vaikka kohtien 2 tai 3 ehdot eivat tayttyisikaan. Viimeiseksi lyojaksi jaa juoksun saanut
pelaaja.
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Vuoronvaihdossa joukkueiden on viivyttelemétté siirryttédva omille pelipaikoilleen.
Ulkovuorossa ollut joukkue toimittaa pallon vuoron péétyttyé syottétuomarille, joka
antaa luvan jatkaa pelia joukkueiden ollessa valmiita siihen, kuitenkin viimeistaan
minuutin kuluttua vuoronvaihdosta. Jos joukkueet viivyttelevét tarpeettomasti,
syo6ttétuomari nostaa kéden ylés ja ilmoittaa joukkueille pelin jatkumisesta. Noin 10
sekunnin kuluttua tasta ottelun on jatkuttava. Jos ulkojoukkue viivyttaé pelin kulkua,
syo6ttétuomari voi tuomita vapaataivaloikeuden kotipeséssé olevalle lygjélle.

Tulkinnat

Esimerkki: Paloton tilanne, yksi juoksu alla. Numero 6 on viimeinen ly6jé, kaksi jokeria
on kayttadméttd. Numero 6 muuttuu lopullisesti etenijéksi lydbmétté juoksua. Numero 7
tulee lydbmé&én ja lyd yhden lydnnin. Tuomaristo huomaa virheen ja puhaltaa pelin
POikKi.

Ratkaisu: Pelaajan numero 7 peliteot mitétbidéén ja vihelletdén vuoronvaihto, koska
tullessaan lybmé&én numero 7 vei joukkueelta jokereiden kdyttbmahdollisuuden.

Esimerkki: "Kahden saadun lisdjuoksun jélkeen ei ole tullut kahta lisGjuoksua siihen
hetkeen mennessé, kun viimeinen ly6jd uudestaan lybntivuoroon tultuaan muuttuu
lopullisesti juoksijaksi, ja pallo tulee kotipeséssé olevan ulkopelaajan haltuun eiké
Jokeripelaajia ole enéé kéytettdvissé.”

Ratkaisu: Vuoron viimeinen lydj& on kohdan kolme tapauksessa aina sisévuoron
patrillisen juoksun ly6ja (toisen, neljdnnen, kuudennen jne. juoksun ly6jé).

Esimerkki: Joukkue ei ole saanut sisdvuoronsa aikana yhtéaéan juoksua, kunnes
numero 7 ly6 14pilybénnilld kunniajuoksun ja kaksi tavallista juoksua. Té&ll6in numero 7
on seuraavalla lybéntivuorollaan joukkueensa viimeinen ly6ja ja joukkueella on yksi
Jjuoksu alla eli seuraavan juoksun lydjéasté tulee joukkueensa viimeinen lydjé.

Esimerkki: Joukkue ei ole saanut sisdvuorossaan yhtéén juoksua, kunnes numero 7
ly6 1apilyénnin, jolla tulee kunniajuoksu ja kolme tavallista juoksua. Té&ll6in numero 7 on
seuraavalla lyéntivuorollaan joukkueensa viimeinen lydjé eiké joukkueella ole juoksua
alla.

Pelaajan vaihtaminen

13 § Jokeripelaaja saadaan vaihtaa pelaajaksi jokaisessa vuoronvaihdossa, ei
kuitenkaan ottelun ensimmaisessa vuoroparissa.

Joukkueen on ilmoitettava vaihdosta pelituomarille, ennen kuin lukkarilla on
syottooikeus vuoron ensimmaiselle lydjalle. Vaihdosta on ilmoitettava myads kirjurille.

Pelaajaksi vaihdettu sijoitetaan lyontijarjestyksessa jokeripelaajaksi tulevan tilalle.

Pelaajaksi vaihdetun on pelattava myos joukkueen seuraava sisa- tai ulkovuoro. Mikali

jokeripelaaja vaihdetaan pelaajaksi viimeiseen vuoroon ennen taukoa, hanen ei tarvitse
pelata seuraavaa sisa- tai ulkovuoroa. Vaihdossa jokeripelaajaksi tullut pelaaja voidaan
vaihtaa takaisin pelaajaksi seuraavassa vuoronvaihdossa.



Joukkueesta poistettua ei voida vaihtaa pelaajaksi.

Supervuoroparissa ei voida tehda pelaajavaihtoja muutoin kuin loukkaantumistapauk-
sissa.

Mikali joukkue syyllistyy vaaraan vaihtoon, rangaistaan joukkuetta seuraavasti:

Vaara vaihto ulkovuoroon: vaihto tehdaan takaisin ja puheoikeuden kayttaja saa
varoituksen. Jos rikkomus toistuu, suljetaan peliin vaihdettu pelaaja ottelusta loppu-
ajaksi.

Vaara vaihto sisavuoroon: Jos vaara vaihto havaitaan ennen kuin seuraava lydja on
saanut etenemisoikeuden, suoritetaan vaihto takaisin, kaikki peliteot mitatdidaan ja
tuomitaan tekninen palo. Poisvaihdettu pelaaja tulee lydmaan. Rikkeen toistuessa
peliin vaihdettu pelaaja suljetaan ottelusta loppuajaksi.

Jos vaara vaihto havaitaan myohemmin, suoritetaan vaihto takaisin, kun kyseinen
pelaaja on paassyt lopulliseen ratkaisuun. Lisaksi annetaan joukkueen puheoikeuden
kayttajalle varoitus, toistuessa peliin vaihdettu pelaaja suljetaan ottelusta loppuajaksi.

Pelikyvyttomaksi tullut pelaaja voidaan vaihtaa valittomasti pois.

Ellei lydjana tai etenijana pelikyvyttomaksi tullut pelaaja ole paassyt lopulliseen
ratkaisuun, ennen pois vaihtamista, han palaa. Jos loukkaantumisen on aiheuttanut
ulkopelaaja, paloa ei tule ja joku joukkueen pelaajista tai jokeripelaajista, joka ei ole
aktiivisessa pelitoiminnassa, voidaan sijoittaa suoraan loukkaantuneen tilalle sille
pesalle, minne sisapelaaja tuomarin harkinnan mukaan olisi paassyt.

Jos pelaaja tulee pelikyvyttomaksi kesken sisavuoron, hanen tilalleen voidaan sen
sisdvuoron ajaksi tilapaisesti vaihtaa sellainen jokeripelaaja, joka ei ole kyseisessa
vuorossa ollut aktiivisessa toiminnassa. Jos sellaista jokeripelaajaa ei ole kaytettavissa,
pelikyvyttomaksi tulleen pelaajan lyontivuoro jaa kayttamatta ilman seuraamuksia.
Seuraavassa vuoronvaihdossa joukkue voi vaihtaa pelikyvyttomaksi tulleen pelaajan
tilalle jonkun jokeripelaajista.

Kotiutuskilpailussa voidaan tehda pelaajavaihto vain, jos pelaaja tulee pelikyvyttomaksi
ennen oman suorituksen alkamista. Ryhmien nimeamisvaiheessa voidaan tehda
pelaajavaihtoja ulkovuoroon.

Tulkinnat

Mikéli tuomari on antanut joukkueelle luvan vééréén vaihtoon, siité ei voi rangaista
vaihdon tehnytté joukkuetta.

Mikéli ottelun toimitsija antaa virheellisté tietoa ottelun kulusta, pelituomarin on
viipymétta korjattava virheellinen tieto. Pelitilanne voidaan pelata uudelleen ainoastaan,
mikéli tuomari antaa vééaréa tietoa.

Ellei lybjéné tai etenijéné pelikyvyttébméksi tullut pelaaja ole pdéssyt lopulliseen
ratkaisuun ennen pois vaihtamista, hdn palaa.
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Tulkinta: Mikéli ajoldhtéa purkamassa oleva lyéja loukkaantuu eikéa pysty jatkamaan
pelid, hdn palaa ja ajoléhtb raukeaa eli etenijéat eivét ole poltettavissa.

*Jos loukkaantumisen on aiheuttanut ulkopelaaja, paloa ei tule ja joku joukkueen
pelaajista tai jokeripelaajista, joka ei ole aktiivisessa pelitoiminnassa, voidaan sijoittaa
suoraan loukkaantuneen tilalle sille pesélle, minne sisépelaaja tuomarin harkinnan
mukaan olisi paéassyt.”

Tulkinta: Pelikyvyttéman tilalle asetettu pelaaja jatkaa peli& omalla
lyéntijérjestysnumerollaan paéstyéén lopulliseen ratkaisuun. Pelikyvyttéméksi tulleen
pelaajan lybntivuoro jééa kayttédmaéatta ilman seuraamuksia sisdvuoron loppuun asti.

Il JAKSO: Perusmaaritelmia, estaminen
PERUSMAARITELMIA
Milloin sisapelaajaa on pesassa

14 § Sisapelaaja saapuu tai palaa takaisin pesaan, kun han koskettaa pesaa.
Sisapelaaja lahtee pesasta, kun han menettaa kosketuksensa pesaan. Pesa, sen
vara-alue ja kotipesan suoja-alue ovat sisapelaajalle samanarvoisia alueita.

Jos sisapelaaja pesassa olleessaan hyppaa ilmaan ja putoaa takaisin pesaan, han on
ollut koko ajan pesassa. Mikali sisapelaaja pesassa ollessaan hyppaa ilmaan ja
koskettaa pudotessaan maahan ensimmaiseksi toista aluetta, han on menettanyt
kosketuksensa pesaan irrotessaan pesasta.

Tulkinnat

Pelaaja A lybmé&ssé ja pelaaja B etenijéné kolmospesélla (0-3 tilanne).
Tapahtumajérjestys: B hyppéé ilmaan kolmospesésta. A:n lybnnisté otetaan koppi.
Pelaaja B koskettaa ensiksi toista aluetta eli hdn putoaa kolmospesén ulkopuolelle.
Pelaaja B palaa kolmospesélle. Pelaaja B on menettényt kosketuksensa peséén
iimaan hypéatesséaén, ja hdn on menettédnyt peséturvansa kolmospesélla.

Pelaaja A lybmé&ssé ja Pelaaja B etenijéné kolmospesélla (0-3 tilanne) ja taululla on
kaksi paloa. A lyé toisella lyénnilladn maalydnnin, jolla B etenee kohti kotipeséa.
Tapahtumajérjestys. A hyppéé ilmaan. Lukkari C ottaa pallon kiinni kotipes&ssé, joten B
palaa kotipeséén (kolmas palo). A putoaa kotipesén ulkopuolelle. A on menettédnyt
kosketuksensa peséén, joten hdn menettdd peséturvan, kun C ottaa pallon kiinni
kotipesédsséa. A ei jaéa lybntivuoroon seuraavan vuoron alussa.

Milloin ulkopelaaja on pesassa
15§ Ulkopelaaja on pesassa, kun han koskettaa pesaa.

Jos ulkopelaaja pesassa ollessaan hyppaa ilmaan, han ei ilmassa ollessaan ole
pesassa, vaikka putoaisikin takaisin pesaan.



Milloin pallo on ulkopelaajan hallussa
16 § Pallo on ulkopelaajan hallussa, kun se on hanen kadessaan.

Rapylassa olevan pallon katsotaan olevan kadessa. Maata koskettava pallo on
ulkopelaajan hallussa, jos hanella on ote siihen.

Tulkinnat

Pallo on ulkopelaajan hallussa, kun se on joko réapyléassé tai heittokddesséa. Pallo on
hallussa, vaikka répyldkési on maassa.

Esimerkki: Ajoldhtd, kolmannella lyénnillé kaikki vaihtavat. Lyoty pallo menee kahdella
pompulla polttajan kdteen. Han heittaéa pallon kotipesésséa olevalle lukkarille.

Tapahtumajérjestys: Pallo lukkarille, joka pitédé sitd késivarrellaan rintakeh&énsé
vasten. Kolmoselta lahtenyt etenijé kotipeséaén. Pallo lukkarin répyldan.

Ratkaisu: Juoksu, koska pallo ei ollut lukkarin hallussa ennen kuin etenija tuli
kotipeséaan.

Sisapelaaja - lyoja - etenija

17 § Aktiivisessa toiminnassa oleva sisapelaaja on lydja tai etenija. Lyoja
muuttuu etenijaksi lahtiessaan kotipesasta tai menettaessaan kotipesa-
turvan.

Lydja on turvassa kotipesassa. Lygja voi lahtea etenemaan kotipesasta ja palata
takaisin lydomaan, ellei han ole muuttunut lopullisesti etenijaksi.

Milloin lyoja muuttuu lopullisesti etenijaksi
18 § Lydja muuttuu lopullisesti etenijaksi, kun han

1) saa kolme oikeaa syottoa

2) saa turvan ykkospesalta

3) ottaa vastaan vapaataipaleen

4) on irti kotipesasta hetkella, jolloin pallosta otetaan koppi

5) on irti kotipesasta hetkella, jolloin pallo on kotipesassa olevan ulko-
pelaajan hallussa

6) palaa.

Lopullisesti etenijaksi muuttunut pelaaja ei ole enaa lyontivuorossa, eika han ole
turvassa kotipesassa.

Ulkopelaajat voivat siis polttaa lydjén ykkdspesélle heti kolmannen oikean syé6ton tai
lyénnin jélkeen, vaikka lyéjé olisikin vielé kotipesdssa.

Tulkinnat

Lyéjé muuttuu lopullisesti etenijéksi saatuaan kolme oikeaa syottoa.
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Esimerkki: Ajoldhtd, kaksi paloa. Ly6jé lyd viimeisella lybnnilléddn maapallon
polttolinjaan. Lydnnin jélkeen hén irtoaa noin kaksi metrié kotipesésta kenttépuolelle.

Tulojéarjestys: Ly6ja saapuu takaisin kotipeséén, kolmoselta edennyt kotipeséén, pallo
kotipeséaan.

Ratkaisu: Kolmas palo syntyi, kun etenijaksi muuttunut lybjé astui takaisin kotipesééan.
Ei juoksua vaan vuoronvaihto.

Milloin etenija saapuu saanndonmukaisesti pesalle
19 § Etenija saapuu saannonmukaisesti pesalle, mikali han ei ole

1) edennyt laittomalla lyonnilla

2) edennyt ennenaikaisesti

3) tehnyt pesarikkoa

4) ohittanut kotipolun kiertoviittaa vaaralta puolelta
5) palanut.

Ennenaikaisella etenemisella tarkoitetaan tilannetta, jolloin etenijalla ei ole etenemis-
oikeutta esim. kopin tai laittoman lyonnin jalkeen.

Pesarikolla tarkoitetaan tilannetta, jossa etenija ei ole kaynyt edellisella pesalla
saapuessaan pesaan.

Mikali pelaaja oikaisee kotiin juostessaan kiertoviitan, han palaa ja lisaksi pelaajalle
annetaan 1 pisteen varoitus.

Tulkinnat

Edetessédén kolmoselta kotiin etenijé ei saa oikaista kiertoviittaa. Vaikka etenijé
epédhuomiossa ohittaisi kiertoviitan ja kdéntyisi takaisin kiertdméaén sen, han palaa
“ensimmdisesté oikaisusta” ja hédnelle tuomitaan yhden pisteen varoitus.

— Palo vihelletdén heti oikaisun tapahduttua, jos kentélla ei ole muita aktiivisia
etenijoita.

— Mikéli samanaikaisesti etenee muitakin etenijéita, pelituomari osoittaa oikaisijaa koko
ajan kédelléén palon merkiksi ja viheltéé palon vasta etenijéiden paéastyéa
paétepesilleen.



Milloin sisapelaaja on turvassa pesalla

20 § Etenija on turvassa saavuttuaan pesalle sadannonmukaisesti. Etenija voi
lahtea karkkymaan pesalta ja palata sille rajoituksetta takaisin
menettamatta pesaturvaansa. Etenija menettaa pesaturvansa, kun

1) seuraava etenija saapuu saannonmukaisesti kyseiselle pesalle

2) han on irti pesasta hetkella, jolloin lyodysta pallosta otetaan koppi

3) han on irti pesasta hetkella, jolloin pallo on kyseisessa pesassa olevan
ulkopelaajan hallussa.

Kullakin pesalla on turvassa ainoastaan sille vimeksi saannonmukaisesti tullut pelaaja.
Samalla tama pelaaja vie pesalla aiemmin olleelta pelaajalta pesaturvan.

Etenijoiden lyontijarjestysnumero ei vaikuta heidan pesaturvaoikeuteensa eli etenija voi
edetessaan ohittaa toisen etenijan.

Pesaturvan menettanyt pelaaja palaa, kun pallo toimitetaan seuraavalle pesalle. Jos
etenija ei etene, ulkopelaaja voi polttaa pelaajan koskettamalla hanta pallolla. Jos
etenija on menettanyt pesaturvansa kohdissa 2 tai 3 mainitulla tavalla, eika hanta ole
poltettu, han saa pesaturvan takaisin seuraavasta syotosta.

Milloin pelaaja on paassyt lopulliseen ratkaisuun
21 § Pelaaja on paassyt lopulliseen ratkaisuun, kun han

1) tuo juoksun

2) haavoittuu

3) palaa tai

4) hdnen etenemisensa on mitatoity.

Estaminen

22 § Estaminen on tarkoitukseton tai tarkoituksellinen teko, jolla pelaaja
hairitsee vastapelaajan aktiivista pelitekoa.

Seka sisa- ettd ulkopelaajan on vaistettava niin, etta vastapelaaja voi suorittaa esteetta
aktiivisen peliteon. Ulkopelaajan on vaistettava sisapelaajaa, ellei ulkopelaajalla ole
pallo hallussaan tai mahdollisuutta saada sita haltuunsa sallituin keinoin ennen kyseista
hetkea. Kuitenkin etenevan karjen takana etenevan sisapelaajan on vaistettava palloa
tavoittelevaa ulkopelaajaa.

Jos sisapelaaja estaa, joko paikalleen jattaytymalla tai pallon eteen siirtymalla,
ulkopelaajaa tai tuomaria, han palaa. Mikali rikkomuksesta on etua kentalla oleville
juoksijoille, pelituomari voi palauttaa etenijat Iahtopesilleen, polttaa heidat tai mitatdida
heidan etenemisensa eli palauttaa etenijat kotipesaan ilman heidan polttamista.

Jos ulkopelaaja on turhaan sisapelaajan tiella taman edetessa, saa sisapelaaja
vapaataivaloikeuden.
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Jos karkietenija ja ulkopelaaja, jolla on tai on ollut pallo hallussaan, tormaavat toisiinsa
molempien suorittaessa aktiivista pelitehtavaansa, eika tahallista estamista ole
tapahtunut, estamista ei tuomita.

Pallon keinotekoinen kuljettaminen esimerkiksi potkimalla on kielletty.
MyOs selva estamisyritys on rangaistava teko.

Pelaajat eivat sijoittumisellaan saa hairita vastapelaajia. Sisapelaajien on oltava
kotipuolella kotipesan suoja-alueen ulkopuolella tai vaihtopenkilla, elleivat he ole lygjina
tai juoksijoina, eivatka he saa hairita lukkaria tai syottotuomaria aiheettomilla huudoilla.
Vastapelaajien pelin seuraamista lievasti hairitsevasta sijoittumisesta ja likkumisesta
seuraa huomautus, toistuvana tai hairitsevana estamisesta maaratty rangaistus.

Jos lautasen ulkopuolelle pudonneen vaaran syoton jalkeen palloon koskettaa ennen
lukkaria joku muu ulkopelaaja, tuomitaan lyojalle ja kosketushetkella edenneille
etenijoille vapaataivaloikeus.

Ulkojoukkueen tarpeettomasta heittelysta ja muusta pelin viivyttamisesta tuomitaan
ensin huomautus ja pelin viivyttdmisen jatkuessa vapaataivaloikeus karkietenijalle.

Estamissaanto koskee kaikkia ottelutapahtumaan nimettyja joukkueen jasenia ja
toimihenkildita.

Rangaistukset sisapelaajan estaessa

1) etenijan palauttaminen

2) etenemisen mitatointi

3) etenijan polttaminen

4) ly6jan ja etenijan tai etenijoiden polttaminen

5) lydjan ja etenijan tai etenijoiden polttaminen seka takaetenijoiden palauttaminen
Rangaistukset ulkopelaajan estaessa

1) etenijan vapaataival

2) karkietenijan vapaataival

3) karkietenijan ja lyéjan vapaataival

4) karkietenijan ja aktiivisten etenijoiden vapaataival

Lisaksi tarkoituksellisesta estamisesta voidaan tuomita myds varoitus, pelirangaistus tai
ottelurangaistus.

Tulkinnat

Pelaaja ei saa estaa eika hairita vastapelaajia nédiden suorittaessa pelitehtévia.
Ulkopelaajan ja sisépelaajan vélille voi syntyé ns. “no call” -tilanne, jossa molemmilla
on yhtélainen oikeus suorittaa pelitekoaan. Téllbin tilanne tuomitaan niin kuin se meni.
Etenevén kérjen takana ei voi syntyé no call -tilanteita.

Yleisempié héirinnén ja estdmisen muotoja ovat:

— Lukkarin virheellinen véaistédéminen.



— Lyo6jan estdminen hudin tai epdonnistuneen népyn jélkeen.

— Lukkarin ja lyéjan "puskemiset” ykkéselle mentdessa.

— Sisdjoukkueen jéttédytyminen lukkarin eteen tai kulkutien sulkeminen
harhaheittotilanteessa.

— Lukkarin on pééstettadva vasemmalta lybvéa eteneméén vélittbmésti lyéntisuorituksen
Jélkeen ennen leikkaamista kentélle; mikéli ly6ja “jarruttelee” etenemistéén siirtyvét
oikeudet lukkarille.

— Polttoheiton suuntaaminen kotipolun pdahéan.

— Pesévahdin sijoittuminen kiinniottoon etenemispolun pdahén.

— YkkoOselté kérkyttdessé lukkari suuntaa heiton siten, etté kiinniottaja katkaisee
kérkkyjan paluutien.

— Ulkopelaajat estéavét sijoittumisellaan kédrkkyvéaéa sisédpelaajaa ndkeméstéa kotipesaan.
— Kérjen takana etenevén sisédpelaajan péélle ajo kédrjen turvaamiseksi.

— Kakkoselta lahtbjen ajoittaminen tai etenemisnopeuden selvd muuttaminen.

— Ulkopelaajan térméaaminen etenevén kérjen takana etenevéén sisépelaajaan
tilanteessa, jossa hénella ei ole mahdollisuuksia saada palloa kiinni siten, ettd han
pystyisi polttamaan jonkin etenijoista.

— "Maskin” tekeminen, vastapuolen ndkyvyyden peittdminen esimerkiksi kotipesé&éan tai
kohti tulevaan lyéntiin

Tulkinta: Ulkopelaajat voivat sijoittua etenijbiden etupuolelle haluamallaan tavalla ja
liikkua pelinomaisesti sy6tén noustua. Ulkopelaajat eivét voi sijoittumisellaan ja
liikkumisellaan estdéa etenijén kdrkkymista tai etenemista.

Sisépelaaja voi menné irti pesésté kdrkkyméaén ja pyséhtyé kérkkymispaikkaan syétén
ajaksi. Sisépelaajalla on oikeus palata sy6ton tai lybnnin aikana ldhtépesén kérkeen.
Vastapuolen pelaajan héirintd provosoiden esimerkiksi késié liikuttamalla tai nostamalla
yl6s on kielletty.

Tulkinta: Termi "etenevé kérki” tarkoittaa pisimmélla kentélléa kulloinkin etenevdéa
etenijaéa.

Esimerkki: Etenijat ykkoselld ja kolmosella. Kolmospesélla oleva etenijé ei etene.
Ykkdsella oleva etenijé ja lydja lahtevét etenemd&éan.

Tulkinta: Ykkdseltéa Iahtenyt on téllbin etenevé kérki. Lydjén on siten véistettédvéa palloa
tavoittelevaa ulkopelaajaa.

Jos sisédpelaaja estéé, joko paikalleen jéttédytymaélléa tai pallon eteen siirtymélla
ulkopelaajaa tai tuomaria, han palaa. Mikéli rikkomuksesta on etua kentélla oleville
Juoksijoille, pelituomari voi palauttaa heidét ldhtépesilleen, polttaa heidéat tai mitatbida
heidan etenemisensé eli palauttaa etenijat kotipesdén ilman heidén polttamistaan.

Tulkinta: Ylla oleva tarkoittaa sité, ettéd estdmistapauksissa etenijét eivét voi siirtyé
seuraavalle pesélle, vaan tuomari joko 1) palauttaa etenijét, 2) tuomitsee palon tai
paloja, 3) mitéatoi etenemiset tai 4) yhdistelee edelld mainittuja ratkaisuja.

Pelaajat eivét sijoittumisellaan saa héirita vastapelaajaa.

Esimerkki: Ykkdstilanne. Ykkdsella oleva etenijé kdrkkyy. Lydnti suuntautuu

ykkdOsrajaan. Kérkkyvéa etenija palaa pesén kautta vara-alueelle, siten etté palatessaan
hyppéaé pallon yli.

23



24

Tulkinta: Etenijdn paikka ykk6speséllé ja kakkospeséllé on pesén kérjessé tai vara-
alueella sekd kolmospesélla vara-alueella. Mikéli etenijé liikkuu sy6tén aikana pesén
1&pi tai muuten tarpeettomalla liikkumisellaan estéé ulkopelaajaa, etenijg syyllistyy
estdmiseen.

Ratkaisu: Etenijéa estéa. Etenijasta tuomitaan palo.

Ulkojoukkueen turhasta heittelystd tuomitaan ensin huomautus ja sen jatkuessa
vapaataival kérkietenijélle. Pelituomarin antaman huomautuksen (kasi pystyssé)
Jélkeen ulkopelaajilla on oikeus heittda, mutta heittojen on oltava sellaisia, ettéa niilld on
mahdollisuus polttaa etenijé tai ainakin oleellisesti vaikeuttaa tdméan pesélta lahtoa.
Ehdoton minimivaatimus on, ettd huomautuksen jalkeinen heitto suuntautuu suoraan
Joko lahté- tai péétepesélle. Sdannén tarkoituksena ei ole antaa etenijéille
automaattista lentavaa laht6d huomautuksen jélkeen.

Tulkinta: Mikéli ulkojoukkueen pelinjohtaja sijoittumisellaan héiritsee sisdjoukkuetta,
voidaan rangaistukseksi tuomita vapaataival kérkietenijélle.

IV JAKSO: SYOTTAMINEN
Yleista
23 § Syotto on oikea, vaara tai mitaton.

Syottd on aina oikea, jos ly6ja lyo. Ellei han lyd, syottd on oikea, jos seuraavat

vaatimukset toteutuvat:

1) lukkarilla on syottooikeus

2) sy6tto on teknisesti oikea

3) pallo kohoaa vahintaan yhden metrin lukkarin paalaen ylapuolelle ja putoaa syotto-
lautaselle, sita selvasti koskettaen.

Jos jokin em. kohdista ei toteudu, sy6ttd on vaara.

Syo6ttd on mitaton, jos

1) lukkari syottaa, ennen kuin syottétuomari on ilmoittanut tuomionsa edeltavaan
lyomatta jatettyyn syottoon

2) lukkari ei ole siirtynyt syottamaan lautasen vasemmalle puolelle, vaikka ly6ja on
ajoissa ilmoittanut lydvansa lautasen oikealta puolelta

3) lydja on lydmassa vaaralla vuorolla

4) lukkari syottaa toisen perattaisen syoton ilman syottooikeutta

5) joku ulkopelaaja on syottohetkella rajojen ulkopuolella ja ly6ja ei lyo tai viimeinen
ly6ja lyo ja kentalla ei ole etenijoita

6) lukkari syottaa, ennen kuin vuoron alussa on annettu syo6ttdlupa

7) yleiso hairitsee sisapelaajia.



Syottooikeus

24 § Lukkari saa syottooikeuden lyojalle, kun pallo on edellisen lyojan
muututtua lopullisesti etenijaksi kaynyt ulkopelaajan hallussa kotipesassa
ja jossakin kenttapesassa ja tullut takaisin kotipesassa olevalle ulko-
pelaajalle.

Jos lydja lyo, vaikka lukkarilla ei ole syottooikeutta, saa lukkari syottdoikeuden
kyseiselle lydjalle. Mikali lydja ei lyo, syottd on vaara. Syottdoikeuden puuttumisesta
tuomitaan ainoastaan 1 vaara. Seuraavat syottdoikeudettomat lyomattomat syotot ovat
mitattomia. Kyseiselle lydjalle on kuitenkin hankittava syottooikeus.

Syoton tekninen suoritus

25§ Syoton teknisessa suorituksessa on aina nelja vaihetta: lukkarin
sijoittuminen, alkuasento, syottoliike ja vaistyminen.

1) Sijoittuminen: Syottaessaan lukkari seisoo kotipesassa kokonaan lautasen oikealla
puolella kotipuolelta katsottuna. Jos lydja on ilmoittanut halunsa lydda toiselta
puolen, lukkarin on siirryttava syottamaan toiselta puolen lautasta.

2) Alkuasento: Lukkari pitda osaa rapylasta lautasen paalla. Alkuasento tehdaan
olkapaiden korkeudella tai niilden alapuolella ennen syottdliikkeen alkamista. Pallo
on alemmassa rapylattomassa kadessa, kammenten valissa ja valittomasti ylemman
kaden alapuolella. Alkuasennossa lukkari pitaa pallon pysaytettyna.

Alkuasennon tehty&én lukkari ei saa tehdé uutta alkuasentoa eiké ottaa askelta
ennen pallon irtoamista syé6ttéon. Lukkari voi purkaa tekeménsé alkuasennon vain
toimittamalla pallon toiselle ulkopelaajalle.

3) Syottoliike: Lukkari syottaa yhdella yhtajaksoisella edestakaisella liikkeelld, joka
tapahtuu alemmalla rapylattomalla kadellda. Syottoliike tapahtuu lautasen paalla tai
sen valittomassa laheisyydessa. Syottoliikkeen tulee olla nykaykseton. Syottoliike
tehdaan alaspain vahintaan 15 cm. Pallon ylimman kohdan ja rapylan alimman
kohdan valiin on tultava vahintadan 15 cm:n ero. Syottoliike tehdaan ylemman kaden
alitse. Pallon irrotessa lukkarin kadesta syottoon lukkarin jalkojen on oltava
ojennettuina tai lahes ojennettuina.

4) Vaistyminen: Lukkarin on vaistyttava valittomasti lyojasta poispain ja siten, etta
ly6ja voi lydda haluamaansa sallittuun suuntaan.
Lukkari ei saa sydttdessdan eika véistyessaan liikehtelylldan hairita lybjaa.

Vaarin suoritettu vaistyminen tekee syotosta vaaran. Jos lukkari estaa lyojaa lyomasta
vapaasti haluamaansa suuntaan tai muutoin liikkehtelemisellaan hairitsee lyojaa,
tuomari voi tuomita lygjalle ja aktiivisille etenijdille vapaataivaloikeuden siinakin
tapauksessa, etta lyoja on lyonyt. Jos lukkari koskettaa syotettya palloa, ennen kuin
ly6ja on lyonyt tai pallo on pudonnut maahan, saavat lyoja ja kaikki kentalla olevat
etenijat vapaataivaloikeuden.

Vaistamisen jalkeen lukkarin on sijoituttava lyontihetkella siten, ettd han koskettaa
kotipesaa, eika ole lyontisektorissa. Rikkeen tapahtuessa tuomitaan lygjalle ja
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aktiivisille etenijoille vapaataival. Mikali lyonti on laiton, ei estamista tuomita, ellei lukkari
ole estanyt lydjan lyontisuoritusta.

Tulkinnat

Alkuasento: V&érin tehty alkuasento katsotaan myds alkuasennoksi, kun lasketaan
alkuasentojen maaraa.

Alkuasento: Myéds tolppasy6téssé vaaditaan kaikki syétdn teknisen suorituksen
vaiheet sdéntbjenmukaisesti suoritettuina.

Alkuasento: Mikéli lukkarilla ei ole répylé kddessé alkuasentoa ottaessaan,
alkuasennon sijainti katsotaan ylemmésté kédesta.

Esimerkki: Lukkari viivyttda pelia tarpeettomasti tekeméllé ylipitkén asennon. Ratkaisu:
Tuomaristo voi rangaista lukkaria pelin viivyttdmisesta.

Sijoittuminen: Sybttdesséén lukkari seisoo kokonaan lautasen omalla puolellaan.

O

Syéttoliike: Syottlikkeessé alemman répylattbméan kdden on liikuttava alaspéin.
Lisé&ksi pallon on tultava nékyviin, eli répyléattémén kédden on irrottava répyléastéa
alaspain.

Véistdminen: Mikéli lybnti osuu sdéntbjen mukaisesti véistyneeseen lukkariin, voidaan
lybnti tuomita laittomaksi, mikéali lyénti olisi ollut ilman Kyseistd osumista selvasti laiton.
Yleensé téllainen tilanne voi tulla kysymykseen pahan taktisen vééréan yhteydessa,
missé lydjé ei ehdi suunnata lyéntidédn kunnolla. Korostettavaa on, ettei ly6jélla ole
oikeutta tahallaan suunnata ly6ntiéén péin lukkaria.

Lukkarin on véistyttavéa vélittbmasti lybjasta poispéin siten, ettéd lydjé voi suorittaa
lybntisivalluksen haluamaansa sallittuun suuntaan.

Jos lukkari on lyéntihetkella lybntisektorissa (vaikka jalat eivét olisikaan, mutta edes
Jollain kehon osallaan), tuomitaan ulkopelaajan estdminen.

Jos lukkari on lyéntihetkelld kokonaan kotirajan kenttépuolella, tuomitaan se
ulkopelaajan estédmiseksi, mikéali silléd on selvéasti vaikutusta peliin.

Lukkarin jalkojen tulee olla pystyviivan oikealla puolella. Pystyviivan ja syéttélautasen
yhtymé&kohdassa lukkarin jalat voivat osua syottélautasen reunaan, mutta eivét saa olla
syoéttblautasen péélla. Oikealta lybvén pelaajan kohdalla lukkarin sijoittuminen muuttuu
peilikuvaksi.

Esimerkki: Lukkari on kenttdpuolella lybntihetkellé ja lydjé ly6 selvésti laittoman
lyénnin. Lukkari ei yritdkdén tehdé muuta kuin ottaa pallon kiinni pompun jélkeen ja
tulla uudelleen syéttdmaéan.



Ratkaisu: Lukkarin liian aikaisella kentéllemenolla ei ollut selvdé vaikutusta pelin
kulkuun, joten estéamisté ei tuomita.

Mikéli lukkari ylld kuvatussa tilanteessa oftaa lyédysté pallosta kopin, niin silloin liian
aikaisella kentéllemenolla on selvéa vaikutus tilanteen kulkuun, joten tilanne tuomitaan
estdmiseksi ja etenijbille tilanteen mukainen mééré vapaataipaleita.

Syoton tuomitseminen

26 § Ellei lyoja lyo, on syottotuomarin heti tuomittava syotto oikeaksi, vaaraksi
tai mitattomaksi.

Vaaraksi tuomitussa syotossa on ilmoitettava virheen laatu, ensisijaisena syotto-
oikeuden puuttuminen, toisena pallo ei osu lautaseen ja kolmantena tekninen virhe.

Kahdesta saman ly6jan saamasta vaarasta syotosta ja jokaisesta niiden jalkeen
annetusta vaarasta syotosta saa karkietenija vapaataivaloikeuden. Ellei kentalla ole
etenijad, lyoja saa yhdesta vaarasta syotosta vapaataivaloikeuden.

Jos pallo putoaa vaarassa syotossa varsinaisen pelialueen ulkopuolelle, saa karki-
etenija aina vapaataivaloikeuden. Kotipesan suoja-alue ja etukaari kentan rajojen
ulkopuolelta eivat kuulu varsinaiseen pelialueeseen.

Jos kotipesassa ei ole syottohetkella lydjaa, kentalla ei ole etenijoita ja syottd on vaara,
lyontivuoroinen ly6ja voi kayttaa vapaataivaloikeuden. Jokeri voi tulla lydomaan, mutta ei
saa vapaataivaloikeutta. Jos joukkueella ei ole enaa kaytettavissaan lyontivuoroisia
ly6jia, vaan ainoastaan jokeripelaajia, kuka tahansa jokeripelaajista voi kayttaa
vapaataivaloikeuden. Jos syotto on vaara ja kentalla on etenijoita, vaara kohdistuu aina
karkietenijalle.

Jos lukkari antaa tilanteessa, jossa kentalla ei ole yhtaan etenijaa, kolme vaaraa
syottoa, lydja saa vapaataivaloikeuden 2-pesalle. Lyojan on edettava ykkdspesan
kautta. Mikali kyseessa on viimeinen ly6ja, han saa juoksun. T&llbin hdnen ei tarvitse
kiertda kenttdpesia. Lyontivuoroon tulee seuraava lydja.

V JAKSO: LYOMINEN
Lyontijarjestys
27 § Poytakirjaan merkittya lyontijarjestysta on noudatettava koko ottelun ajan.

Joukkue voi muuttaa lyontijéarjestystddn ensimmaéisen ja toisen jakson seké toisen
Jakson ja supervuoroparin vélissé ilmoittamalla siité pelituomarille.

Sisapelaaja tulee lyontivuoroon silloin, kun edellinen lyéja on muuttunut lopullisesti
etenijaksi. Pelaaja asettuu lyomaan, kun han on kotipesassa maila kadessa lyonti-
aikeissa ja kun syottdoikeus on hankittu. Lydmaan asettunutta pelaajaa ei voi vaihtaa
pois lydomasta.
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Jokeripelaajan kéytdsté ei tarvitse ilmoittaa etukéteen. Jokeripelaajan voi asettaa
lyébméén, ellei lybntivuoroinen pelaaja ole asettunut lybméén. Jokeripelaajaa ei voi
vaihtaa pois lybmaéstéa, jos hdn on asettunut lydbméaéan.

Mikali lydntivuoroon tullut sisapelaaja ei ole etenijana paassyt lopulliseen ratkaisuun,
han palaa, kun pallo on kotipesassa olevan ulkopelaajan hallussa. Han on kuitenkin
edelleen lyontivuorossa ja saa tulla pelikatkon turvin lydmaan. Jos joukkueella on
tilanteessa jokerinkayttomahdollisuus, paloa ei tuomita, mikali jokeripelaaja otetaan
lyomaan.

Jos joukkueesta poistetun pelaajan tilalle ei voida vaihtaa jokeripelaajaa, lyontivuoro
jaa kayttamatta ilman seuraamuksia.

Vuoronvaihdossa jaa seuraavaan sisavuoroon ensimmaiseksi lyontivuoroon se pelaaja,
joka on lyontivuorossa vuoron vaihtuessa.

Mikéli lybméssé on ollut jokeripelaaja, seuraavassa lyéntivuorossa lyonnit aloittaa
Jokeria seuraava pelaaja.

Jos lydjan muuttuminen lopullisesti etenijaksi ja kolmas palo tapahtuvat yhta aikaa, jaa
lyontivuoroon seuraava pelaaja.

Esimerkiksi kolmas palo syntyy kotipeséén ja lydjé on irti kotipesésté, lyontivuoroon jéa
seuraava pelaaja.

Superpesiksessa ja Ykkospesiksessa joukkueella on mahdollisuus jattaa yksi tai
useampia lygjia valiin tyhjaan kenttaan lyotaessa. Joukkueen puheoikeuden kayttajan
tulee ilmoittaa asiasta syottotuomarille ennen kuin lukkarilla on sy6ttooikeus
seuraavalle lyontivuoroiselle lygjalle.

Jokeripelaajan voi asettaa lyomaan valiin jatetyn lyojan tai lygjien jalkeen normaalisti.
Tulkinnat
Syottolupa valiinjaton yhteydessa

Syottotuomari viheltaa pitkan vihellyksen, kun lukkari on heittanyt pallon kenttapesalle
hankkiakseen syo6ttooikeuden. Lukkari kayttaa pallon syottétuomarilla sen palauduttua
kotipesaan. Pelituomari viheltaa ottelun jalleen kayntiin ja syottétuomari antaa pallon
takaisin lukkarille, jolla on syottooikeus. Tilanteessa pyritaan jatkamaan pelia
mahdollisimman jouhevasti.

Séaéanté: Jokeripelaajan voi asettaa lybméén, ellei lybntivuoroinen pelaaja ole asettunut
lybmé&éan.

Esimerkki: Kolmostilanne, ly6ja lybntipaikalla. Ensimméinen syo6tté on vaéaréa. Lukkari
kéyttédé pallon ykkéspesélla, jolloin lybntipaikalla ollut lyéjé vaihdetaan jokeriin. Lyéjé
poistuu kotipeséastéa. Pallo lukkarille.

Ratkaisu: Peli poikki. Jokerista palo koska tuli vaarélla vuorolla lybméaén. Alkuperéinen
ly6jé takaisin lydméén. Vééréa alla.



Jokeripelaajaa ei voi vaihtaa pois lyéméstéa, jos hdn on asettunut lyéméan.

Esimerkki: Lukkarilla on syéttboikeus. Kotipesdssé ovat samanaikaisesti lydntiaikeissa
jokeri 11 ja lyéntivuoroinen lyéja 4.

Ratkaisu: Numero 4 palaa, koska oli vaarélla vuorolla lybmésséa. Jokeri 11 jda
lybmé&éan.

Mikéli lybntivuoroon tullut sisépelaaja ei ole etenijdnéa paéssyt lopulliseen ratkaisuun,
hén palaa, kun pallo on kotipesésséa olevan ulkopelaajan hallussa. Hén on Kkuitenkin
edelleen lybntivuorossa. Jos joukkueella on tilanteessa jokerin kdyttbmahdollisuus,
paloa ei tuomita, mikéali jokeripelaaja otetaan lyéméan.

Mikéli palo vihelletdéan, niin peli pistetdén poikki ja lybntivuoroisen lyéjdn annetaan
katkon turvin tulla lydmé&én. Pallon on oltava katkon aikana ehdottomasti tuomaristolla.

Lyonti
28 § Lyojalla on lyontivuorollaan oikeus saada kolme oikeaa syottoa.

Jos lukkari syéttaa lydjélle kolmen oikean syétén jélkeen syoton ja lydjé lyd, lyénti on
laiton ja ly6jé palaa.

Ryhtyessaan lyomaan lyéjan on asetuttava lautasen vasemmalle puolelle kotipesasta
kentalle katsottuna. Jos lydja haluaa lydda sydéttolautasen toiselta puolelta, hanen on
ilmoitettava se sanomalla kuuluvasti “vasen®. lImoituksen jalkeen lukkarin on siirryttava
syottamaan ilmoitushetkella syottamatta olevat syotot lydjan ilmoittamalta puolelta.

Lydjan on seistava silla hetkella, kun pallo irtoaa lukkarin kadesta, syottolautasen
kentan pituussuuntaisen halkaisijan omalla puolellaan.

Tulkinnat

Lyéjén on seistava sillé hetkelld, kun pallo irfoaa lukkarin kéddestéa, sybttélautasen
kentén pituussuuntaisen halkaisijan omalla puolellaan.

Oikealta puolelta lybvén pelaajan tilanne peilikuvana esitettyyn nédhden.

Tulkinta: Mikéli kotipesé on syodttblautasen takaa jaettu 5 cm:n leveélla viivalla siséa- ja
ulkopelaajan puoliin ja ly6jén jalka osuu viivaan, silld hetkella, kun pallo irtoaa lukkarin
k&desté, lyonti on laiton.

Tulkinta: Mikéali lybjén aluetta merkitseva viiva on véaéarin piirretty, ratkaisee
tuomarijohtaja menettelytavan kenttédkohtaisesti.
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Esimerkki: Lydjé lyd vaihtotilanteessa lyénnin, jossa maila tekee hitaan
pomppulyénninomaisen liikkeen, kuitenkin siten, ettd maila ei leikkaa syé6tetyn
pallon lentorataa. Témén jélkeen vaihtaa otetta mailasta ja lyd koukkunépin.

Tulkinta: Lyonti on laillinen, koska ensimmaisell& heilahduksella maila ei
leikannut pallon lentorataa, eika lybnnista aiheutunut vaaraa.

Laiton lyonti

29 § Lyonti on joko laillinen tai laiton. Lydja palaa lyodessaan viimeisen
lyontinsa laittomaksi.

Lyonti on laiton seuraavissa tapauksissa:

1) Pallo putoaa suoraan lyonnista, ulkopelaajaan osumatta, varsinaisen pelialueen
ulkopuolelle, etukaareen, etukaaren ja kotirajan valiin tai kotipesaan.

Myés hipaisut ovat laittomia.
Tenavakentéssé kotipesén eturajalle sivurajojen véliin pudonneet lybnnit ovat laillisia.

2) Pallo osuu suoraan lyonnista sisapelaajaan.
Jos pallo osuu ensin ulkopelaajaan, lyonti ei ole laiton, vaikka pallo tdmén jélkeen
osuisikin sisépelaajaan. Sisdpelaajan sijoittumisella ei ole merkitysta siihen, onko
lyénti laiton. Han voi olla kaarella, pesélla tai etenemé&sséa. Jos pallo osuu hutilyénnin
Jélkeen sisépelaajaan, on lyonti laiton. Mikéli lybjé tahallisesti auttaa kentélléa olevia,
tuomitaan kuten estéminen.
Jos ly6jén kési osuu lybdessé pallon, on lyénti laiton. Mikéli k&den osuminen on
tahallista, ly6jéa palaa.
Jos pallo osuu lybjéén lyémétta jatetyn syéton jélkeen, tuomitaan kuten estédmis-
tapauksessa.

3) Lyonti on kaksoislyonti, eli pallo osuu lyddessa useammin kuin kerran mailaan.

4) Maila irtoaa lyonnissa lyojan kadesta tai katkeaa erillisiksi kappaleiksi.
Jos mailan tulppa irtoaa ly6dessé, lyonti ei ole laiton. Mailalla ei saa ly6déa, ennen
kuin se on korjattu. Mikéali irronnut tulppa on selvésti héirinnyt pallon kiinniottamista,
lybnti tuomitaan laittomaksi.

5) Lyoja lyo vaaralla vuorolla.
Jos ly6jéa on véérélla vuorolla kotipesdssd maila kddessé lydntiaikeissa ja pallo on

kotipesédsséa olevan ulkopelaajan hallussa, ly6ja palaa. Samoin hdn palaa, jos hdn
lahtee etenemaan.

6) Lygja lyo, ennen kuin pallo on kohonnut sy6ton lakipisteeseen tai lyd pompusta.
Téalléin ly6ja palaa. Mikéli lyéja auttaa téllaisella laittomalla kentélla olevia, tuomitaan
kuten estéminen.

7) Lyg6ja on sijoittunut syottdlautasen kentan pituussuuntaisen halkaisijan lukkarin
puoleiselle osalle kotipesaa, kun pallo irtoaa lukkarin kadesta syottoon.



8) Lyoty pallo osuu saantéjen mukaan vaistyneeseen lukkariin, joka ei tavoitellut
koppia, ja lyonti olisi ollut ilman kyseista osumista selvasti laiton.
Jos lyojé lyd tahallisesti kohti s&éntbjen mukaan véisténytta lukkaria, tuomitaan
lybjésté palo.

Koppilyonti

30 § Lyonti on koppilydnti, kun pallo lyonnista, maassa kaymatta, joutuu ulko-
pelaajan haltuun.

Jos pelaaja tahallisesti pudottaa pallon suoranaisena jatkona kiinnioton jalkeen, ei
kyseessé ole koppi, vaan taktinen pudotus. Jos ulkopelaaja viivyttelee tai pompottaa
palloa sisépelaajien hdméaéamiseksi, kyseessé on koppi.

Tulkinnat

Taktisen pudotuksen osallta tilanne ratkaistaan pelaajan taidot ja pelitilanne huomioiden
eli vaikeassa sybksykiinniotossa hitaampikin pudotus sallitaan. Pelleilya tai pompotusta
yléspéin ei hyvaksyta.

Pudotuksen on tapahduttava vélittémésti kiinnioton jélkeen, joten tilanteen katsomista
tai viivyttelya ei sallita. Mybskdéan pelinjohtajan mybhéastyneen “alas”-kehotuksen
Jélkeen tapahtunutta pudotusta ei hyvaksyté. Ratkaisevaa on siis vélitén halu
pudotukseen. Téalléin esimerkiksi pallon takertuminen répylééan hetkeksi ei esté
pudotuksen hyvaksymista.

Ulkopelaajien sijoittuminen

31§ Lyojan lydodessa on kaikilla ulkopelaajilla oltava kosketus varsinaiseen
pelialueeseen silla hetkella, kun pallo irtoaa lukkarin kadesta syottoon.

Jos yksikin ulkopelaajista on varsinaisen pelialueen ulkopuolella, kun pallo irtoaa
lukkarin kadesta syottoon, ja lygja lyo, tuomitaan karkietenijalle, edenneille etenijdille ja
tarvittaessa lyojalle vapaataivaloikeus. Jos rike on tapahtunut, mutta lydja ei lyo,
tuomitaan oikean syoton vaatimukset tayttava syotto mitattomaksi. Jos rike tapahtuu,
kun viimeinen ly6ja lyd, tuomari voi tarvittaessa mitatdida syoton ja rikkeen toistuessa
samalla lyontivuorolla tuomita juoksun. Jos kentélla ei ole etenijoita, lyojan ei tarvitse
kiertaa kenttapesia, vaan lyontivuoroon tulee seuraava lygja ja viimeiseksi lyojaksi jaa
juoksun saanut pelaaja.

Tulkinnat

Ulkopelaajalla on kosketus varsinaiseen pelialueeseen silloin, kun hén jollain
ruumiinosallaan koskettaa pelialueen rajaa. Kun pelaajan toinen jalka on rajalla ja
muuten hédn on varsinaisen pelialueen ulkopuolella, hdn tayttda sédénnén vaatimuksen.
Sama tulkinta on voimassa kotiutuskilpailussa.

Tulkinta: Jos yksikin ulkopelaajista on varsinaisen pelialueen ulkopuolella,
noudatetaan selkedsti ns. nollatoleranssimenettelyé eli vapaataivaloikeus tuomitaan
aina riippumatta siitéd, onko rike tapahtunut vahingossa tai ei.
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Rikkeen tapahtuessa tuomaristo néyttéé siirretyn ratkaisun merkkié, pelitapahtumien
annetaan edeté normaalisti. Peli vihelletdan poikki vain siina tapauksessa, etta
edenneet sisédpelaajat eivét ole paasseet sGdnnénmukaisesti seuraavalle pesélle.
Téllin tuomitaan vapaataival edenneille sisdpelaajille.

Mikéli sisépelaajat eivét etene, vapaataival tuomitaan kérkietenijélle, paitsi viimeisellé
lyonnilla lydjélle ja kérkietenijalle. Mikéli sybtésté ei lybdéa ja joku ulkopelaajista on ollut
syoéttbhetkelld kenttdrajojen ulkopuolella, tuomitaan syéttdé joko mitéttbméaksi tai
vééraksi. Jos etenijét etenevét, annetaan heille vapaataival ja sy6tté tuomitaan sen
laadun mukaisesti.

Mikéli siséjoukkue ei ole saanut sisdvuoron aikana yhtdén juoksua ja ulkojoukkueen
pelaajat ovat huomautuksen jélkeenkin syéttéhetkella pelialueen ulkopuolella,
tuomitaan tilanteesta juoksu. Téallbin lyéntivuorossa olleella pelaajalla ei ole
tuplajuoksumahdollisuutta, vaan lyéntivuoroon tulee lydntijérjestyksessé seuraava
pelaaja.

VI JAKSO: ETENEMINEN
Lyojan etenemisoikeus

32 § Lyontivuoroinen lyoja saa edeta kotipesasta heti, kun pallo on irronnut
lukkarin kadesta ensimmaiseen syottoon, rippumatta syoton laadusta.

Pesakilpa

33 § Etenija palaa pesakilvassa, jos han on irti pesalta, jossa hanella on
pesaturva, ja pallo on seuraavalla pesalla olevan ulkopelaajan hallussa,
ellei etenija ole palaamassa laittoman lyonnin jalkeen lahtopesalleen tai
ottanut vastaan vapaataivalta.

Pesarikko

34 § Etenija tekee pesarikon, jos han saapuu pesalle kaymatta edellisella
pesalla, myos koppilyonnilla ja vapaataipaleella. Pesarikon tehnyt pelaaja
palaa.

Lopullisesti etenijaksi muuttunut pelaaja palaa pesarikon tehneena tullessaan takaisin
kotipuolelle, ellei ole sita ennen paassyt lopulliseen ratkaisuun.

Laittomalla lyonnilla eteneminen

35§ Laittomalla lyonnilla edennyt ei saa pesaturvaa paatepesalta.
Laittomalla edenneen pelaajan on kaytava laittoman jalkeen Iahtopesallaan.
Laittomalta palaavan pelaajan ei tarvitse kayda lahtopesallaan vastaanottaessaan

vapaataipaleen

Laiton lyonti alkaa syottohetkesta ja paattyy laitonvihellykseen.



Laittoman jalkeen sisapelaaja saa edeta vasta, kun pallo on ollut kotipesassa olevan
ulkopelaajan hallussa. Karkkyva pelaaja on poltettavissa, vaikka hanella ei ole
etenemisoikeutta.

Jos etenija on edennyt paaosan taipaleestaan ennen laittoman lyonnin alkua, ei
seuraava laiton vaikuta etenemiseen.

Laittomalla lyonnilla edennyt pelaaja palaa, ellei han ehdi kayda lahtopesallaan, ennen
kuin seuraava etenija on saannonmukaisesti saapunut kyseiselle pesalle.

Jos etenijé harhauttaakseen ulkopelaajia ei kéy ldhtépeséllaén tai juoksee pesén ohi
auttaakseen muita etenijéité, katsotaan tdméa estamiseksi.

Koppilyonnilla eteneminen

36 § Etenija haavoittuu edetessaan paaosan taipaleesta koppilyonnilla ja
saapuessaan saannonmukaisesti pesalle.

Koppi vihelletdén yleensé vasta juoksijoiden ehdittyé pééatepesilleen. Haavoittuneiden
on siirryttdvéa vélittbmasti kotipuolelle.

Mikéli sisépelaaja on irti pesésté kopinottohetkella eiké etene, hdnet voidaan
turvattomana polttaa. Ellei nin toimita, haavoittuminen raukeaa seuraavaan syoéttéon.

Jos etenija on edennyt paaosan taipaleestaan ennen koppilyontia, ei seuraava koppi
haavoita hanta.

Koppilyonti alkaa syottohetkesta.

Kopinottohetkella pesalla ollut lyoja tai etenija saa edeta, kun pallo on ollut kotipesassa
olevan ulkopelaajan hallussa. Karkkyva pelaaja on poltettavissa, vaikka hanella ei ole
etenemisoikeutta.

Kotipesékopin jalkeen etenemisoikeus on siis véalittbmasti. Mikéli etenijéat etenevét kopin
Jélkeen, ennen kuin heilld on etenemisoikeus, tuomarin on palautettava heidét laht6-
pesilleen. Mikéli kyseessé on tahallinen harhautus, katsotaan se estédmiseksi.

Kolme oikeaa syottoa saanut lyoja saa edeta, vaikka olisikin ollut kopinottohetkella
kotipesassa.

Mikali kolmas palo syntyy kotipesaan eika vuorossa oleva ly6ja ole muuttunut
lopulliseksi etenijaksi, han jaa lydmaan, ellei kyseessa ole lydjan tekema pesarikko.

Tuplahaava

Jos etenija on irti kopinottohetkella, kun seuraavassa pesassa on etenija, syntyy
tuplahaava irti olleen pelaajan saadessa turvan kyseiselle pesalle. Tuplahaavaa ei
synny, mikali kopinottohetkelld pesalla ollut etenija saa sadnndnmukaisesti edeten
turvan seuraavalle pesalle, ennen kuin irti ollut pelaaja astuu paatepesalleen.
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Tulkinnat

Tulkinta: Etenijan tai etenijéiden oltua selvésti eteneméssé kopinottohetkell
pelituomari nostaa k&den nyrkissé pystyyn siirretyn koppivihellyksen merkiksi ja
viheltda kopin vasta etenijéiden saavuttua paatepesilleen. Tépérissé “irtiolotilanteissa”
pelituomari viheltdéa kopin heti eiké anna vihjetté ulkojoukkueelle, jonka on itsenéisesti
selvitettdvéa, onko etenijd mahdollisesti menettényt peséturvansa.

Esimerkki: 1-2-tilanne. Numero 6 on kakkosella ja numero 7 on ykkdsella.
Ensimmadisella lyénnillda numero 7 ldhtee kakkoselle. Lydnti j&& kotipesékopiksi.
Kopinottohetkelld numero 6 on pesasséa. Han lahtee eteneméén vasta kopinottohetken
Jélkeen.

Tapahtumajérjestys: Numero 6 kolmoselle, pallo kolmoselle ja numero 7 kakkoselle.

Ratkaisu: Numero 7 haavoittuu ja numero 6 jda kolmoselle, koska eteni
sdannénmukaisesti ja ehti pesélle ennen palloa.
Myés ajoléhddssé voi syntyé tuplahaava.

Esimerkki: Ajoldhts. Numero 1 on kolmosella, numero 2 kakkosella ja numero 3
ykkdsella. Toisella lyénnillé numero 1 Idhtee eteneméén kotiin. Lyonti on laiton. Pallo
toimitetaan nopeasti lukkarille kotipesdan. Viimeisella lyénnilléa lyéja lyb korkean
kopin.

Tapahtumat: Ly6jé ja numero 2 Idhtevét eteneméaéan. Numero 3 jéé ykkoselle.

Tapahtumajérjestys: Laittomalta palaava numero 1 kolmoselle. Lybdysté pallosta
otetaan koppi. Numero 2 kolmoselle. Ly6ja ykkdselle.

Ratkaisu: Tuplahaavat seké ykkéselle ettd kolmoselle. Kentta siis tyhjenee.
Tuplahaava voi syntya, vaikka lydjé ei ehtisikdén kolmannen lyéntinsé jélkeen
pois kotipesésté ennen kopinottohetkea.

Esimerkki: Lydjan viimeinen lydnti j&a etupelaajalle kopiksi ja ykkosella ollut etenijé
pysyy peséassé. Ulkopelaaja heittda pesén ohi harhaheiton. Etenijéksi
muuttunut lyéjé ehtii ykkdselle.

Ratkaisu: Tuplahaava. Lydjé on muuttunut lopullisesti etenijéksi kolmannen lyéntinsé
Jélkeen.

Esimerkki: Ykkdstilanne, toinen lydnti on laiton. Kolmas lyénti jéé kopiksi, jolloin etenijé
on kopinottohetkellé vield palaamassa laittomalta. Kaikki seuraavat

tilanteet tapahtuvat ykkdspesélla (sanalla lydjé viitataan lydbméssé olleeseen lopullisesti
etenijaksi muuttuneeseen pelaajaan).

a) Etenijé pesaéan, pallo pesaén, lydja peséén.
Ratkaisu: Etenija jaé ykkdselle, lybjastéa palo.

b) Etenijé peséaéan, lybja peséén, pallo peséén.
Ratkaisu: Etenijd menettéé peséturvansa, lybjé haavoittuu.



c) Lybja pesaéan, etenijé pesaan, pallo pesdéan.
Ratkaisu: Lybj& haavoittuu, etenijg palaa (*ahky/tukehtuminen’).

d) Ly6ja peséén, pallo peséén, etenija pesééan.
Ratkaisu: Lybj& haavoittuu, etenijg palaa (*ahky/tukehtuminen’).

e) Pallo peséén, lybjé pesaén, etenija peséaén.
Ratkaisu: Lydjé palaa, etenijé jaa ykkoselle.

f) Pallo pes&én, etenija pesaén, lydja peséaén.
Ratkaisu: Lydjé palaa, etenijé jaa ykkoselle.

Harhaheitolla eteneminen

37 § Harhaheitto ei rajoita etenemista.

Asetetut etenemisrajoitukset voivat kuitenkin rajoittaa harhaheitolla etenemista.

38 § Rajoitettu eteneminen

Kentan laheisyydessa olevat alueet, joilla on pallon vapaata pelaamista haittaavia
esteita (katsomot tai vastaavat), voidaan sopia rajoitusalueiksi. Takarajan ja sen
jatkeen takana olevia alueita ei voida sopia rajoitusalueiksi.

Etenemisrajoitus on voimassa, kun pallo on rajoitusalueella. Jos pallo on joutunut
heitosta rajoitusalueelle, sisdpelaajat saavat edeta yhden kenttapesan yli siitd hetkesta,
kun pallo joutui rajoitusalueelle. Jos pallo on joutunut lydnnista rajoitusalueelle,
sisapelaajat saavat edeta lahtotilanteesta (syottOhetkesta) yhden kenttapesan yli
seuraavalle pesalle.

Etenemisrajoitus paattyy, kun pallo tulee pois rajoitusalueelta.

Tuomariston on palautettava rajoituksen aikana liikaa edenneet pelaajat.

Tuomaristo nayttaa kasimerkein rajoituksen alkamis- ja paattymishetken.

Tulkinnat

"Etenemisrajoitus on voimassa, kun pallo on rajoitusalueella”

Esimerkki: Ajoléhtb. Ly6jan toinen lydnti on l&pilybnti. Pallo kuitenkin leikkaa
rajoitusaluetta, eli menee rajoitusalueen merkkiné olevan tolpan rajoitusalueen
puolelta tullen kuitenkin takaisin vélittémaésti rajoittamattomalle alueelle (vrt. Hyvink&dén

Pihkalan kakkospuoli).

Ratkaisu: Etenijat saavat edeté niin pitkélle kuin ehtivét eli pallon kéynti rajoitusalueella
el vaikuta etenijéiden etenemisoikeuteen.
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Vapaataivaloikeuden kayttaminen

39 § Vapaataivaloikeuden saaneen sisapelaajan on otettava se vastaan valitto-
masti menettamisen uhalla. Pelaaja ilmaisee sen lahtemalla etenemaan.

Vapaataipaleen vastaanottaneen pelaajan on kaytava paatepesallaan myos vastaan-
ottaessaan uuden vapaataipaleen.

Laittomalta palaavan pelaajan ei tarvitse kayda lahtopesallaan vastaanottaessaan
vapaataipaleen.

Tulkinnat

Vapaataipaleen vastaanottaneen pelaajan katsotaan olevan vélittbmaésti
paéatepeséllaan.

Esimerkki: Numero 2 lybméssé. Etenijéité ei ole. Lukkari sybttda vééran. Lydjé ottaa
vapaataipaleen vastaan lahtemélla etenemééan. Lukkari heittaa valittbmésti pallon
haltuun saatuaan kysymysheiton ykkdselle. Pallo menee reilusti kiinniottajan yli ja
menee katsomon alle. Rajoitus astuu voimaan. Numero 2 on hukkaan joutumishetkell&
kotipesén ja ykkéspesén puolessavélissé.

Ratkaisu: Numero 2 saa edeta kolmospesélle, koska héan oli heti vapaataipaleen
vastaanotettuaan pééatepesélléén eli ykkésella.

Esimerkki: O-tilanne. Kuusi ly6jéaa jaljella. Ensimméinen syétté on vaaréa. Lyojé ei ole
kotipesédsséa. Jokeripelaaja ldhtee kotipesédn kaarelta kohti ykkosta.

Ratkaisu: Jokeripelaajalla ei ole vapaataivaloikeutta, vaan vapaataivaloikeus kohdistuu
lyébmévuoroiseen lybjéén. Tilanne tuomitaan siten kuin se etenee, eli mikéli
Jokeripelaaja ehtii ennen palloa ykkbspesélle, niin hdn saa peséturvan.

Esimerkki: Numero 2 kolmosella, numero 3 kakkosella ja numero 5 lyémé&ssé toista
lybntidén. Vééré alla ja seuraavasta syotosta tulee myos vaéard. Samalla lyoja irtoaa
kotipeséastéa. Lukkari oftaa pallon haltuun kotipeséssé, jonka jélkeen ly6jé palaa
kotipesdén tehden pesérikon ja kolmannen palon. Kolmosella ollut numero 2 ei ole
l&htenyt etenemé&én kohti kotipes&a.

Ratkaisu: Numero 2 tuo vapaataipaleella juoksun, vaikka ei ole ehtinyt ldhte&
etenem&én ennen kolmannen palon syntymista.

Lyéjé saa kolmella véérélla tyhjéén kenttdén vapaataivaloikeuden kakkoselle. Mikéali
ly6ja ei lahde etenemé&én kolmannen véérén jalkeen, hdn menettia
vapaataivaloikeuden. Mahdollinen neljés vééréa toisi vapaataivaloikeuden ykkoéselle.



Eteneminen ajotilanteessa

40 § Ajotilanne syntyy, kun kaikilla kenttapesilla on etenija ja lukkari syottaa
lyontivuoroiselle pelaajalle ensimmaisen syoton.

Ajotilanteessa on vaihtopakko, eli jokaisen etenijan on paastava turvaan seuraavalle
pesalle tai paastava lopulliseen ratkaisuun.

Vaihtopakon alainen pelaaja on turvassa pesallaan, kun lydjalla on lyonteja jaljella.
Lydjan muututtua lopullisesti etenijaksi vaihtopakon alainen pelaaja menettaa
pesaturvansa pallon tullessa pesalla olevan ulkopelaajan haltuun tai normaalisti 20 §:n
mukaisesti.

Vaihtopakko raukeaa, jos lyojan viimeinen lyonti on laiton tai kun seuraavalle
lyontivuoroiselle lyojalle syotetaan.

Tulkinnat

Mikéli ly6ja tekee lyontinsé tahallisesti laittomaksi hudin jélkeen, tilanne tuomitaan
kuten estédminen. Jos kentélla olevat etenijat eivét etene, vaihtopakko raukeaa ja
ajoléhto siirtyy seuraavalle lydjélle. Mikéli etenijéitéd on edennyt, sovelletaan heihin
vaihtopakkosééntda, eli heidét voidaan polttaa, palauttaa tai mitétbidé eteneminen. Jos
kyseinen tilanne tapahtuu kolmannella lyénnilla, vaihtopakko on voimassa.

Esimerkki: Ajoldhté. Toisella syotélld kolmospesélld oleva pelaaja lédhtee eteneméén
kotiin. Lukkari syéttda pahan taktisen véaérén. Lyojé yrittédé heittdytymallé osua palloon,
mutta lyd hudin. Pallo j4& maassa makaavan ly6jén viereen. Hén ottaa pallon kéteensé
estden néin lukkaria saamasta sité haltuunsa.

Ratkaisu: Lydjésta ja kolmoselta kotiin edenneesté etenijéstéa palot. Ykkésellé ja
kakkosella paikallaan olleet etenijét saavat jaéada pesilleen ajolédhddsta huolimatta.
Seuraava ly6ja lyéméén.

Lyéjén muututtua lopullisesti etenijéksi vaihtopakon alainen pelaaja menettééa
peséturvansa pallon tullessa pesélla olevan ulkopelaajan haltuun.

Juoksu

41 § Etenija, joka kaikilla kenttapesilla saannonmukaisesti kdytyaan paasee
haavoittumattomana turvaan kotipesaan, tekee juoksun.

Kunniajuoksu

42 § Jos lyoja omalla osutulla lyonnillaan saapuu saannonmukaisesti
kolmospesalle, eika hanta ole yritetty polttaa valipesille, han tekee
kunniajuoksun.

Kunniajuoksun tehnyt pelaaja jéé kolmospesélle yrittdméén tuplajuoksua. Tuplajuoksua
hén voi yrittaa vélittbmasti, kun pallo on kédynyt kotipesdssé olevan ulkopelaajan
hallussa.
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Yleensé vain kolmostaipaleelle omalla lyénnillaén ehtinyt etenija voi tehdé
kunniajuoksun, vaikka hén etenisikin osittain heiton aikana.

Jos kunniajuoksun tekija ohittaa edellaan etenevan, joka saapuu hanen jalkeensa
saannonmukaisesti kolmospesaan, kunniajuoksun tehnyt pelaaja ei saa yrittaa
tuplajuoksua, mutta ei mydskaan pala, vaan han siirtyy kotipuolelle, ja ohitettu pelaaja
saa turvan kolmospesalta.

Jos kunniajuoksun tehnyt pelaaja loukkaantuu saapuessaan kolmospesalle, hanet
poistetaan pesalta, eika paloa synny. Jos loukkaantumisen on aiheuttanut ulkopelaaja,
voidaan vaihtopelaaja sijoittaa suoraan kolmospesalle.

Peli keskeytetaan kunniajuoksun synnyttya, kun kaikki etenijat ovat saaneet pesaturvan
tai paasseet lopulliseen ratkaisuun. Pelin ollessa keskeytyksissa sisajoukkueen jasenet
voivat kayda kenttapuolella onnittelemassa kunniajuoksun tekijaa.

Tulkinnat

Kunniajuoksua yrittdvé pelaaja voi hetkeksi pyséhtyd etenemisensé aikana esimerkiksi
katsomaan pallon sijaintipaikkaa séilyttden silti mahdollisuutensa kunniajuoksun
saamiseksi.

Mikéli pyséhtymiselld harhautetaan ulkopelaajia polttamaan muita etenijoita
kunniajuoksua ei anneta, vaikka lydjé ehtisikin kolmospesélle ennen palloa.
Tuomariston toiminta kunniajuoksun syntyessé:

— Peli poikki, kun tilanne on edennyt loppuun.

— Pallo tuomaristolle.

— Sisdjoukkueelle annetaan mahdollisuus kédydéa onnittelemassa kunniajuoksun lybnytta
pelaajaa.

— Pallo lukkarille.

— Peli kdyntiin.

Ohituskunnarin yhteydesséa peli voidaan laittaa poikki vasta, kun pallo on tullut
kotipeséssa olevan ulkopelaajan haltuun.

Aikapeleissé (esim. 45 min ja tasavuorot) pelia ei pisteta poikki kunniajuoksun
syntymisen jélkeen.

VIl JAKSO: Ottelun jarjestaminen, ottelun valvonta, tuomarin tehtavat,
tuomarimerkit, rangaistukset, valitukset

43 § Ottelun tuomarit

Virallisissa otteluissa on kaytettava tuomareita, joilla on voimassa oleva tuomarikortti tai
vastaava kilpailumaaraysten mukainen oikeus viheltaa ko. sarjan otteluita.

Pelituomari on velvollinen ilmoittamaan joukkueille alkupuhuttelussa tai viimeistaan
ennen ottelun ensimmaista vuoronvalintaa tuomareiden nimet, kotipaikat, mahdolliset
tuomareiden jaaviydet ja muut mahdolliset esteellisyydet (mm. tuomarikortin puuttu-
minen). Tuomareiden jaaviyksia ja esteellisyyksia koskeva valitus on tehtava ennen



ottelun ensimmaista vuoronvalintaa. Ottelu on pelattava mahdollisesta tuomareiden
jaaviyksia tai esteellisyyksia koskevasta valituksesta huolimatta.

Tuomarin tehtavat

44 § Ottelun kulkua valvoo pelituomari apunaan syottéotuomari ja kolme muuta
tuomaria seka kirjuri. Pelituomari vastaa ottelun saantojen
mukaisesta kulusta.

Kaikki tuomarit viestivat tuomionsa kayttamalla riittavan aanekasta pillia.
Syottoétuomarin ja pesatuomareiden merkkilaikkana kaytetaan valkoista kadensijalla
varustettua levya, jossa on toisella puolella selva musta ruksi.

Pelituomari on velvollinen
Ennen ottelua

1) Saapumaan ottelupaikalle viimeistaan 30 minuuttia ennen ottelulle maarattya
alkamisaikaa. Superpesiksessa ja YkkOspesiksessa aika on 60 minuuttia.

2) Tarkistamaan, etta pelikentta on saantdjen mukainen

3) Sopimaan kentalla olevat rajoitukset joukkueiden puheoikeuden kayttajien kanssa.
Jos rajoituksista ei paéstéa yksimielisyyteen, pelituomari mééréé rajoitukset kentélle.

4) Varmistamaan, etta kirjurilla ovat maaraajassa toimitetut joukkueiden
lyontijarjestykset ulkopelipaikkoineen tulospalvelujarjestelmassa.

5) Puhuttelemaan ottelun pallojuniorit ja tarvittaessa jarjestyksenvalvojien esihenkilot ja
muut toimitsijat.

Ottelun aikana

1) Valvomaan, etta ottelun kulku on pesapallon pelisaantojen mukainen.

2) Tiedottamaan ratkaisunsa vihellys- ja kasimerkein pelaajille ja yleisOlle ja
tarvittaessa selvittamaan ratkaisujen perusteet pelaajille puheoikeuden kayttajien
valityksella ja yleisolle.

3) Valvomaan, ettei saannonvastaisia tai vaarallisia valineita kayteta.

4) Soveltamaan tarvittaessa rikkomuksen tehneeseen pelaajaan erikseen maariteltyja
rangaistuksia.

Ottelun jalkeen

1) Tarkistamaan ja julistamaan lopputuloksen.

2) Tarkistamaan, etta poytakirja on asianmukaisesti tehty, siina ei ole puutteita ja etta
mahdolliset rangaistukset on merkitty oikein. Superpesiksessa ja miesten
Ykkospesiksessa tuomari vahvistaa ottelutuloksen tulospalvelujarjestelmassa.
Muissa sarjoissa tuomarilla on velvollisuus kiistaa ottelutulos sen ollessa vaarin ja
iimoittaa asiasta valittomasti sarjan jarjestajalle.

3) Laatimaan selvityksen mahdollisista valituksista.

Yleisia ohjeita pelituomarille

Pelituomarin tulee antaa vihellysmerkkinsa kyseisen tilanteen kehityttya ratkaisu-
vaiheeseensa.
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Tuomarit eivat saa ilmoittaa ratkaisuaan ennenaikaisesti. Esimerkiksi kérkkyvén
pelaajan ollessa irti pesélta ratkaisu ilmoitetaan vasta, kun pallo toimitetaan seuraavalle
pesélle.

Mikali tuomari myohastyy vihellyksessaan, hanen tulee tarpeen vaatiessa katkaista peli
hetkeksi, ettei kumpikaan joukkue joudu karsimaan myohastyneesta vihellyksesta. Jos
viivastynyt vihellys koskee ly6jaa, hanen on ehdittava takaisin kotipesaan ja saatava
maila kateensa, ennen kuin peli jatkuu.

Pelituomarin on mahdollista kayttaa viivastyneen vihellyksen tuomiona tuomaripalloa,
jolloin etenijat sijoitetaan kentalle, kuten he olisivat olleet, jos vihellys ei olisi
myoOhastynyt. Palloa ei toimiteta syottGtuomarille, vaan lukkari pitaa sen hallussaan,
ilman syo6ttdasentoa. Syottotuomari varmistaa kaikkien pelaajien seka pelinjohtajien
valmiuden ennen kuin peli vihelletaan kayntiin.

Joukkueen puheoikeuden kayttajan on saatava pyytaessaan peli poikki.
Puheoikeuden kéyttaja pyytaa pelin poikki pelituomarilta. Luvan saatuaan hén voi tulla
tuomarin luo. Luvatta kentélle tulo tilanteen aikana aiheuttaa aina rangaistuksen
(varoitus). Aiheettomasta pelin poikki pyytédmisestd rangaistaan huomautuksella,
toistuessa varoituksella.

Kun peli keskeytetaan, pallo toimitetaan [ahimmalle tuomarille. Pelituomarin on
oikaistava virheellinen ratkaisunsa. Mikali virhe havaitaan ennen seuraavan vuoron
ensimmaista syottoa, tilanne palautetaan, kuten se olisi edennyt ilman virhetta ja pelia
jatketaan siita. Seuraavan vuoron alkamisen jalkeen tilannetta ei enaa uusita.

Syottotuomari

Syottétuomarin tehtaviin kuuluvat:

— Lukkarin ja ly6jan toimien seuraaminen.

— Syoton laadun tuomitseminen.

— Etukentan laittomien tuomitseminen.
Syoéttétuomari viheltda laittomat lybnnit vélittbméasti. Syottétuomarilla on myds oikeus
keskeyttaé peli tarvittaessa.

— Kotipesakilvoissa oman mielipiteensa ilmoittaminen.

— Huolehtiminen, etta kotipesassa sailyy jarjestys ottelun aikana (lyontijarjestys,
jokereiden kaytto, kyparan kaytto).

— llmoittaminen kirjurille, kuka jai seuraavaan sisavuoroon ensimmaiseksi lyojaksi.

Muut tuomarit

Muiden tuomareiden, joita ovat kakkostuomari, kolmostuomari ja takarajatuomari,
tehtaviin kuuluvat:
— Omien pesiensa pesakilpojen ratkaiseminen.

Pelituomarilla on oikeus muuttaa muun tuomarin ratkaisu, jos se hdnen mielestdan on
Vaara.

— Juoksijoiden ja ulkopelaajien toimien seuraaminen ja tarvittaessa rikkomusten
ilmoittaminen pelituomarille.

— Sivurajoille ja takarajalle suuntautuvien lyontien laillisuuden toteaminen.



Jos yleisén tai muun syyn vuoksi on tarpeellista, voi 2-tuomari tehostaa laitonnéytt6één

vihellysmerkilla.

— Pallon rajoitusalueelle joutumisen tarkkaileminen ja tarvittaessa ilmoittaminen kasi-
merkeilla.

— Koppien nayttaminen laikkamerkeilla.

Kirjuri

Kirjurin tehtavana on pitaa virallista ottelupoytakirjaa. Havaitessaan virheen, esimerkiksi
lyéjan lyovan vaaralla vuorolla, kirjurin on ilmoitettava tasta valittomasti pelituomarille.

Kirjurin on huolehdittava, etta pelituomari tai joukkueet vahvistavat pelipdytakirjan
ottelun jalkeen, kyseista sarjaa koskevien maaraysten mukaisesti.

Tulkinnat
Tuomareiden yleiset tehtavat:

— Kéyttaytyd mallikelpoisesti pesdpallokentilld ja sen ulkopuolella.

— Valvoa, etté ottelu suoritetaan reilun urheiluhengen mukaisesti: Aénekés asiaton
kielenk&yttd, ndkyvét protestoinnit ja ep&urheilijamaisuudet eivét kuulu
pesépallokentille.

— Kilpailutapahtumaan liittyvéa kiivaskin keskustelu tulee olla urheiluhengen mukaista.
— Valvoa, ettei vékivaltaista kéyttaytymista kilpakumppaneita, tuomareita tai
toimitsijoita kohtaan esiinny pesépallokentillé.

— Valvoa, ettei joukkueiden ja tuomariston suorituksia héirita.

— Valvoa, etté katsojien kanssa ei nahistella ja etta kaikilla pelaajilla, pelinjohtajilla
Ja toimihenkilbilla séilyy fyysisen koskemattomuuden suoja.

— Valvoa, etté asiattomia esineita ei heitelld kentélle.

— Tuomareiden tehtdvéané on puuttua epéurheilullisiin rikkeisiin ja raportoida
tarvittaessa sarjaa johtavaa elinta.

— Tuomareilla on velvollisuus osallistua asianmukaisesti jérjestettyyn
tiedotustilaisuuteen, jos sarjaméaéréykset niin edellyttavat.

Pelituomarin tehtavat

Ennen oftelua

— Kentté (6 §)

— Rajoitukset (38 §)

— Lybntijérjestys, joukkue (7§ / 27 §)

Ottelun aikana

— Valvoa, etté ottelun kulku on pesépallon pelisdéntéjen mukainen.
— Kaikki pesédtuomarien tehtéavét

— Vuoronvalinta, hutunkeitto (11 §)

— Vuoronvaihto (12 §)

— Joukkue (7 §)

— Lyéntijérjestys (27 §)

— Pelaajan vaihtaminen (22 §) (13 §)
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— Juoksu (41 §)

— Kunniajuoksu (42 §)

— Epéselvien tilanteiden tuomitseminen (45 §)

— Yleis6én puuttuminen ottelun kulkuun (46 §)

— Tuomarin vééré vihellys (47 §)

— Sijoittuminen

— Tiedottaa ratkaisut vihellys- ja kdsimerkein pelaajille ja yleisélle (48 §)

— Selvittédéa yleisblle mahdollisesti epdselvien tilanteiden ratkaisujen perusteet
mikrofonin vélitykselld, mikéli sellainen on kéytettévissd. Tuomari voi halutessaan tehdé
tdméan myds kuuluttajan vélityksella tai antaa sen jonkin toisen tuomarin tehtdvéaksi.
— Valvoa, ettei sééntbjen vastaisia tai vaarallisia vélineitd kéytetéa.

— Yleistéa vélineista (5 §)

— Vilineet (1-4 §)

— Soveltaa tarvittaessa rikkomuksen tehneeseen pelaajaan erikseen méaaériteltyja
rangaistuksia.

— Rangaistukset (49 §)

Tehtéavét oftelun jalkeen

— Péytékirja

— Valitukset (50 §)

— Mahdolliset raportit

— Raportoida sarjaa johtavalle elimelle lehdistétilaisuuden kulusta, mikéli sielléd on
esiintynyt asiatonta kéytdsté tai sopimatonta kielenk&yttéa tai tuomariston
koskemattomuus on vaarantunut.

Pelituomarilla on oikeus muuttaa muun tuomarin ratkaisu.
Syéttétuomarin tehtavat
Ottelun aikana

— Puuttua kotipeséassé ilmeneviin héiribihin, tarvittaessa katkaista peli ja ryhtyéa
sdantdjen edellyttédmiin toimenpiteisiin

— Seurata, ett§ pelaajat eivét esté tai héiritse toisiaan aktiivisessa pelitehtdvéassé (22 §)
— Estdmisen sattuessa ilmoittaa tuomio laikkamerkillg

— Pitaé rajat, syéttélautanen ja mahdollinen etukaari selvésti erottuvina

Lyéntivuorokohtaiset tehtavét

— Seurata, ett§ lukkari hankkii syéttboikeuden (24 §)

— Seurata, etté lybmévuoroon astuu lyéntivuorossa oleva pelaaja tai jokeri (27 §)
— Seurata, etté ly6jélla on vaadittava kypéré (4 §)

— Kuunnella lyjén mahdollinen ilmoitus vasemmalta

Lybémisesté ja ilmoituksen ajankohta (28 §)

— Laskea oikeat ja vaéréat syotot

Syoéttbkohtaiset tehtgvét (jakso IV, sydttdminen)

— P&aéttaa, voiko syo6ttd olla mitétdn
— Seurata lukkarin sijoittuminen



— Seurata alkuasennon tekeminen
— Seurata lydjén sijoittuminen

— Seurata syéttoliike

— Seurata sy6tén korkeus

— Seurata lukkarin véistdéminen

Lyéjén lybdessé (jakso V, lybminen)

— Liikkua siten, etté pystyy ndkemé&éan lyénnin suuntautumisen
— Seurata lydnnin laillisuus
— limoittaa tarvittaessa lyénnin laillisuus

Pesatuomarien tehtéavat
Omien pesiensé peséakilpojen ratkaiseminen

— Perusmé&éritelmét (jakso Il1)

— Pesékilpa (33 §)

— Laikkamerkit: etenijé ehtii, etenija tai lyoja palaa
— Milloin etenijg saapuu sd&nnénmukaisesti pesélle (19 §)
— Laittomalla lyénnillé eteneminen (35 §)

— Ennenaikainen eteneminen

— Pesérikko (34 §)

— Milloin sisépelaaja on turvassa peséllé (20 §)

— Eteneminen koppilyénnillé (36 §)

— Tuplahaava (36 §)

— Harhaheitolla eteneminen (37 §)

— Eteneminen ajotilanteessa (40 §)

— Vaihtopakko

— Tuomariston yhteisty6

— Vilkautus

Rajoille suuntautuvien lydntien laillisuuden tuomitseminen

— Laiton lyénti (29 §)
— Laikkamerkit, laiton lydnti, oikea lydnti

Koppien néyttdminen laikkamerkein

— Koppilyénti (30 §)
— Laikkamerkit koppilyonti, oikea lydnti

Etenijén ja ulkopelaajan toimien seuraaminen ja tarvittaessa rikkomusten ilmoittaminen
— Estdminen (22 §)

— Laikkamerkit sisdpelaajan rikkomus, ulkopelaajan rikkomus

— Viimeinen ly6ja 12 §

Pallon joutuessa rajoitusalueelle

— Rajoitettu eteneminen (38 §)
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— Yleison puuttuminen pelin kulkuun (46 §)
— Késimerkit etenemisrajoitus, siirretty ratkaisu

Sijoittuminen
Tuomariston yhteistoiminta

Tuomaritoiminta on parhaimmillaan yhteispelié, jossa viisikko toimii hyvin yhteen ja
Jokainen auttaa toisiaan. Usein tuomarit myds sopivat keskinéisi&d merkkejé, joilla
puolihuomaamattomasti kerrotaan oma nékemys toiselle tuomarille.

Esimerkki: Kakkos- ja kolmostuomarit ovat erinomainen apu syéttétuomarille
rajalybntien tuomitsemiseksi. Jos lybnnin laillisuudesta on epéselvyyttd, kakkos- tai
kolmostuomari voi néyttdd oman mielipiteensé pitden laikkaa alhaalla. Vastaavasti
voidaan toimia esimerkiksi tulkinnallisten koppilydntien ja maarajakiinniottojen osalta.

Esimerkki: H&ass&kkétilanteessa peli- ja sybttbtuomari saattavat joutua myrskyn
silmé&én joukkueiden ympé&rbiminé. Pesétuomarit pystyvét ottamaan etéisyytta
tilanteeseen, kirjoittamaan muistiin tapahtumia ja néin auttamaan jélkiselvittelya.

Esimerkki: Syottétuomari auttaa pelituomaria kotipesékilpojen tuomitsemiseksi.
Erityisesti syéttétuomarin vastuulla on seurata, onko lukkari pallon kiinniottohetkellé
kotipeséssa.

Epaselvien tilanteiden tuomitseminen

45 § Mikali pelituomari tai muut tuomarit eivat voi varmasti havaita peli-
tapahtumien tulosta, on tilanne ratkaistava sisapelaajan eduksi.

Jos pesékilvan tulosta ei voida varmasti ratkaista, tilanne on tuomittava sisépelaajan
eduksi.

Jos lyénnin laillisuutta ei voida varmasti havaita, on lyénti tuomittava lailliseksi.
Yleison puuttuminen ottelun kulkuun

46 § Jos yleiso puuttuu tahallisesti ottelun kulkuun, tuomarin on tuomittava,
kuten tilanne olisi hanen harkintansa mukaan edennyt.

Jos yleison puuttuminen ei ole tahallista, tilanne tuomitaan, kuten se on edennyt.

Tuomari ilmoittaa tahallisesta yleisén peliin puuttumisesta kdsimerkeilla. Tall6in tuomari
el saa viheltaa pelia poikki, ennen kuin etenijat ovat edenneet haluamansa matkan.
Tamén jalkeen peli keskeytetéaén ja etenijat palautetaan niille pesille, joille pelituomari
heidén katsoisi pddsseen. Juoksijoita ei voida polttaa kyseisessé tilanteessa eiké siirtda
eteenpdain enempaéa kuin he ovat edenneet.

Mikali yleiso hairitsee pelia esimerkiksi harhauttavin huudoin, voidaan peliteot mitatdida
ja pelata tilanne uudestaan.



Mikali tuomari tai muu ottelun toimitsija auttaa tai estaa tahattomastikin pallon kulkua,
on tilanne tuomittava, kuten se olisi edennyt ilman asianomaisten peliin puuttumista.
Mikali tuomari selvasti vaaralla sijoittumisellaan estaa pelaajaa suorittamasta
pelitehtavaansa, on tilanne tuomittava siten kuin se olisi edennyt ilman vaaraa
sijoittumista.

Tulkinnat

Esimerkki: Numero 1 on ykkésellé numero 2 lyémésséa. Lydjén ensimmaéinen lydnti on
1apilyonti kakkospesén takaa. Numero 1 ldhtee etenemé&én havaittuaan, etteivét
ulkopelaajat saa palloa kiinni. Pallo osuu kuitenkin kakkospuolen katsomon pé&éssé
selin kentélle olevaa katsojaa jalkaan ja pomppaa siitd suoraan pallon peréén
l&hteneen ulkopelaajan ulottuville. Témaé toimittaa pallon kakkospesélle. Pallo on
pesélla selvasti ennen numero 1.

Ratkaisu: Kakkospesélle tulee palo, koska katsoja ei tahallaan pyséyttényt pallon
kulkua.

Esimerkki: Kakkostuomari oli jéttédnyt sadetakkinsa maahan kakkospesén taakse.
Pelin aikana sattunut harhaheitto pyséhtyi tuomarin sadetakkiin eiké

vierinyt kentén vieressé olleeseen rotkoon. Pallo olisi mennyt rotkoon ilman sadetakkiin
osumista.

Ratkaisu: Tilanne tuomittiin niin kuin se todellisuudessa meni. Tuomariin tai
toimitsijaan katsotaan kuuluvaksi kehon liséksi vain hdnen kédesséén olevat
apuvélineet (laikka, yms.).

Tuomarin vaara vihellys

47 § Tavoittamaton laillinen lapilyonti, joka on vihelletty laittomaksi, tuomitaan,
kuten tilanne olisi edennyt ilman vihellysta. Pelituomari voi siirtaa pelaajia
eteenpain, kuten he olisivat pelituomarin harkinnan mukaan edenneet.

Samoin voidaan toimia tilanteessa, jossa etenijalla on pesaturva kolmospesalla ja
laillinen lyonti on vihelletty virheellisesti laittomaksi.

Muunlaisissa lydonneissa peliteot mitatdidaan ja tilanne pelataan uudestaan.
Tulkinnat

Sanamuoto “tavoittamaton laillinen l&pilyénti” tulkitaan siten, ettd selvasti
tavoittamattomiin menneiden etukentén ja takakentén rajoille suuntautuneiden
lybntien suhteen menetelléén siten kuin tilanteen oletettaisiin menneen.

Esimerkki: Ajoldhts. Lukkarin kolmas syéttd on taktinen vaéré etukentélle. Lydja
aavistaa tilanteen ja lyd heittdytymélla. Lyonti osuu ykkdsrajalle. Ulkopelaajat eivét
pysty pyséyttdmaéan lyontia, vaan pallo pyséhtyy katsomon reunaan. Syéttétuomari
viheltdé kuitenkin laittoman. H&n toteaa kuitenkin lybnnin olleen laillisen.

Ratkaisu: Etenijét siirretdan seuraaville pesille. Ts. joukkue saa juoksun ja seuraavalle
lyéjélle syntyy uusi ajolahté.
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Tuomarimerkit

48 § Vihellysmerkit annetaan kuuluvalla pillilla seuraavasti:

Joukkueet kiilaan: Pitkia — — —

Peli alkaa tai keskeytyy:  Yksi pitka —

Laiton lyonti: Lyhyita ja pitkia - — - — -—
Koppi: Lyhyitg - - - - - - -

Palo: Kaksi puolipitkaa — —
Vuoronvaihto: Pitka ja lyhyitd — - - - - -
Peli paattyy: Pitkia — — —

Rangaistukset

49 § Pelituomarilla on oikeus kayttaa sisa- ja ulkopelaajien, pelinjohtajien ja
joukkueiden toimihenkildiden rikkomustapauksissa seuraavia rangais-
tuksia:

1) tekninen palo

2) sisapelaajan palauttaminen lahtopesalleen

3) etenemisen mitatointi

4) polttaminen

5) vapaataivaloikeuden tuomitseminen

6) huomautus

7) varoitus (1 rangaistuspiste, osoitetaan nayttamalla keltaista korttia)

8) pelirangaistus (sulkeminen ottelusta loppuajaksi, 1 rangaistuspiste,
osoitetaan nayttamalla punaista korttia)
Jos pelaaja suljetaan ottelusta loppuajaksi (pelirangaistus), hdnen tilalleen
saa oftaa vaihtopelaajan. Poissuljetun pelaajan tai pelinjohtajan on poistuttava
yleisbrajan taakse. Mikéli pelaaja ei ole pééssyt lopulliseen ratkaisuun,
tuomitaan hénestd myos palo. Pelituomarin on tehtévé aina raportti sarjaa
Johtavalle elimelle, jos ottelussa on tuomittu pelirangaistus.

9) ottelurangaistus (2 rangaistuspistetta, osoitetaan nayttamalla keltaista ja
punaista korttia)
Jos pelaajalle tuomitaan ottelurangaistus, hédnen tilalleen saa ottaa
vaihtopelaajan. Ottelurangaistuksen saaneen pelaajan tai pelinjohtajan on
poistuttava yleisérajan taakse. Mikéli pelaaja ei ole paéssyt lopulliseen
ratkaisuun, tuomitaan hénestd myds palo. Pelituomarin on tehtédvé aina
raportti sarjaa johtavalle elimelle, jos oftelussa on tuomittu ottelurangaistus.

Tekninen palo merkitaan ottelupoytakirjaan lyontivuoroisen lydjan kohdalle ja
tulostaululle. Aktiivisessa toiminnassa olleet sisapelaajat saavat jatkaa toimintaansa.

Tekninen palo tuomitaan
— Kyparan kayttopakon laiminlyonnista (4 §) tai numeroinnin virheesta (7 §)
— Sisavuoroon tehdysta vaarasta vaihdosta, joka huomataan ennen kuin seuraava
ly6ja on saanut etenemisoikeuden (13 §)
— Pelaajan asettuessa lyomaan tai lahtiessa etenemaan vaaralla vuorolla tai
pelaajan tai jokeripelaajan asettuessa jo aiemmin lydmaan asettuneen tilalle (27
§). Vaaran lygjan lydmaan asettumisen jalkeiset peliteot mitatdidaan.
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— Sisajoukkue piirittda tuomarin ja peli joudutaan katkaisemaan turvallisuuden
vuoksi. Ulko- ja / tai sisdjoukkueen piirittaessa tuomarin myds pelisaantojen 49
§:n mukaiset rangaistukset ovat mahdollisia.

Jos joukkueen jasenen tai toimihenkilon rikkomuksesta on rangaistuksena palo eika
han ole aktiivisessa toiminnassa oleva sisapelaaja, tuomitaan tekninen palo.

Huomautus tuomitaan yleensa
— Lievasta estamisesta
— Ensimmaisista johdattelevista huudoista (matala, laiton jne.)
— Lievasta suunsoitosta, joka ei kuulu katsomoon

Varoitus tuomitaan yleensa
— Aanekkaasta asiattomasta kielenkaytosta
— Selvasta epaurheilijamaisuudesta
— Epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta, jonka pyrkimyksena on heikentaa
tuomarin asemaa ja auktoriteettia.

— Pelinjohtajan oikeudettomasta aikalisapyynnosta ja luvattomasta kentalle tulosta

pelitilanteessa

— Sisapelaajan menosta yleisorajan taakse
Jos yleis6rajan taakse menee useampi pelaaja, varoitus annetaan ensim-
maéiselle. Mikéli koko joukkue menee yleisbrajan taakse, varoitus annetaan
puheoikeuden kéyttéjélle.

— Kiertoviitan oikaisemisesta

— Pallon tahallisesta katsomoon lyomisesta tai pallon tahallisesta heittamisesta
pois kenttaalueelta

— Rikkomuksesta, josta henkil6a on aikaisemmin huomautettu

— Provosoinnista vastustajaa, tuomaristoa tai ottelun toimihenkil6a kohtaan
Mikéli provosointiin osallistuu useampi joukkueen jasen eiké varoituksen saajaa
voida yksilbidéa, varoitus tuomitaan puheoikeuden kéyttéjélle.

— Ulkopelaajan kyparan kayttopakon laiminlyonnista, jos joukkuetta on siita
aikaisemmin huomautettu.

Pelirangaistus tuomitaan yleensa

— Lievasta fyysisesta kontaktista

— Torkeasta provosoinnista

— Torkeasta kielenkaytosta

— pelaajaan, tuomariin tai muuhun toimijaan kohdistuvasta tartuntavaaran
aiheuttamisesta

— Toisen pallon tahallisesta peliin ottamisesta
Rangaistava on toisen pallon peliin ottanut pelaaja.

Pelirangaistus johtaa ottelusta sulkemiseen loppuajaksi ja yhden pisteen merkit-
semiseen rangaistuspistetiliin, minka lisaksi sarjaa johtava elin voi maarata lisa-
rangaistuksen.

Ottelurangaistus tuomitaan yleensa
— 1 rangaistuspisteen rikkomuksen uusiutumisesta
Osoitetaan keltaisella ja punaisella Kkortilla. Rikkomuksen tekijé saa rangaistus-
tililleen 2 (1+1) rangaistuspistetta.
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— Fyysisesta loukkauksesta pelaajaa, tuomaria tai yleis6a kohtaan

— Tonimisesta, lakin silmille vetamisesta tai hiekan pollyttelysta kasvoille

— Loukkaavien kasimerkkien nayttamisesta

— Pallon tahallisesta katsomoon lyomisesta, jos tapahtunut on aiheuttanut fyysisen
vamman

— Kolmannesta ja sita seuraavista pisterangaistuksista saman joukkueen jasenelle

— Ottelun paatyttya tuomittavasta pelirangaistuksen arvoisesta rikkomuksesta.

— Pelaajaan, tuomariin tai muuhun toimijaan kohdistuvasta tartuntavaaran
aiheuttamisesta (torkea piittaamattomuus)

— Rasistisesta kayttaytymisesta

— Syrjivasta epaasiallisesta kayttaytymisesta

— Henkeen ja terveyteen kohdistuvasta uhkauksesta

Ottelurangaistus johtaa ottelusta sulkemiseen loppuajaksi ja yhden ottelun pelikieltoon,
minka lisaksi sarjaa johtava elin voi maarata lisarangaistuksen. Kahden ylittavat
rangaistuspisteet jaavat voimaan.

Rangaistukset annetaan tuomarialueella. Rangaistuksia annettaessa pelituomari on
tuomarialueella ja rangaistava henkilo ykkospesan suoja-alueella, naisten ja miesten
viivojen valissa. Paikalla ovat rangaistuksen saaja seka peli- ja ottelurangaistuksen
osalta myos joukkueen puheoikeuden kayttaja. Heille ilmoitetaan rangaistuksen laatu ja
syy. Taman jalkeen samat tiedot merkitaan poytakirjaan.

Pelituomarilla on oikeus kayttaa rangaistuksia kenttdalueella havaituista rikkomuksista.
Rangaistuksenanto-oikeus alkaa siita hetkesta, jolloin tuomari saapuu pelialueelle
aloittaakseen ottelun, ja jatkuu keskeytyksetta paattyen pelituomarin poytakirjan
kirjoittamiseen saakka.

Pelituomarilla on velvollisuus raportoida muista havaitsemistaan pelisaantdjen ja
kilpailumaaraysten vastaisista tapahtumista sarjaa johtavalle elimelle.

Rangaistuspisteet ja peli- ja toimitsijakiellot

— 1 piste + 1 piste (rangaistukset eri otteluissa) = 1 ottelun peli- ja toimitsijakielto, ei jaa
rangaistuspisteita

— 2 pistetta (samassa ottelussa, ei aiempia rangaistuspisteitda) = 1 ottelun peli- ja
toimitsijakielto, ei jaa rangaistuspisteita

— 1 piste + 2 pistetta (eri otteluissa) = 1 ottelun peli- ja toimitsijakielto, jaa 1
rangaistuspiste

— 1 piste + 2 pistetta (samassa ottelussa) = 1 ottelun peli- ja toimitsijakielto, jaa 1
rangaistuspiste

Peli- ja toimitsijakielto astuu voimaan automaattisesti. Kahden ylittavat
rangaistuspisteet jaavat voimaan. Joukkuetta, joka on kayttanyt pelikiellossa olevaa
pelaajaa, rangaistaan kuten edustuskelvotonta pelaajaa kayttanytta joukkuetta,
riippumatta siita onko sarjaa johtava elin ennalta puuttunut asiaan.

Rangaistuspisteet nollautuvat kauden paatteeksi seka kurinpitomaaraysten mukaisesti
runkosarjan paatyttya. Kuitenkin karsimatta jaanyt peli- ja toimitsijakielto siirtyy aina
seuraavaan sarjavaiheeseen tai seuraavalle kaudelle.



Tulkinnat

Myés tuomarin laikkaan tarttuminen ja esimerkiksi laikan kd&ntdminen ja katsominen,
16ytyyké ruksia tai valkoista puolta ollenkaan, aiheuttaa sulkemisen ottelusta
loppuajaksi.

Ottelu p&éttyy, kun ottelun voittaja on selvilla ja pelituomari on viheltényt kolme pitkééa
vihellysta ottelun p&éattymisen merkiksi. Mikéli ottelussa annetaan pelirangaistus tai
ottelurangaistus, tulee pelituomarin tehdé tapauksesta raportti erikseen méaériteltdvélléa
tavalla sarjaa johtavalle elimelle. Pelituomari varmistaa, etté ottelussa annetut yhden
pisteen varoitukset ja niiden syyt on merkitty oikein séhkdiseen poytékirjaan.

Spontaanin, lievén ja lyhytkestoisen asiallisen protestoinnin tai reagoinnin tilanteeseen
voidaan katsoa kuuluvan peliin. Asiallinen kysymys ja lyhyt keskustelu tuomiosta on
sallittua. Voimakas, haistattelutyyppinen protestointi johtaa suoraan varoitukseen.
(varoitus 1 tai 2 p). Lievén protestoinnin jatkuessa tuomitaan varoitus. (1 p.)

Tulkinta

Mikali pelaaja A saa 1. jakson 1. tasoittavalla yhden pisteen rangaistuksen
epaurheilijamaisuudesta (ensimmainen pisterangaistus) ja syyllistyy uudestaan samaan
rikkomukseen 1. jakson 2. aloittavalla, A:lle tuomitaan ottelurangaistus (toinen
rangaistuspiste). Saman joukkueen pelaaja B syyllistyy samassa ottelussa provosointiin
1. jakson 2. tasoittavalla. Pelaajalle B tuomitaan ottelurangaistus (kolmas varoituspiste
samalla joukkueelle).

Protestoinnin jatkumisen médaritteet:

- Tuomari ohjaa pienen hetken jélkeen pelaajaa poistumaan. Ellei pelaaja poistu, on
seurauksena varoitus. (1 p.)

- Kotipeséssé syottétuomari ilmoittaa, milloin protestoinnin on loputtava; ellei
protestointi lopu, on seurauksena varoitus. (1 p.)

Esimerkkejé viiveen maérittdmiseen:

Pelaaja ei protestoi tilanteessa tuomiota, mutta protestoi sité ohittaessaan pelituomarin
tai tullessaan kotipeséén (1 p.)

Pelaaja poistuu pesékilpatilanteesta protestoimatta, mutta kdéntyy takaisin ja protestoi
sen jélkeen tuomioita (1 p.)

Pelaaja poistuu tuomarin ohjauksen jalkeen tilanteesta, mutta protestoi sitéa
pelituomarille tai kotipesésséa syottétuomarille (1 p.)

Valitukset

50 § Joukkue, jonka mielesta ottelun kulku ei ole ollut saantéjen mukainen, voi
tehda valituksen edellyttaen, etta joukkueen puheoikeuden kayttaja on
ilmoittanut pelituomarille tekevansa P-merkinnan poytakirjaan valittomasti
kyseisen tilanteen tapahduttua, ennen seuraavaa syottoa.
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Valituksen kohdistuessa tuomarin toimintaan ottelun aikana joukkueen on vahvistettava
valitus loppukiilassa pelituomarille. Muutoin valitus ei jaa voimaan.

Kun joukkueen puheoikeuden kayttaja ilmoittaa P-merkinnasta poytakirjaan, ottelun
tuomaristo kokoontuu ja ratkaisee tilanteen valittomasti. Miesten ja naisten
Superpesiksessa seka miesten Ykkospesiksessa tuomariston kentalla tekema paatos
jaa voimaan. Valitus kasitellaan vain, jos tuomaristo ei kokoonnu.

Muissa sarjoissa kummankin joukkueen puheoikeuden kayttajan ja tuomariston on
tehtava kirjallinen raportti vahvistetun valituksen alaisesta tilanteesta seuraavan
paivaan kello 12.00 mennessa. Raportit lahetetaan valittomasti sahkopostilla sarjaa
johtavalle elimelle.

Valituksen tehneen joukkueen on maksettava saadetty valitusmaksu seuraavana
mahdollisena arkipaivana sarjaa johtavalle elimelle kilpailumaaraysten mukaisesti.
Ottelun jarjestelyihin kohdistuva valitus on tehtava ennen ottelun ensimmaista
vuoronvalintaa. Pelituomari varmistaa merkinnan valituksesta heti ottelupOytakirjaan.

Ottelu voidaan mitatoida ja maarata pelattavaksi uudestaan, mikali todetaan, ettei ottelu
ole tapahtunut pelisaantdjen mukaisesti. Valitusta ei kasitella, ellei sita ole tehty naiden
saantdjen mukaisesti.

Valituksen kohdistuessa toisen joukkueen pelaajiin, toisen joukkueen kokoonpanoon,
tuomareiden jaaviyksiin tai tuomareiden esteellisyyksiin ottelu on kuitenkin pelattava.

Tulkinnat

Valitusta ei voi tehda tuomariston nakemysratkaisuista. Mikali joukkueen puheoikeuden
kayttaja pyrkii tekemaan valituksen nakemysratkaisusta (pesakilpa, lyonnin laillisuus,
pallon hallussaolo tms.), hanelle annetaan ensimmaisella kerralla huomautus ja rikkeen
toistuessa yhden pisteen varoitus pelin viivyttamisesta.

Tuomaristo kokoontuu P-merkinnan jalkeen ja ratkaisee tilanteen nakemyksensa
mukaisesti. Superpesiksessa ja miesten Ykkospesiksessa valitusta ei voi tehda, vaan
tuomariston ratkaisu jaa voimaan. Ottelun jarjestelyihin kohdistuva valitus on tehtava
ennen ottelun ensimmaista vuoronvalintaa ottelupoytakirjaan.

Esimerkki: Kotijoukkue on ennen ottelun alkua ehdottoman varma vastustajan aikovan
peluuttaa edustuskelvotonta pelaajaa. Toisella pelaajalla ei puolestaan ole
asianmukaista pelaajalisenssia.

Ratkaisu: Ottelu tulee pelata normaalisti. Edustuskelpoisuudet ja niiden mahdolliset
rikkomukset ratkaisee sarjaa johtava elin jalkeenpain.

Suomen Pesépalloliitto ry
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