Erityissaannot E-junioreiden pelisarjassa seka F-G-ikadisten otteluissa

E-junioreiden pelisarjassa ja F-junioreiden otteluissa noudatetaan pesapallon pelisaantoja
alla olevin poikkeuksin. Pienpesiksessa ovat voimassa Pienpesiksen pelisaannot (pdf)
seka alla olevat poikkeukset soveltuvin osin.

Yleista vilineisti (5 §)

Ulkovuorossa olevan joukkueen tulee sailyttaa valineensa vaihtopenkkialueellaan.
Valineiden sailytyksen laiminlyonnista opastetaan pelaajaa ja huomautetaan joukkueen
puheoikeuden kayttajaa. Laiminlyonnin toistuessa tuomitaan puheoikeuden kayttajalle
varoitus.

Joukkue (7 §)

Joukkueen muodostavat enintaan kaksi pelinjohtajaa ja 7—12 pelaajaa, joista samassa
ulkovuorossa aktiiviseen pelitoimintaan voi osallistua enintaan 9 pelaajaa. Joukkueen
jokaisen pelaajan tulee osallistua peliin lyontijarjestysnumerolla (1-9) vahintaan yhden
kokonaisen jakson.

Samassa sisavuorossa aktiiviseen pelitoimintaan osallistuvat maksimissaan 12 pelaajaa
joukkueesta. Joukkueen koostumusta voi muuttaa kesken ottelun, jos pelaajia on
enemman kuin 12. Poytakirjaan voi merkita enintaan 12 pelaajaa kerralla.

Ulkovuorossa olevan joukkueen pelia saavat hillitysti johtaa kenttapuolelta joukkueen
molemmat pelinjohtajat, toinen etukentan 2-puolelta ja toinen takakentan 3-puolelta.
Pelinjohtajat saavat ohjata ulkopelaajat paikoilleen varsinaisella pelialueella. Lukkari ei saa
syottaa ennen kuin pelinjohtajat ovat poistuneet varsinaiselta pelialueelta.

Vuoronvaihto (12 §)
Vuoronvaihto tapahtuu, kun jokin seuraavista kohdista toteutuu:

1) Kolme sisapelaajaa on palanut ja joukkueen kaikki pelaajat ovat kayneet vahintaan
kerran lyontivuorossa tai vajaa joukkue on kayttanyt yhta monta lyontivuoroa kuin
vastustajalla on pelaajia.

2) Kaikki lyontivuoroiset pelaajat ovat olleet kaksi kertaa lyontivuorossa tai vajaa joukkue
on kayttanyt yhta monta lyontivuoroa kuin vastustajalla olisi mahdollisuus kayttaa kahden
lyontikierroksen aikana.

3) Mikali ensimmaisella lyontikierroksella joukkue ei ole saanut tehtya kahta juoksua.
Jokaisen jokeripelaajan on kaytava lyomassa ennen kuin vuoron aloittanut sisépelaaja
tulee samassa vuorossa toistamiseen lyontivuoroon. Jokeripelaajat voivat lydda vain
kerran vuoroparin aikana.


https://www.datocms-assets.com/115766/1773743242-pienpesis-pelisaannot.pdf

Pelaajan vaihtaminen (13 §)

Jaksopelissa pelaajavaihdot tehdaan jaksojen valissa seka aika- ja vuoroparipelissa
ensimmaisen kokonaisen vuoroparin jalkeen. Pelikyvyttomaksi tullut pelaaja voidaan
kuitenkin vaihtaa valittdmasti pois.

Syottaminen (23 §)
Pelinjohtajan vaaraksi vetoama syottd on mitaton tai vaara, ks. pelisdannot 23 §.
F-G-juniorit: tolppasyotto

F- ja G-junioreiden otteluissa tolppasyotto on mitaton. Syottd katsotaan tolppasyotoksi,
kun pallo kohoaa vahintaan kolme metria lukkarin paalaen ylapuolelle. Syottd on kuitenkin
aina oikea, jos lygja lyo.

G-juniorit: vaara syotto vapaataipaleen jalkeen

Jos G-ikaisten ottelussa samalla lyontivuorolla vastaanotetun vapaataipaleen jalkeen
SyoOtto on vaara, syottd tuomitaan mitattomaksi.

G-juniorit: syoton tuomitseminen (26 §)

G-ikaisten otteluissa ly0ja saa vapaataivaloikeuden tyhjalle kentalle kahdesta vaarasta
syotosta. Jos ottelussa kotipesassa ei ole syottohetkella lyojaa, eika kentalla ole etenijoita
ja syottod on vaara, lyontivuoroinen lydja saa vaaran alle. Jokeri voi tulla lydomaan, mutta
talloin syotto tuomitaan mitattomaksi. Jos joukkueella ei ole enaa kaytettavissaan
lydntivuoroisia lygjia, vaan ainoastaan jokeripelaajia, kuka tahansa jokeripelaajista voi
asettua lyomaan ja saa vaaran alle.

Jos syottd on vaara ja kentalla on etenijoita, vaara kohdistuu aina karkietenijalle.
F-G-juniorit: lyontijarjestys (27 §)

Joukkueen ensimmaisen jakson lyontijarjestys arvotaan tulospalvelujarjestelmassa ennen
ottelun ensimmaista vuoronvalintaa. Arvonnassa joukkueen lukkarille maaritellaan ensin
lyontijarjestysnumero (1-9) kertovan kortin ja sen jalkeen pelaajille, jotka eivat aloittaneet
edellista saman sarjan tai leirin ottelua lyontijarjestysnumerolla (1-9). Taman jalkeen
muille pelaajille arvotaan pelaajanumero (1-12).

Laiton lyonti (29 §)

Mikali lygja heittaa mailan lahtiessaan etenemaan hairiten vastajoukkueen pelaamista tai
aiheuttaen vaaratilanteen, lyonti tuomitaan laittomaksi.



Tilanteessa on mahdollinen myos pelisaantojen 22 §:n mukainen estamistuomio, vrt.
"joukkueen jasen jattaa pelivalineensa sille kuulumattomaan paikkaan, mika vaikuttaa
vastajoukkueen mahdollisuuksiin pelata tilanne saantdjen mukaisesti.”

F-G-juniorit: harhaheitolla eteneminen (37 §)

Lopullisesti etenijaksi muuttunut ly6ja voi edeta harhaheitolla ennen kuin pallo tulee
kotipesassa olevan ulkopelaajan haltuun.

Etenijat saavat uudelleen etenemisoikeuden, kun seuraavalle lygjalle on syotetty.

Tuomarin on palautettava ennenaikaisesti edenneet ja rajoituksen aikana liikaa edenneet
etenijat Iahtopesilleen.

F-G-juniorit: rajoitettu eteneminen (38 §)

Kysymysheiton aikana etenijoilla ei ole etenemisoikeutta.

Etenijoillda on harhaheitolla oikeus edeta yhden pesan yli. Lydjan lyddessa hudin ja
lahtiessa etenemaan lukkarin heittama polttoheitto katsotaan harhaheitoksi, mikali
kiinniottaja ei saa palloa kiinni.

Eteneminen ajotilanteessa (40 §)

Kolmospesalla oleva vaihtopakon alainen pelaaja menettaa pesaturvansa lyojan
muututtua lopullisesti etenijaksi.



