ARALDICA
L’Araldica è l’abilità che studia le classificazioni sociali e le stratificazioni gerarchiche presenti nell’Omnis.

In particolare si concentra sulla conoscenza di stemmi, blasoni, e colori sia nobiliari che militari, su tutto ciò che è contraddistinguibile da insegne precise e studiate (p. es. ogni tipo di organizzazione statale come Imperi, Regni, Città Libere, Signorie, la nobiltà, le gilde, le arti e i mestieri), e si allarga fino all’apprendimento di nomi e genealogia di famiglie e di figure importanti ed influenti della vita di corte (generali, mercanti, capigilda, consiglieri, ministri, ecc.).
Chi intraprende lo studio dell’araldica conosce le spesso sottili differenze tra i vari titoli dell’aristocrazia (Conti, Baroni, Marchesi ecc.), e riconosce ed interpreta simboli e significati di motti e bandiere.

L’abilità si integra inoltre della conoscenza dei diversi livelli di progressione gerarchica in istituzioni militari (eserciti e marine) e clericali (interni a tutti i culti).

L’esperto di araldica è, oltre a ciò, un profondo conoscitore degli Ordini Cavallereschi.
In genere chi intraprende lo studio di questa disciplina è un nobile o è direttamente al servizio della nobiltà, ma può essere anche un cavaliere o un personaggio qualsiasi che abbia un interesse particolare a mantenere e seguire la rigida etichetta presente tra le alte sfere della società, o che sia semplicemente curioso di conoscerla.

In termini di gioco l’abilità si compone di 5 ordini, che progressivamente danno la possibilità di acquisire una conoscenza sempre maggiore e profonda di tutto ciò che la riguarda.
Il raggiungimento dell’ordine successivo deve però necessariamente essere subordinato ad un insegnamento, anche visivo (p. es. il reperimento o la visione di un tomo di araldica).
La conoscenza dell’araldica ai diversi ordini di progressione comprende:

Colori, Simboli Araldici e Stemmi (di Imperi, Regni, Città Libere, Signorie, ecc.).

Simboli di Gilde, Arti e Mestieri.

Nomi di governanti (p. es. Re, Regine, Principi, Signori, Podestà e Margravi, ecc.).
Nomi, Colori, Simboli Araldici ed informazioni sulle principali famiglie nobiliari.
Nomi di capi gilda, di personaggi influenti, di mercanti, consiglieri, ministri, generali.

Senso e storia dei simboli araldici familiari e cittadini.

Si integra inoltre con conoscenze più specifiche, la cui conoscenza può essere raggiunta soltanto a precisi ordini di abilità:

Significato e differenza tra titoli nobiliari.

Significato e differenza tra gradi militari.

Blasoni, Motti, Storia e Ideale degli Ordini Cavallereschi.

Gerarchie interne dei culti.

1°

Conosce l’araldica di tutta la Signoria di provenienza.
2° 

Conosce l’araldica di tutto il Tusk.

Conosce significato e differenze tra i titoli nobiliari.

3°

Conosce l’araldica di tutta la Penisola.

Conosce significato e differenze tra i gradi militari

4°

Conosce l’araldica di tutti i Regni e gli Imperi dell’Omnis occidentale.
Conosce Blasoni, Motti, Storia e Ideali di tutti gli Ordini Cavallereschi.

5°

Conosce l’araldica di tutto l’Omnis.
Conosce le gerarchie interne di tutti i culti.
