
Carografia e Orientamento (c.e.o.):
Questa abilità permette al personaggio di leggere mappe imperiali o mappe tracciate  rispettando la simbologia imperiale.  Permette inoltre di saper individuare il nord con tecniche non convenzionali o tramite l’uso della bussola. Se il personaggio saprà procurarsi una bussola adeguata avrà la possibilità di seguire direzioni precise anche per lunghe distanze e di individuare la sua posizione sulla carta con un’approssimazione trascurabile.

Ovviamente sarà possibile anche disegnare una carta utilizzando una simbologia adeguata .

1. Permette la conoscenza dei simboli cartografici di base:

· Curve di livello e equidistanza
· Fiumi e bacini d’acqua
· Sentiero, mulattiere, carrarecce, vie imperiali e piste mercantili.
· Fabbricati
· Confini di contea
Scala grafica

· Può usare tecniche elementari ed empiriche per determinare il nord ed orientare la carta. (da spiegare)
2. Permette la conoscenza dei simboli cartografici complessi:

- Dirupi e passi

- Sorgente e fonti

- Bosco e limite di bosco

- Campi e limite di campo

- Templi e cimiteri

Frontiera

· Può fare uso di una bussola rudimentale per determinare il nord ed orientare la carta (da spiegare)
Strumenti necessari:

Ago magnetico 

3. Permette la conoscenza di tutti i simboli cartografici:

- Grotte

- Cascate, vasche e pozzi

Ponti, mulini e ruderi

Può usare una bussola con ghiera graduata da 1° a 360° ed è in grado di seguire un azimuth (da spiegare) 

· E’ capace di traguardare (da spiegare)
Strumenti necessari:

Bussola con ghiera graduata

Può seguire un azimut con la possibilità di aggirare ostacoli imponenti (da spiegare)

4. Può utilizzare rudimentali strumenti metrici per confrontare distanze sulla carta.

Strumenti necessari:
Righello di legno o metallico

Può determinare la propria posizione sulla carta conoscendo due o più punti noti (da spiegare)

Conoscendo un punto noto può individuare la propria posizione su una pista. (da spiegare)

5. Sa utilizzare un goniometro per tracciare angoli sulla carta.
Strumenti necessari:

Goniometro di legno o metallico

