CONSERVARE POZIONI, UNGUENTI E VELENI
Questa è un’abilità puramente inter live, cioè che permette di  portare da un evento all’altro alcune pozioni o veleni.
Per poter esercitare questa abilità il giocatore deve essere fisicamente in possesso del preparato alla fine del live.

Essa richiede come presupposto la conoscenza di riconoscere i relativi preparati per poterli conservare. ( ES. per conservare una pozione di II ordine devo saperla anche riconoscere e quindi devo aver speso almeno 2 punti su questa abilità)
Ne consegue quindi che per poter utilizzare questa abilita bisogna avere l’acceso separato a riconoscere pozioni/unguenti e/o riconoscere veleni.
I ordine

50 % di probabilità di conservare una Pozione/Veleno del I ordine

II Ordine

Tutte le Pozioni/ Veleni del I ordine

50 % di probabilità di conservare una Pozione/Veleno del II ordine

III Ordine

Tutte le Pozioni/Veleni del I e II ordine

50% di probabilità di conservare una Pozione/Veleno del III ordine

IV Ordine

Tutte le Pozioni/Veleni del I, II e III ordine

33 % di probabilità di conservare una Pozione/Unguento/Veleno del IV ordine

V Ordine

Tutte le Pozioni/Veleni del I, II e III ordine

66 % di probabilità di conservare una Pozioni/Unguento/Veleno del IV ordine
Tutti gli Unguenti fino al IV grado si conservano al massimo per 1 anno. Tutti gli Unguenti fino al III grado incluso non necessitano di check per la conservazione. 
Tutti Pozioni/Unguenti/Veleni di V grado non sono MAI conservabili.

