FARE POZIONI ED UNGUENTI
L’arte dell’alchimia non è una disciplina alla quale tutti si possono approcciare. Essa infatti richiede tempo e dedizione, oltre alla necessità di doversi portare dietro gli strumenti e gli ingredienti necessari, a meno che non si voglia tentare la fortuna sperando di trovare il necessario in loco….
Ma per chi avrà la pazienza e la voglia di svelarne gli arcani segreti la ricompensa sarà enorme. Infatti tramite la combinazione delle varie sostanze si possono ottenete delle pozioni ed unguenti che possono uguagliare le abilità di maghi, chierici o bardi. Esistono una infinità di pozioni di cura, di potenziamento o immunità che il solo elenco sarebbe in grado di far crede invincibile chiunque ne detenga la conoscenza.

Ma procediamo per gradi.

ARMAMENTARIO:

· Indispensabile un libro, un quaderno, una serie di pergamene ove riporre le formule e le procedure di ogni singola pozione con la descrizione degli effetti.

· Le boccette dove versare e conservare le pozioni (bottigliette dei succhi di frutta) e relativi tappi
· Un recipiente atto ad essere messo sul fuoco ove preparare la pozione

· Colini a rete e di panno
· Pestello e mortaio per la lavorazione degli ingredienti
· Un imbuto

· Un fornellino

· Vari alambicchi (per le pozioni di grado più elevato)
· Recipienti ove trasportare e conservare gli ingredienti

INGREDIENTI:
Ogni pozione è composta da almeno tre ingredienti fino ad un massimo di cinque e sono divisi in cinque classi: la base, il reagente, il pigmento, i distillati ed il catalizzatore. Questi anche se hanno apparentemente l’aspetto ed il sapore di sostanze comunemente reperibili, in realtà non sono così comuni. Infatti le loro proprietà alchemiche derivano principalmente dal terreno o il particolare clima in cui sono cresciti.
Quindi solo il salgemma venduto da uno speziale o un mercante sarà utile alla preparazione delle nostre pozioni, mentre il comune sale da cucina non servirà ad altre che farvi perdere un sacco di tempo e rovinare l’intero procedimento.

Inoltre molti ingredienti potranno essere trovati in varie forme, lavorate o da lavorare. 
Anche la lavorazione e la preparazione degli ingredienti richiede una certa maestria, quindi gli alchimisti alle prime armi saranno in grado di utilizzare solamente le forme già lavorate. Naturalmente il prezzo di mercato di quest’ultimi sarà maggiore.
PROCEDURA:

Ogni pozione ha la sua procedura speciale di preparazione ed i tempi possono variare enormemente.
Cmq la procedura di base è piuttosto semplice. 
Si parte quasi sempre dalla base che consiste in un infuso di erbe, foglie o semi che andrà accuratamente filtrato con gli appositi colini per eliminare ogni traccia di impurità.

Si passerà successivamente all’aggiunta del reagente ed alla eventuale filtratura di quest’ultimo.

Potranno poi essere aggiunti i distillati e catalizzatori ove indicato e nella modalità prescritta.
Ultimo passaggio è sempre l’aggiunta del pigmento.
A questo punto la pozione è pronta ad essere travasata nella boccetta.

Una volta terminato il procedimento tutto l’armamentario andrà accuratamente lavato prima di poter ricominciare, onde evitare disastrose contaminazioni delle successive pozioni.

Infine bisognerà recarsi in Stanza master per la catalogazione delle pozioni in gioco.

Durante ogni procedimento di preparazione potrà essere creata solamente una dose della pozione in esame, questo per lo meno ai gradi più bassi di conoscenza alchemica. In ogni modo anche l’alchimista più bravo non sarà in grado di creare pozioni multiple di grado elevato, dovuto appunto alla complessità ed il preciso equilibrio degli ingredienti necessario.
Sarà comunque possibile iniziare contemporaneamente più procedimenti, sempre che si abbiano a disposizione tutta la strumentazione adatta e si sia in grado di gestirli contemporaneamente.

UNGUENTI:

Un discorso a sé merita la preparazione degli unguenti.

Questi sono molto più semplici da preparare e gli ingredienti si possono ritrovare comunemente in natura, ma anche i loro effetti sono alquanto ridotti rispetto alla pozioni.

La loro applicazione avviene direttamente sulla pelle o sui vestiti ed avvolte la loro azione può essere ritardata, ma non dimeno trovano spesso una grande utilità pratica.

AVANZAMENTO DEI GRADI DEI CONOSCENZA ALCHEMICA:
1
Conoscenza delle pozioni e degli unguenti di 1 grado
2
Conoscenza delle pozioni e degli unguenti di 2 grado

3 
Conoscenza delle pozioni e degli unguenti di 3 grado


E’ in grado di ricavare 2 pozioni di 1 grado da un singolo procedimento


Impara la preparazione degli ingredienti grezzi
4
Conoscenza delle pozioni e degli unguenti di 4 grado


E’ in grado di ricavare 2 pozioni di 1 e 2 grado da un singolo procedimento

5
Conoscenza delle pozioni e degli unguenti di 5 grado


E’ in grado di ricavare 3 pozioni di 1 e 2 grado da un singolo procedimento


E’ in grado di ricavare 2 pozioni di 3 grado da un singolo procedimento

Un alchimista non sarà mai in grado di creare una pozione di grado superiore al proprio anche se in possesso della formula e del procedimento, perché non ne è capace ed anche se ci prova inevitabilmente sbaglierà qualche passaggio o le concentrazioni esatte risultando in nulla di fatto.
CREARE E RICONOSCERE POZIONI:

Chi è in grado di creare una pozione deve necessariamente anche essere in grado di riconoscerla, ma questa abilità richiede comunque una che gli venga dedicata del tempo espresso nel consumo di punti abilità.
Non si potrà accedere alle conoscenze di un certo grado di creare pozioni se non si possiede almeno lo stesso grado nell’abilità di riconoscere.

E’ vero invece il contrario. Si può essere esperti nel riconoscere le pozioni, ma solo degli apprendisti nel crearle. (es. Fare pozioni a 2, riconoscere a 3)

POZIONI SPECIALI:

In gioco potrete imbattervi in pozioni che non si trovano nei normali ricettari alchemici. Se verrete in possesso del procedimento potrete copiarlo nel vostro ricettario personale e utilizzare a vostro piacimento.
Conservatela con curo però, perché potreste non avere occasione di ritrovarla successivamente.
NOMENCLATURA
INFUSI

KARKADE (THE ROSSO) :

Infuso di Ibisco

THE VERDE :



Infuso di Camellia sinensis

THE NERO :



Infuso di Camellia sinensis ossidata

CAMOMILLA :



Infuso  Matricaria recutita

FINOCCHIO :



Infuso di Foeniculum vulgare

TIMO :




Infuso di Thimus

TIGLIO :




Infuso di Tilia

DISTILLATI

GIN:




Distillato di Ginepro

GRAPPA:



Distillato di Vinaccia

TEQUILLA:



Distillato di Agave Blu

VODKA:



Distillato di Tubero o Cereali
RUM :




Distillato di Melassa

SAMBUCA :



Distillato di Anice
REAGENTI

CANNELLA :



Cinnamomum Zeylanicum

CHIODI DI GAROFANO :

Boccioli essiccati di Eugenia Caryophyllata

CUMINO :



Cuminum Cyminum

CURRY :



Masala

LIQUERIZIA :



Glycyrrhiza Glabra

MANIOCA :



Cassava/Casava o Yuca/Yucca

NOCE MOSCATA :


Myristica Fragrans

PAPRIKA :



Capsicum essiccato

CATALIZZATORE

ZUCCHERO :



Saccharum officinarum

ACETO :



Acetum Vinii

PEPERONCINO :


Xilli

PEPE NERO :



Piper nigrum essicato

PEPE BIANCO  :


Polpa di Piper nigrum essicato

PEPE VERDE  :



Piper viridis

PEPE ROSA :



Bacche di Schinus molle
SALE  :




Salgemma

TABASCO :



Sangue di Troll

