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O presente concurso intitula-se Sogrape Impact Hack - promovido pela Sogrape Vinhos, S.A,,
com sede na Rua 5 de outubro, n? 4527, 4430 - 809 Avintes, matriculada na Conservatéria do
Registo Comercial sob o nimero Unico de matricula e de pessoa coletiva 500271615, com capital
social de 83.843.275,00 euros, doravante designada por «Entidade Organizadora» ou
«Sogrape».

O presente documento contém todas as informacdes e regras de base da edicdo de 2024 do
Sogrape Impact Hack. E indispensdvel que os Participantes leiam todo o documento para
compreenderem o seu funcionamento e tirarem o melhor partido da experiéncia. Todas as
regras contidas no presente documento serdo aplicdveis ao longo de todo o evento.

Definicdes

¢ Evento / Concurso — Sogrape Impact Hack, composto por uma sessdo online (16 de

setembro de 2024) e um evento Final presencial (19 de setembro de 2024);

Entidade Organizadora — Sogrape;

Participante — Pessoa aceite pela Entidade Organizadora para participar no Sogrape
Impact Hack, estando inscrita numa Equipa;

¢ Equipa-Grupo de Participantes que se encontra qualificado para participar no Sogrape
Impact Hack, desde que composto por 4-6 elementos e cumpra os critérios de registo e
de elegibilidade;

¢ Representante da Equipa — Elemento da Equipa responsavel por (1) convidar outros
elementos da Equipa para se integrarem na Equipa, (2) ser o principal contacto com a
Entidade Organizadora durante todo o Evento, incluindo os momentos de inscri¢cao e de
preparagao;

¢ Site — Pagina Web oficial do evento: https://sogrape.com/sogrape-impact-hack-2024;

o Mentor — Especialista na drea que estara disponivel durante o evento para ajudar as
Equipas sempre que necessario. Sera também responsavel por avaliar os projetos das
Equipas e fazer a pré-selecao para o evento Final (durante o periodo de Avalia¢do);

¢ Ponto de controlo do mentor — Momentos intermédios da competicdo, nos quais as
Equipasterdao a oportunidade de apresentar o seu trabalho aos Mentores, que Ihes darao
feedback e as ajudardao na medida do possivel (por exemplo, respondendo a quaisquer
duvidas que a Equipa possa expor);

¢ Periodo de avaliacdo — Pré-selegdo das Equipas finalistas, em que os Mentores
avaliardo os projetos das Equipas e decidirdo quais os que serao apresentados no evento
Final;

e JUri — Painel de avaliagdo responsavel pela avaliagdo dos projetos finais e pela selecdo
das Equipas vencedoras;

¢ Desafio — Um problema concreto, a ser resolvido pela Equipa, serd proposto pela
Entidade Organizadora, o que envolve a geracdao de ideias que possam reinventar a
industria vitivinicola através de inovagdes, de forma a gerar um impacte positivo. Serao
oportunamente fornecidos a Equipa mais detalhes sobre o guia para os participantes bem
como sobre o desafio;

¢ Projeto — Trabalho desenvolvido pela Equipa, e que devera ser submetido a avaliagdo;

e Propriedade Intelectual (Pl) — Ideias, projetos e contetdos desenvolvidos pelos
Participantes durante o evento que abordem os temas dos desafios;
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Informacé&o Confidencial (IC) — Toda e qualquer informagéao divulgada pela Entidade
Organizadora e/ou pelos Mentores ao Participante sob qualquer forma (incluindo escrita,
verbal, eletrénica, visual, ou qualquer outra forma tangivel, bem como todas as copias de
tais informagdes), que seja identificada como, notificada como sendo, ou que seria
razoavelmente expetdvel como sendo confidencial ou exclusiva da Entidade
Organizadora.

Email da Entidade Organizadora — O contacto da Entidade Organizadora, para todos

0s assuntos relacionados com os Participantes — innovation@sogrape.pt.
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Introducéao

1 SOGRAPE IMPACT HACK é um concurso organizado pela Sogrape, que incide sobre um
desafio centrado na conjugacdo da autenticidade e da inovacdo, melhorando a
experiéncia do cliente da Sogrape;

2. O objetivo é desenvolver solucdes concretas e criativas que contribuam para construir
relacOes diretas e impactantes com os nossos clientes através do nosso canal Direct-to-
Consumer (DTC) e do enoturismo;

3. O publico-alvo do evento sdo estudantes de dreas emergentes de gestdo, engenharia,
marketing, design, entre outros;

4. O concurso decorrerd numa sessdao online no dia 16 de setembro de 2024 e
presencialmente no dia 19 de setembro de 2024;

5. Encontram-se disponiveis no site mais detalhes referentes ao programa do Evento;

6. Antesdo final do concurso, serdo selecionados e anunciados os Finalistas;

7. A Apresentacgao Final dos Finalistas sera efetuada durante o evento. O local do evento
Final é o Espago Casa Ferreirinha;

8 A equipa vencedora podera ser convidada, por opgao exclusiva da Sogrape, a dar
continuidade ao projeto apds o Evento, assegurando a sua plena implementac¢do na
organizacao que apoia o desafio.

Inscricao e Elegibilidade

A inscri¢ao no evento é voluntaria;

Ainscricdo deve ser efetuada através do formulario disponivel no site;

S3o apenas aceites inscricoes de Participantes com idade igual ou superior a 18 anos;

Serdo elegiveis apenas os Participantes com formacdo académica relevante.

Nomeadamente, ndo serdo aceites estudantes do ensino secundario. Todos os

Participantes devem ter concluido o ensino secundario ou qualificacdes académicas

equivalentes;

5. Os Participantes ndo podem ser colaboradores da Sogrape;

6. Aparticipacdono evento é realizada através de equipas compostas por 4-6 elementos, que
devem cumprir todos os critérios estabelecidos neste regulamento;

7. Alinscricao apenas podera ser efetuada em equipa. Uma candidatura de equipa que nao

cumpra o numero de elementos acima referido nado sera elegivel;

8. O Participante reconhece que tanto a inscricdo como a participacdo no evento sdo
gratuitas.
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Inscricéo de Equipas

1. Ainscricdo é valida se a Equipa for composta por 4-6 Participantes, e se todos os critérios
de elegibilidade acima identificados forem cumpridos;

2. O processo de inscricdo deve ser efetuado por um dos elementos da equipa, em
representacdo de todos os membros dessa mesma equipa, utilizando o formulario de
inscricao disponivel no site. Durante o processo de inscricao, o Representante da Equipa
terd de convidar os restantes elementos para a sua integragdo na Equipa e para
efetuarem a respetiva inscricdo. O Representante da Equipa deve garantir a exatidao e
a completude das informagdes fornecidas por cada elemento da equipa. Quaisquer erros
ou omissdes poderdo afetar a validade do processo de inscricdo e das atividades
subsequentes;

3. Ainscrigdao de uma Equipa requer:

a. A definicdo do seu nome. No caso de a Equipa ser criada como representante de
uma associacdo, comunidade ou universidade, deve ser utilizado o formato
«NomedaEquipa@Afiliagao» (por exemplo,
NomedaEquipa@NomedaComunidade). Se tal n3ao for aplicavel, o formato
«NomedaEquipa» é suficiente;

b. Adeterminacdo e o anlncio de um Representante da Equipa (o Representante da
Equipa, por defeito, ¢ o membro da equipa que apresenta a candidatura);

¢ Apds o preenchimento do formulario, todos os elementos da equipa receberao
uma mensagem eletrdnica para confirmarem a candidatura;

4. O numero de inscri¢cdes é limitado. Uma vez atingido o nimero maximo de Equipas, serd
aberta uma lista de espera e, em caso de desisténcia, as Equipas em lista de espera serdo
contactadas;

5. Ainscricdo poderd ser efetuada até 15 de setembro de 2024;

6. A selecdo das Equipas sera realizada pela Sogrape, tendo em conta os seguintes critérios:
(i) adequacao entre a experiéncia da Equipa e os objetivos da competicado; (ii) experiéncia
académica; (iii) motivacdo. Esta informacdo serd obtida a partir dos dados fornecidos
durante a inscricdo;

7. Ap0ds o processo de selecdo, todos os membros da equipa receberdao uma mensagem de
correio eletrénico a comunicar a decisdo relativa a candidatura (se a Equipa foi ou nao
selecionada).

Politica de Desisténcia

1. O Participante te o direito de desistir da sua inscri¢cdo, o que devera ser feito contactando
a Entidade Organizadora através do endereco innovation@sogrape.pt;

2. No que diz respeito a inscricdo da Equipa, se a desisténcia de algum Participante resultar
num numero de elementos inferior ao minimo indicado, a Equipa sera considerada
desqualificada. Em alternativa, antes do inicio da competicdo, a Equipa podera indicar
novo(s) elemento(s) para substituicao do(s) Participante(s) desistente(s) - esses novos
elementos terdo de submeter os seus dados e preencher o formuldrio de inscri¢cdo. A sua
admissdo a concurso sera avaliada pela Sogrape, nos mesmos termos em que foram
avaliados os restantes participantes, aquando da apresentac¢do da sua candidatura inicial.
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Antes do Evento

1. Depois de o Participante ser aceite, tera de:
a. O Representante da Equipa serd convidado a confirmar a participacao da Equipa,
devendo responder ao e-mail de aceitagao no prazo de 1 dia;
2. Aparticipacdo é considerada validada apenas apds o cumprimento dos passos anteriores.
Se os passos ndo forem cumpridos até as 20h30 do dia anterior ao do inicio do evento (16
de setembro de 2024), a inscri¢do serd cancelada.

Agenda e Duracao do evento

1. O evento ocorrerd numa sessdo online no dia 16 de setembro de 2024 e no dia 19 de
setembro de 2024, no Espaco Casa Ferreirinha, das 8h as 20h;
2. Encontram-se disponiveis no site mais detalhes referentes a agenda e ao programa do

Evento;
3. A Entidade Organizadora reserva-se o direito de alterar o programa sem qualquer aviso
prévio.
Recursos

1. AEntidade Organizadora facultara o acesso a informacdo publicamente disponivel sobre a
atividade da Sogrape, para que as Equipas possam ter um melhor enquadramento da
atividade da Sogrape;

2. As Equipas poderdo recorrer a fontes externas, desde que estas complementem as
informacodes fornecidas pela Entidade Organizadora e sejam obtidas de forma licita;

3. Poderdo ser disponibilizados outros recursos, que serdo anunciados mais perto da data do
evento.

Competicéao

1. Todos os elementos das equipas deverdo estar presentes no local do Sogrape Impact Hack
durante todo o evento.

2. Durante a competicdo, todas as equipas terdo acesso a mentores disponiveis para prestar
ajuda, se necessario.

3. A Entidade Organizadora fard todos os esforcos possiveis para que todos os requisitos
sejam cumpridos, de forma a assegurar o bom funcionamento do Sogrape Impact Hack.

Mentores

1. Um Mentor é um especialista na area, que estard disponivel durante o evento para prestar
ajuda as Equipas sempre que necessario;

2. Cada Equipa tera acesso a um Mentor, que a acompanhard de perto;

3. Os Mentores estarao disponiveis durante os checkpoints com o Mentor e sempre que
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necessario, por acordo direto entre a Equipa e os Mentores;

4. Os Mentores sao também responsaveis pela avaliacao dos projetos das Equipas e pela pré-
selecdo para o evento Final;

5. Um Mentor n3o avalia as suas préprias Equipas;

6. O periodo de Avaliagdao é independente dos checkpoints, encontrando-se anunciado no
programa;

7. Todos os contactos com os Mentores durante os periodos de mentoria e de Avaliagao serao
reforcados pela Plataforma.

Competicéao

1. AsEquipas podem trabalhar no desafio a partir da sessao online no dia 16 de setembro de
2024, e durante o periodo do concurso, anunciado na ordem de trabalhos (19 de setembro
de 2024);

2. Durante o concurso, havera pontos de controlo dos Mentores, onde as Equipas devem

apresentar o seu trabalho em curso aos Mentores, que dardao feedback e ajudardo na

medida do possivel;

Durante os checkpoints, os Mentores ndo avaliardo a Equipa a seu cargo;

4. A pré-selecdo das Equipas para as Apresentacdes dos Projetos ocorrerd durante o periodo
de Avaliagao;

5. As horas dos pontos de controlo dos Mentores, do periodo de Avaliagdo bem como de
outras atividades serao anunciadas na ordem de trabalhos do evento.

w

Avaliacéo e Elegibilidade

1. O Participante e a sua Equipa apenas terdo a possibilidade de apresentar o projeto
desenvolvido durante o evento, e de receber um prémio, se:
a. O desafio langado pela Entidade Organizadora for tido em conta.
b. A solugdo proposta for original e ndao violar quaisquer direitos de propriedade
intelectual;
c. A Equipa tiver cumprido o presente regulamento.

Pré-selecao

1. O objetivo da pré-selecdao consiste em selecionar seis Equipas para efetuarem a
apresentacao final perante um painel de Jurados selecionado pela Entidade Organizadora;

2. A Entidade Organizadora reserva-se o direito de aumentar o numero de finalistas que
apresentardo projetos no evento Final, desde que a qualidade dos trabalhos submetidos
o justifique, de acordo com os critérios de avaliacao definidos;

3. Havera um periodo de Avaliacdo no qual os Mentores avaliardo os projetos das Equipas
e tomarado decisodes referentes a pré-selecdo para o evento Final;

4. Antes de apresentar o seu trabalho durante o periodo de Avaliacdo, a Equipa devera
enviar, por correio eletréonico, os entregdveis requeridos para innovation@sogrape.pt,
utilizando o modelo fornecido pela Entidade Organizadora;

5. Os entregaveis requeridos serdo anunciados o mais rapidamente possivel pela Entidade
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Organizadora;

6. Apré-selecao serd efetuada com base na qualidade dos entregdveis - a solugao devera ser
documentada e apresentada de forma clara e concisa, e as Equipas deverdo considerar o
Impacto, a aplicabilidade e a criatividade da solugdo - nomeadamente, o problema devera
ser bem enquadrado, devendo a solugao ser claramente mapeada de forma a fazer face
a um dos desafios identificados. Para além disto, a solu¢do devera ser criativa, tendo ao
mesmo tempo um impacto positivo na cadeia de valor do vinho da Sogrape e ser geral,
escaldvel e aplicavel. Adicionalmente, para que a solugdo seja considerada pela Entidade
Organizadora, devera corresponder a uma das categorias: Direct to Consumer e
Enoturismo do desafio “Conjugacdo da autenticidade e da inovagdao, melhorando a
experiéncia do cliente da Sogrape”.

Apresentacao Final

1. Havera seis finalistas, que apresentarao um projeto ao Juri durante o evento;

2. Cada Equipa terd de apresentar o seu trabalho, e havera perguntas por parte do Juri
selecionado;

3. O entregdvel deverd ser submetido através dos meios e dentro do prazo anunciados pela
Entidade Organizadora durante o Evento;

4. Mais informacgdes sobre os critérios de avaliacdo e os entregdveis serdao anunciadas logo
gue possivel pela Entidade Organizadora.

Prémios
1. Serd atribuido um prémio as trés melhores Equipas;
e 12 prémio: 1.500€ (+200€ que serdo doados a uma ONG sem fins lucrativos);
e 22 prémio: 1.000€ (+150€ que serdo doados a uma ONG sem fins lucrativos);

® 32 prémio: 500€ (+100€ que serdo doados a uma ONG sem fins lucrativos);

2. AEntidade Organizadora reserva-se o direito de substituir os prémios até ao dia do evento,
sem qualquer aviso prévio;

3. O prémio sera parcialmente doado a uma organiza¢ao sem fins lucrativos escolhida pelas
Equipas premiadas;

4. Cadaequipa deve escolher a organizacdo sem fins lucrativos a qual deseja doar o montante
acima descrito, no dia do evento;

5. O prémio sera distribuido em partes iguais por cada elemento da Equipa;

6. Nao serdo distribuidos prémios se nenhum projeto for considerado elegivel;

7. Os prémios sdo pessoais e intransmissiveis, ndo podendo ser substituidos por outros ou
trocados por dinheiro, pelo que a aceitacdo do prémio implica o acordo e a disposi¢do do
vencedor em o receber;

8. Em reconhecimento da especial relevancia de potenciais projetos para a Sogrape, a
empresa podera, a seu exclusivo critério, atribuir uma mencao honrosa, acompanhada do
pagamento de um valor monetario de 500€ (quinhentos euros), caso entenda ser
pertinente e inovador.
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Equipamentos e Bens

1. As Equipas devem dispor dos seus préprios computadores, bem como de outros

equipamentos que considerem relevantes para a resolugao do desafio.

Regras de Conduta

1

O objetivoda Entidade Organizadora é o de proporcionar um ambiente criativo, divertido,
cooperativo e inovador. Para tal, é extremamente importante que cada Participante atue
de forma cordial e atenciosa;

Ndo serd tolerada a utilizagdo de linguagem obscena ou de comportamentos abusivos ou
ameacadores em relagdao a outros Participantes, independentemente do meio de
comunicac¢do (ou seja, online ou presencial);

Durante o evento, qualquer atividade considerada suspeita devera ser imediatamente
comunicada a um membro da Entidade Organizadora, pessoalmente ou por correio
eletrénico (innovation@sogrape.pt);

Todos os recursos disponibilizados pela Entidade Organizadora, fisicos ou ndo, apenas
poderao ser utilizados no ambito do evento;

A Entidade Organizadora reserva-se o direito de excluir qualquer Participante que nao
respeite o presente regulamento.

Propriedade Intelectual
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O Participante aceita que todas as ideias, projetos e colaboracdes entre os Participantes
do evento sdo Propriedade Intelectual (Pl) coletiva da Equipa que os apresente;

O Participante, enquanto parte da Equipa, é responsavel pela originalidade dos
trabalhos apresentados, nao utilizando qualquer ideia, projeto, conteldo desenvolvido
ou outro, que viole direitos de terceiros, direitos de autor ou outros direitos conexos;
Os Participantes cederdo a Sogrape, os seus direitos relativos a divulgacdo, publicitacao,
utilizacdo e exploracdao das ideias, projetos, conteudos desenvolvidos ou outros, em
territério nacional ou fora dele, apresentados no ambito do Sogrape Impact Hack,
independentemente do formato ou suporte, por contrapartida do pagamento da
remuneracdo a Equipa, atribuida em conformidade com as condi¢bes previstas no
regulamento deste evento e que se passa a detalhar: 12 prémio: 1.500€ (mil e
guinhentos euros) ; 22 prémio: 1.000€ (mil euros) ; 32 prémio: 500€ (quinhentos euros);
ou, menc¢ao honrosa com o valor monetario de 500€ (quinhentos euros), a ser atribuida
na inteira discricionariedade da Sogrape, em reconhecimento da especial relevancia e
carater inovador de potenciais projetos para a Sogrape.
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Informacgé&o sobre Tratamento de Dados Pessoais
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10.

11

A Entidade Organizadora adota as melhores praticas de seguranca e prote¢ao de dados
pessoais em conformidade com o Regulamento (UE) 2016/679 do Parlamento Europeu
e do Conselho, de 27 de abril, relativo a prote¢do das pessoas singulares no que diz
respeito ao tratamento de dados pessoais e a livre circulacdo desses dados, bem como
com a legislacdo nacional em vigor ("Legislacdao de Protecao de Dados").

A Entidade Organizadora atua como responsavel pelo tratamento dos dados pessoais de

todos os Participantes.

A recolha e o tratamento de dados pessoais baseiam-se na execucdao dos presentes
termos e condicdes, no contexto da participacdo voluntaria e gratuita no evento em
guestdo e destinam-se exclusivamente a permitir a participacdo neste evento, tal como
descrito nos presentes termos e condicdes.

Os dados pessoais sujeitos a registo para a acdo promocional sdo os seguintes: Nome e
Apelido Preferidos, Idade, E-mail, Nimero de Telefone (incluindo o indicativo do pais),
Universidade / Entidade, LinkedIn (facultativo) e formacdo académica. Estes dados sdo
necessarios para a participagao naagdo promocional, e serao processados e armazenados
eletronicamente. Adicionalmente, a Sogrape ira captar imagens durante o evento para
promover esta acdo nos seus diferentes canais de comunicacdo internos e externos,
tendo em conta os objetivos pedagdgicos e a natureza publica do evento.

O Responsavel pelo Tratamento garante que o tratamento dos dados pessoais sera
efetuado na medida do necessario para a prossecucado das finalidades aqui descritas, e
gue esses mesmos dados serdo conservados pelo prazo de 5 anos.

O Responsavel pelo Tratamento assume, assim, 0 compromisso de garantir a seguranga
e a protecdo dos dados pessoais, tendo adotado as medidas técnicas e organizacionais
adequadas e necessarias para o efeito, nomeadamente: (i) restri¢cdes fisicas de entrada
nos locais onde se encontram os servidores de armazenamento de dados pessoais; (ii)
firewalls; (iii) comunicacdo segura através do protocolo https (quando implementado).

O Responsavel pelo Tratamento assegura ao titular dos dados, a todo o tempo e sem
demora injustificada, o direito de acesso aos seus dados pessoais, bem como a sua
retificagdo, extingdo, portabilidade, limitagdo, oposigdo ao tratamento e/ou o direito de
retirar o consentimento, sem que tal ato comprometa a licitude do tratamento efetuado
com base no consentimento previamente dado.

Para exercer qualquer um destes direitos, o titular dos dados deve escrever para o
endereco da sede do Responsavel pelo Tratamento ou para o seguinte enderego
eletrdénico: privacy@sogrape.pt.

Os pedidos serdo tratados com especial cuidado, de modo a garantir a efetividade dos
direitos do titular dos dados. Podera ser solicitada uma prova de identidade para garantir
gue os dados pessoais sao partilhados apenas com o titular dos dados.

Além disto, o titular dos dados podera sempre apresentar uma queixa a autoridade de
controlo nacional («Comissdao Nacional de Protecdo de Dados»), com poderes para o
efeito.

No ambito da presente acdo, o Responsdvel pelo Tratamento pode recorrer a
subcontratantes para as atividades de tratamento aqui descritas, que atuarao por conta
e de acordo com as instrucdes fornecidas pelo(s) Responsavel(eis) pelo Tratamento, em
conformidade com a Legislacdao sobre Protecdao de Dados, comprometendo-se a tomar as
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medidas técnicas e organizacionais necessarias para proteger os dados pessoais contra
a sua destruicao, acidental ou ilicita, bem como contra a sua perda acidental, alteragdo,
difusdo ou acesso nao autorizados, assim como contra qualquer outra forma de
tratamento ilicito. Em qualquer caso, o Responsavel pelo Tratamento continua a ser
responsavel pelo tratamento dos dados pessoais.

Informagdes Confidenciais

1 O termo Informacgdes Confidenciais (IC) significa toda e qualquer informacdo divulgada

pela Entidade Organizadora e/ou pelos Mentores ao Participante sob qualquer forma
(incluindo escrita, verbal, eletrdnica, visual, ou qualquer outra forma tangivel, bem como
todas as coépias de tais informacdes, bem como qualquer informacdo derivada total ou
parcialmente da informacdo divulgada pela Entidade Organizadora e/ou pelos Mentores

ao Participante, incluindo mas ndo se limitando a modelos, andlises, interpretacdes,
apresentacoes);

As Informacgdes Confidenciais incluem quaisquer dados, documentacgao de especificagbes
funcionais, diretrizes de desenvolvimento, invengdes, materiais de formagao,
informacdes confidenciais de terceiros e quaisquer informagdes fornecidas pela Entidade
Organizadora que sejam divulgadas ao Participante no ambito do evento;

O Participante podera somente utilizar as IC que |he forem divulgadas ao abrigo do
presente regulamento para os fins exclusivos do evento;

O Participante ndo pode revelar quaisquer IC a terceiros sem prévio consentimento
expresso e por escrito da Entidade Organizadora;

No caso de o Participante ser autorizado pela Entidade Organizadora a efetuar cdpias de
quaisquer IC, devera fazé-lo exclusivamente para os propdsitos do Evento. Todas as IC
copiadas, bem como os respetivos suportes, deverdo ser eliminados assim que o concurso
termine. O Participante ndo pode ficar com quaisquer cépias da informacao;

O Participante ndo deve tentar reidentificar quaisquer informacgdes pessoais que tenham
sido desidentificadas nas IC.

Observacdes Finais

SOGRAPE
IMPACT
HACK

1 A participacdo no Evento implica a aceitacdo de todos os termos do presente

regulamento;

e

A Entidade Organizadora reserva-se o direito de alterar o presente regulamento, sendo

objeto de divulgagdo em https://sogrape.com/sogrape-impact-hack-2024;

Todos os casos ndo mencionados ou ndo claramente indicados no presente regulamento
serdo avaliados e decididos pela Entidade Organizadora e/ou pelo Juri, consoante as
circunstancias.
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