pIXLAB Il processo di retinatura 1

La retinatura € un processo fondamentale nel campo della grafica e della fotografia, utilizzato per la riproduzione
di immagini su supporti di stampa come riviste, libri e manifesti.

e Descrizione del processo

La retinatura e un processo di conversione delle immagini a toni continui in immagini composte da punti o trame.
Questo viene fatto per simulare la variazione di toni e sfumature utilizzando una serie di punti di diversa dimen-
sione o intensita. |l risultato finale € un’immagine che appare come una combinazione ottica dei punti, dando
I'illusione di tonalita continue.

e Scopo del processo

Il principale scopo della retinatura e quello di consentire la stampa di immagini fotografiche o grafiche su supporti
che non sono in grado di riprodurre tonalita continue. La retinatura permette di tradurre I'ampia gamma di tonalita
presenti nell'immagine originale in una serie di punti che appaiono come sfumature e tonalita simulate.

e Funzionamento del processo

Il processo di retinatura coinvolge diverse fasi.

Campionamento dell’immagine. L'immagine originale viene suddivisa in una griglia di piccoli campioni di pixel,
in cui ogni campione rappresenta un’area della trama finale.

Determinazione dei punti. Per ogni campione, viene calcolata una media dei valori di colore o di grigio dei pixel
presenti in quella specifica area. Questo valore medio viene quindi utilizzato per determinare la posizione e
I'intensita dei punti nella trama.

Generazione della trama. In base al valore medio calcolato, vengono posizionati punti o aree di diversa dimen-
sione o intensita sulla griglia della trama. | punti piu scuri e densi rappresentano le tonalita pil scure, mentre
quelli pili chiari rappresentano le tonalita piu chiare.

Effetto di mescolamento ottico. Quando I'immagine retinata viene visualizzata o stampata, I'occhio umano fon-
deipuntiole aree della trama in tonalita e sfumature continue, dando l'illusione di un’immagine a toni continui.

e Effetti sull'immagine finale

La retinatura puo influenzare I'aspetto dell'immagine finale in vari modi.

— Perdita di dettagli fini. Poiché I'immagine viene convertita in una trama di punti, possono verificarsi alcune per-
dite di dettagli fini o sfumature molto sottili. Questo & particolarmente evidente nelle immagini con transizioni
tonali molto delicate.

— Effetto granuloso o punteggiato. L'immagine retinata puo presentare un aspetto granuloso o punteggiato a
causa della visibilita dei punti o delle aree della trama quando osservata da vicino. Tuttavia, a una distanza di vi-
sualizzazione adeguata, I'effetto granuloso si dissolve e I'immagine appare come una rappresentazione continua
dei toni e delle sfumature desiderate.

— Adattamento alla risoluzione di stampa. La scelta della densita dei punti o della dimensione della trama dipen-
de dalla risoluzione della stampa finale. La retinatura deve essere adattata alla capacita di riproduzione dei punti
della stampante per ottenere i migliori risultati visivi.

In conclusione, la retinatura € un processo chiave per la riproduzione di immagini su supporti di stampa che non
sono in grado di riprodurre tonalita continue. Pur comportando alcune perdite di dettagli e la presenza di punti
visibili nella trama, I'effetto complessivo & un’immagine che appare come una combinazione ottica dei punti, of-
frendo l'illusione di tonalita continue.
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