CATALOGUE 2021 - 2022
POUR SEMINAIRES D’ENTREPRISE

TEAM BUILDING

INCENTIVE
ATELIER CREATIF

POUR S AMUSER ENTRE COLLEGUES,
MAIS PAS QUE..
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Des collabborateurs(trices) sont rétissant(e)s? Vertiges, difficultés pour le sport?
Pas de soucis, notre offre est inclusive et adaptée pour toutes et tous.

Chaque personne peut choisir Les activités de groupe sont
indépendamment entre un melange de jeux physiques
I’Accrobranche ou I'Escape Game. et de jeux de reflexion.
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Tous auront leur dose de liberté et les cheveux au vent avec
nos parcours ACCROBRANCHE sans oublier la méga
tyrolienne de + de 200m !

Vivez I'expérience d’'un nouveau concept constituée de
challenges uniques, de defis verticaux inspires de |'escalade,

cong¢us pour stimuler plusieurs sens simultanement:
'TESCALADE LUDIQUE.

Pour ceux qui recherche le grand frisson, un saut de 14 metres

de haut vous attend ! Depuis la cime d'un immense chéne
attache au systeme QUICK FLIGHT.
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= 2 PARCS ACCROBRANCHE EXCEPTIONNELS "'

ACCROBRANCE - QUICK FLIGHT
ESCALADE LUDIQUE

0 Basket et tenue decontractee

0 Parcours progressifs avec
difficultes par couleur (vert, bleu,
rouge et noir)

© Duree du parcours complet: 2h
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ESCAPE GAME NATURE:
Reésolvez les mysteres du parc ™

ESCAPE GAME NATURE

Une aventure Iincroyable en plein air et connectee, en o Basket et tenue décontractée
equipe de 6 maximum et a l'aide d'une tablette faisant .
appel a la géolocalisation et a la réalité augmentee.
Repartissez -vous les roles de facon a rassembler vos
connaissances et resolvez les mysteres.

6 personnes maximum par equipe

o Une tablette pour vous guider a
travers la forét sauvage !

© Duree: 1h30 a 2h
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Votre professeur le grand Archimage Magnus Ophazahr vous a Une légende raconte que des secrets seraient caches dans le domaine
lanceé un puissant sortilege et vous devez élaborer un etrange du templier B. Lockwood. Retrouverez-vous ce qui est cache au plus profond
antidote pour rompre le maléfice... de la forét? Et percerez-vous enfin les mysteres des templiers?
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Toutes nos activites ont eté pensees pour passer un bon moment, mais aussi pour optimiser

les competences de chac
Il vous suffit de choisir ce

BUILDING

— > Esprit d’équipe
—> Cohésion
—> Partage

un(e).

les que vous voulez renforcer.

ATELIER

INCENTIVE

CREATIEF
—> Motivation — > Lacher-prise
—> Challenge —> Convivialitée
—> Succes —> Créativite



TEAM BUIDING

L'union fait la force !

Vous allez unir vos competences et
relever de stratagemes dans les
differentes epreuves croisées sur
votre chemin.

Quelle sera la tribu la plus soudée
qui ira au bout de lI'aventure et
s'elevera toujours plus haut jusqu’au
sommet des poteaux ?

DUREE: ENVIRON 2 HELIRES
HABIS: TENLIE DECONTRACTEE
Et BASKETS

(SHORT, BERMUDA, J0GGING)

MATERIEL FOLURNI PAR NO1RE EQUIPE

Objectifs
Développer I'esprit
d’équipe

Résoudre et maitriser
les problemes

Satisfaction personelle
et collective

Moments de partages



INCENTIVE

Il ne doit en rester qu'un !

Préeparez vous a vivre une aventure
iInoubliable avec vos collaborateurs et
venez devoiler votre coté aventurier.
Vous affronterez les differentes equipes
sur plusieurs epreuves pour atteindre
le but final de votre aventure: gagner
les poteaux et étre sacré grand
vainqueur de la tribu !

DUREE: ENVIRON 2 HELRES
HABIS: TENLIE DECONTRACTEE
Et BASKETS

(SHORT, BERMLIDA, J0OGGING)

MATERIEL FOLURNI PAR NO1RE EQUIPE

Objectifs

Reveler les profils

(leader, competiteurs,..

Nouvelle source
de motivation

Apprendre a mieux
se connaitre

Créer une eémulation

)



1. 2, 3, Action !

Une malette surprise est distribuee

a chaque equipe, a l'intérieur une
flopee d'accessoire et le theme de
votre future opus.

Vous avez 30 mn pour scénariser et
tourner une scene.

Une fois fini, les équipes eéchangent les
malettes, puis vient le temps de I'apéero
et du visionnage.

Fous rires garantis |

DUREE: ENVIRON 2 HELIRES

HABIS: TENLIE DECONTRACTEE

ET BASKETS

(SHORT, BERMLUIDA, J0GGING)

AVOIR 1 1ELEPHONE AVEC CAMERA

PAR EQUIPE

Objectifs

Partager un moment
convivial et amusant

Pouvolir se relaxer
et [acher prise.

Developper la créativité
et la communicatior

Faire preuve d’inventivité



Pour un evenement sur mesure Options

uniquement sur

Nous restons a I'écoute pour adapter et personnaliser votre sortie devis
entreprise selon vos envies.

Nous avons deja une liste d’'options qui €gaieront votre journée.

UNE BELLE JOURNEE, UN BON REPAS

Pique-niques personalises, BBQ, Food truck, Beer truck,
Nnous avons un large choix de repas que nous
pouvons servir sur place.

MUSIQUE LES AMIS!

Fanfare, live music, Dj! De quoi enjouer la foule
et ajouter une belle dose de convivialite.
Nous pouvons fournir sonorisation et micros.




APERO PERCHE

Nul besoin d’ivresse pour pouvoir planer.
Une degustation atypique de vins et de spécialités
locales disposés dans nos arbres.

ON EST PAS FATIGUE!

Envie d’autres activites? Nous travaillons en
partenariat avec des activités telles que tours en
ebike, canoé, yoga, et bien d’autres.

HEBERGEMENT

Camping, bungalows, hotel, yourtes, nous vous
aidons a trouver une solution d’hebergement
dans les alentours.

FAITES COMMECHEZ VOUS

Besoin de tranquilite?
Nous pouvons privatiser nos parcs accrobranches.




Alexandre SCARPATI

commercial.accrocheaventure@gmail.com

07 81 14 98 06

CREDIT
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l = Qunous™
= trouver?

MONTELIMAR

St=JULIEN
DEIPEYRDI'AS

PONT=SAIN{
ESPRIT,

281 Chemin Lafebre
30760 St JULIEN de PEYROLAS

b

AVIGNON 1800 Chemin de Guffiage
b 84500 BOLLENE




