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e Toate subiectele sunt obligatorii.
e Se acorda zece puncte din oficiu.

e Timpul de lucru efectiv este de doua ore.

SUBIECTUL | (70 de puncte)

Citeste cu atentie textele de mai jos.

Textul 1

Jocurile video au devenit parte a culturii populare din anii ‘70, odata cu trecerea timpului si cu
evolutia tehnologiei, devenind o modalitate de relaxare tot mai accesibila si complexa. Aceste jocuri
sunt populare nu doar in randul tinerilor, ci si printre adulti. Chiar daca actiunea lor se desfasoara
in mediul virtual, copiii si adolescentii care sunt pasionati de jocurile pe calculator reusesc sa-si
dezvolte abilitati reale si utile in dezvoltarea lor. Printre acestea se numara:

«Jocurile pe calculator implica si rezolvarea unor situatii
imbunétatirea capacitatii de dificile, necesare pentru a trece la nivelul urmator. Pentru ca
luare a deciziilor timpul de rezolvare a situatiilor este limitat, e necesara
capacitatea de a lua decizii rapid. Acest lucru este benefic pe

termen lung, ajutand la o buna dezvoltare a copilului.

«Jocurile video aduc beneficii inclusiv la nivel relational, ajuta la
Crearea de noi crearea de legaturi intre oameni cu interese comune. Astfel, jocurile
legaturi sociale video le oferd posibilitatea de a se cunoaste si de a interactiona,
devenind un excelent prilej de invatare in afara scolii.

*Majoritatea jocurilor video din prezent au o poveste interesanta si o
Tmbunatstirea grafica in care fiecare detaliu are un rol important in economia jocului.
atentiei la detalii Astfel, pentru a evolua rapid, este necesara atentia la detalii, pentru a
putea gandi strategii coerente.

Pe langa beneficiile la nivel relational pe care le aduc jocurile pe calculator, atunci cand sunt
utilizate inteligent, mai exista si efecte care se vad odata cu trecerea timpului. Jocurile sunt
concepute astfel incat sa trezeasca jucatorilor curiozitatea pentru domenii cum ar fi arta, istoria,
designul grafic sau programarea. Explorand aceste domenii, copiii isi pot descoperi aptitudini care
sa le fie utile n viitor.

Jocurile pe calculator, www.logiscool.com
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/ Textul 2

Bunica a cusut niste bucati de elastic care i-au ramas de pe la niste fuste; am acum un elastic pentru
joc in toata regula, tot intind de el prin casa ca sa vad daca e rezistent si nu se rupe. 1l pun intre dou&
scaune din camera mare, pe picioarele din fata, ca sa-l1 probez. Pare destul de solid si incep:

— Un’, doi, trei, un', doi, trei, patru... acum, moara!

— Adino, nu mai tropai prin casa! De ce nu mergi cu elasticul afara?

Pai ma duc, insa afara nu sunt decét niste fetite mici care vor sa sara elasticul. Una dintre ele e
Alina de la scara unu, locuieste cu bunica ei, tanti Hossu, chiar la parter.

Asadar, joc elasticul cu Alina si cu Erica, ce nu stie bine roméaneste. Pentru ca eu vin cu elasticul,
eu ncep. Un', doi, trei. Un', doi, trei, patru. Si acum moara. Am sandale proaste pentru elastic, tot timpul
se agata in catarame.

— Gres! Gres! tipa Alina.

— Ba n-am gresit! Sandaua a fost de vina si nu se pune, tip si eu si ma inrosesc la fata de nervi,
chiar nu-i cinstit sa pierd pentru ca s-a agatat elasticul aiurea.

M-am plictisit deja de elastic. Apar si verisoarele mele de la complexul Hermes, au céate o inghetata
in mana. Cu fistic.

— Ce jucam?

— Ratele si véanatorii?

Da, dar n-avem minge. insa tocmai apare lancu pe strada cu mingea, iar acum chiar ne strangem vreo
doudzeci de copii, cu tot cu cei care mai erau prin parc, pe hinte. Suntem echipa completa. Ratele si vanatorii
se joaca pe strada, delimitam terenul. lancu si una dintre verisoarele mele sunt vanatorii, noi, restul copiilor,
ne ingramadim in spatiul dintre ei, suntem ratele, zburdam, sarim ca sa-i inducem in eroare, lancu arunca
cu mingea in gramada, Alina e lovita din prima. Tipa de se aude pana in Manastur.

— Hai sus! Alinaaa! se aude imediat vocea doamnei Hossu.

— Nu vin!

Ins& tanti Hossu isi face aparitia pe alee, o ia de-o aripa pe Alina si chiar o duce sus, in ciuda
protestelor ei.

— Tanti, dar asa e jocul! zice lancu.

Si pe mine ma nimeresc cu mingea la urmatoarea tura, dar e sub demnitatea mea sa plang, asa ca
ma retrag pe iarba, ca spectator. Pana la urma, gramada ratelor se imputineaza, mai raman doar Erica
si cu vara-mea, Mihaela, iar lancu rateaza. Vara-mea se supara, fetele nu mai au chef sa joace, vin
langa mine pe iarba, li s-a facut foame si mai e mult pana la pranz.

— Hai sa jucam de-a v-ati ascunselea! propune lancu.

— Nu putem sé jucam de-a v-ati ascunselea, zic eu. E ora de liniste!

La Cluj, ora de liniste e in fiecare zi, existd un anunt in scara blocului, chiar Ianga cutiile postale: ,Va
rugam respectati orele de liniste, intre 14 si 17. Administratia”. Si, pentru ca bunicul e administratorul,
daca noi, nepoatele lui, nu respectam ce scrie in anunt, chiar am incurcat-o, pentru ca toti vecinii vor da
vina pe bunicul, care ar trebui sa fie exemplu pozitiv in bloc.

dupa Adina Popescu, Vine vacanta cu trenul din Franfa
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1. Incercuieste litera corespunzétoare raspunsului corect, valorificand informatiile din textul 1. 2 puncte
Majoritatea jocurilor video ajuta la
a. concentrarea pe imaginea de ansamblu, nu pe detalii.
b. interactiunea cu alti iubitori de jocuri video.
c. rezolvarea in echipéa a unor situatii usoare.
d. stabilirea unor relatii intre cei cu interese diferite.

e = —

2. Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect, valorificand informatiile din textul 1. 2 puncte
Jocurile pe calculator le trezesc copiilor curiozitatea pentru
a. economie.
b. istorie.
C. geografie.
d. matematica.

=
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i 3. Incercuieste litera corespunzétoare raspunsului corect, valorificand informatiile din textul 2. 2 puncte E
E Copiii joaca Ratele si vdnatorii cu mingea !
! a. FEricai. !
[ b. lui Hermes. :
E c. luilancu. '
! d. Mihaelei. /:

4. incercuieg;te litera corespunzatoare raspunsului corect, valorificand informatiile din textul 2. 2 puncte

Administratorul blocului era
a. bunicul Adinei.
b. tatal Adinei.
c. unchiul Adinei.
d. verisorul Adinei.

—_— o ———————
U

’ 5. Noteaza ,X” in dreptul fiecarui enunt, pentru a marca daca acesta este ,adevarat” sau ,fals”, )
valorificand informatiile din textele date. 6 puncte
Textul 1
Enuntul Adevarat Fals
Jocurile pe calculator sunt indragite numai de copii.
Jucatorii invata sa ia decizii mult mai rapid.

Textul 2

Enuntul Adevarat Fals

Cele trei fete se joaca in casa Mihaelei.

Bunica Alinei o duce in casa pe fetita.

\
1
1
1
1
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1
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Jocurile pe calculator dezvolta atentia. !
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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Toate fetele manénca inghetata cu fistic.

\\ f/
72 ~
] . v A . . . . o . ier A \
1 6. Explica, In unu-trei enunturi, un motiv pentru care fetele nu se joaca de-a v-afi ascunselea, valorificand !
| textul 2. 6 puncte
: :
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
\ 1
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1 7. Prezinta, in 20-40 de cuvinte, o trasatura a textului discontinuu, valorificand textul 1. 6 puncte
1
! |
| 1
1 1
1 1
1 1
1 1
| 1
| 1
1 1
1 1
1 1
1 1
| 1
| 1
1 1
| !
\\ ________________________________________________________________________ ’/
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I 8. Precizeaza o asemanare si o deosebire de continut intre cele doua texte. 6 puncte :
1 1
1 1
1 1
! 1
! 1
1 1
1 1
1 1
1 1
! 1
! 1
1 1
1 1
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1 1
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! 1
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1 1
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!'9. Crezi c4 noile tehnologii vor schimba, in viitorul apropiat, jocurile pe calculator? Motiveaza-ti raspunsul, |
i In minimum 30 de cuvinte, valorificand textul 1. 6 puncte |
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
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1 1
1 1
1 1
1 1
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1 1
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1 1
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1. Noteaza, din textul 2, doua cuvinte sau grupuri de cuvinte care apartin cGmpului lexico-semantic al jocului.

| :
! 1
! 1

1
1

1
| 2 puncte !
! 1

1
\ 1
1
! 1
! 1
! 1
! 1
S, _
T Tttt TTTT T e e e e e ‘I
I 2. Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect. 2 puncte
- . - A~ ~ 1
' Numarul literelor este egal cu numarul sunetelor in cuvantul: I
Hy-4 1 !
' a. ,echipa”. !
' b. ,exemplu”. :
: c. ,nducem”. !
: d. ,picioarele”. !
\\ _
‘,:::_'_'::::_'_'::::_'_'::::_'_'::::_'_'::::_'_'::::_'_'::::_'_'::::_'_':::::::::::::::::::-\
1 3. Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect. 2 puncte :
1 . . .. ~ . . 1
I Sunt antonime cuvintele subliniate in secventele din seria: I
1 . " . . 1
! a. ,exista un anunt in scara blocului.”; Copilul a spus un enunt lung. I
H ] . . A . 1
! b. ,fetele nu mai au chef’; Cele mai bune cirese le-am gustat in mai. !
! C. ,Nnu-icinstit sa pierd”; M-am dus la concursul de sah ca sa castig. !
! d. ,Suntem echipa completa ”; Desi a cazut, vaza rosie este intreaga. !
1 1
\ 7
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4. Alcatuieste un enunt in care unul dintre substantivele din enuntul urmator sa fie utilizat in cazul genitiv, |
pastrand numarul: , |l pun intre doua scaune din camera mare”. 4 puncte |

- substantivul selectat:

1
1
1
1
[}
1
1
1
1
1
[}
1
1
1
|

1
1
1
1
1
- enuntul: !
1
1
1
1

\‘ ________________________________________________________________________ 4
4 . . A vt i N N . “s
I' 5. Rescrie secventa ,verisoarele mele sunt vanatorii”, trecand verbul la numarul singular. 4 puncte !
[} 1
1 1
I |
I 1
1 L}
1 1
1 1
1 [}
I |
I 1
\\ /

6. Scrie functia sintactica a cuvintelor subliniate in enuntul: ,Jocurile pe calculator implica si rezolvarea

' 3
1
. s yies s N 1
i unor situatii dificile...”. 4 puncte !
1
1
\ Cuvantul Functia sintactica !
1
. . 1
X 1. jocurile I
1
1
| . . v 1
! 2. implica !
1
! 3. rezolvarea :
1
1 =
! 4. dificile '
! |
‘\ _________________________________________________________________________ /
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s \
! o o . - . 1
i 7. Completeaza enuntul urmator, extras din jurnalul unui jucator, cu formele corecte ale cuvintelor
! indicate intre paranteze. 6 puncte ,
1 1
' Jocul e o calatorie (magic), in care (copil, plural, articulat cu articol :
1 1
I ~ ~ . ~ ~ 0 3 ~ . . . I
! hotarat) trebuie sa se imprieteneasca pentru a putea (a castiga, modul conjunctiv, |
1 1

1
\ prezent). !
' I
‘-, !
T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T TSI TSI T TE T TSI TIESISISESESESESEEE S S S N

8. Imagineaza-ti ca ai participat la un concurs de jocuri pe calculator.
Scrie, in minimum 10 cuvinte, un mesaj de multumire adresat organizatorilor. In redactarea
raspunsului tau, vei utiliza un verb la modul conditional-optativ si un pronume personal de politete, pe

!
- :
! 1
! 1
! |
1

1
1 care le vei sublinia. 8 puncte !
1
- !
! |
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! |
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! |
! 1
! 1
! 1
! 1
\\ )
1 1
. SUBIECTUL AL II-LEA (20 de puncte)
1 1
i 1. Prezinta, in minimum 30 de cuvinte, o valoare identificata in textul 2, valorificand textul indicat siexperienta |
1 culturala (literatura, pictura si alte arte, obiceiuri/traditii, personalitati etc.) sau experienta personala intr-un !
I context cultural. 6 puncte !
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
\\ /I
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2. Redacteaza o compunere, de 70-130 de cuvinte, in care sa relatezi o intamplare prin care crezi ca ar fi
putut trece copiii in timpul orelor de liniste. 14 puncte

n redactarea compunerii, vei avea in vedere:

— respectarea succesiunii logice a evenimentelor, in concordanta cu cerinta datg;

— integrarea unei descrieri de tip portret;

— valorificarea a doua informatii din textul 2, altele decéat cele din cerinta.

Pentru continutul compunerii vei primi 10 puncte, iar pentru redactarea acesteia, 4 puncte (unitatea
compozitiei; coerenta textului; registrul de comunicare, stilul si vocabularul adecvate continutului;
respectarea normelor de exprimare corecta, de punctuatie si a ortografiei).

Nota! Punctajul pentru redactare se acorda numai in cazul in care compunerea are minimum 70 de cuvinte
si dezvolta subiectul propus. Compunerea nu va avea titlu sau motto.
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