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 ها در نوآورینقش ارزش 
 

 های دᘍجیتالمشارکت زنان در ᗷازآفᡧᣎᗬᖁ فناوری

 

 جهاᡧᣍ بها᡽ᣍ خطاب ᗷه شصتبᘮانᘮه
ٔ
 ᜇمᛴسیون مقام زن  و ای از جامعه

ٔ
ᡧ جلسه ᢕᣌهفتم 

 

 
ٔ
 ۲۰۲۳فورᗬه

 

تری از ارتᘘاط متقاᗷل نᖔع ᡫᣄᚽ شدە و های جهاᗷ ᡧᣍه ᣃعت در حال تغیᢕᣂ است. این تحولات ᗷاعث درک عمیقواقعᘮت

 بᛴشᗷ ᡨᣂه فناوری 
ᢇ

ᣞستᚽه همراە  واᗷ ا خودᗷ جیتال راᘍاری از زنان، از جمله آنهای دᘮسᚽ داشته است. برایᣒ ᡨᣂکه دس ᢝᣍها 

فناوری این  ات  ᢕᣂث
᠖
تا ᘻشخᘮص  برای  را  لازم   ᢝᣍتوانا و ᘍا  محرومᘮت  ᗷه  منجر  وضعᘮت  این  ندارند،  خود  جوامع  بر  ها 

حل حاشᘮه  مشاᗷه  موضوعات  و  فناوری  ᗷه   ᣒ ᡨᣂدس ᗷا  مرتᘘط  مسائل  ا᜵ر   ᡨᣎح حال،  این  ᗷا  است.  شدە   ᡨᣂشᛴب  ᡧᣎشیᙏ

ᣤادیᘮ ب ᡫᣓشدند، چالᣤ ᡨᣚاᗷ ه جای خودᗷ اشند و  ماند. فناوریتر همچنانᗷ سانᙏت اᘮلᗷد ابزاری برای ارتقای قاᘍاᗷ ها

های اᙏساᡧᣍ است ᜇمک کنند. اما در عوض، ᚽسᘮاری از  ᗷه ساخت تمدᡧᣍ مرفه و م سجم که انع᜛اᣒ از والاتᗬᖁن ارزش

فت و هدف اᙏسان چᛴست تقᗬᖔت   ای را در شدەهای تحᗬᖁف ها دᘍدᜍاەفناوری  ᡫᣄᛴت و معنای پᗬᖔت، هᘮا اینکه ماهᗷ اطᘘارت

ᣤ اری از این فناوریᘮسᚽ ᣐبر اساس ارزشکنند. طرا 
᠍
های  ها اغلب توسط گروە کوچᣞ از افراد برخوردار از امتᘮاز و عمدتا

ᣤمادی  د. این فناوری گراᘍانه صورت  ᢕᣂو معنوی در سطح گ ᡨᣚاخلا ،ᣘامدهای اجتماᘮپ ᡧ ᡨᣌدون در نظر گرفᗷ ها اغلب

ᣤ رچه فناوریوسیع مورد استفادە قرار᜵ند. ا ᢕᣂکه بر مبنای جهانگ ᢝᣍها ᡧᣎب بیᛴل گرفتههای آس᜛ان را در  زا شᜡاند هم

ᣤ ب قرارᛴلمعرض آسᗷخش قاᗷ ان، که ᡨᣂدهند، اما برای زنان و دخᣤ لᘮشکᘻ ران راᗖارᜇ از ᣧاری از توجᘮسᚽ دهند و در

فناوری موارد گ این   ᠒ᣢاص هدف  ᣤروە  اᘍجاد  عمیق  ᚽسᘮار   ᡫᣓچال موضᖔع  این  هسᙬند،  استفادۀ   کند. ها  ᗷه  توجه  ᗷا 

 ارزشروزافزون از ابزارهای دᘍجیتال در عرصه
ٔ
، بررᣒ صادقانه ᡧᣍساᙏت اᘮتهای مختلف فعالᛴکه روند نوآوری ها و ن ᢝᣍها

 ᣤ ل᜛اەرا شᜍدᘍوری است. د ᡧᣅ له   ها و مشارکتدهد، امریᘮه این وسᗷ اشد تاᗷ قرار داشته ᡫᣒتلا ᡧ ᢕᣌانون چنᜇ د درᘍاᗷ زنان

تحت مدرن،  دنᘮای  ابزارهای  شود که  حاصل  ارزش  اطمینان   ᢕᣂث
᠖
ᣤتا مردم ᜇمک  عموم  ᗷه  ᗬت،  ᡫᣄᚽ  ᣙجم تا  های  کنند 

 ᢝᣍالقوۀ خود را شکوفا سازند. تواناᗷ های 

 

*** 

 ᣤ ش توانمندیفناوریᛓتواند ابزاری قدرتمند برای افزا  ᢝᣍا این حال، فناوری و فضاهاᗷ .اشدᗷ سان و پیوند جوامعᙏهای ا

ᣤ جادᘍکه اᣤ گریᘍه شیوەکند، مانند هر ابزار دᗷ تواند ᢔᣍ ه منفعت هایᗷ اە منجرᜍ جهᘮᙬار گرفته شود، و در نᜇ هᗷ شماری

های فضای مجازی ابزارهای  ها و جنᛞشهای موجود را تقᗬᖔت کند. در وجه سازندۀ خود، شᘘکهعموᣤ شود و ᜍاە نابرابری

ان بودەهای متعدد پᛴشمؤثری برای افزاᛓش آ᝝اᣦ در مورد چالش ᡨᣂکه روی زنان و دخ ᣢ᜛ه شᗷ اند و دایرۀ مشارکت را

ش دادە ᡨᣂل تصور بود، گسᗷقا ᢕᣂش از این غᛴکه فناوری پ ᣤاᜡاند. اما هنᗷ ا جهانها ᡧᣎا تمرکز کوتههای تنگبیᘍ نانه نظرانهᚑب

 اند. کᘍ ᡫᣓا حᣃ ᡨᣎکوب دᘍگران قرار گرفته اند، در خدمت اهداᡧᣚ چون حذف، آزار، بهرەبر منافع هداᘍت شدە

 تحتنوآوری .  سᙬند ᛴن  خنᡵᣎ   از نظر ارزᡫᣒ   تالیجᘍد  یهای فناور 
᠍
تأثᢕᣂ  ها در فناوری، همانند ᗺاراداᘍم سنᡨᣎ توسعه، عمᘮقا

مادیب ᘮان   ᢝᣍها ᡨᣂشᛴب بهروزی  ᗷا  ادف  ᡨᣂم را  مᣆف ᜇالا  اغلب  فت،  ᡫᣄᛴپ درᗖارۀ   ᢝᣍناᗖᖁᗬز تصورات  دارند.  قرار  گراᘍانه 

ᣤاەᜍدᘍو د ،ᣘی و نابرابری اجتما ᢕᣂال مختلف سوگ᜛فت که برخاسته از پندارد. اش ᡫᣄᛴسان و پᙏت اᘮه ماهᗷ وطᗖᖁهای م

های دᘍجیتال پنهان هسᙬند و ᗷه این وسᘮله مᘮان های سودجᗬᖔانه هسᙬند، اغلب در طراᘍ ᣐا ᜇارᗖرد فناوری نظریتنگ

ᣤ ــــجᗬران تروᗖارᜇᣤ ،تمشوند. برای مثالᗬورᝉه الᗷ ا وجود توانᗷ اشارە کرد که ᢝᣍا هدف   هاᗷ شانᙏادآور بودᘮاز اعت ᡧᣍنگرا



٢ 
 

 نماᛓش طراᣐ شدەبᛴشᚑنه
ٔ
 مفروضات و هنجارهای زᗖᖁᗬناᢝᣍ که  سازی استفادە از صفحه

ٔ
اند. از این رو، بررᣒ صادقانه

فناوری  این قبᘮل  از  استفادە  و  اᘍجاد  ᣤدر  چگونه  است.  وری  ᡧᣅ شدە،  ᗷه ᜇار گرفته  برداشتها  از  های ᜇامل توان  تری 

هاᢝᣍ مثل قاᗷل اعتماد بودن، تعهد ᗷه حقᘮقت و احساس مسئولᘮت را ᗷه عنوان ماهᘮت اᙏسان، شامل خصوصᘮات و م ش 

توان ᗷه  گر ساخت؟ چگونه ᣤهای دᘍجیتال جلوەای در قالب فناوری های ᘍک نظم جهاᗷ ᡧᣍاثᘘات، ᗷه طور فزایندەᗺاᘍه 

سᡨᣂ محᣢ مشورت  ها در ᚽهای خود شدە و درᗖارۀ تاثᢕᣂ فناوری جوامع ᜇمک کرد که وارد فرآیند شناساᢝᣍ جمᣙ اولᗬᖔت 

 کنند؟

فرد  شᣢ᜛ منحᗖᣆهای را ᗷه  که زᗖᖁᗬنای ᗷعᡧᣕ ابزارهای مبتᡧᣎ بر فناوری هسᙬند، هر فرد و جامعه  زا های مش᜛ل ا᜵رچه ارزش

ᣤ قرار ᢕᣂاین ارزشتحت تأث 
ٔ
های موجود چنان عمومᘮت ᘍافته است که ᗷه طور خاص اثرات ها در فناوری دهد، تعبᘮه

ان داشته است. این آسᛴب زᗬان ᡨᣂاری از زنان و دخᘮسᚽ اری برᗷژە در شیوەᗬه وᗷ ها راᣤ ᢝᣍتوان ملاحظه کرد که موجب ها

 ᡫᣒ ه خود آنᗷ 
ᢇ

ᣜدᘮه نام رسᗷ اᘍ اری زنان شدە وᜡف فزایندەانᘮف طᣆه مᗷ ها راᣤ بᘮالاهای مادی ترغᜇ ای از  
᠍
کند. دقᘮقا

ᗷ ᡧه دلᘮل فرهنگ مردسالارانه ᢕᣌات، و همچنᘮᗖᖁتج ᡧ ᢕᣌل همᘮه دلᗷمᘮارۀ فناوریای که بر فضاهای تصمᗖی در ᢕᣂهای نو  گ

ᡧ مشارکᜇ ᡨᣎم ᢕᣌاست. چن ᡨᣍاᘮم است، مشارکت زنان در این حوزە ح᝗حاᣤ م که فناوری کᘮدرک کن ᡨᣂم بهᘮهای کند تا بتوان

ᣤ د چگونهᘍو استفادە شوند. جد ᣐمناسب طرا ᣢ᜛ه شᗷ اهانه و᝝توانند آ 

*** 

ت دᘍدᜍاە ᡵᣂاشد که کᗷ ᡧᣎت مبتᘮه این واقعᗷ د بر اذعانᘍاᗷ تᘍش مشارکت زنان در نها ᡨᣂشگسᛴآیندەها، پ ᡧ ᡨᣌاز ساخᘮای ن

است.   ᡧᣍساᙏا  
ٔ
تجᗖᖁه از   ᣙᘮوس طᘮف  ᗷا  نگراᡧᣍ   متناسب  ᗷه  توجه  در  ᗷا  زنان  حضور   ᡧ ᢕᣌایᗺ ان  ᡧ ᢕᣂم مورد  در  آش᜛ار  های 

آن حᘮطه در  مردان   ᡨᣎسن طور  ᗷه  بودەهاᢝᣍ که  غالب  تصمᘮمها  در  ی اند،  ᢕᣂــــع  گᗬتوز و  استفادە   ،ᣐطرا ᗷه  مᗖᖁوط  های 

 فناوری
ٔ
د. ᗷا  مسئولانه ᢕᣂت قرار گᗬᖔد در اولᘍاᗷ ش مشارکت زنانᛓجیتال، افزاᘍد محتواهای دᘮتول ᡨᣂسᚽ در ᡧ ᢕᣌها، و همچن

 ᡫᣃ هᝃلᗷ ،ستᛴن ᢝᣍه خودی خود هدف نهاᗷ ه هیچ وجهᗷ ،این حال، حضور برابر زنان در این فضاهاᣤ را فراهم ᣗᘍکند  ا

که در آن الᝉوهای متداول رقاᗷت و نابرابری جای خود را ᗷه هم᜛اری، ᜇاوش جمᣙ و توجه ᗷه خᢕᣂ عموᣤ دهند. مانند 

زمینه از  ᚽᣤسᘮاری  انتظار   ᡧᣍاز کسا  ᢕᣂتغی ان  ᡧ ᢕᣂم ᗬن  ᡨᣂشᛴب دᘍگر،  سود های   ᡧᣍرایج  کنو فرهنگ  از  زᗬادی  حد  تا  رود که 

 اند. بردە

 ᣤ ᗷه ᜇار  فرآیندهای ᜇاوش  در  اᙏساᡧᣍ که  نظرᜍاە  افق  ش  ᡨᣂواقع گس در  و  زنان،  در  مشارکت  فرهنگ   ᢕᣂتغی از  فراتر  رود، 

نوآوری ᗷا  و فرآیندهاᢝᣍ که  ᣤفضاها  هسᙬند،  مرتᘘط  فناوری  ش᜛لهای  موجب  تازەتواند  ᗺاراداᘍم  ی  ᢕᣂگ 
ٔ
توسعه برای  ای 

تواند در هر فردی  های دᘍجیتال ᣤهای جدᘍد شود. ا᜵رچه توانمندی ᜇاوش ملاحظات اخلاᡨᣚ مرتᘘط ᗷا فناوری فناوری 

د، اما تجᘮᗖᖁات ᚽسᘮاری از زنان، که ناᡫᣒ از تحمᘮل جهان ᢕᣂل گ᜛ت شᛴف نظر از ج سᣅ ᡧᣎها  های مردسالارانه بر آنبی

 مدل دهد تا بی شها را در موقعᘮت خوᢔᣍ قرار ᣤاست، آن
ٔ
 توسعه

ٔ
 ل های ᜇامهای خاᣔ در زمینه

ᢇ
ᣜژᗬتری بر مبنای و  ᢝᣍها

توان  های آیندە ارائه دهند. ᗷا ᜇمک زنان در انجام این ᜇار، ᣤروی، عدالت، تنᖔع و توجه ᗷه ᣃنوشت ᙏسل چون مᘮانه 

 
ᢇ

ᣜژᗬو ᡧ ᢕᣌفناوری اطمینان حاصل کرد که چن 
ٔ
 شوند.  لحاظ ᣤ هاᗷ ᢝᣍه طور مداوم در توسعه

دە ᡨᣂف گسᘮط ᡨᣎوقᣤ القوۀ این حوزەᗷ انات᜛گذارند امᗷ ات بر فرهنگ حوزۀ تکنولوژی اثرᘮتری از خصوص ᡨᣂشᛴتواند ب

ش ᘍاᗷد. مشارکت و ᜇاوش وقᜇ ᡨᣎل ᡨᣂبرای نوآوری و  نگرانهگس ᣙاشند، نه تنها مانᗷ ᡨᣎه اصل برابری ج سیᗷ تر و متعهد

ᣤ هᝃلᗷ ،ندᙬسᛴل رشد ن᜛ان ش᜛ازتابهای تازەتوانند امᗷ ᡨᣂشᛴجاد کنند که بᘍی ارزشدهندەای از نوآوری را ا  ᣙهای جم

ᗬت ᗷاشد.  ᡫᣄᚽ 

هاᗷ ᢝᣍاᘍد تدوᗬن شوند تا اطمینان حاصل شود که در فضاها و فرآیندهای مᗖᖁوط ᗷه نوآوری در  در سطح مᣢ، سᘮاست 

ت دᘍدᜍاە ᡵᣂفناوری، کᣤ ش ᡨᣂرا گس ᡫᣄᚽ ᣒ ᡨᣂد مراقب بود های مختلف وجود دارد. فناوری، مرزهای دسᘍاᗷ دهد. بنابراین

 که در این مسᢕᣂ نظام اخلاᡨᣚ اᙏسان
ᢇ

ᣜها که زندᣤ آن شکوفا ᡨᣂسᚽ د، نه اینکه دچار اختلال شود.  شان درᗷاᘍ ش ᡨᣂشود گس



٣ 
 

دولت بود.  خواهد  زنان  معنادار  و  مشارکت ᜇامل  از  حماᘍت  برای   ᢝᣍارهاᜇسازو مستلزم   
᠍
مسلما امر  ᗷاᘍد این   ᡧ ᢕᣌهمچن ها 

ᗺذیر در  تری در ᗺاسخ ᗷه تهدᘍدهای کنوᡧᣍ اᘍفا کنند، از جمله اطمینان از اینکه زنان، کودᜇان و جوامع آسᛴبنقش فعالانه 

ᣤ در فضای مجازی محافظت ᡫᣄᚽ شوند. برابر موارد نقض حقوق 

ᗷ ᡧا توجه ᗷه اینکه دامنه و عملᝃرد فناوری ᢕᣌاست، در سطح ب ᡧᣍجها 
᠍
ᡧ تنᖔع دᘍدᜍاەها ذاتا ᢕᣌتضم ᡧ ᢕᣂن ᣢها برای آنکه  المل

وری خواهد بود. برای تجᗬᖂه و تحلᘮل ᢔᣍ اᘍجاد، استفادە و توزᗬــــع فناوری ᡧᣅ ،د ᢕᣂمسئولانه انجام گ ᣢ᜛ه شᗷ پردۀ عوامل ها

 فناوری و ارزش
ٔ
ᡧ برای ترسᘮم سᘮاست های دᘍجیتال را ش᜛ل ᣤ هاᢝᣍ که توسعه ᢕᣌدهند، و همچن ᡧ ᢕᣌبر اساس  های ب) ᣢالمل

شموᣠ، کرامت، قاᗷل اعتماد بودن و جستجوی حقᘮقت)، گرد هم آوردن سازمان  اصوᣠ چون برابری، عدالت، جهان

، از جمله فعالان زن اهمᘮت وᗬژەملل متحد، دولت ᡧᣍمد 
ٔ
داشت. حرکت ᗷه سوی  ای خواهد  ها، ᗷخش خصوᣔ و جامعه

ᣤ ᡧ ᢕᣌشنهاد شدە و تضمᛴل سازمان ملل متحد پᜇ ᢕᣂجیتال» که توسط دبᘍد ᡧᣍمان جهاᘮا  کند که نوآوری «پᗷ ها در فناوری

ᡧ تدوᗬن شاخص ارزش ᢕᣌاست. همچن ᡨᣂشᛴب ᣒشنهادی مناسب برای بررᛴاشند، پᗷ همسو ᡧᣍک جها ᡨᣂبرای های مش ᢝᣍها

فت که م᜛مل تولᘮد ناخالص داخᗷ ᣢاشند و در کنار آن، برداشت ᡫᣄᛴپ ᢔᣍاᗬلارزᜇ ه وجود  نگرانه هایᗷ فت را ᡫᣄᛴتری از پ

ᣤ ،شآورندᛴپ ᣒه بررᗷ فرضتواند  ᡨᣎطه، سازمان ملل متحد فرصᗷمک کند. در این راᜇ فناوری ᣐدر طرا های پنهان 

 ᢔᣍجاد کند که مدلᘍرا ا ᢝᣍدارد تا فرآیندها ᢕᣂتری از نوآوری های سالمنظ  ᡫᣄᚽ هایᣤ ــــجᗬدن در فناوری را تروᘮدهند. برای رس

ᡧ دᘍدᜍاە ᡨᣌت دادن و در نظر گرفᗬᖔه این هدف، اولᗷــــج مشارکت آنᗬهای زنان و ترو 
ٔ
ها برای ش᜛ل دادن ᗷه مسᢕᣂ توسعه

فناوری  از  استفادە  طᗬᖁق  از  و کودᜇان  زنان  آموزش  ارتقای  برای   ᢝᣍارهاᜇسازو  ᣒبرر بود.  خواهد   ᡨᣍاᘮح های فناوری 

ᡧ مشارکت و حضور ᜇامل، و امنᘮت و بهروزی ᢕᣌتضم ᡧ ᢕᣌجیتال، و همچنᘍآن  دᣤ ،ه طور ادواری  ها در فضای آنلاینᗷ تواند

د.  ᢕᣂقرار گ ᡧᣎیᗖازᗷ سیون موردᛴمᜇ مانند این ᢝᣍدر فضاها 

*** 

ها در فناوری را ᗷا خردمندی والای اᙏساᡧᣍ  این لحظه در تارᗬــــخ، فرصᡨᣎ را در اختᘮار ما گذاشته است که بتوانᘮم نوآوری

ᣥگر نᘍسان دᙏت اᘮفت و ماه ᡫᣄᛴا پᗷ طᘘمرت ᡨᣎم سنᘮم. مفاهᘮای برداشتهماهنگ کنᘛاملتوانند همᜇ تر از بهروزی های

 ᣥشکوفا حرکت کنند؛ از جمله این که ن ᡧᣍجاد تمدᘍسان و اᙏفناوری ا 
ٔ
های دᘍجیتال را ᗷه شᣢ᜛ قاᗷل قبول توانند توسعه

ی ᗷه سوی آیندە ᢕᣂم مسᘮش برند. برای ترسᛴه پᗷ ت کنند وᘍو    هدا ᣘاجتما ، ᡨᣚا ملاحظات اخلاᗷ که در آن رفاە مادی

ی طᘮف وسیع  ᢕᣂارگᜇ هᗷ ،اشدᗷ دەᘮه توازن رسᗷ اەمعنویᜍدᘍاین مفر تری از د ᡧᣎیᗖازᗷ بر مبنای آن ها و ᣒها، وضات اسا

گراᘍانه ᗷه های بᛴش از حد مادیبیᡧᣎ هاᢝᣍ که ᗷه دلᘮل جهانحᘮاᡨᣍ خواهد بود. در این ᜇار، صدا و دᘍدᜍاە زنان، ᗷه وᗬژە آن

وری خواهد بود. مشارکت معنادار آنحاشᘮه راندە شدە ᡧᣅ ،شاندᛴدی از فرهنگ و  ها پᘍوهای جدᝉجاد الᘍازی برای اᘮن

مدᜇ ᣠل  ᡧ ᡨᣌساخ بود.  خواهد  فناوری   
ٔ
توسعه  

ٔ
زمینه در  برداشتنگرانه اندᛓشه  ᗷا  و تر که  اᙏسان  ماهᘮت  از  والاتر   ᢝᣍها

 ابزارهاᢝᣍ که بتوانند مطابق ᗷا نᘮازها و اولᗬᖔت 
ٔ
فت او تناسب داشته ᗷاشد و توسعه ᡫᣄᛴهای جوامع خاص برای بهبود پ

ند، چشم ᢕᣂانات نامحدودی را در بردارد. اندازی برای نو اجتماع مورد استفادە قرار گ᜛آوری در فناوری است که ام 

 

 

 


