Komdu ut ad leika!

Skemmtilegir boltaleikir

fyrir alla

Asni e

Spilarar skiptast a ad kasta bolta i korfu eda sparka honum
i vegg. Ef einhver hittir ekki feer hann einn staf Ur ordinu
ASNI. Sa sem safnar 6llum stéfunum er ur leik.
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Yfir &

Tv6 lid eru sitt hvorum megin vid litid hus eda skur og
skiptast a ad kasta boltanum yfir. Ef annad lidid gripur
boltann kallar pad ,,Gripid!” og hleypur 68ru hvorum megin
vid husid til ad reyna ad hitta i spilara i hinu lidinu med
boltanum. Takist pad feerist sa spilari yfir i peirra lid. Pad lid
vinnur sem endar med flesta spilara. Adeins ma kasta einu
sinni.
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Verpa eggjum &

Spilarar standa i r68 vid vegg og skiptast a ad kasta
boltanum i vegginn. Sa sem kastar hoppar klofvega yfir
boltann pegar hann skoppar til baka og nzesti spilari gripur
boltann adur en hann kastar svo sjalfur.
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Skalla / gripa &

Spilarar skiptast a ad kasta bolta sin a milli. S& sem kastar
segir annad hvort ,,Skalla!” eda ,,Gripa!” en hinn spilarinn
a ad gera ofugt. Ef sagt er ,,Skalla!” 4 ad gripa boltann og
ofugt. Ef spilari gerir pad sama og sagt er, skipta spilarar
um hlutverk.
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Skannadu QR-ké8ann
fyrir fleiri leiki

Allir hlaupa &

Spilarar skiptast 4 ad kasta boltanum hatt upp i
loftid. Um leid og boltanum er kastad hlaupa hinir i
burtu. Kastarinn gripur eda saekir boltann og kallar
»Stopp!“. ba verda allir ad stoppa og standa kyrrir.
Kastarinn velur einn spilara og reynir ad hitta hann
med boltanum. Ef hann hittir feer sa spilari boltann
og byrjar naestu umferd. Ef hann hittir ekki byrjar
kastarinn aftur.
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Skotbolti @

Spilarar keppa & afmoérkudu sveedi og reyna ad
hitta hvor annan. Sa sem verdur fyrir boltanum er
ur leik, en ef boltinn er gripinn er sa sem kastadi ur
leik. Ekki ma hlaupa med boltann. Sa vinnur sem
stendur einn eftir i lokin.
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Skemmtilegir sippubandsleikir
fyrir alla

A flugi! O

Hver spilari reynir ad hoppa eins hatt og hann getur og
snua sippubandinu i eins marga hringi og mogulegt er i
einu hoppi.
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byrla O

Spilari snyr sippubandinu lagt eftir jordinni og hinir hoppa
pegar bandid kemur ad peim.
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Hermileikur Q)

Spilari synir mismunandi sippuhopp og hinir herma
eftir. Heegt er ad byrja a einu hoppi og beeta vid einu
nyju i hverri umferd.
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Sipp O

Hver spilari reynir ad hoppa eins oft og hann getur an
pess ad fipast.

W+

SnU-snu @

Tveir spilarar snda snd-snu bandinu 4 medan einn eda
fleiri hoppa inn og ut ur pvi.
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Fullt af fjori og pu parft ekkert
nema goda skapid

Ll 1 4 y
Prins polé &
Tveer linur eru dregnar, einn adalspilari er & annarri linunni
og hinir standa saman a hinni.

Adalspilarinn bidur alla um ad hugsa sér akvedna tegund,
til deemis dyr, og nefnir svo mismunandi dyr. Ef hann
nefnir rétt hleypur sa spilari fram og til baka & milli
linanna & méti adalspilaranum og kalla ,,Prins!” og ,,P6l6!”
pegar pau snerta linurnar.

Sa sem kemur 4 undan verdur adalspilari i nsestu umferd.
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Dimmalimm &

Tveer linur eru dregnar. Adalspilari stendur & annarri
linunni og hinir saman a hinni.

Adalspilarinn snyr baki i hépinn og telur,,1,2, 3,4, 5,
Dimmalimm!” og snyr sér vid. Ef hann sér einhvern hreyfa
sig parf sa ad fara aftur a byrjunarlinuna.

Markmidid er ad komast ad adalspilaranum og klukka
hann. ba hlaupa allir til baka og adalspilarinn reynir ad
klukka einhvern a8ur en peir na upphafslinunni.

W

Ein krona &

Adalspilari telur upp a tuttugu vid sténg 4 medan hinir
fela sig. Sidan reynir hann ad finna pa. Allir spilarar
keppast um ad verda fyrstir til ad snert stonga. Sa sem
snertir sténgina fyrst kallar annadhvort ,,Ein krona fyrir
mér, 1,2 og 3!” eda ,,Ein krona fyrir [nafn] 1,2 og 3!” S4 sem
verdur seinni til verdur adalspilari i neestu umfersd.
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Golfid er hraun! &

Spilarar hreyfa sig um afmarkad svaedi. begar einhver
kallar,,Golfid er hraun!” hafa allir fimm sekdndur til ad
komast af jordinni.
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Avaxtasalat 3

Spilarar standa eda sitja i hring og velja sér avoxt i
huganum. begar einhver kallar nafn a avexti skipta
allir sem voldu pann avoxt um stad. Spilarar skiptast
4 ad kalla upp avextina.
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