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IFAB
Saantojen
filosofa ja henki

Jalkapallo on maailman suurin urheilulaji. Sitd pelataan kaikissa maanosissa,
kaikissa maissa ja monilla eri tasoilla. Se, ettd Jalkapallosddnndt ovat samat
kaikille FIFA World Cup ™ -finaalista aina syrjdisessa kylassa lasten valilla pelatta-
vaan otteluun on merkittdva vahvuus, joka taytyy valjastaa jalkapallon hyvaksi
kaikkialla.

Jalkapallolla on oltava sddnnot, jotka pitavat pelin reiluna. TAma on kriittinen
perusta 'kauniille pelille’ ja elintdrked ominaisuus pelin 'hengelle’. Parhaat ottelut
ovat ne, joissa erotuomaria ei juurikaan tarvita, kun pelaajat pelaavat kunnioittaen
toisiaan, erotuomaristoa ja saantoja.

Jalkapallon sdédnnot ovat verrattain yksinkertaiset verrattuna moneen muuhun
joukkueurheilulajiin, mutta kun monet tilanteet ovat subjektiivisia ja erotuomarit
ihmisia, jotkin ratkaisut tulevat olemaan vaistamatta vaaria tai aiheuttavat
vaittelya ja keskustelua. Joillekin ihmisille tdima keskustelu on osa pelin nautintoa
ja houkutusta, mutta riippumatta siitd ovatko paatokset oikeita vai vaaria, pelin
"henki’ vaatii, ettd erotuomarin paatoksia taytyy aina kunnioittaa. Kaikilla vastuu-
rooleissa olevilla, erityisesti valmentajat ja kapteenit, on selva velvollisuus pelille
kunnioittaa erotuomareita ja heiddn ratkaisujaan.

Sadnnot eivat voi kasitelld kaikkia mahdollisia tilanteita, joten kun sddnnoissa ei
ole suoraa sdannostd, [FAB odottaa erotuomarin tekevan ratkaisun pelin "hengen’
ja sddntdjen puitteissa - usein tdma sisaltad kysymyksen, "mité jalkapallo haluaa/
odottaa?”
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Sadntdjen tulee myds vaikuttaa pelaajien turvallisuuteen ja hyvinvointiin. Viime-
vuosina pelaajien hyvinvointi on ollut ohjaava tekija useissa sddantomuutoksissa,
kuten mahdollisuudessa ylimaaraisille pelaajavaihdoille jatko-ottelussa seka
‘juoma-’ ja 'vilvoittelutaukojen’ sallimisessa. Naiden lisdksi vastauksena COVID-19
pandemiaan, valiaikainen lisdys sdantdon 3 on otettu kdyttoon antaakseen
huippusarjoille mahdollisuuden kasvattaa pelaajavaihtojen enimmaismaaran
kolmesta viiteen. Testaukset on myds aloitettu ylimadardisen "aivotdrdhdysvaihdon’
osalta, jotta joukkueet voivat priorisoida aivotdrdhdyksen saaneen tai aivotarah-
dyksestd epaillyn pelaajan hyvinvoinnin joutumatta lukumaarallisesti epdedulli-

Ssempaan asemaan.

Vahinkoja tapahtuu védistdmattd, mutta sddnndot pyrkivat auttamaan tekemdan
pelistd niin turvallisen kuin mahdollista, tasapainottaen pelaajan hyvinvoinnin ja
urheilullisen reiluuden. TAma vaatii erotuomareita kdyttdmaan saantoja kasitellak-
seen voimakkaasti aggressiiviseen tai vaaralliseen toimintaan syyllistyneita
pelaajia. Sdanndt ilmentavat turvattoman pelin hyvaksymattémyytta kurinpidolli-
silla fraaseilla kuten ’piittaamaton kamppailu’ ja 'vaarantaa vastapelaajan turvalli-
suuden’ tai 'kayttaa kohtuutonta voimaa’




Saantomuutosten
Nallinnointi

Jalkapallon on sailyttdva houkuttelevana ja nautinnollisena pelaajille, erotuoma-
reille, valmentajille, samoin kuin katsojille, faneille jne. riippumatta idstd, suku-
puolesta, rodusta, uskonnosta, kulttuurista, etnisyydestd, seksuaalisesta suuntau-
tumisesta tai vammaisuudesta.

Sen vuoksi, jotta sddntda voitaisiin muuttaa, IFABin ja kaikkien sen paatoksenteko-
prosessissa mukana olevien elinten on oltava vakuuttuneita siitd, ettd muutos
hyodyttda pelid; tama tarkoittaa joskus sitd, ettd potentiaalista muutosta taytyy
testata.

Jokaisessa ehdotetussa muutoksessa keskitytdaan oikeudenmukaisuuteen, rehelli-
syyteen, kunnioitukseen, turvallisuuteen, osallistujien ja katsojien nautintoon ja,
jos tarkoituksenmukaista, siihen, miten teknologiaa kdytetddn hyddyttamaan pelia.

IFAB jatkaa yhteistyotd globaalin jalkapalloperheen kanssa, jotta muutokset
hyodyttavat jalkapalloa kaikilla tasoilla ja kaikissa maailman kolkissa, ja niin, etta
pelin eheyttd, sddntojd ja erotuomareita kunnioitetaan, arvostetaan ja suojellaan.

1TFAB
Tulevaisuus

Vuosien 2021 ja 2022 aikana IFAB jatkaa tyotddn yhdessa neuvoa-antavien
paneeliensa kanssa ja laajasti konsultoiden, keskittyen erityisesti pelaajien
hyvinvointiin pandemian valossa ja "aivotardhdysvaihdosta” tulevaan palauttee-
seen.

IFAB nauttii suuresti yhteisty6sta ihmisten kanssa ympari maailmaa ja me olemme
aina erittdin tyytyvaisia ja kiinnostuneita vastaanottamaan ehdotuksia tai kysy-
myksia liittyen sddntoihin. Itse asiassa monet viimeaikaiset sddntdmuutokset ovat
seurausta monien eri ihmisten ehdotuksista ympari maailman.

Toivomme pystyvimme sitouttamaan jalkapalloilevaa maailmaa tulevaisuudessa
vield helpommin ja laajemmin, joten tarkista yksityiskohdat verkkosivuiltamme:
www.theifab.com

Jatkakaa myos ehdotusten, ideoiden ja kysymysten ldhettdmista:
lawenquiries@theifab.com
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Huomautuksia

Viralliset kielet
IFAB julkaisee sdannot englanniksi, ranskaksi, saksaksi ja espanjaksi. Mikali sanamuo-
doissa on eroavaisuuksia, pidetddn englanninkielistd tekstia maaraavana. Sama koskee

my0s tata kddnnosta.

Muut kielet
Kansalliset jalkapalloliitot voivat tiedustella omien kddnnostensa tueksi tyylitiedostoa
ottamalla yhteytta [FABiin: info@theifab.com.

Kansallisia jalkapalloliittoja, jotka tuottavat kddnnoksen kdyttden tatd muotoilua,
pyydetddn ladhettdmadn kopio IFABille (kannesta tulee selkedsti kdyda ilmi kansallinen
jalkapalloliitto, jonka kddnnos on kyseessd), jotta se voidaan lisatd IFABin verkkosi-
vuille muiden kaytettavaksi.

Mitat
Jos metristen ja brittildisen yksikkdjarjestelman yksikoiden vélilla on eroja, metriset

yksikdt ovat maaraavia.

Sdidntojen soveltaminen
Samat sddnnot patevat jokaisessa ottelussa, jokaisessa maanosassa, maassa, kaupun-

gissa ja kyldssa pois lukien IFABin sallimat muutokset (alla). Muilta osin sdanto6ja ei saa

muokata tai muuttaa kuin IFABin luvalla.
Erotuomareita ja toimijoita kouluttavien tulee painottaa, etta

e erotuomareiden tulee soveltaa sddntdja pelin hengessd edesauttaakseen reilujen ja
turvallisten otteluiden syntymista
o kaikkien tulee kunnioittaa erotuomaristoa ja heidan paatoksidan muistaen, etta

erotuomarit ovat inhimillisia ja tekevat virheita

Pelaajilla on iso vastuu pelin imagosta ja joukkueen kapteenilla tulisi olla tarkea rooli

sen varmistamisessa, ettd sddntoja ja erotuomarien paatoksia kunnioitetaan.

Merkkien selitys
Sivun laidassa oleva pystyviiva seka keltainen alleviivaus ilmaisevat sddntojen keskei-

set muutokset. Esitystapaa koskevat muutokset on alleviivattu.
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Saantdjen universaalisuus merkitsee sitd, ettd peli on olennaisilta osiltaan sama
kaikkialla maailmassa ja kaikilla tasoilla. Sddntojen tarkoituksena on luoda "reilu”
ja turvallinen ymparistd, jossa pelid pelataan. Lisdksi sddntdjen tulisi myos edistaa

peliin osallistumista ja siita saatavaa nautintoa.

Historiallisesti IFAB on sallinut kansallisille jalkapalloliitoille tiettya joustavuutta
muokata "organisatorisia" sdantoja tietyissa kilpailuluokissa. I[FAB kuitenkin uskoo
vahvasti, ettd kansallisille jalkapalloliitoille olisi annettava enemmaén vaihtoehtoja
jalkapallon organisointitapojen muuttamiseksi, jos se hyodyttaa jalkapalloa

kyseisessa maassa.

Pelin pelaamisen ja tuomitsemisen pitdisi olla samanlaista kaikilla jalkapalloken-
tilla FIFA World Cup ™ -finaalista pienimpdén kyldan. Kuitenkin, maan kotimaisen
jalkapallon tarpeiden tulisi maarittdd, kuinka kauan peli kestda, kuinka moni

ihminen voi osallistua ja kuinka epéareilua kdytosta rangaistaan.

Niinpa IFAB:n 131. vuotuinen yleiskokous Lontoossa 3. maaliskuuta 2017 yksimie-
lisesti paatti, ettd kansallisilla liitoilla (ja maanosaliitoilla ja FIFA:lla) on nyt
mahdollisuus muuttaa kaikkia tai joitain seuraavista organisatorisista saanto-

asioista, joista he ovat vastuussa:

junioreiden, veteraanien (Suomessa JKKI), vammaisurheilijoiden ja ruohonjuuri-

I\ ’I tason (grassroots) otteluissa :
u u t O S e t o pelikentdn koko

¢ pallon koko, paino ja materiaali

maalin koko (leveys ja korkeus)

ss =8 = 8 | .
samankestoisten puoliaikojen ja jatko-ottelun puoliaikojen pituus
S a a I l O I I I l edestakaisten pelaajavaihtojen kaytto
tilapaisten kentaltdpoistojen (sin bin) kaytto joissain/kaikissa varoituksissa
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Kansallinen jdsenliitto voi muuttaa seuraavia sddntdja kaikilla muilla tasoilla
paitsi kilpailuissa, joihin osallistuu seuran edustusjoukkue ylimmalla kansalli-
sella sarjatasolla tai A-maajoukkuekilpailuissa:

o pelaajavaihtojen sallittu lukuméaara joukkuetta kohti on enintdan viisi, paitsi
nuorten jalkapallossa, jossa enimmdaismadran madrittelee kansallinen
jalkapalloliitto, maanosaliitto tai FIFA

Jotta kansalliset jalkapalloliitot voisivat edelleen joustavasti hyotya ja kehittaa
kansallista jalkapalloa, IFABin yleiskokous hyvaksyi seuraavat muutokset, jotka
koskevat jalkapallon eri "luokkia":

¢ naisten jalkapallo ei ole endd erillinen kategoria, ja nyt silld on sama asema
kuin miesten jalkapallolla

e nuorten ja veteraanien ikdrajat on poistettu - kansalliset jalkapalloliitot,
maanosaliitot ja FIFA voivat joustavasti paattaa ikdrajoituksista ndissa luokissa

¢ jokainen kansallinen jalkapalloliitto maarittelee, mitka kilpailut jalkapallon
alimmilla tasoilla nimetdan ruohonjuuritason (grassroots) jalkapalloksi

Lupa muihin muutoksiin

Kansallisilla jalkapalloliitoilla on mahdollisuus hyvaksya erilaisia muutoksia eri
kilpailuihin - niitd ei tarvitse soveltaa yleisesti tai kaikilta osin. Kuitenkaan
muita muutoksia ei sallita ilman IFABin lupaa.

Kansallisia jalkapalloliittoja pyydetdan ilmoittamaan IFABille ndiden muutosten
kaytosta seka siitd, milla tasoilla niitd kdytetdan, koska ndama tiedot ja erityisesti
syy (syyt), miksi muutoksia kdytetddn, voivat auttaa tunnistamaan kehitysideoita/
strategioita, jotka IFAB voi jakaa jalkapallon kehittdmisen tueksi muihin kansalli-
siin liittoihin.

IFAB olisi my®s erittdin kiinnostunut kuulemaan muista potentiaalisista sdantd-
muutoKksista, jotka voivat lisdta osallistumista, tehda jalkapalloa houkuttelevam-
maksi ja edistdad sen maailmanlaajuista kehitysta.
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Onhjeistus valiaikaisten
kentaltapoistojen
Sin bin ) kayttoon

Lontoossa 3. maaliskuuta 2017 pidetyssa IFABin 131. vuosittaisessa yleiskokouk-
sessa hyvaksyttiin tilapdisten kentaltapoistojen (sin bin) kaytto kaikille tai
joillekin varoituksille (keltainen Kkortti) nuorten, veteraanien, vammaisten ja
ruohonjuuritason jalkapallossa kansallisen jalkapalloliiton, maanosaliiton tai
FIFAn hyvaksymana.

Viittaus tilapaisiin kentaltipoistoihin l16ytyy:

Sddntod 5 - Erotuomari (valta ja velvollisuudet):
Rankaisuvalta

Erotuomarilla on valta ndyttaa keltaista tai punaista korttia ja, milloin kilpailumaa-
raykset sallivat, tilapdisesti poistaa pelaajan kentaltd, siitd hetkesta alkaen, kun
astuu pelikentélle ottelun alussa siihen asti, kun poistuu pelikentélta ottelun
paatyttya, sisdltden puoliaikojen valisen tauon, jatko-ottelun seka rangaistuspot-
kupisteelta potkaistavat potkut

Tilapdinen kentaltdpoisto tarkoittaa tilannetta, jossa pelaaja tekee varoituksen
(keltainen kortti) arvoisen rikkomuksen ja hdantd rangaistaan vélittomalla 'poista-
misella’, joka estda pelaajan osallistumisen ottelun seuraavaan osaan. Ajatuksena
on, ettd 'valittomalla rangaistuksella' voi olla merkittdva ja valiton positiivinen
vaikutus rikkeen tehneen pelaajan kdyttdytymiseen ja mahdollisesti myds pelaajan
joukkueeseen.

Kansallisen jalkapalloliiton, maanosaliiton tai FIFAn tulisi hyvaksya (julkaistavaksi
kilpailusdannoissd) tilapainen kentaltapoistomenettely seuraavien ohjeistusten
puitteissa:

Koskee vain pelaajia

 Tilapaiset kentéltapoistot koskevat kaikkia pelaajia (mukaan lukien maalivahti),
mutta eivat vaihtopelaajan tai kentdltd vaihdetun pelaajan tekemia varoitettavia
rikkomuksia
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Erotuomarin merkinanto

¢ Erotuomari ilmoittaa tilapdisen kentédltdpoiston nayttdmalla keltaisen kortin ja
osoittaa sitten molemmin késin selvasti tilapdisen kentaltdpoiston aluetta
(yleensa pelaajan tekninen alue)

Tilapdisen kentdltdpoiston kesto

e Tilapdinen kentéltapoisto on sama kaikille rikkeille

e Tilapaisen kentéaltdpoiston tulee olla valilld 10-15 % ottelun kestosta (esim. 10
minuuttia 90 minuutin ottelussa; 8 minuuttia 80 minuutin ottelussa)

o Tilapdinen kentéltapoisto alkaa siitd hetkestd, kun pelaaminen kidynnistetaan
uudelleen sen jalkeen, kun pelaaja on poistunut kentalta

e Erotuomarin tulee sisallyttaa valiaikaiseen kentaltdpoistoon vastaavat
pelikatkot, jotka aiheuttavat lisdajan kertymista ottelun puoliaikojen lopussa
(esim. pelaajavaihto, loukkaantuminen jne.)

e Kilpailujen on paatettava, kuka auttaa erotuomaria kentaltdpoiston ajanotossa
- se voi olla delegaatin, 4. erotuomarin tai puolueettoman avustavan
erotuomarin vastuulla; tai se voi olla joukkueen toimihenkild

e Kun tilapadinen kentdltdpoisto on ohi, pelaaja voi palata sivurajalta erotuomarin
luvalla, joka voidaan antaa, kun pallo on pelissa

e Erotuomarilla on lopullinen paatdsvalta siitd, milloin pelaaja voi palata

o Tilapaisesti kentdltd poistettua pelaajaa ei voida vaihtaa ennen kuin rangaistus
on suoritettu (mutta ei, jos joukkue on kdyttanyt kaikki sallitut
pelaajavaihtonsa)

¢ Jos tilapdistd kentaltdpoistoa ei ole suoritettu ensimmaisen puoliajan lopussa
(tai toisen puoliajan lopussa, kun on tulossa jatko-ottelu), tilapdisen
kentdltapoiston loppuosa suoritetaan toisen puoliajan alusta alkaen (tai
jatko-ottelun alusta alkaen)

¢ Pelaaja, joka on tilapaisesti poistettu kentaltéd ottelun lopussa voi osallistua
potkuihin rangaistuspotkupisteeltd (‘rangaistuspotkukilpailu’)

Tilapiisen kentaltipoiston alue

o Tilapaisesti kentdltd poistetun pelaajan tulee pysya teknisella alueella (jos
sellainen on) tai joukkueen valmentajan / toimihenkildiden kanssa, ellei han
suorita lammittelyd (samat ehdot kuin vaihtopelaajilla)
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Rikkomukset tilapdisen kentidltipoiston aikana

Tilapaisesti kentdltd poistettu pelaaja, joka syyllistyy varoituksen tai
kentdltdpoiston arvoiseen rikkomukseen suorittaessaan rangaistustaan, ei
endd ota osaa otteluun, eikd hanta voida korvata tai vaihtaa

Muita kurinpitotoimia

Kilpailut / kansalliset jalkapalloliitot paattavat, pitdako tilapaiset
kentdltapoistot raportoida kilpailun jarjestdjalle ja seuraako naista
mahdollisesti muita kurinpidollisia seuraamuksia esimerkiksi kertyneiden
rangaistusten lukumaaran perusteella, kuten varoitusten suhteen

Tilapaisten kentdltipoistojen menetelmit

Kilpailussa voidaan kayttaa yhtéd seuraavista tilapdisen kentaltdpoiston menetel-

mista:

Menetelma A - kaikille varoituksille (keltainen kortti)
Menetelma B - joillekin, mutta ei kaikille varoituksille (keltainen kortti)

Menetelma A - kaikista varoituksista seuraa tilapdinen kentaltipoisto

Kaikista varoituksista (keltainen kortti) rangaistaan tilapaisella

kentéltapoistolla

Pelaaja, joka saa toisen varoituksen (keltainen kortti) samassa ottelussa:

e rangaistaan toisella tilapaiselld kentaltapoistolla, eikd pelaaja enda ota osaa
otteluun

¢ voidaan korvata vaihtopelaajalla toisen tilapdisen kentaltdpoiston paatyttya,
jos pelaajan joukkue ei ole kayttanyt kaikkia pelaajavaihtojaan (tdma johtuu
siitd, ettd joukkuetta on jo rangaistu sen jouduttua pelaamaan ilman kyseista
pelaajaa molempien valiaikaisten kentdltdpoistojen ajan)
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Jarjestelma B - tilapdinen kentiltipoisto joillekin, mutta ei kaikille varoituk-
sille (keltainen kortti) *

¢ Ennalta maaritelty luettelo varoitettavista (keltainen kortti) rikkomuksista,
jotka rangaistaan tilapdiselld kentaltdpoistolla

o Kaikista muista varoittavista rikkomuksista rangaistaan varoituksella
(keltainen kortti)

e Pelaaja, joka on poistettu tilapdisesti kentdltd ja saa sitten varoituksen
(keltainen kortti), jatkaa pelaamista

¢ Pelaaja, joka on saanut varoituksen (keltainen kortti) ja sitten poistetaan
tilapdisesti kentaltd, voi jatkaa pelaamista rangaistuksen paattymisen jalkeen

e Pelaaja, joka poistetaan véliaikaisesti kentdltd toisen kerran samassa ottelussa,
suorittaa rangaistuksensa, eikd sen jalkeen osallistu peliin. Pelaaja voidaan
korvata vaihtopelaajalla toisen rangaistuksen jalkeen, jos pelaajan joukkue ei
ole kayttanyt kaikkia pelaajavaihtojaan. Pelaajaa, joka on saanut myds
varoituksen (, jota ei ole rangaistu tilapdisella kentaltdapoistolla), ei voida
korvata tai vaihtaa

e Pelaaja, joka saa toisen varoituksen (keltainen kortti) samassa ottelussa,
poistetaan kentélta. Han ei osallistu enda peliin, eikad hanta voida korvata tai
vaihtaa

* Jotkut kilpailut saattavat pitdd hyvdnd kdyttdad tilapdisid kentdltdpoistoja vain
varoituksiin, jotka liittyvdt 'sopimattomaan’ kdytdkseen, kuten

e FErotuomarin harhauttaminen esimerkiksi tekeytymdlld loukkaantuneeksi tai
teeskennellen tulleensa rikotuksi (ndytteleminen)

e Vastajoukkueen pelin jatkamisen viivyttdminen

e Protestointi sanoin tai elein

e Lupaavan hydkkdyksen hdiritseminen tai pysdyttdminen kiinni pitdmdlld,
repimdlld, tyéntdmdlld tai kdsivirheelld

e Potkaisija harhauttaa potkaistessaan palloa vauhdinoton jilkeen
(‘rangaistuspotku; ‘feinting’)
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Onhjeistus edestakaisten
pelaajavaintojen
Kayttoon

Lontoossa 3. maaliskuuta 2017 pidetyssd IFABin 131. vuotuisessa yleiskokouk-
sessa hyvaksyttiin sdantoihin edestakaisten pelaajavaihtojen kdytto junioreiden,
veteraanien (JKKI), vammaisten ja ruohonjuuritason (grassroots) jalkapallossa
kansallisen jalkapalloliiton, maanosaliiton tai FIFAn hyvaksymana.

Viittaus edestakaisiin pelaajavaihtoihin 16ytyy:

Sddnto 3 - Pelaajat (pelaajavaihtojen lukumdara):
Edestakaiset pelaajavaihdot

o [Edestakaisten pelaajavaihtojen kaytto on sallittu vain juniori-, JKKI-,
erityisryhma- ja grassroots-jalkapallossa kansallisen jalkapalloliiton,
maanosaliiton tai FIFAn hyvaksymana.

Edestakainen pelaajavaihto tarkoittaa sitd, ettd pelaaja, joka on jo pelannut

ottelussa ja joka on vaihdettu (kentaltd vaihdettu pelaaja), palaa myohemmin

ottelussa peliin korvaamalla toisen pelaajan.

Sen lisédksi, ettd kentdltd vaihdetulle pelaajalle on mydnnetty oikeus palata
pelaamaan ottelussa, kaikkia muita sddnndn 3 ja sddntdjen madrayksia sovelletaan
edestakaisiin vaihtopelaajiin. Erityisesti sddnndssa 3 kuvattua pelaajavaihtome-
nettelyd on noudatettava.
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Jalkapallo-
saannot




Pelikentta

1. Kentin pinta
Pelikentdn tulee olla kokonaan luonnonnurmea tai kilpailumaaraysten salliessa
kokonaan keinotekoinen. Kilpailumaaraysten salliessa myds ndiden yhdistelma

on mahdollinen (hybridi).
Keinotekoisen pelialustan varin tulee olla vihrea.

Kun keinotekoista pelialustaa kdytetddn joko FIFAn jasenliittojen valisissa
kilpailuotteluissa tai kansainvalisissd seurajoukkueiden valisissa otteluissa,
alustan on taytettava "FIFA Quality Programme for Football Turf” tai "Interna-

tional Match Standard” -laatuvaatimukset, ellei IFAB ole antanut erivapautta.

Kentédn merkinnat
ss == as Pelikentdn tulee olla suorakaiteen muotoinen ja merkitty jatkuvin rajoin, jotka
eivat aiheuta vaaraa. Keinotekoisen pelialustan materiaalia voidaan kayttaa
a a n O luonnonnurmikenttien merkintoihin, jos tima ei ole vaarallista. NAma rajat
kuuluvat alueisiin, joita ne rajoittavat.

Vain sdannoéssa 1 kuvatut rajat merkitdan pelikenttddn. Kun keinotekoista
pelialustaa kdytetddn, ovat muut merkinnat sallittuja edellyttden, ettd ne ovat
erivarisia ja selvasti erottuvia jalkapallokentdn merkinnoista.

Kahta pidempaa rajaa kutsutaan sivurajoiksi. Kahta lyhyempaa rajaa kutsutaan
paatyrajoiksi.

Pelikenttd jaetaan kahteen kenttdpuoleen sivurajojen keskikohdat yhdistavalla
keskirajalla.

Keskipiste merkitdan keskirajan puoliviliin. Sdteeltddn 9,15 m:n kokoinen

ympyrd merkitddn sen ympdrille.
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Pelikentdn ulkopuolelle, 9,15 m:n pddhdn kulma-alueen kaaresta kohtisuoraan
sivu- ja pddtyrajoja vastaan, voidaan tehda merkintéd helpottamaan etdisyyden
arvioimista kulmapotkutilanteissa.

Kaikkien rajojen tulee olla yhtd leveita eikd 12 cm levedmpid. Padtyrajojen
tulee olla yhta leveita kuin maalitolpat ja ylarima.

Pelaajaa, joka tekee pelikenttdan sddntdjenvastaisia merkintdjd, tulee varoittaa
epdurheilijamaisesta kdytoksestd. Jos erotuomari havaitsee timan pelin
kdydessa, pelaajaa varoitetaan pallon mennessa seuraavan kerran pois pelista.

Mitat
Sivurajan on oltava pidempi kuin paatyrajan
e Sivurajan pituus: e Paatyrajan pituus:
minimi 90 m minimi 45m
maksimi 120m maksimi 90m
Kilpailut voivat méarittia paatyrajan ja sivurajan pituuden ylli olevien
mittojen sisalla
Mitat kansainvalisiin otteluihin
e Sivurajan pituus: e Paatyrajan pituus:
minimi 100 m minimi 64 m
maksimi 110 m maksimi 75 m
Kilpailun jarjestdja voi maaritelld sivu- ja pdatyrajan pituuden ylla mainituissa
mitoissa.
32

Jalkapallosddnnét 2022 | Saanto 01| Pelikentta

paatyraja min. 45m/max. 90m

P
kulma-alue

[UEELEINT

.
rangaistuspotkupiste

rangaistusalue

rangaistusalueen kaari

min. 90m / max. 120m

keskiraja

keskiympyra

sivuraja

apuviiva —%

'

Etdisyydet mitataan rajan ulkoreunasta, silla rajat kuuluvat alueeseen, jota ne
rajoittavat

Rangaistuspotkupisteen etdisyys mitataan pisteen keskikohdasta paatyrajan
takareunaan
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5. Maalialue 8. Lipputangot
5,5 metrin pddhdn kummankin maalitolpan sisdreunasta merkintaan peliken- Pelikentdn kulmiin sijoitetaan tylppdpdinen, vahintdan 1,5 metrid korkea tanko
tin sisdpuolelle kohtisuoraan paatyrajalta kaksi 5,5 metrin pituista rajaa, jotka lippuineen.

hdistetdan paityrajan suuntaisella rajalla. Ndiden rajojen ja paatyrajan
y ) paatyraj ] ) ) Jojen Ja paatyraj Samanlainen tanko voidaan sijoittaa keskirajan jatkeelle, vidhintdan 1 metrin
rajaamaa aluetta kutsutaan maalialueeksi. L )
paahén sivurajasta.

6. Rangaistusalue
16,5 metrin pdadhdn kummankin maalitolpan sisdreunasta merkintdan peliken-

9. Tekninen alue

L ) - ) . L ) Tekninen alue liittyy otteluihin stadioneilla, joilla on seuraavanlainen maéri-
tén sisdpuolelle kohtisuoraan paatyrajalta kaksi 16,5 metrin pituista rajaa, ) L . o . .
) . e . . . L ) telty istuma-alue taustahenkiléille, vaihtopelaajille ja kentaltd vaihdetuille
jotka yhdistetdan pdatyrajan suuntaisella rajalla. Ndiden rajojen ja padtyrajan laaiill

elaajille:
rajaamaa aluetta kutsutaan rangaistusalueeksi. P ]

. . R ) . . e tekninen alue ulottuu 1 metrin padhan molemmille puolin méaéariteltya
Kohtisuoraan 11 metrin pddhan kummankin paatyrajan keskipisteesta o B L .
o . . . ) istuinaluetta sekd metrin paahan sivurajasta
merkitddn rangaistusalueen sisdpuolelle rangaistuspotkupiste. . o o

e tekninen alue merkitddn rajoin
Sateeltddn 9,15 metrin ympyran kaari rangaistuspotkupisteen keskikohdasta e kilpailumaarayksissa maaratddn tekniselld alueella oleskelemaan
merkitdan rangaistusalueen ulkopuolelle. oikeutettujen henkiléiden lukuméara

¢ teknisen alueen vaihtopelaajien ja taustahenkildiden tulee:
7. Kulma-alue

o . . . . ¢ olla nimettyjd ennen ottelun alkua kilpailuméaraysten mukaisesti
Kulma-alue merkitadn neljannesympyran kaarella 1 metrin sateelld kulmalip-

o kayttdytya vastuullisesti
putangosta pelikentédn sisdpuolelle. y B vy . . . ) ) . o . )
e pysya tekniselld alueella poikkeustilanteita (esimerkiksi fysioterapeutin/
ladkarin meno pelikentélle erotuomarin luvalla arvioimaan
loukkaantunutta pelaajaa) lukuun ottamatta

¢ vain yksi henkil6 kerrallaan on oikeutettu antamaan taktisia ohjeita

Kulmalipputanko on pakollinen tekniselta alueelta
Lipputangon tulee olla vahintaan
1,5 m korkea ja tylppapdinen

l kulma-alue Rajat enintdan
‘ sade 1m 12 cm leveita
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10. Maalit
Maalit sijoitetaan kummankin pdatyrajan keskikohtaan.

Maali koostuu kahdesta yhta etdalld kulmalipputangoista olevasta maalitol-
pasta, jotka yhdistetddn yldosastaan vaakasuoralla ylarimalla. Maalitolpat ja
yldarima on valmistettava hyvaksytystd materiaalista, eivatkd ne saa olla

vaarallisia. Molempien maalien maalitolppien ja ylariman on oltava samanmuo-

toisia, muodoltaan neli6itd, suorakulmioita, pyoreita, ellipseja tai naiden

yhdistelma.

On suositeltavaa, ettd kaikki maalit, joita kdytetdan FIFAn tai maanosaliittojen
jarjestdmissa virallisissa kilpailuissa tayttavat "FIFA Quality Programme for
Football Goals” -vaatimukset.

Maalitolppien valinen etdisyys on 7,32 m ja etdisyys yldriman alareunasta
maahan on 2,44 m.

Maalitolppien sijainnin pdatyrajalla on oltava oheisten kuvien mukainen.

Maalitolppien ja ylariman tulee olla valkoisia seké yhta paksuja ja leveit],
kuitenkin korkeintaan 12 cm.

Jos ylarima irtoaa paikoiltaan tai rikkoutuu, peli katkaistaan, kunnes maali
saadaan korjattua. Pelid jatketaan erotuomaripallolla. Jos korjaaminen ei ole
mahdollista, ottelu on keskeytettdva. Yldrimaa ei voi korvata kdydella tai
muulla joustavalla tai vaarallisella materiaalilla.

Maaliverkot voidaan kiinnittdd maaliin ja maahan maalin takana. Ne on
tuettava kunnolla eivatka ne saa hairita maalivahtia.

Turvallisuus
Maalit, mukaan lukien siirrettavat maalit, on kiinnitettdava pitavasti maahan.

11. Maalirajateknologia (Goal line technology, GLT)
GLT-jarjestelmid voidaan kayttda tukemaan erotuomarin paatostd maalin
syntymisesta

GLT-jarjestelman kaytto tulee olla maaratty kilpailumaarayksissa.
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Maalirajateknologian periaatteet
GLT toimii ainoastaan pédatyrajalla ja sitd kdytetddn vain maarittdmaan, onko
maali tehty vai ei.

Jarjestelman merkin maalin syntymisesta tulee olla valiton ja automaattisesti
varmistettu sekunnin kuluessa vain erotuomaristolle (erotuomarin kellon
kautta, varindlla ja nakyvalla viestilld); se voidaan ldhettdd myos videohuonee-
seen (Video Operation Room, VOR).

Maalirajateknologian vaatimukset ja maaraykset

Jos maalirajateknologiaa kdytetdan kilpailuotteluissa, kilpailun jarjestijan

tulee varmistaa, ettd jarjestelma (sisdltden kaikki mahdollisesti hyvaksytyt
muutokset maalikehyksiin tai pallossa olevaan teknologiaan) vastaa "FIFA

Quality Programme for GLT” -vaatimuksia.

Jos maalirajateknologia on kdytossi, erotuomarin tulee testata teknologian

toimivuus ennen ottelua, kuten on kuvattu FIFA Quality Programme for GLT

Testing Manual -ohjeessa. Jos teknologia ei toimi Testing Manualin mukaisesti,

erotuomarin ei tule kayttdd maalirajateknologiaa ja hdnen tulee raportoida
kilpailun jarjestajalle.

12. Kaupallinen mainonta

Pelikentdssa ei saa olla minkdédnlaisia mainoksia siitd hetkestd, jolloin joukku-
eet saapuvat kentdlle ennen ottelua tai sen toista puoliaikaa sithen hetkeen
asti, kun joukkueet poistuvat kentalta ottelun tai sen ensimmaisen puoliajan
jalkeen. Tama koskee kaikkia todellisia tai virtuaalisia mainoksia pelikentélla,
paatyrajan ja maaliverkon valisella alueella, teknisella alueella, erotuomarin
tarkastusalueella (RRA) sekd 1 metrid lahempéna ulkorajoja. Mainonta ei ole
sallittua maaleissa, maaliverkoissa, lipputangoissa tai lipuissa, eikd myoskaan
mitddn ulkopuolisia esineitd (kamerat, mikrofonit) saa kiinnittdd naihin.

Lisdksi pystyasennossa olevien mainosten tulee olla vahintaan:

¢ 1 metrin pddssa sivurajasta
¢ maalin syvyyden mittaisen etdisyyden pddssa padtyrajasta
¢ 1 metrin pddssa maaliverkosta
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13. Logot ja tunnuskuvat

FIFAn, maanosaliittojen, kansallisten liittojen, kilpailuiden, seurojen tai muiden
yhteisdjen tunnuskuvien, todellisten tai virtuaalisten, muodostaminen on
kielletty pelin aikana pelikentdlld, maaliverkoissa ja niiden rajaamalla alueella,
maaleissa ja lipputangoissa. Tunnuskuvat ovat sallittuja kulmalipuissa.

Videoerotuomarit (Video Assistant Referees, VARs)

Otteluissa, joissa kdytetddn videoerotuomareita, tulee olla videohuone (Video
Operation Room, VOR) ja vdhintadn yksi erotuomarin videotarkastelualue
(Referee Review Area, RRA).

Videohuone (Video Operation Room, VOR)

Videohuoneessa tyoskentelevat videoerotuomari (VAR), avustava videoero-
tuomari (Assistant VAR, AVAR) ja video-operaattori (Replay Operator, RO).
Videohuone voi olla stadionilla, sen lahella tai etddmmalla. Videohuoneeseen
meneminen ja edelld luetelluiden henkiléiden kanssa kommunikoiminen
ottelun aikana on mahdollista vain erityisluvalla.

Pelaaja, vaihtopelaaja, kentdltd vaihdettu pelaaja tai taustahenkild, joka menee
videohuoneeseen, poistetaan kentalta.

Erotuomarin videotarkastelualue (Referee Review Area, RRA)
Otteluissa, joissa kdytetdan videoerotuomareita, tulee olla vahintdan yksi
erotuomarin videotarkastelualue, jossa erotuomari suorittaa tilanteen
videotarkastelun (on-field review, OFR). Videotarkastusalueen tulee olla:

» ndkyvdlla paikalla pelikentdn ulkopuolella
e selkedsti merkitty

Pelaajaa, vaihtopelaajaa, kentdltd vaihdettua pelaajaa tai taustahenkil6d, joka
menee videotarkastelualueelle, varoitetaan.
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Pallo

Ominaisuudet ja mitat
Kaikkien pallojen tulee olla:
e pyoreita
» tehty sopivasta materiaalista
¢ ymparysmitaltaan 68-70 cm
e painoltaan ottelun alussa 410-450 g
ilmanpaineeltaan 0,6-1,1 ilmakeh&da (600-1100 g/cm2) merenpinnan tasolla

Kaikissa FIFAn tai maanosaliittojen jarjestamissa virallisten kilpailuiden
otteluissa palloissa tulee olla "FIFA Quality Programme for Footballs”

-merkintd ja tdyttdd ndma vaatimukset.

Jokainen merkintd osoittaa, ettd pallo on virallisesti testattu ja tdyttda tietyt

tekniset vaatimukset, jotka ovat lisdyksia sdannon 2 maarayksiin ja joiden tulee

== =sm =m
S a a n t O olla IFABin hyviksymia .
Kansalliset jalkapalloliitot voivat vaatia ndiden laatumerkintdjen mukaisten

pallojen kayttoa.

FIFAn, maanosaliittojen tai kansallisten jalkapalloliittojen jarjestdmissa
virallisissa kilpailuotteluissa kdytettavissa palloissa ei saa olla minkddnlaisia
kaupallisia mainoksia lukuun ottamatta Kilpailun, kilpailun jarjestdjan tai
valmistajan logoa/tunnusta. Kilpailuméaraykset voivat rajoittaa téllaisten
merkintdjen lukumaaraé ja kokoa.
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Viallisen pallon korvaaminen
Jos pallo vioittuu:

o peli katkaistaan ja
o pelid jatketaan erotuomaripallolla

Jos pallo tulee vialliseksi alkupotkussa, maalipotkussa, kulmapotkussa,
vapaapotkussa, rangaistuspotkussa tai rajaheitossa, pelinjatkamistapa
uusitaan.

Jos pallo tulee vialliseksi rangaistuspotkussa tai rangaistuspotkupisteelta
potkaistavissa potkuissa liikuttuaan eteenpdain ja ennen kuin se koskee
pelaajaa, ylarimaa tai maalitolppaa, rangaistuspotku uusitaan.

Palloa ei saa vaihtaa ottelun aikana ilman erotuomarin lupaa.

Lisdpallot
Sdannoén 2 madraykset tayttavia lisdpalloja voidaan sijoittaa pelikentidn

ympadrille ja niiden kédytto on erotuomarin valvonnassa.




Pelaajat

1. Pelaajien lukumaara
Ottelu pelataan kahden joukkueen valilla. Kummassakin joukkueessa saa olla
enintddn 11 pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti. Ottelu ei voi alkaa tai
jatkua, jos jommassakummassa joukkueessa on vahemmaén kuin seitseméan

pelaajaa.

Jos joukkueen pelaajamdara laskee alle seitsemdn sen vuoksi, ettd yksi tai
useampi pelaaja on tarkoituksellisesti jattanyt kentdn, erotuomari ei ole
velvollinen katkaisemaan pelid ja hyotya voidaan soveltaa. Ottelu ei kuitenkaan
voi jatkua pallon mentya pois pelistd, ellei joukkueella ole vahintddn seitseméan

pelaajaa.

== =sm (]
a a n l O Jos kilpailumadraykset edellyttavat pelaajien ja vaihtopelaajien nimedmista
ennen ottelua ja joukkue aloittaa ottelun alle 11 pelaajalla, vain nimetyt
pelaajat ja vaihtopelaajat voivat saavuttuaan osallistua otteluun.

Pelaajavaihtojen lukumaara

Viralliset kilpailut

Virallisen kilpailun pelaajavaihtojen lukumaaran, enintdan viisi, maarittaa
FIFA, maanosaliitto, tai kansallinen jalkapalloliitto, paitsi naisten ja miesten
ylimmissa kilpailuissa tai A-maajoukkueiden otteluissa, joissa enimmaismaara
on kolme pelaajavaihtoa.

Kilpailuméaarayksissa on maarattava

e montako vaihtopelaajaa voidaan nimetd, kolmesta enintdaan kahteentoista

e jos yhtd ylimaardistd vaihtopelaajaa voidaan kédyttaa ottelun mennessa
jatko-otteluun (riippumatta siitd, onko joukkue jo kdyttanyt kaikki
pelaajavaihtonsa)
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Muut ottelut

A-maajoukkueiden vilisissa otteluissa voidaan nimeta enintddn 12 vaihtope-
laajaa, joista kuutta voidaan kéyttda ottelussa.

Kaikissa muissa otteluissa voidaan tehda useampi pelaajavaihto edellyttien,
etta:

e joukkueet sopivat keskendan pelaajavaihtojen enimmaismaarasta

¢ erotuomarille kerrotaan asiasta ennen ottelua

Jos erotuomarille ei kerrota asiasta ennen ottelua tai jos sopuun pelaajavaihto-
jen madrasta ei padstd, enintddn kuusi pelaajavaihtoa sallitaan molemmille
joukkueille.

Edestakaiset pelaajavaihdot

Edestakaisten pelaajavaihtojen kdytto on sallittu vain juniori-, JKKI-, erityis-
ryhma- ja grassroots-jalkapallossa kansallisen jalkapalloliiton, maanosaliiton
tai FIFAn hyvaksymana.

Pelaajavaihto
Vaihtopelaajien nimet on annettava erotuomarille ennen ottelun alkua. Siihen
mennessd nimedmattomat vaihtopelaajat eivat saa osallistua otteluun.

Kun pelaaja vaihdetaan vaihtopelaajaan, seuraavat ehdot on huomioitava:

¢ erotuomarille on ilmoitettu vaihdosta ennen sen toteuttamista
o vaihdettava pelaaja:
¢ saa erotuomarilta luvan poistua pelikentéltd, ellei han ole jo kentédn
ulkopuolella, ja poistuu lahimmasta ulkorajan kohdasta, ellei erotuomari
osoita keskirajaa tai muuta kohtaa pelaajan valittémalle poistumiselle
(esim. turvallisuusseikkojen tai loukkaantumisen vuoksi)
¢ poistuu valittomasti tekniselle alueelle tai pukuhuoneeseen, eika osallistu
endd otteluun, elleivat edestakaiset pelaajavaihdot ole kiytossa
¢ jos vaihdettava pelaaja kieltdytyy poistumasta kentaltd, peli jatkuu
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Vaihtopelaaja voi menna pelikentélle ainoastaan:

e pelikatkolla

o keskirajalta

o vaihdettavan pelaajan jatettya kentdn

e saatuaan luvan erotuomarilta

Pelaajavaihto on suoritettu, kun vaihtopelaaja astuu pelikentalle. Tasta
hetkesta alkaen korvatusta pelaajasta tulee kentéltd vaihdettu pelaaja ja
vaihtopelaajasta tulee pelaaja, joka voi jatkaa pelia.

Jokainen kentalta vaihdettu pelaaja ja vaihtopelaaja ovat erotuomarin toimival-
lan alaisia riippumatta siita, osallistuuko peliin vai ei.

Maalivahdin vaihto
Kuka tahansa pelaajista voi vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa edellyttden, etta:

e erotuomarille on ilmoitettu ennen vaihtoa
¢ vaihto tehdaan pelikatkon aikana

Rikkomukset ja rangaistukset
Jos nimetty vaihtopelaaja aloittaa ottelun nimetyn pelaajan sijaan ja erotuoma-
rille ei ole kerrottu vaihdosta:

e erotuomari sallii nimetyn vaihtopelaajan jatkaa ottelua

* nimetylle vaihtopelaajalle ei anneta henkil6kohtaista rangaistusta

e nimetysta pelaajasta tulee nimetty vaihtopelaaja

¢ joukkueen vaihto-oikeutta ei vihennetd

e erotuomari raportoi tapahtuneesta kilpailun jarjestajalle

Jos pelaajavaihto suoritetaan puoliaikojen vélisella tauolla tai ennen jatko-otte-

lua, vaihtotapahtuma on saatettava loppuun ennen ottelun jatkamista. Jos

erotuomaria ei informoida, nimetty vaihtopelaaja saa jatkaa pelid, henkilokoh-

taisia rangaistuksia ei anneta ja asiasta raportoidaan kilpailun jarjestdjalle.

Jos pelaaja vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa ilman erotuomarin lupaa,

erotuomari:

e antaa pelin jatkua

e varoittaa molempia pelaajia seuraavalla pelikatkolla, ellei vaihto tapahtunut
tauolla (ml. jatko-ottelun tauko) tai ottelun paattymisen ja jatko-ottelun tai
rangaistuspotkupisteeltd potkaistavien potkujen vélisend aikana
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7.

Kaikista muista tdiman sadannon rikkomuksista:

¢ pelaajia varoitetaan

o pelid jatketaan epdsuoralla vapaapotkulla pallon paikasta pelin
katkaisuhetkella

Kentéltd poistetut pelaajat ja vaihtopelaajat
Pelaajaa, joka poistetaan kentalta:

¢ ennen kokoonpanojen luovuttamista, ei voida nimetd joukkueen
kokoonpanoon mihinkaan rooliin

¢ kokoonpanojen luovuttamisen jilkeen ja ennen alkupotkua, voidaan korvata
nimetylla vaihtopelaajalla, jota ei voida korvata; joukkueen vaihto-oikeutta ei
vahenneta

o alkupotkun jilkeen, ei voida korvata

Ennen tai jalkeen alkupotkun kentdltd poistettua vaihtopelaajaa ei voida
korvata.

Ylimdardiset henkilot pelikentallad

Valmentaja ja muut joukkueeseen nimetyt henkildt, pelaajia ja vaihtopelaajia
lukuun ottamatta, ovat taustahenkilditd. Kuka tahansa, jota ei ole nimetty
kokoonpanoon pelaajaksi, vaihtopelaajaksi tai taustahenkildksi, on ulkopuoli-
nen henkil6.

Jos taustahenkild, vaihtopelaaja, kentalta poistettu tai pois vaihdettu pelaaja tai
ulkopuolinen henkil6 tulee pelikentélle, erotuomarin tulee:

o katkaista peli vain, jos tdma vaikuttaa peliin
¢ poistattaa tdma henkil6 pelikatkolla
¢ antaa asiaankuuluva henkil6kohtainen rangaistus

Jos peli katkaistaan ja peliin vaikuttanut ylimdardinen henkil6 oli:

o taustahenkild, vaihtopelaaja, kentéltd poistettu tai pois vaihdettu pelaaja,
pelia jatketaan suoralla vapaapotkulla tai rangaistuspotkulla
¢ ulkopuolinen henkild, pelid jatketaan erotuomaripallolla

Jos pallo on menossa maaliin ja peliin vaikuttanut hairié ei estd puolustavaa
pelaajaa pelaamasta palloa, maali hyvdksytdan, jos pallo menee maaliin (vaikka
hairi6 aiheuttaisi kontaktin palloon), ellei hdirion aiheuttanut hyokkaavin
joukkueen jasen.
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Pelaaja pelikentén ulkopuolella
Jos pelaaja, joka tarvitsee erotuomarin luvan kentdlle palaamiseen, palaa
kentalle ilman erotuomarin lupaa, erotuomarin tulee:

 katkaista peli (ei kuitenkaan valittomasti, ellei pelaaja vaikuta peliin tai
erotuomaristoon tai jos hyotyad voidaan soveltaa)
 varoittaa pelaajaa luvattomasta kentélle tulosta

Jos erotuomari katkaisee pelin, sita jatketaan:

¢ suoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pelaaja vaikutti peliin tai
erotuomaristoon

¢ epdsuoralla vapaapotkulla pallon paikasta pelin katkaisuhetkell, jos pelaaja
ei vaikuttanut peliin tai erotuomaristoon

Pelaaja, joka osana pelinomaista liikettddn ylittaa pelikentdn ulkorajat, ei
syyllisty rikkomukseen.

Maali tehdddn yliméardisen henkilon ollessa pelikentalld
Jos maalin tekemisen jalkeen ja ennen alkupotkun suorittamista erotuomari
havahtuu ylimédarédisen henkilon olleen kentdlld maalin tekohetkella:

e erotuomarin tulee hyldtd maali, jos ylimdardinen henkil6 oli
¢ maalin tehneen joukkueen pelaaja, vaihtopelaaja, kentaltd poistettu tai
pois vaihdettu pelaaja tai taustahenkilo; pelia jatketaan suoralla
vapaapotkulla ylimédarédisen henkilon paikasta
¢ ulkopuolinen henkil6, joka vaikutti peliin, ellei maali synny ylla kuvatusti
kohdassa "ylimaaraiset henkilot pelikentdlla”; pelia jatketaan
erotuomaripallolla.

e erotuomarin tulee hyviksya maali, jos ylimdardinen henkil6 oli
¢ sen joukkueen, jonka maaliin maali tehtiin, pelaaja, vaihtopelaaja,
kentdlta poistettu tai pois vaihdettu pelaaja tai taustahenkilo.
¢ ulkopuolinen henkild, joka ei vaikuttanut peliin.

Kaikissa tapauksissa erotuomarin tulee poistattaa ylimaarainen henkilo
pelikentalta.
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Jos erotuomari huomaa ylimaardisen henkilon olleen pelikentdlla maalinteko-
hetkelld ja peli on kdynnistetty uudelleen, maalia ei voida hylata. Jos ylimaarai-
nen henkilo on edelleen kentalla, erotuomarin tulee:

» katkaista peli
e poistattaa ylimadrdinen henkil6
¢ jatkaa pelid asiaankuuluvasti erotuomaripallolla tai vapaapotkulla

Erotuomarin tulee raportoida tapahtumasta kilpailun jarjestajalle.

Joukkueen kapteeni

Joukkueen kapteenilla ei ole erityisasemaa tai etuoikeuksia, mutta hanella on
tietty vastuu joukkueensa kayttaytymisesta.




Pelaajien
varusteet

Turvallisuus
Pelaaja ei saa kdyttda varusteita tai pitda ylladn mitddn mika voi olla vaaral-

lista.

Kaikenlaiset korut (kaulakorut, sormukset, rannekorut, korvakorut, nahka- ja
kumirannekkeet, jne.) ovat kiellettyja ja tulee poistaa. Teipin kdyttdminen
korujen peittdmiseen ei ole sallittua.

Pelaajat tulee tarkastaa ennen ottelun alkua ja vaihtopelaajat ennen kuin
astuvat pelikentélle. Jos pelaajalla on kiellettyja varusteita tai koruja, ero-

tuomarin tulee maarata pelaaja:

== == L) . .
e poistamaan kyseinen varuste
a a n O e poistumaan pelikentaltd seuraavalla pelikatkolla, jos pelaaja ei kykene tai on
haluton noudattamaan maaraysta
Pelaajaa, joka kieltdytyy noudattamasta maardysta tai kayttaa kiellettya

varustetta uudelleen, tulee varoittaa.

Pakolliset varusteet
Pelaajan pakollinen varustus koostuu seuraavista erillisistad osista:

hihallinen paita

shortsit

sukat - teipin tai minka tahansa kdytetyn tai paalle puetun materiaalin tulee
olla samanvdrinen kuin sen peittdma sukan osa

sadrisuojat - tulee olla valmistettuja sopivasta materiaalista ja tarjota
kohtuullinen suoja seka sukkien peittdmat

jalkineet

Maalivahdit saavat kdyttaa pitkia housuja.
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Pelaajan, joka menettdd jalkineensa tai sddrisuojansa sattumalta, tulee korjata

varustuksensa mahdollisimman pian, kuitenkin viimeistdan pallon mennessa

seuraavan kerran pois pelista. Jos ennen tatd pelaaja pelaa palloa ja/tai tekee

maalin, maali hyvdksytaan.

Virit

¢ Joukkueiden tulee pukeutua vareihin, jotka erottavat ne toisistaan ja
erotuomaristosta

¢ Maalivahtien tulee pukeutua vareihin, jotka erottavat heidat muista
pelaajista ja erotuomaristosta

¢ Jos maalivahtien paidat ovat samanvariset ja kummallakaan ei ole toista
paitaa, erotuomari sallii ottelun pelaamisen

Aluspaitojen tulee olla:

o yksivarisia ja samanvarisid kuin hihan paavari
tai
¢ tdysin hihan varisid/kuvioisia

Lampohousujen tai trikoiden on oltava shortsien paavarin tai shortsien
lahkeen alimman osan varisid - saman joukkueen pelaajien tulee kayttaa
samaa varia.

4.Muut varusteet

Vaaraton suojaava varustus on sallittu, kuten paansuojus, kasvosuojus,
pehmeat ja kevyet polvi- ja kdsituet. My6s maalivahdin lippalakki seka
urheilulasit ovat sallittuja.

Padhineet
Jos paahinetta (pois lukien maalivahdin lippalakki) kdytetddn, sen tulee olla:

e musta tai samanvarinen paidan paavarin kanssa (edellyttden, ettd saman
joukkueen pelaajat kdyttavit samaa varid)

» yhteensopiva pelaajan varusteiden ammattimaiseen ulkoasuun

¢ pelipaitaan kiinnittdmaton

e vaaraton sitd kdyttavalle tai muille pelaajille (esim. avaus-/
sulkemismekanismi kaulan ympari)

¢ ilman pinnasta ulkonevia elementteja
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Elektroninen kommunikointi

Pelaajat (kasittden vaihtopelaajat / kentaltd vaihdetut ja poistetut pelaajat)
eivat saa pitda ylldan tai kdyttda minkaanlaisia elektronisia- tai kommunikoin-
tivalineita (paitsi milloin elektroniset suorituskyky- ja seurantajarjestelmat
ovat sallittuja). Taustahenkildiden elektronisten kommunikointijarjestelmien
kaytto on sallittu, kun se liittyy suoraan pelaajien hyvinvointiin, pelaajien
turvallisuuteen tai taktisiin/valmennuksellisiin tarkoituksiin. Laitteen tulee
olla pieni ja kannettava (esim. mikrofoni, kuuloke, matkapuhelin/alypuhelin,
dlykello, tabletti tai kannettava tietokone). Taustahenkilo, joka kdyttaa
kiellettya laitetta tai kdyttaytyy sopimattomasti laitteen kdytdn seurauksena,
poistetaan tekniseltd alueelta.

Elektroniset suorituskyky- ja seurantajarjestelmat (Electronic performance
and tracking systems (EPTS).

Kun puettavaa teknologiaa (WT - wearable technology) kdytetddn osana
elektronisia suorituskyky- ja seurantajirjestelmia (EPTS) FIFAn, maanosaliitto-
jen tai kansallisten jalkapalloliittojen jarjestdmissa virallisissa kilpailuotte-
luissa, kilpailun jarjestdjan tulee varmis-tua, ettd pelaajien varusteisiin
kiinnitetty teknologia ei ole vaarallinen ja ettd se tayttaa "FIFA Quality Pro-
gramme for EPTS” - vaatimukset puettavalle teknologialle.

Kun ottelun tai kilpailun jarjestdjd toimittaa EPTS:n kdyttdon, on ottelun tai
kilpailun jarjestdjan vastuulla varmistaa, etta EPTS:n virallisessa kilpailussa
ottelun aikana tekniselle alueelle lahettdmdt tiedot ovat luotettavia ja tdsmalli-
sia.

"FIFA Quality Programme for EPTS” tukee kilpailun jarjestdjia luotettavien ja

tarkkojen elektronisten suori-tuskyky- ja seurantajéarjestelmien hyvaksymi-
sessa.

Iskulauseet, viestit, kuvat ja mainonta

Varusteissa ei saa olla minkdanlaisia poliittisia, uskonnollisia tai henkilokohtai-
sia viestejd, iskulauseita tai kuvia. Pelaajat eivdt saa paljastaa alusasuja, joissa
on poliittisia, uskonnollisia tai henkilokohtaisia viestejd, iskulauseita tai kuvia,
eikd myodskdadn muuta mainontaa kuin valmistajan logo. Kaikista sdantorikko-
muksista pelaajaa ja/tai seuraa rankaisee kilpailun jarjestdja, kansallinen jalka-
palloliitto tai FIFA.
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Periaatteet
o Saanto 4 koskee kaikkia pelaajien, vaihtopelaajien ja vaihdettujen pelaajien
ylldan pitdmia varusteita (mukaan lukien vaatetus); sddnnon periaatteita
sovelletaan myos kaikkiin taustahenkiléihin teknisella alueella
e Seuraavat ovat (yleensa) sallittuja:
¢ pelaajan numero, nimi, joukkueen logo tai vaakuna; jalkapalloa, toisten
kunnioitusta ja riippumattomuutta edistavat viestit ja symbolit seka
kilpailun jarjestajan, kansallisen liiton, maanosaliiton tai FIFAn sdadntoéjen
mukainen mainonta
o ottelun tiedot: joukkueet, pdivimaara, kilpailu/tapahtuma,
tapahtumapaikka
o Sallitut viestit, iskulauseet ja kuvat tulee rajoittaa paidan etuosaan ja
kasivarsinauhaan
¢ Joissain tapauksissa viesti, iskulause tai kuva voi esiintya vain kapteenin
kasivarsinauhassa

Saannon tulkinta

Maariteltdessa, onko viesti, iskulause tai kuva sallittu, tulee kiinnittda huo-
miota sdantdon 12 (Kielletty peli ja sopimaton kaytos), joka edellyttda ero-
tuomarin ryhtyvan toimenpiteisiin pelaajaa kohtaan, joka:

o kayttda havytontd, loukkaavaa tai solvaavaa kieltd ja/tai toimintaa
¢ toimii provosoivasti, pilkallisesti tai kiihottavasti

Kaikki viestit, iskulauseet tai kuvat, jotka kuuluvat ndihin kategorioihin, ovat
kiellettyja.

"Uskonnollinen” ja "henkilokohtainen” ovat suhteellisen helposti maaritelta-
vissd, mutta "poliittinen” on vdhemman selked. Viestit, iskulauseet tai kuvat
ovat kiellettyja, kun ne liittyvat:

¢ keneen tahansa henkil66n tai henkil6ihin, elaviin tai kuolleisiin (ellei osana
virallista kilpailun nimea)

» mihin tahansa paikalliseen, alueelliseen, kansalliseen tai kansainvaliseen
poliittiseen puolueeseen/organisaatioon/ryhmaan tms.

¢ mihin tahansa paikalliseen, alueelliseen tai kansalliseen hallitukseen tai sen
osastoihin tai toimintoihin

¢ mihin tahansa syrjivdan organisaatioon
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e mihin tahansa organisaatioon, jonka tavoitteet/toiminta todennakdisesti
loukkaavat huomattavaa maarda ihmisia
e mihin tahansa tiettyyn poliittiseen toimeen/tapahtumaan

Muistaessa kansallista tai kansainvalista tapahtumaa, asian arkaluonteisuus
vastajoukkueen (mukaan lukien kannattajat) ja muun yleisén suhteen tulee
harkita tarkkaan.

Kilpailumaaraykset voivat sisdltda muita rajoituksia, erityisesti liittyen
sallittujen viestien, iskulauseiden ja kuvien kokoon, lukumédaraan ja sijaintiin.
On suositeltavaa, ettd viesteihin, iskulauseisiin ja kuviin liittyvat erimielisyydet
kasitelldadn ennen ottelua/kilpailua.

Rikkomukset ja rangaistukset
Kaikista tdimén sddnnon rikkomuksista pelia ei tarvitse katkaista ja pelaaja:

e ohjeistetaan jattdmadn pelikenttd varustuksensa korjaamiseksi

e poistuu seuraavalla pelikatkolla, ellei varustusta ole jo korjattu
Pelaaja, joka poistuu pelikentaltd korjatakseen tai vaihtaakseen varustustaan:

 tarkastuttaa varustuksensa erotuomaristolla ennen kuin saa luvan palata
kentélle

¢ voi palata ainoastaan erotuomarin luvalla (jonka voi antaa pelin ollessa
kédynnissa)

Pelaajaa, joka palaa kentille ilman erotuomarin lupaa, on varoitettava. Jos peli
katkaistaan varoituksen antamista varten, sitd jatketaan epdsuoralla vapaapot-
kulla pallon paikasta pelin katkaisuhetkella, ellei paluu vaikuttanut peliin,
jolloin jatketaan suoralla vapaapotkulla (tai rangaistuspotkulla) paikasta, jossa
pelaaja vaikutti peliin.

57



Saanto

Frotuomari

1.

Erotuomarin toimivalta
Jokaista ottelua johtaa erotuomari, jolla on tdysi toimivalta jalkapallosaar

taytantoonpanoon otteluun liittyen.

Erotuomarin paatokset

Erotuomari tekee omaan ndkemykseensa perustuvat paatoksensa parhaa
kykynsa mukaan jalkapallosdantéjen ja pelin hengen mukaisesti. Hinen
harkinnassaan on ryhtya tarkoituksenmukaisiin toimiin jalkapallosadntoja

noudattaen.

Erotuomarin ottelussa tekemat pelitapahtumiin liittyvat ratkaisut, mukaan
lukien tehtiinké maali vai ei sekd ottelun lopputulos, ovat lopullisia. Erotuoma-
rin ja muiden erotuomariston jasenten paatoksia tulee aina kunnioittaa.

Erotuomari ei voi muuttaa paatostdan pelinjatkamistavasta, jonka hédn toteaa
vadraksi itse tai toisen erotuomariston jasenen neuvosta, jos peli on kdynnis-
tetty uudelleen tai jos erotuomari on paattanyt puoliajan (sisdltden jatko-otte-
lun) ja poistunut pelikentdlta tai keskeyttényt ottelun. Kuitenkin, jos puoliajan
lopussa erotuomari poistuu pelikentdltd mennédkseen videotarkastelualueelle
tai ohjeistaakseen pelaajia palaamaan pelikentélle, tdma ei estd paatoksen
muuttamista koskien tilannetta ennen puoliajan loppua.

Paitsi mitd sddnndssa 12.3 ja videoerotuomari-protokollassa sanotaan,
henkil6kohtainen rangaistus voidaan antaa pelin jatkuttua vain, jos toinen
erotuomariston jasen oli tunnistanut rikkomuksen ja yrittinyt kommunikoida
asian erotuomarille ennen pelin jatkamista; rangaistukseen liittyvaa pelinjat-

kamistapaa ei kdyteta.

Jos erotuomari tulee toimintakyvyttomaéksi, peli voi jatkua seuraavaan pelikat-

koon muun erotuomariston valvonnassa.
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3. Valtajavelvollisuudet

Erotuomari:

» toteuttaa jalkapallosdantoja

* johtaa ottelua yhteistydssd muun erotuomariston kanssa

e toimii ajanottajana, pitaa kirjaa ottelun tapahtumista ja raportoi niista
kilpailun jarjestdjalle sisdltden henkilokohtaiset rangaistukset ja mahdolliset
muut tapahtumat ennen ottelua, ottelun aikana tai ottelun jalkeen

¢ valvoo ja/tai osoittaa pelin jatkamistavan

Hyéty

¢ antaa pelin jatkua, kun rikkomus tapahtuu ja rikottu joukkue hyotyy tasta
sekd rankaisee alkuperaisestd rikkomuksesta, jos ennakoitu hydty ei toteudu
heti tai muutaman sekunnin kuluessa

Rankaisuvalta

¢ rankaisee vakavimman rikkeen (rangaistuksen, pelinjatkamisen, fyysisen
vakavuuden tai taktisen vaikutuksen suhteen), kun useampi kuin yksi
rikkomus tapahtuu samanaikaisesti

» rankaisee pelaajia, jotka syyllistyvat varoituksen tai kentéltdpoiston arvoisiin
rikkomuksiin

¢ antaa henkilokohtaisia rangaistuksia siitd lahtien, kun on mennyt
pelikentélle ottelua edeltdvaa tarkastusta varten siihen asti, kun poistuu
pelikentdltd ottelun loputtua (késittden rangaistuspotkupisteelta
potkaistavat potkut). Jos pelaaja syyllistyy kentdltdpoiston arvoiseen
rikkomukseen ennen erotuomarin astumista pelikentélle aloittaakseen
ottelun, erotuomarilla on oikeus estda pelaaja osallistumasta otteluun (ks.
sdanto 3.6); erotuomari raportoi muusta epdurheilijamaisesta kdaytoksesta

e nayttda keltaista tai punaista korttia ja, milloin kilpailumaaraykset sallivat,
tilapaisesti poistaa pelaajan kentaltd, siitd hetkesta alkaen, kun astuu
pelikentélle ottelun alussa siihen asti, kun poistuu pelikentalta ottelun
paatyttyd, sisdltden puoliaikojen vilisen tauon, jatko-ottelun seka
rangaistuspotkupisteeltad potkaistavat potkut

e ryhtyy toimiin vastuuttomasti toimivia taustahenkil6ita kohtaan
huomauttamalla tai ndyttamalla keltaista korttia varoittaakseen tai punaista
korttia poistaakseen pelikentdltd ja sen valittomasta laheisyydestd, mukaan
lukien teknisen alueen. Jos rikkojaa ei tunnisteta, rangaistus kohdennetaan
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joukkueen padvalmentajalle. Laddkinnallinen taustahenkild, joka syyllistyy
kentaltdpoiston arvoiseen rikkomukseen, saa jadda, jos joukkueella ei ole
toista ladkinnallistad taustahenkild4, ja toimia pelaajan tarvitessa huomiota.

¢ toimii muiden erotuomariston jasenten neuvojen mukaan, kun ei ole itse
ndhnyt tilannetta

Loukkaantumiset
¢ antaa pelin jatkua seuraavaan pelikatkoon saakka, jos pelaaja on lievasti
loukkaantunut
e katkaisee pelin, jos pelaaja on vakavasti loukkaantunut ja varmistaa, etta
pelaaja siirretddn pelikentalta. Loukkaantunutta pelaajaa ei saa hoitaa
pelikentdlld ja han voi palata kentdlle vasta kun peli on kdynnistetty
uudelleen; jos pallo on peliss, paluun tulee tapahtua sivurajalta, mutta jos
pallo on pois pelistd, paluu voi tapahtua milta tahansa ulkorajalta.
Vaatimuksesta jattaa pelikenttd poiketaan vain seuraavissa tapauksissa:
e maalivahti on loukkaantunut
¢ maalivahti ja kenttdpelaaja ovat tormédnneet ja tarvitsevat huomiota
¢ saman joukkueen pelaajat ovat torméanneet ja tarvitsevat huomiota
¢ vakava loukkaantuminen on tapahtunut
¢ pelaaja on loukkaantunut johtuen vastapelaajan fyysisesta
rikkomuksesta, josta tdtd varoitetaan tai josta tdma poistetaan kentalta
(esim. piittaamaton tai kohtuuttomalla voimalla tehty rikkomus), jos
arviointi/huolto tehddan ripeasti
e erotuomari on tuominnut rangaistuspotkun ja loukkaantunut pelaaja on
potkaisija
e varmistaa, ettd vertavuotava pelaaja poistuu pelikentéltd. Pelaaja voi palata
vain saatuaan luvan erotuomarilta, jonka tulee varmistua verenvuodon
tyrehtymisesta ja siitd, ettei peliasussa ole verta
 jos erotuomari on sallinut ladkarien tai paarinkantajien tulla pelikentalle,
pelaajan tulee poistua kentdltd joko paareilla tai jalan. Pelaajaa, joka ei
suostu, tulee varoittaa epaurheilijamaisesta kdytoksesta
¢ jos erotuomari on paattidnyt varoittaa tai poistaa kentaltd loukkaantuneen
pelaajan, jonka on poistuttava pelikentdltd hoitoa varten, kortti on naytettava

ennen pelaajan poistumista
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¢ jos pelid ei ole katkaistu muusta syysta tai loukkaantuminen ole seurausta

. s . . e : Videoerotuomarin apu liittyy uusintojen kdyttdmiseen tapahtumasta. Ero-
jalkapallosdantojen rikkomisesta, pelid jatketaan erotuomaripallolla

tuomari tekee lopullisen paatoksen, joka voi perustua pelkistadn videoero-
Ulkopuolinen hairio tuomarilta saatuun tietoon ja/tai erotuomarin omaan uusinnan tarkasteluun
o katkaisee, keskeyttdd tai lopettaa ottelun jalkapallosddntdjen rikkomisen tai (kenttatarkastelu, on-field review).

ulkopuolisen héirién vuoksi, esimerkiksi, jos: . o o
. S, Paitsi vakavan huomaamatta jddneen tapahtuman osalta, erotuomarin (ja
e valaistus on riittdmaton ) ) ) o ) ) o .
. e . . . soveltuvin osin muiden kentédlla olevien erotuomariston jasenien) tulee aina
¢ katsojan heittdma esine osuu erotuomariston jaseneen, pelaajaan tai o . o i ] }
e L . . tehda paatés (mukaan lukien paatos olla rankaisematta mahdollisesta rikko-
taustahenkil66n; erotuomari voi antaa ottelun jatkua, katkaista, o . , o o
i . muksesta); tdma paatods ei muutu, ellei se ole "selked ja ilmeinen virhe”.
keskeyttda tai lopettaa ottelun tapahtuman vakavuudesta riippuen

e katsoja puhaltaa pilliin, mika vaikuttaa peliin - peli katkaistaan ja sitd Tarkastelut, kun peli on kdynnistetty uudelleen
jatketaan erotuomaripallolla Jos peli on katkaistu ja kdynnistetty uudelleen erotuomari voi vain tehda
e ylimadarainen pallo, esine tai eldin tulee pelikentalle ottelun aikana - “tarkastelun” ja antaa tarvittavan henkilokohtaisen rangaistuksen koskien
erotuomarin tulee: rangaistuksen kohdentamista tai mahdollista kentdltdpoiston aiheuttavaa
- katkaista peli (ja jatkaa sitd erotuomaripallolla) vain jos se rikkomusta liittyen vékivaltaiseen kdytokseen, sylkemiseen, puremiseen tai
hairitsee pelid, ellei pallo ole menossa maaliin eika hairi6 esta erittdin havyttémiin, loukkaaviin tai solvaaviin toimiin.

uolustavaa pelaajaa pelaamasta palloa, jolloin maali hyvaksytaan :
P P Jaap p ) Y Y 5. Erotuomarin varusteet

Pakolliset varusteet
Erotuomarilla tulee olla seuraavat varusteet:

pallon mennessa maaliin (vaikka kosketus palloon tapahtuu), ellei
hairio ollut hyokkaavan joukkueen aiheuttama
- antaa pelin jatkua, jos se ei hdiritse pelid ja poistattaa sen heti

tilaisuuden tullen e pilli(t)
¢ ei salli ulkopuolisten henkil6iden tulla pelikentalle  kello(t)
¢ punainen ja keltainen kortti
4. Videoerotuomarit (Video Assistant Referee, VAR) e muistio (tai muut muistiinpanovalineet ottelun tapahtumien kirjaamiseksi)
Videoerotuomareiden (VAR) kaytto on sallittu vain, kun ottelun/kilpailun
Muut varusteet

jarjestdjd on tayttdnyt kaikki "Implementation Assistance and Approval

B ) . Erotuomarin on mahdollista kdyttaa:
Programme (IAAP)” -ohjelmaa koskevat vaatimukset kuten kuvattu FIFAn

[AAP-dokumenteissa ja saanut kirjallisen luvan FIFAlta. e varusteita kommunikointiin muun erotuomariston kanssa - signaaliliput,

) ) ) L, o ) ) L kommunikaatiojarjestelmat, jne.

Erotuomaria voi avustaa videoerotuomari vain ”selkedn ja ilmeisen virheen” tai ) ) ) . . o n

N L R B L e elektronista suorituskyvyn tai fyysisen suorituksen seurantajarjestelmaa

vakavan huomaamatta jadneen tapahtuman” osalta liittyen paatéksiin:

o ) Erotuomari ja muu kentalla oleva erotuomaristo ei saa kdyttda koruja tai muita

e maali / ei maali L .
| ) . elektronisia valineitd, mukaan lukien kamerat.

¢ rangaistuspotku / ei rangaistuspotku

e suora punainen kortti (ei toinen varoitus)

¢ rangaistuksen kohdentaminen, kun erotuomari varoittaa tai poistaa kentalta

vaardn pelaajan rikkoneesta joukkueesta
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6. Erotuomarin merkinanno
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Punainen ja keltainen kortti

Tarkastus sormi kuulokkeelle,
toinen kasi/kasivarsi ojennettuna
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7. Erotuomariston vastuunalaisuus
Erotuomari tai muu erotuomariston jdsen ei ole vastuussa:

¢ minkdanlaisesta pelaajan, toimihenkilon tai katsojan kdrsimasta vammasta

» minkdanlaisesta omaisuudelle koituneesta vahingosta

e mistddan muusta yksilon, seuran, yrityksen, liiton tai muun organisaation
karsimastd vahingosta, joka on syntynyt tai voinut syntya jalkapallosdadntdjen
mukaisten pddtdsten tai normaalien toimenpiteiden takia, joita tarvitaan
ottelun jarjestdmiseen, pelaamiseen ja johtamiseen

Tallaisia paatoksia voivat olla:

e paatos, ettd pelikentdn tai sen ympariston kunto tai sddolosuhteet ovat
sellaiset, ettd ottelu voidaan pelata tai sita ei voida pelata

e paatos lopettaa ottelu syysta tai toisesta

e pddtods, mitd tulee ottelun aikana kaytettdviin kenttdlaitteisiin ja palloon

» paatos katkaista tai olla katkaisematta peli katsojan hdirinnan tai
katsomo-ongelmien vuoksi

e paatos katkaista tai olla katkaisematta peli loukkaantuneen pelaajan
siirtdmiseksi pelikentdlta hoitoa varten

1
4
|

=

¢ vaatimus loukkaantuneen pelaajan siirtdmiseksi pelikentdlta hoitoa varten

e paatos sallia tai olla sallimatta pelaajan kdyttda jotain vaatetta tai varustetta

¢ milloin erotuomarilla on pdatantavalta asiassa, sallia tai olla sallimatta
kenenkadn henkilon (kisittden stadionhenkildstd, turvahenkilosto,
valokuvaajat tai muu mediahenkildsto) oleskella pelikentdn laheisyydessa

-

Vi » mikd tahansa muu paatos, jonka hdn saattaa tehda tehtavaansa
suorittaessaan jalkapallosdantéjen tai FIFAn, maanosaliiton, kansallisen
liiton tai kilpailun sdantdjen ja madrdysten mukaisesti sen mukaan kenen

n alaisuudessa ottelu pelataan

- . -

-
L

a

Videotarkastelu TV merkki
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Muu
erotuomaristo

Otteluiden erotuomaristoon voidaan nimetd useampia jasenia (kaksi avustavaa
erotuomaria, neljis erotuomari, kaksi lisderotuomaria, varalla oleva avustava
erotuomari, videoerotuomari (VAR) ja vahintdan yksi avustava VAR (AVAR)). He
auttavat erotuomaria ottelun johtamisessa jalkapallosddntdjen mukaan, mutta

lopullinen paatés on aina erotuomarin.

Erotuomari, avustavat erotuomarit, neljds erotuomari, lisderotuomarit ja varalla

oleva avustava erotuomari kuuluvat kentélla oleviin erotuomariston jaseniin.

VAR ja AVAR kuuluvat "videoerotuomaristoon” (Video Match Officials, VMO) ja

avustavat erotuomaria jalkapallosddntdjen ja VAR-protokollan mukaisesti

Erotuomariston jasenet toimivat erotuomarin ohjauksessa. Kohtuuttoman peliin
puuttumisen tai sopimattoman esiintymisen johdosta erotuomari vapauttaa heidat
tehtdvistdan ja raportoi kilpailun jarjestdjalle.

Varalla olevaa avustavaa erotuomaria lukuun ottamatta kentélld oleva erotuoma-
risto avustaa erotuomaria saantorikkomuksissa, kun heilld on erotuomaria
parempi ndkdyhteys tilanteeseen ja heidan tulee raportoida kilpailun jarjestajalle
vakavista sopimattoman kdytoksen ja muista tilanteista, jotka tapahtuvat ero-
tuomarin ja muiden erotuomariston jasenten ndakokenttien ulkopuolella. Heidan
tulee neuvoa erotuomaria ja muita erotuomariston jasenia kaikkien raporttien

kirjoittamisessa.

Muu kentalla oleva erotuomaristo avustaa erotuomaria pelikentan, pallojen,
pelaajien varusteiden (mukaan lukien virheiden korjauksen) tarkastamisessa seka
muistiinpanojen tekemisessd maaleista, peliajasta, henkilokohtaisista rangaistuk-

sista jne.

Kilpailumaaraysten tulee maarata selvasti, kuka korvaa jatkamaan kykenematto-
man erotuomariston jasenen sekd mahdolliset tdhan liittyvat vaihdot. Erityisesti
tulee kdyda selvaksi, kuka korvaa jatkamaan kykenemattdman erotuomarin, neljas

erotuomari vai kokeneempi avustava erotuomari vai kokeneempi lisderotuomari.
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Avustavat erotuomarit
Nayttavat lipullaan, kun:

¢ koko pallo on mennyt pois pelikentaltd sekd kumpi joukkue on oikeutettu
kulmapotkuun, maalipotkuun tai rajaheittoon

¢ pelaajan paitsioasema on tuomittava

¢ pelaajavaihtoa on pyydetty

¢ rangaistuspotkuissa maalivahti liikkkuu paatyrajalta ennen kuin palloa on
potkaistu ja onko pallo ylittdnyt padtyrajan; jos lisderotuomarit on nimetty,
avustava erotuomari sijoittuu rangaistuspotkupisteen tasalle

Avustavan erotuomarin avustamiseen kuuluu mydos pelaajavaihdon valvonta.

Avustava erotuomari voi menna pelikentdlle auttamaan 9,15 metrin etdisyyden
valvonnassa.

Neljis erotuomari
Neljannen erotuomarin avustamiseen kuuluvat my®os:

¢ pelaajavaihdon valvonta

¢ pelaajan/vaihtopelaajan varusteiden tarkastus

¢ pelaajan palaaminen kentélle saatuaan erotuomarilta merkin / luvan

¢ varapallojen valvonta

e erotuomarin paittdman lisdajan vahimmaismaaran ndyttdminen kummankin
puoliajan (kasittden jatko-ottelun) lopussa

¢ informoida erotuomaria teknisen alueen henkiléiden vastuuttomasta
kaytoksesta

Lisderotuomarit
Lisderotuomarit voivat nayttaa:

¢ kun koko pallo on ylittdnyt padtyrajan mukaan lukien maalin syntymisen

o kumpi joukkue on oikeutettu kulma- tai maalipotkuun

¢ jos rangaistuspotkussa maalivahti liikkkuu pdatyrajalta ennen kuin palloa on
potkaistu ja onko pallo ylittdnyt rajan

70
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Varalla oleva avustava erotuomari
Varalla olevan avustavan erotuomarin ainoa tehtava on korvata jatkamaan
kykenematon avustava erotuomari tai neljas erotuomari.

Videoerotuomaristo

Videoerotuomari (VAR) on erotuomariston jisen, joka voi avustaa erotuomaria
paatoksenteossa kiyttden videomateriaalia ainoastaan "selkedén ja ilmeiseen
virheeseen” tai "vakavaan huomaamatta jddneeseen tapahtumaan” liittyen
paatoksiin maali/ei maali, rangaistuspotku/ei rangaistuspotku, suora punainen
kortti (ei toinen varoitus) tai rangaistuksen kohdistamiseen, kun erotuomari
on antanut varoituksen tai poistanut kentaltad rikkoneen joukkueen vaaran
pelaajan.

Avustava videoerotuomari AVAR on erotuomariston jasen, joka auttaa
videoerotuomaria ensisijaisesti:

e seuraamalla televisiokuvaa videoerotuomarin ollessa varattu tilanteen
videotarkastelun tai tarkastuksen vuoksi

e pitdmalla kirjaa VAR-tilanteista ja mahdollisista kommunikointi- tai
teknologiaongelmista

¢ kommunikoinnissa erotuomarin kanssa, erityisesti kun VAR tekee
tarkastelua tai arviointia, esimerkiksi pyytamalla erotuomaria katkaisemaan
pelin tai viivyttdmaan pelin jatkamista tms.

¢ pitdmalla kirjaa tilanteiden tarkasteluun tai arviointiin kuluvasta ajasta

¢ ilmoittamalla videoerotuomariin liittyvistd paatoksista asiaankuuluville
tahoille

Yl



6. Avustavan erotuomarin merkinannot
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Saanto

Ottelun
Kesto

1. Puoliajat
Ottelu kestda kaksi 45 minuutin pituista puoliaikaa, ellei erotuomarin ja

joukkueiden kesken, kilpailumédardysten mahdollistamana, muuta sovita.

Puoliaikojen vilinen tauko

Pelaajilla on oikeus taukoon puoliaikojen valissa. Tauko ei saa ylittaa 15
minuuttia; jatko-ottelun puoliaikojen valissa sallitaan lyhyt juomatauko (jonka
ei tule ylittdd yhtd minuuttia). Kilpailumaarayksissa tulee maarata puoliaikojen

valisen tauon pituus ja sitd voidaan muuttaa vain erotuomarin suostumuksella.

Peliajan lisddminen viivytysten vuoksi
Aikaa lisatddn erotuomarin toimesta molempiin puoliaikoihin seuraavien
peliaikaa kuluttaneiden tapahtumien verran:

pelaajavaihdot

loukkaantuneiden pelaajien arviointi ja/tai siirtdminen

pelin viivyttiminen

henkilokohtaiset rangaistukset

kilpailumaardysten mahdollistamat tauot lddketieteellisista syistd, esim.
juomatauot (ei tule ylittdd yhtd minuuttia) ja vilvoittelutauot (90 sekunnista
kolmeen minuuttiin)

viivastykset VAR tarkastuksia ja videotarkastelua varten

muut mahdolliset syyt sisdltden kaikki merkittavat viivytykset pelin

jatkamiseen (esim. maalien juhlinnat)

Neljas erotuomari ndyttaa erotuomarin pdattdman lisdajan vahimmaismaaran
kunkin puoliajan viimeisen minuutin lopulla. Erotuomari voi lisata lisdaaikaa,

mutta ei viahentaa.

Erotuomarin ei tule hyvittdd ensimmadisen puoliajan ajanoton virhettd muutta-

malla toisen puoliajan kestoa.
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4. Rangaistuspotku
Jos rangaistuspotku on potkaistava tai uusittava, puoliaikaa jatketaan, kunnes

rangaistuspotku on suoritettu.

5. Keskeytetty ottelu
Keskeytetty ottelu pelataan uudelleen, ellei kilpailumaaraykset tai kilpailun
jarjestdja toisin maarittele.
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Pelin aloittaminen

ja jatkaminen

Alkupotku aloittaa molemmat puoliajat, molemmat jatko-ottelun puoliajat seka
jatkaa pelida hyvaksytyn maalin jalkeen. Vapaapotkut (suora tai epdsuora),
rangaistuspotkut, rajaheitot, maalipotkut ja kulmapotkut ovat muita pelinjat-
kamistapoja (ks. sddnnot 13-17). Erotuomaripallo on pelinjatkamistapa, kun

erotuomari katkaisee pelin eikd sddnt6 maarad muuta pelinjatkamistapaa.

Jos rikkomus tapahtuu pallon ollessa poissa pelistd, ei pelinjatkamistapa
muutu.

Alkupotku
Menettely
== =8 L ¢ teikkauksen voittanut joukkue valitsee, kumpaan maaliin hyokkaa
S a a n t O ensimmaiselld puoliajalla tai ottelun alkupotkun

ylld olevasta riippuen, vastajoukkue aloittaa ottelun tai valitsee, kumpaan
maaliin hyokkda ensimmaiselld puoliajalla
joukkue, joka valitsi, kumpaan maaliin hyokkaa ensimmaisella puoliajalla,
aloittaa toisen puoliajan
toiselle puoliajalle joukkueet vaihtavat kenttdpuolia ja hyokkaavat
vastakkaisiin maaleihin

hyvéaksytyn maalin jdlkeen vastajoukkue jatkaa pelid alkupotkulla
Jokaisessa alkupotkussa:

kaikkien pelaajien, paitsi potkaisijan, tulee olla omalla kenttapuolellaan
vastapelaajien tulee olla vahintddn 9,15 metrin paassa pallosta, kunnes se on
pelissa

pallon tulee olla paikallaan keskipisteessa

erotuomari antaa merkin

pallo on peliss3, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu

maali voidaan tehda suoraan alkupotkusta vastajoukkueen maaliin; jos pallo

menee suoraan potkaisijan maaliin, tuomitaan kulmapotku vastajoukkueen

hyvaksi
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Saantorikkomukset ja rangaistusmaaraykset
Jos alkupotkun potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin pallo on
koskenut toista pelaajaa, tuomitaan vastajoukkueelle epdsuora, tai kdsivirheen

tapauksessa suora, vapaapotku.
Alkupotkumenettelyn muissa sddantérikkomuksissa alkupotku uusitaan.

Erotuomaripallo
Menettely
¢ Pallo pudotetaan puolustavan joukkueen maalivahdille heidan
rangaistusalueellaan, jos pelin katkaisuhetkella:
¢ pallo oli rangaistusalueella tai
¢ viimeinen kosketus palloon oli rangaistusalueella
¢ Kaikissa muissa tapauksissa erotuomari pudottaa pallon yhdelle siihen
viimeksi koskeneen joukkueen pelaajalle paikassa, missé palloon viimeksi
koski pelaaja, ylimdarainen henkild tai, sddnndssa 9.1 kuvatusti,
erotuomariston jasen
e Muiden (molempien joukkueiden) pelaajien tulee olla vahintdan 4 metrin
paassa pallosta, kunnes se on pelissa

Pallo on pelissd sen osuessa maahan.

Sadntorikkomukset ja rangaistukset
Erotuomaripallo uusitaan, jos pallo:

¢ koskee pelaajaa ennen osumistaan maahan
¢ poistuu pelikentdltd koskematta pelaajaa

Jos erotuomaripallo menee maaliin koskematta vahintdan kahta pelaajaa, pelia
jatketaan:

* maalipotkulla, jos pallo menee vastustajan maaliin
¢ kulmapotkulla, jos pallo menee omaan maaliin
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Pallo pelissa
ja poissa pelista

1. Pallo poissa pelista

Pallo on poissa pelista, kun:

¢ se on kokonaan ylittdnyt paaty- tai sivurajan maassa tai ilmassa
e erotuomari on katkaissut pelin
¢ se koskee erotuomariston jasentd, pysyy pelikentalla ja:

¢ joukkue aloittaa lupaavan hyokkdyksen tai

¢ pallo menee suoraan maaliin tai

¢ pallonhallinta siirtyy toiselle joukkueelle

Kaikissa ndissa tapauksissa pelia jatketaan erotuomaripallolla.

== =8m (] Lo
2. Pallo pelissa
a a n O Pallo on pelissad koko muun ajan osuessaan erotuomariston jaseneen, maali-

tolppaan, ylarimaan tai kulmalipputankoon ja jdddessdan pelikentélle.
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Ottelun lopputuloksen
Maarittaminen

1. Hyviksytty maali
Maali on tehty, kun koko pallo ylittda paatyrajan maalitolppien valista ja
ylariman alta edellyttden, ettd maalin tehnyt joukkue ei ole syyllistynyt

rikkomukseen.

Jos maalivahti heittda pallon suoraan vastajoukkueen maaliin, tuomitaan

maalipotku.

Jos erotuomari viheltdd maalin ennen kuin koko pallo on ylittanyt paatyrajan,

pelia jatketaan erotuomaripallolla.

Voittanut joukkue

Enemman maaleja tehnyt joukkue on voittaja. Jos molemmat joukkueet tekevat
yhtd monta maalia tai ei yhtddn maalia, ottelu paattyy tasan.

Kun kilpailumaaraykset edellyttavat voittajan ratkaisemista tasapelissa tai

=8 =8E L) ]
Ea a n t O otteluparin tasapelissa, ainoat sallitut menetelmét voittajan ratkaisemiseksi
ovat:

e vierasmaalisdaanto

o kaksi saman Kkestoista, korkeintaan 15 minuutin jatko-ottelun puoliaikaa
e potkut rangaistuspotkupisteelta

Y1ld mainittujen menetelmien yhdistelmaa voidaan kayttaa.

Potkut rangaistuspotkupisteelta

Potkut rangaistuspotkupisteeltd potkaistaan ottelun paatyttya ja, ellei toisin
ole maaratty, niihin soveltuvat jalkapallosddnnot patevat. Ottelun aikana
kentaltd poistettu pelaaja ei saa osallistua; pelin aikana saadut huomautukset

ja varoitukset eivat siirry rangaistuspotkupisteeltd potkaistaviin potkuihin.

Menettely

o elleivat muut tekijat (esim. pelikentdn kunto, turvallisuus jne.) toisin

edellytd, erotuomari arpoo kolikolla, kumpaan maaliin potkut potkaistaan.

Maalia voidaan vaihtaa vain turvallisuussyista tai jos maali tai pelikentén

pinta tulee pelikelvottomaksi

Jalkapallosddnnét 2022 | S3anto 10 | Ottelun lopputuloksen maarittaminen




IFAB

e erotuomari teikkaa uudelleen ja voittanut joukkue valitsee, potkaiseeko
ensimmaisen vai toisen potkun

¢ vain pelaajat, jotka ovat ottelun paattyessa pelikentalla tai tilapdisesti
pelikentdn ulkopuolella (loukkaantuminen, varusteiden korjaus, jne.), voivat
osallistua potkuihin. Poikkeuksen muodostaa jatkamaan kykeneméattoman
maalivahdin vaihto.

¢ kumpikin joukkue on velvollinen valitsemaan sallituista pelaajista
potkujarjestyksen. Erotuomaria ei informoida jarjestyksesta

¢ jos ottelun lopussa ja ennen potkuja tai niiden aikana toisella joukkueella on
enemmadn pelaajia kuin vastustajalla, sen tulee vihentda pelaajamaaraansa
yhtd suureksi ja ilmoittaa erotuomarille pois jatettavien pelaajien nimet ja
numerot. Pois jatetyt pelaajat eivat voi osallistua potkuihin (pl. alla kuvattu)

» maalivahti, joka on kykeneméaton jatkamaan ennen potkuja tai potkujen
aikana, voidaan korvata pelaajamaarien tasaamiseksi pois jatetylla pelaajalla.
Jos joukkue ei ole kdyttanyt kaikkia pelaajavaihtojaan, voidaan maalivahti
korvata myos vaihtopelaajalla. Kummassakaan tapauksessa pois vaihdettu
maalivahti ei endd osallistu kilpailuun, eikd saa potkaista potkua.

¢ jos maalivahti on jo potkaissut, hdnet korvaava pelaaja ei saa potkaista ennen
seuraavaa potkukierrosta

Potkujen aikana

¢ vain osallistuvat pelaajat ja erotuomaristo saavat jaada pelikentalle

¢ kaikkien osallistuvien pelaajien, paitsi potkaisijan ja kahden maalivahdin,
tulee pysya keskiympyrassa

¢ potkaisijan joukkueen maalivahdin tulee pysya pelikentdlld, rangaistusalueen
ulkopuolella, rangaistusalueen rajan ja paatyrajan risteyksessa

 osallistuva pelaaja voi vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa

¢ potku on suoritettu, kun pallo pysahtyy, menee pois pelista tai erotuomari
katkaisee pelin rikkomuksen vuoksi; potkaisija ei voi pelata palloa toista
kertaa

e erotuomari pitda kirjaa potkuista

¢ jos maalivahti syyllistyy rikkomukseen, jonka seurauksena potku uusitaan,
maalivahtia huomautetaan ensimmaisesta rikkomuksesta ja varoitetaan
kaikista seuraavista rikkomuksista
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jos potkaisija syyllistyy rikkomukseen sen jalkeen, kun erotuomari on
antanut luvan potkun potkaisemiseen, potku merkitddn epdonnistuneeksi ja
potkaisijaa varoitetaan

jos sekd maalivahti ettd potkaisija syyllistyvat rikkeeseen samanaikaisesti;
potku merkitddn epdonnistuneeksi ja potkaisijaa varoitetaan

potkut potkaistaan vuorotellen

jokaisen potkun potkaisee eri pelaaja, ja kaikkien osallistuvien pelaajien on
potkaistava, ennen kuin kukaan voi potkaista toista kertaa

jos, ennen kuin molemmat joukkueet ovat potkaisseet viisi potkua, toinen
joukkueista on tehnyt enemmaén maaleja kuin toinen pystyy tekemdaan,
vaikka potkaisisi viisi potkuaan, enempaa potkuja ei potkaista

jos, sen jalkeen, kun molemmat joukkueet ovat suorittaneet viisi potkua,
molemmat ovat tehneet yhta monta maalia, potkut jatkuvat, kunnes toinen
joukkue on tehnyt enemman maaleja samalla maaralla potkuja

ylla kuvattu periaate sdilyy myohemmilla potkukierroksilla, mutta joukkue
voi muuttaa potkaisijoiden jarjestysta

potkuja rangaistuspotkupisteeltd ei pida viivyttaa pelaajan pelikentalta
poistumisen vuoksi. Pelaajan potku todetaan luovutetuksi (ei maalia), jos
pelaaja ei palaa ajoissa potkaisemaan

pelaajaa, vaihtopelaajaa tai kentdltd vaihdettua pelaajaa voidaan varoittaa tai
poistaa kentalta

kentalta poistettu maalivahti tulee korvata pelaajalla, jolla on oikeus
osallistua potkuihin

jatkamaan kykenematoéntd pelaajaa, muu kuin maalivahti, ei voi korvata
erotuomarin ei tule lopettaa ottelua, vaikka joukkueen pelaajamaara vahenisi
alle seitseman
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Saanto

Paitsio

1.

Paitsioasema
Ei ole rikkomus olla paitsioasemassa.

Pelaaja on paitsioasemassa, jos:

¢ mikd tahansa pain, vartalon tai jalkojen osa on vastajoukkueen
kenttdpuolella (pois lukien keskiraja) ja

e mika tahansa paan, vartalon tai jalkojen osa on lahempdna vastajoukkueen
pddtyrajaa kuin seka pallo ettd toiseksi alin vastustaja

Kaikkien pelaajien kddet ja kdsivarret, mukaan lukien maalivahdit, eivat
vaikuta paitsioaseman arviointiin. Paitsion maarittamiseksi, kdsivarren ylaraja
kulkee kainalon kohdalla.

Pelaaja ei ole paitsioasemassa samalla tasalla:
e toiseksi viimeisen vastustajan

¢ kahden viimeisen vastustajan kanssa.

Tuomittava paitsio
Paitsioasemassa silld hetkelld, kun kanssapelaaja pelaa tai koskettaa* palloa

olevaa pelaajaa rangaistaan vain hdnen osallistuessaan aktiivisesti peliin:

e vaikuttamalla peliin pelaamalla tai koskemalla kanssapelaajan pelaamaa tai
koskemaa palloa

o vaikuttamalla vastapelaajaan:
estamallad vastapelaajaa pelaamasta palloa tai saamasta mahdollisuutta
pelata palloa selvasti peittdmalla vastustajan ndkoélinja tai
kamppailemalla vastapelaajaan kanssa pallosta tai
yrittamalla selvasti pelata lahelld olevaa palloa, kun tdma toiminta
vaikuttaa vastapelaajaan tai
toimimalla ilmeiselld tavalla, joka selvasti vaikuttaa vastapelaajan

mahdollisuuteen pelata palloa

* Pelaamisen tai kosketuksen ensimmdistd hetked tulee kdyttdd
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¢ saamalla etua pelaamalla palloa tai vaikuttamalla vastapelaajaan, kun pallo
on tullut:
¢ kimmokkeena maalitolpasta, yldrimasta, erotuomariston jasenesta tai
vastapelaajasta
¢ kenen tahansa vastapelaajan tarkoituksellisesta torjunnasta

Paitsioasemassa olevan pelaajan, joka saa pallon taté tarkoituksellisesti
pelanneelta vastapelaajalta, mukaan lukien tarkoituksellinen késivirhe, ei
katsota saaneen etua paitsioasemastaan, ellei kyseessa ollut kenen tahansa
vastapelaajan tekema tarkoituksellinen torjunta.

"Torjunnalla” tarkoitetaan pelaajan maaliin tai hyvin lahelle maalia menevin
pallon pysdyttamista tai yritysta pysayttdd milla hyvansa vartalon osalla paitsi
kasilla/kasivarsilla (pois lukien maalivahti omalla rangaistusalueellaan).

Tilanteissa, joissa:

» paitsioasemassa seisova tai sieltd liikkuva pelaaja on vastapelaajan tiella ja
héiritsee timan liikkumista kohti palloa, kyseessd on tuomittava paitsio, jos
tdma vaikuttaa vastapelaajan mahdollisuuteen pelata palloa tai kamppailla
pallosta. Jos pelaaja liikkuu vastapelaajan eteen estden timdn etenemisen (eli
blokkaa vastapelaajan), rikkomus tulee rangaista sddnnon 12 mukaan

¢ pelaaja paitsioasemassa liikkuu kohti palloa tarkoituksenaan pelata palloa ja
héanta rikotaan ennen pallon pelaamista tai yritysta pelata palloa tai
kamppailua vastapelaajan kanssa pallosta, rikkomuksesta rangaistaan kuin se
olisi tapahtunut ennen paitsiota

e paitsioasemassa ollutta pelaajaa rikotaan, kun han on jo pelaamassa palloa tai
yrittdmassa pelata palloa tai kamppailemassa vastapelaajan kanssa pallosta,
paitsio tuomitaan kuin se olisi toteutunut ennen rikkomusta

Ei rikkomusta
Pelaajan paitsioasema ei ole tuomittava, jos pelaaja saa pallon suoraan:

e maalipotkusta
¢ rajaheitosta
¢ kulmapotkusta
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4. Rikkomukset ja rangaistukset

Tuomittavasta paitsiosta erotuomari maarad epasuoran vapaapotkun rikko-
muspaikasta my0s, jos rikkomus tapahtuu pelaajan omalla kenttdpuolella.

Puolustavan pelaajan, joka poistuu pelikentaltd ilman erotuomarin lupaa,
katsotaan olevan paaty- tai sivurajalla paitsion mielessa seuraavaan pelikat-
koon saakka tai kunnes puolustava joukkue on pelannut pallon kohti keskirajaa
ja pallo on puolustavan joukkueen rangaistusalueen ulkopuolella. Jos pelaaja
jatti pelikentan tarkoituksellisesti, pelaajaa on varoitettava seuraavalla
pelikatkolla.

Hyokkaava pelaaja voi astua tai olla pois pelikentalta valttadkseen aktiivisen
osallistumisen peliin. Jos pelaaja palaa paatyrajalta ja osallistuu peliin ennen
seuraavaa pelikatkoa tai ennen kuin puolustava joukkue on pelannut pallon
kohti keskirajaa ja se on puolustavan joukkueen rangaistusalueen ulkopuolella,
pelaajan katsotaan olleen paitsion mielessa paatyrajalla. Pelaajaa, joka
tarkoituksellisesti poistuu pelikentéltd ja palaa ilman erotuomarin lupaa eika
rangaista paitsiosta, mutta hyotyy palaamisesta, tulee varoittaa.

Jos hyokkaava pelaaja jad paikalleen maalitolppien valiin ja maalin sisdan
pallon mennessa maaliin, maali hyvaksytdan, ellei pelaaja syyllisty paitsioon tai
sdaannon 12 rikkomukseen, jolloin pelia jatketaan epasuoralla tai suoralla
vapaapotkulla.
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Suoria ja epdsuoria vapaapotkuja sekd rangaistuspotkuja voidaan tuomita

rikkomuksista vain, kun pallo on pelissa.

Suora vapaapotku
Suora vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja erotuomarin mielesta syyllistyy
johonkin seuraavista rikkomuksista vastapelaajaa kohtaan holtittomasti,

piittaamattomasti tai kdyttden kohtuutonta voimaa:

taklaa vartalollaan

hyppaa vastapelaajan paalle

potkaisee tai yrittdd potkaista

tyontaa

ly6 tai yrittda lyoda (sisdltden paalla puskemisen)
taklaa tai kamppailee

== =8m am
a a n t O kamppaa tai yrittaa kampata
Jos rikkomukseen liittyy kontakti, siitd rangaistaan suoralla vapaapotkulla tai

rangaistuspotkulla.

Holtiton tarkoittaa, ettd pelaaja osoittaa vastuun tai harkinnan puutetta
kamppaillessaan pallosta tai toimii varomattomasti. Henkilokohtaista
rangaistusta ei tarvita

Piittaamaton tarkoittaa, ettd pelaaja jattda huomioimatta aiheuttamansa
vaaran tai tekonsa seuraukset vastapelaajalle ja hantad on varoitettava
Kohtuuton voiman kaytto tarkoittaa, ettd pelaaja ylittda voiman kdyton
tarpeen ja/tai vaarantaa vastustajan turvallisuuden ja hdnet on poistettava
kentalta

Suora vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy johonkin seuraavista

rikkomuksista:

e kisivirhe (paitsi maalivahti omalla rangaistusalueellaan)

e pitda kiinni vastapelaajasta
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e estdd vastapelaajan etenemisen kontaktilla

o puree tai sylkee jotakuta ottelupdytédkirjaan nimettya tai erotuomariston jasenta

» heittdd esineelld palloa, vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta tai koskettaa
palloa kddessa pitamalldan esineelld

Huomaa myds rikkomukset sdannossa 3.

Kasivirhe
Kéasivirheen maarittamiseksi, kdsivarren ylaraja kulkee kainalon kohdalla. Pelaajan
jokainen kosketus palloon kddella/késivarrella ei ole rikkomus.

Pelaaja syyllistyy rikkomukseen, jos han:
 tarkoituksellisesti koskettaa palloa kiadelldan/kasivarrellaan, esimerkiksi

liikuttamalla kattaan/kasivarttaan kohti palloa
koskettaa palloa kddellaan/kasivarrellaan kun se tekee pelaajan vartalosta
epaluonnollisesti isomman. Pelaajan katsotaan tehneen vartalostaan
epdluonnollisesti isomman, kun kdden/kdsivarren asento ei ole seuraus pelaajan
vartalon liikkeestd kyseisessa tilanteessa tai silld perusteltavissa. Pitdmalla
kattdadn/késivarttaan tillaisessa asennossa pelaaja ottaa riskin pallon osumisesta
kateen/kasivarteen ja rikkomukseen syyllistymisesta
tekee maalin vastajoukkueen maaliin

o kiddellaan/kasivarrellaan, vaikka vahingossakin, mukaan lukien maalivahti

o valittomasti pallon osuttua hdnen kiteensi/késivarteensa, vaikka

vahingossakin




Oman rangaistusalueensa ulkopuolella maalivahdilla on samat pallon pelaamista

kasin koskevat rajoitteet kuin muillakin pelaajilla. Jos maalivahti pelaa palloa

kdsin omalla rangaistusalueellaan, kun tdma ei ole sallittua, erotuomari tuomitsee

epdsuoran vapaapotkun, mutta ei anna henkilokohtaista rangaistusta. Kuitenkin,

jos rikkomus on pelinjatkamisen yhteydessa pallon pelaaminen toisen kerran

(kadellda/kasivarrella tai ilman) ennen sen koskettamista toiseen pelaajaan,

maalivahtia on rangaistava, jos rikkomus pysayttdad lupaavan hyokkayksen tai vie

vastustajalta tai vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekotilaisuuden.

Epédsuora vapaapotku
Epdsuora vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja:

pelaa vaarallisella tavalla

estda vastapelaajan etenemisen ilman kontaktia

syyllistyy protestointiin, hdvyttéméaan, loukkaavaan tai solvaavaan
kielenkdyttdon tai toimintaan tai muihin sanallisiin rikkomuksiin

estdd maalivahtia vapauttamasta palloa kdsistddn tai potkaisee tai yrittaa
potkaista palloa, kun maalivahti on vapauttamassa sitd hallustaan

On aloitteellinen tarkoituksellisessa kikassa, jolla pallo sy6tetddan (mukaan
lukien vapaapotkusta tai maalipotkusta) maalivahdille paall4, rinnalla, polvella
jne. kiertddkseen saanto4, riippumatta koskeeko maalivahti palloa késillddn vai
ei; maalivahtia rangaistaan, jos hin on aloitteellinen tarkoituksellisessa kikassa.
syyllistyy muuhun, sddnnoissd mainitsemattomaan, rikkomukseen, josta peli
katkaistaan varoituksen tai kentdltdpoiston antamista varten

Epdsuora vapaapotku tuomitaan, jos maalivahti omalla rangaistusalueellaan

syyllistyy johonkin seuraavista rikkomuksista:
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pitaa palloa kasissadn/kasivarsillaan kauemmin kuin kuusi sekuntia ennen sen
vapauttamista
koskee palloa kédsin/késivarrellaan vapautettuaan sen kdsistddn ennen kuin
pallo on koskenut toista pelaajaa
koskee palloa kdsin/késivarrellaan, ellei maalivahti ole selvésti potkaissut tai
yrittdnyt potkaista palloa vapauttaakseen sen peliin, sen jalkeen kun:

¢ kun kanssapelaaja on tarkoituksellisesti potkaissut pallon maalivahdille

¢ maalivahti saa pallon suoraan kanssapelaajansa rajaheitosta
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Maalivahdilla katsotaan olevan pallo kdsissddn hallinnassa, kun:

¢ pallo on kisien tai kdden ja minka tahansa pinnan (esim. kentdn, oman
vartalon) valissa tai koskettaessaan palloa milla tahansa kidden tai kdsivarren
osalla paitsi, jos pallo kimpoaa maalivahdista tai maalivahti on tehnyt
torjunnan

e hin pitda palloa avoimella ojennetulla kiadella

e hdn pomputtaa palloa kentdn pintaan tai heittda sen ilmaan

Kun maalivahdilla on pallo hallinnassaan kédsissdan, vastapelaaja ei voi
kamppailla maalivahdin kanssa pallosta.

Pelaaminen vaarallisella tavalla

Vaarallisella tavalla pelaamista on mika tahansa toiminta, jolla yrittdessaan
pelata palloa aiheuttaa loukkaantumisvaaran jollekin (mukaan lukien pelaaja
itse) tai estdd lahelld olevaa vastapelaajaa pelaamasta palloa loukkaantumisen
pelossa.

Saksi- tai polkupydrapotku on sallittu edellyttden, ettd se ei ole vaarallinen
vastapelaajalle.

Vastapelaajan etenemisen estaminen ilman kontaktia

Vastapelaajan etenemisen estdminen tarkoittaa vastapelaajan juoksulinjalle
siirtymistd estimaan, tukkimaan, hidastamaan tai pakottamaan muuttamaan
suuntaa silloin, kun palloa ei ole kummankaan pelaajan pelietdisyydella.

Kaikilla pelaajilla on oikeus sijoittumiseensa pelikentalld; vastapelaajan tielld
oleminen on eri asia kuin vastapelaajan tielle siirtyminen.

Pelaaja voi suojata palloa menemalla vastapelaajan ja pallon valiin, kunhan
pallo on pelietdisyydelld, eika vastapelaajaa estetd kdsin tai vartalolla. Jos pallo
on pelietdisyydelld, pelaajaa voi taklata sddnt6jenmukaisesti vartalolla.

Henkildkohtaiset rangaistukset

Erotuomarilla on valta henkilokohtaisiin rangaistuksiin siita asti, kun han
astuu pelikentélle ottelua edeltdvassa tarkastuksessa siihen asti, kun poistuu
pelikentdlta ottelun paatyttya (sisdltden potkut rangaistuspotkupisteeltd).

Jos ennen menemisté pelikentélle ottelun alussa pelaaja tai taustahenkild
syyllistyy kentaltdpoiston arvoiseen rikkomukseen, erotuomarilla on oikeus
estdd pelaajaa tai taustahenkil6a osallistumasta otteluun (ks. saanté 3.6).
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Erotuomari raportoi muusta sopimattomasta kdytoksesta.

Pelaajaa tai taustahenkild, joka syyllistyy varoituksen tai kentédltdpoiston
arvoiseen rikkomukseen pelikentalla tai sen ulkopuolella rangaistaan rikko-
muksen mukaan.

Keltainen kortti ilmaisee varoituksen ja punainen kortti kentaltdpoiston.

Vain pelaajalle, vaihtopelaajalle, pois vaihdetulle pelaajalle tai taustahenkilélle
voidaan ndyttaa punaista tai keltaista korttia.

Pelin jatkamisen viivyttaminen kortin ndyttamiseksi

Kun erotuomari on paidttanyt varoittaa tai poistaa pelaajan kentaltd, pelia ei
saa jatkaa ennen rangaistuksen antamista, ellei rikottu joukkue anna nopeaa
vapaapotkua, heilld ole selvd maalintekomahdollisuus ja erotuomari ei ole
aloittanut henkilokohtaisen rangaistuksen antamista. Rangaistus annetaan seu-
raavalla pelikatkolla; jos rikkomus oli ilmeisen maalintekomahdollisuuden
vieminen vastajoukkueelta, pelaajaa varoitetaan; jos rikkomus hairitsi (lupaa-
vaa hyokkaysta) tai pysaytti lupaavan hyokkayksen, pelaajaa ei varoiteta.

Hydty

Jos erotuomari soveltaa hyotya rikkomuksesta, josta olisi peli katkaistaessa
annettu varoitus tai kentaltdpoisto, tulee tima varoitus tai kentédltapoisto
antaa, kun pallo menee seuraavan kerran pois pelista. Kuitenkin, jos rikkomus
oli ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen vastajoukkueelta, pelaajaa
varoitetaan epaurheilijamaisesta kiytoksesta; jos rikkomus héiritsi (lupaavaa
hyokkadystd) tai pysaytti lupaavan hyokkayksen, pelaajaa ei varoiteta.

Hyotya ei tule kdyttda raa’an pelin, vdkivaltaisen kdytoksen tai toisen varoitet-
tavan rikkomuksen yhteydessa, ellei ole selked mahdollisuus tehda maali.
Erotuomarin tulee poistaa pelaaja kentalta seuraavalla pelikatkolla, paitsi jos
pelaaja pelaa palloa tai kamppailee/hdiritsee vastapelaajaa, jolloin erotuomari
katkaisee pelin, poistaa pelaajan kentdlta ja pelid jatketaan epdsuoralla
vapaapotkulla, ellei pelaaja samalla syyllisty vakavampaan rikkomukseen.

Jos puolustaja alkaa pitda kiinni hyokkadjaa rangaistusalueen ulkopuolella ja
jatkaa kiinnipitdmista rangaistusalueen sisilla, erotuomari tuomitsee rangais-
tuspotkun.
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Varoitettavat rikkomukset
Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyvaa pelaajaa varoitetaan:

e pelin jatkamisen viivyttdminen

e protestointi sanoin tai elein

 kentélle tuleminen, palaaminen tai tarkoituksellinen kentalta poistuminen ilman
erotuomarin lupaa

e sdantomadrdisen etdisyyden noudattamatta jattdminen erotuomaripallossa,
kulmapotkussa, vapaapotkussa tai rajaheitossa

e jatkuva jalkapallosddntdjen rikkominen (”jatkuvaa” ei ole méaritelty milldaan
tietylla sdantorikkomusten lukumaaralla tai kaavalla)

e epdurheilijamainen kaytos

e erotuomarin videotarkastelualueelle (RRA) meneminen

e liiallinen videotarkastelun (TV-ruutu) merkin kaytto

Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyvaa vaihtopelaajaa tai pois vaihdettua pelaajaa
varoitetaan:

e pelin jatkamisen viivyttdminen

e protestointi sanoin tai elein

¢ kentélle tuleminen tai palaaminen ilman erotuomarin lupaa
e epdurheilijamainen kaytos

e erotuomarin videotarkastelualueelle (RRA) meneminen

e liiallinen videotarkastelun (TV ruutu) merkin kaytto

Kun syyllistytdan kahteen varoituksen arvoiseen rikkomukseen, vaikkakin ladhekkain,
molemmista tulee antaa varoitus. Esimerkiksi jos pelaaja tulee pelikentélle ilman
vaadittua lupaa ja syyllistyy piittaamattomaan taklaukseen tai katkaisee lupaavan
hyokkayksen rikkeelld/kasivirheelld tms.

Varoitukset epdurheilijamaisesta kdytoksesta
On olemassa erilaisia tilanteita, jolloin pelaajaa tulee varoittaa epdurheilijamaisesta
kaytoksestd, sisdltden jos pelaaja:

e yrittdd harhauttaa erotuomaria esimerkiksi tekeytymalla loukkaantuneeksi tai
teeskennellen tulleensa rikotuksi (ndytteleminen)

¢ vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa pelin aikana tai ilman erotuomarin lupaa (ks.
saanto 3)
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¢ syyllistyy piittaamattomalla tavalla suoran vapaapotkun aiheuttavaan
rikkomukseen

o syyllistyy kidsivirheeseen hairitdkseen tai katkaistakseen lupaavan
hyokkayksen

¢ tekee jonkin muun rikkomuksen, joka héiritsee (lupaavaa hyokkaystd) tai
katkaisee lupaavan hyokkayksen, paitsi kun erotuomari tuomitsee rikkeesta
rangaistuspotkun ja rikkomuksessa oli yritys pelata palloa

¢ vie vastapelaajalta ilmeisen maalintekomahdollisuuden rikkomuksella, joka
oli yritys pelata palloa ja erotuomari tuomitsee rangaistuspotkun

¢ pelaa palloa kédsin yrittden tehdd maalin (riippumatta yrityksen
onnistumisesta) tai epdonnistuneessa yrityksessddn estdd maalin
syntyminen

o tekee pelikenttdan siihen kuulumattomia merkintoja

¢ pelaa palloa poistuessaan pelikentdltd saatuaan luvan poistua

¢ osoittaa kunnioituksen puutetta pelid kohtaan

¢ On aloitteellinen tarkoituksellisessa kikassa, jolla pallo sydtetddn (mukaan
lukien vapaapotkusta tai maalipotkusta) maalivahdille paall4, rinnalla,
polvella jne. kiertddkseen saantoa, riippumatta koskeeko maalivahti palloa
kasillaan vai ei; maalivahtia varoitetaan, jos hdn on aloitteellinen
tarkoituksellisessa kikassa.

¢ sanallisesti harhauttaa vastapelaajaa pelin aikana tai pelia jatkettaessa

Maalin juhlinta

Pelaajat voivat juhlia maalin jalkeen, mutta juhlinta ei saa olla liiallista;
koreografioituihin juhlintoihin ei kannusteta, eivdtka ne saa aiheuttaa liiallista
viivytysta.

Pelinkentdltd poistuminen maalia juhliessa ei ole varoitettava rikkomus, mutta

pelaajien tulee palata kentélle mahdollisimman pian.

Pelaajaa tulee varoittaa, vaikka maali hylattaisiin, jos han:
e kiipedd turva-aidalle ja/tai lahestyy katsojia tavalla, joka aiheuttaa
turvallisuusongelmia

elehtii tai toimii provosoivasti, pilkallisesti tai kiihottavasti

peittdd padnsa tai kasvonsa naamiolla tai vastaavalla esineella
e ottaa paidan pdaltdan tai peittdd painsa paidalla

104

Jalkapallosddnnét 2022 | Saanto 12 | Kielletty pelija sopimaton kaytos

IFAB

Pelin jatkamisen viivyttaminen
Erotuomarin tulee varoittaa pelaajia, jotka viivyttavat pelin jatkamista:

e tulemalla heittdmaén rajaheiton, mutta jattavatkin pallon yllattaen
kanssapelaajalleen

 viivyttamalla pelikentéltd poistumista pelaajavaihdon yhteydessa

e liiallisesti pelinjatkamistapojen yhteydessa

¢ potkaisemalla tai kantamalla pallon pois tai aiheuttamalla nahinan koskemalla
tarkoituksellisesti palloon erotuomarin katkaistua pelin

¢ potkaisemalla vapaapotkun vaarastad paikasta pakottaakseen uusimaan potkun

Kentaltapoiston aiheuttavat rikkomukset
Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyva pelaaja, vaihtopelaaja tai kentalta vaihdettu
pelaaja poistetaan kentalta:

e vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden kasivirheella
(paitsi maalivahti omalla rangaistusalueellaan)

e vie padasiallisesti kohti rikkojan maalia liikkuvalta vastapelaajalta maalin tai
ilmeisen maalintekomahdollisuuden syyllistymalla vapaapotkun aiheuttavaan
rikkomukseen (ellei alla kuvatusti)

¢ raaka peli

e puree tai sylkee jotakuta

o vikivaltainen kdytos

o kayttaa havytontd, loukkaavaa tai solvaavaa kieltd ja/tai toimintaa

¢ saa toisen varoituksen samassa ottelussa

e videohuoneeseen (VOR) meneminen

Kentélta poistetun pelaajan, vaihtopelaajan tai kentaltéd pois vaihdetun pelaajan tulee
poistua pelikentdn ldheisyydesta ja tekniseltd alueelta.

Maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen
Kun pelaaja vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden
kasivirheell, pelaaja poistetaan kentalta riippumatta missa rikkomus tapahtuu.

Kun pelaaja syyllistyy omalla rangaistusalueellaan vastapelaajaa kohtaan rikkomuk-
seen, jolla vieddan vastapelaajalta ilmeinen maalintekomahdollisuus ja erotuomari
tuomitsee rangaistuspotkun, rikkonutta pelaajaa varoitetaan, jos rikkomus oli yritys
pelata palloa; muissa tapauksissa (esim. kiinnipitiminen, repiminen, tyéntdminen, ei
mahdollisuutta pelata palloa jne.) rikkoja poistetaan kentalta.
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Pelaaja, kentaltd poistettu pelaaja, vaihtopelaaja tai kentaltd vaihdettu pelaaja, N . . .
] ) o ’ } o e yhteistyohaluttomuus erotuomariston jasenen kanssa, esim. avustavan tai
joka tulee pelikentalle ilman vaadittavaa erotuomarin lupaa ja hdiritsee pelia . . . .
) ) ) ) o . neljannen erotuomarin ohjeen/pyynnon sivuuttaminen

tai vastapelaajaa vieden vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomah- L L . ) . e

) ) L ) ) e vdhdinen erimielisyyden osoitus (sanoin tai elein) paatékseen
dollisuuden, syyllistyy kentéltdpoiston arvoiseen rikkomukseen. . . . . . . I
e satunnainen poistuminen teknisen alueen rajojen ulkopuolelle syyllistymatta

Seuraavat seikat tulee ottaa huomioon: muuhun rikkomukseen

¢ rikkomuksen ja maalin védlinen etdisyys Varoitus
¢ yleinen pelin suunta
Y P . e . . . I Varoitettavat rikkomukset sisdltavat (mutta eivat rajoitu):
¢ pallon hallinnassa pitdmisen tai hallintaan saamisen todennakdisyys  selvisti/jatkuvasti jittid noudattamatta teknisen alueen rajoja
¢ puolustajien lukumdadara ja sijainti

P ] Jasy ¢ viivyttda joukkueensa pelin jatkamista

Raaka peli « tarkoituksellisesti menee vastajoukkueen tekniselle alueelle (ei aiheuta hairiota)
Taklaus tai kamppailu, joka vaarantaa vastapelaajan turvallisuuden tai jossa e protestointi sanoin tai elein sisdltden:
kdytetddn kohtuutonta voimaa tai raakuutta, tulee rangaista raakana pelina. ¢ juomapullojen tai muiden esineiden heittdminen/potkiminen

o . . . ¢ toiminta, joka osoittaa selvasti kunnioituksen puutetta erotuomaristoon, esim.

Kuka tahansa pelaaja, joka kamppaillessaan pallosta syoksyy vastapelaajaa . .
. L . L L . ) o sarkastinen taputtaminen
kohti edestd, sivulta tai takaa kdyttden yhtd tai molempia jalkoja seka kdyttaen ) )
) . ) . . ¢ videotarkastelualueelle (RRA) meneminen
kohtuutonta voimaa tai vaarantaen vastapelaajan turvallisuuden, syyllistyy o ) o i . ) .
K i e liiallinen/jatkuva elehtiminen punaisen tai keltaisen kortin puolesta
raakaan peliin.
P e lijallinen videotarkastelun (TV ruutu) merkin naytto

Vikivaltainen kaytos e elehtiminen tai toimiminen provosoivasti tai pelin henkeé tulehduttavasti
Vakivaltaista kdytdstd on, jos pelaaja kdyttaa tai yrittda kdyttdd kohtuutonta e jatkuva sopimaton kdytos (sisadltden toistuvat huomautuksen arvoiset
voimaa tai raakuutta vastapelaajaa kohtaan, kun ei kamppailla pallosta, tai rikkomukset)

kanssapelaajaa, taustahenkil64, erotuomariston jasentd, katsojaa tai keta ¢ osoittaa kunnioituksen puutetta peliin

tahansa muuta kohtaan, riippumatta syntyyko kontakti vai ei. e
pp yniyy Kentéaltapoisto

Lisdksi pelaaja, joka ei kamppaile pallosta, tarkoituksellisesti lyo vastapelaajaa Kentaltapoiston aiheuttavat rikkomukset sisdltavit (mutta eivat rajoitu):
tai ketd tahansa paahan tai kasvoihin kddelldan tai kdsivarrellaan, syyllistyy  vastajoukkueen pelin jatkamisen viivyttiminen esim. pitdmalla kiinni pallosta,
vakivaltaiseen kaytokseen, ellei kdytetty voima ole vdhainen. potkaisemalla pallo pois tai estimaélla pelaajan liike

e tarkoituksellinen poistuminen tekniseltd alueelta:
e protestoidakseen erotuomariston jiasenelle
Kun rikkomuksen tekijda ei tunnisteta, rangaistus annetaan teknisella alueella ¢ toimiakseen provosoivasti tai pelin henkea tulehduttavasti

olevalle joukkueen padvalmentajalle. vastajoukkueen tekniselle alueelle meneminen aggressiivisesti tai pyrkien
vastakkainasetteluun
Huomautus ) ) . L . . . B
. ) . . . » tarkoituksellinen esineen heittdminen/potkaiseminen pelikentille
Seuraavien rikkomusten tulee tavallisesti johtaa huomautukseen; toistuessaan . B .
) L ) ] ] o ¢ pelikentdlle meneminen

tai selkeista rikkomuksista tulee seurata varoitus tai kentaltdpoisto: . . ) )

) . . o . o L e erotuomariston jasentd haastamaan (mukaan lukien tauolla ja ottelun
* meneminen pelikentille, ei kuitenkaan epakunnioittavasti tai hdiriota styttyd)

paatyttya

aiheuttaen - v . . . .
¢ hdiritsemadn pelid, vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta
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¢ videohuoneeseen (VOR) meneminen

¢ fyysinen tai aggressiivinen kaytos (sisaltden sylkemisen ja puremisen)
vastajoukkueen pelaajaa, vaihtopelaajaa, taustahenkil6d, erotuomariston
jasentd, katsojaa tai ketd tahansa muuta henkilod kohtaan (esim.
pallopoika/-tytto, turvahenkild tai muu toimihenkild)

¢ toisen varoituksen saaminen samassa ottelussa

e Havyton, loukkaava tai solvaava kielenkdytto ja/tai toiminta

o sddntdjen vastaisen elektronisen laitteiston tai kommunikaatiojarjestelman
kdyttdminen ja/tai kdyttdytyminen asiattomasti sitd kdytettyaan

o syyllistyminen vakivaltaiseen kiaytokseen

Rikkomukset, joissa esine (tai pallo) heitetdan

Kaikissa tapauksissa erotuomari antaa tarvittavan henkilokohtaisen rangaistuk-

sen:

e piittaamaton - varoittaa rikkojaa epaurheilijamaisesta kdytoksesta

¢ kohtuuton voiman kéytto - poistaa rikkojan kentélté vakivaltaisesta
kaytoksesta

Pelin jatkaminen rikkeiden ja sopimattoman kdytoksen jdlkeen

Jos pallo on poissa pelistd, pelid jatketaan aiemman padtoksen mukaisesti. Jos

pallo on pelissa ja pelaaja syyllistyy fyysiseen rikkomukseen pelikentalla:

¢ vastapelaajaa kohtaan - epdsuora tai suora vapaapotku tai rangaistuspotku

o kanssapelaajaa, vaihtopelaajaa, kentdlta vaihdettua tai poistettua pelaajaa,
taustahenkilda tai erotuomariston jasentd kohtaan - suora vapaapotku tai
rangaistuspotku

Kaikki suulliset rikkomukset rangaistaan epdsuoralla vapaapotkulla.

Jos erotuomari katkaisee pelin, koska pelaaja syyllistyy rikkomukseen ulkopuo-
lista henkiload kohtaan pelikentdlla tai sen ulkopuolella, pelia jatketaan erotuoma-
ripallolla, ellei vapaapotkua tuomita tarkoituksellisesta kentéltd poistumisesta
ilman erotuomarin lupaa.

Jos pallo on pelissa ja

¢ pelaaja syyllistyy rikkomukseen erotuomariston jasentd tai vastajoukkueen
pelaajaa, vaihtopelaajaa, kentélta vaihdettua tai poistettua pelaajaa tai
taustahenkil6a kohtaan pelikentédn ulkopuolella tai
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¢ vaihtopelaaja, kentdltd vaihdettu tai poistettu pelaaja tai taustahenkilo
syyllistyy rikkomukseen tai hairitsee vastapelaajaa tai erotuomariston
jasentd pelikentdn ulkopuolella,

pelia jatketaan vapaapotkulla pelikentdn ulkorajalta lahinna rikkomus/
héiriokohtaa; rangaistuspotku tuomitaan, jos tdiméa suoran vapaapotkun
rikkomus on rikkojan rangaistusalueella.

Jos pelaaja syyllistyy rikkomukseen pelikentdn ulkopuolella oman joukkueen
pelaajaa, vaihtopelaajaa, vaihdettua pelaajaa tai taustahenkilod kohtaan, pelia
jatketaan epdsuoralla vapaapotkulla ldhinna rikkomuspaikkaa olevasta
ulkorajan kohdasta.

Jos pelaaja koskettaa palloa kddessdan pitamalla esineelld (kenkd, sdarisuoja,
tms.), pelid jatketaan suoralla vapaapotkulla (tai rangaistuspotkulla).

Jos pelikentélla tai sen ulkopuolella oleva pelaaja heittia tai potkaisee esineella
(muu kuin pelipallo) vastapelaajaa tai heittda tai potkaisee esineelld (mukaan
lukien pallo) vaihtopelaajaa, kentdltd vaihdettua tai poistettua pelaajaa tai
taustahenkil6a tai erotuomariston jasentd tai pelipalloa, pelia jatketaan
suoralla vapaapotkulla paikasta, jossa esine osui tai olisi osunut henkil66n tai
palloon. Jos tdma paikka on pelikentdn ulkopuolella, vapaapotku potkaistaan
ulkorajan lahimmadstéd kohdasta; jos tdima on rikkojan rangaistusalueella,
tuomitaan rangaistuspotku.

Jos vaihtopelaaja, kentalta vaihdettu tai poistettu pelaaja, tilapéisesti peliken-
talta poistunut pelaaja tai taustahenkil6 potkaisee tai heittaa esineen kentalle
ja se hdiritsee pelid, vastapelaajaa tai erotuomariston jasentd, pelid jatketaan
suoralla vapaapotkulla (tai rangaistuspotkulla) paikasta, jossa hairioé tapahtui
tai esine osui tai olisi osunut vastustajaan, erotuomariston jiseneen tai
palloon.
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Vapaapotkut

1. Vapaapotkutyypit
Suorat ja epdsuorat vapaapotkut tuomitaan rikkomukseen tai sdantérikkomuk-
seen syyllistyneen pelaajan, vaihtopelaajan, kentdltd vaihdetun tai poistetun

pelaajan tai taustahenkilon vastajoukkueelle.

Epdsuoran vapaapotkun merkinanto
Erotuomari osoittaa epdsuoran vapaapotkun nostamalla kdtensa pdan ylapuo-
lelle; merkinanto pidetdan vapaapotkun jalkeen, kunnes pallo koskee toista

pelaajaa, menee pois pelista tai on selvai, ettei maalia voi syntya suoraan.

Epdsuora vapaapotku tulee uusia, jos erotuomari unohtaa merkinannon ja pallo

| N ] [ N | | N | . ..
potkalstaan suoraan maaliin.
a a n O Pallo menee maaliin

 jos suora vapaapotku potkaistaan suoraan vastajoukkueen maaliin, maali
hyvaksytaan
jos epdsuora vapaapotku potkaistaan suoraan vastajoukkueen maaliin,
tuomitaan maalipotku
jos suora tai epasuora vapaapotku potkaistaan suoraan omaan maaliin,
tuomitaan kulmapotku

Menettely

Kaikki vapaapotkut potkaistaan rikkomuspaikasta, paitsi:

hyokkadavan joukkueen epdsuorat vapaapotkut rikkomuksista vastajoukkueen
maalialueella potkaistaan maalialueen pdatyrajan suuntaiselta rajalta 1dhinna
rikkomuspaikkaa

puolustavan joukkueen vapaapotkut omalta maalialueelta voidaan potkaista
mistd tahansa maalialueelta
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¢ vapaapotkut rikkomuksista, joihin liittyy pelaajan luvaton pelikentille tulo,
paluu tai pelikentaltd poistuminen, potkaistaan pallon paikasta pelin
katkaisuhetkella. Kuitenkin, jos pelaaja syyllistyy rikkomukseen pelikentdn
ulkopuolella, pelid jatketaan vapaapotkulla kentdn ulkorajalta 1ahinna
rikkomuspaikkaa; suoran vapaapotkun rikkomusten osalta tuomitaan
rangaistuspotku, jos tima kohta on rikkojan rangaistusalueella

e jos sadntd maaraa toisen paikan (ks. sddnnot 3, 11, 12)

Pallo:

o tulee olla paikallaan ja potkaisija ei saa koskea palloa ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa
e on pelissd, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu

Kunnes pallo on pelissd, vastapelaajien tulee olla

e vahintdan 9,15 metrin padassa pallosta, elleivdt he ole omalla paatyrajallaan
maalitolppien valissa

e rangaistusalueen ulkopuolella vastajoukkueen vapaapotkuissa omalta
rangaistusalueeltaan

Kun kolme tai useampi puolustavan joukkueen pelaaja muodostaa muurin,
kaikkien hyokkaavan joukkueen pelaajien tulee pysya vahintddn 1 metrin
padssd muurista, kunnes pallo on pelissa.

Vapaapotku voidaan potkaista nostamalla pallo jalalla tai molemmin jaloin
samanaikaisesti.

Harhauttaminen vapaapotkua potkaistaessa vastapelaajien himadamiseksi on
sallittu osana jalkapalloa.

Jos pelaaja suorittaessaan vapaapotkun oikein tarkoituksellisesti potkaisee
pallolla vastapelaajaa pelatakseen sitd sen jalkeen uudelleen, ei kuitenkaan
holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttden kohtuutonta voimaa, erotuomari
antaa pelin jatkua.

12

Jalkapallosddnnét 2022 | Saant6 13 | Vapaapotkut

IFAB

3. Rikkomukset ja rangaistukset

Jos vapaapotkua potkaistessa vastapelaaja on maarattya etdisyyttd lahempéana,
vapaapotku uusitaan, ellei hyotya voida soveltaa. Jos vapaapotku annetaan
nopeana ja ldhempand kuin 9,15 metria oleva vastapelaaja estda pallon kulun,
erotuomari antaa pelin jatkua. Kuitenkin tarkoituksellisesti nopean vapaapot-
kun estdvaa vastapelaajaa tulee varoittaa pelin jatkamisen viivyttdmisesta.

Jos vapaapotkua potkaistessa hyokkaavan joukkueen pelaaja on 1 metria
lahempana vastajoukkueen kolmen tai useamman pelaajan muodostamaa
muuria, tuomitaan epdsuora vapaapotku.

Jos puolustava joukkue antaa vapaapotkun omalta rangaistusalueeltaan eivatka
rangaistusalueella olevat vastapelaajat ehtineet poistua, erotuomari antaa
pelin jatkua. Jos rangaistusalueella potkuhetkelld ollut tai rangaistusalueelle
ennen pallon peliin tuloa mennyt vastapelaaja koskee palloon tai kamppailee
pallosta ennen kuin se on pelissa, vapaapotku uusitaan.

Jos sen jalkeen, kun pallo on pelissa, potkaisija koskee palloon uudelleen ennen
kuin se on osunut toista pelaajaa, tuomitaan epasuora vapaapotku ja jos
potkaisija syyllistyy kdsivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku

e tuomitaan rangaistuspotku, jos sddntorikkomus tapahtui potkaisijan
rangaistusalueella, paitsi jos potkaisija oli maalivahti, jolloin tuomitaan
epdsuora vapaapotku
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Saanto

Rangaistuspotku

Rangaistuspotku tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy suoran vapaapotkun
aiheuttavaan rikkomukseen omalla rangaistusalueellaan tai pelikentdn

ulkopuolella osana pelid, kuten kuvattu sddnnoissa 12 ja 13.
Rangaistuspotkusta voidaan suoraan tehda hyvaksyttava maali.

Menettely
Pallon tulee olla paikallaan rangaistuspotkupisteella eivatkd maalitolpat,

ylarima tai maaliverkko saa liikkua.
Potkaisijan tulee olla selvasti tunnistettu.

Puolustavan maalivahdin tulee pysya paatyrajalla maalitolppien valissa
koskematta maalitolppiin, ylarimaan tai maaliverkkoon, kasvot potkaisijaan
péin, kunnes pallo on potkaistu.

Muiden pelaajien kuin maalivahdin ja potkaisijan tulee olla:

e vdhintdan 9,15 metrin paassa rangaistuspotkupisteesta
e rangaistuspotkupisteen takana

¢ pelikentalla

e rangaistusalueen ulkopuolella

Kun pelaajat ovat sddntéjenmukaisilla paikoillaan, erotuomari antaa merkin

rangaistuspotkun suorittamiseksi.

Potkaisijan tulee potkaista pallo eteenpdin; kantapadapotku on sallittu edellyt-
tden, ettd pallo liikkuu eteenpdin.

Kun palloa potkaistaan, puolustavalla maalivahdilla tulee olla ainakin osa

toisesta jalastaan pdatyrajalla tai sen yldpuolella.

Pallo on pelissd, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu.
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Potkaisija ei saa pelata palloa uudelleen ennen kuin se on koskenut toista
pelaajaa.

Rangaistuspotku pdattyy, kun pallo pysdhtyy, menee pois pelista tai erotuomari
katkaisee pelin sddntorikkomuksen vuoksi.

Lisdaikaa annetaan rangaistuspotkun potkaisemiseksi ja suorittamiseksi
ottelun ja jatko-ottelun molempien puoliaikojen lopussa. Kun lisdaikaa
annetaan potkun suorittamiseksi, rangaistuspotku paattyy, kun potkun jalkeen
pallo pysahtyy, menee pois pelista tai sitd pelaa kuka tahansa muu pelaaja (ml.
potkaisija) kuin puolustava maalivahti tai erotuomari katkaisee pelin potkaisi-
jan tai timan kanssapelaajan rikkomuksen vuoksi. Jos puolustava pelaaja (ml.
maalivahti) syyllistyy rikkomukseen ja potku ei mene maaliin/torjutaan,
rangaistuspotku uusitaan.

Rikkomukset ja rangaistukset

Kun erotuomari on antanut merkin rangaistuspotkun potkaisemiseksi, potku
on potkaistava; jos sita ei potkaista, erotuomari voi antaa henkil6kohtaisia
rangaistuksia ennen kuin antaa uudelleen luvan potkulle.

¢ potkaisija tai hdnen kanssapelaajansa rikkoo jalkapallosdantéja:
¢ jos pallo menee maaliin, potku uusitaan
¢ jos pallo ei mene maaliin, erotuomari katkaisee pelin ja jatkaa sita
epasuoralla vapaapotkulla

paitsi seuraavissa tapauksissa, joissa peli katkaistaan ja sitd jatketaan
epdsuoralla vapaapotkulla riippumatta, meneekd pallo maaliin vai ei:

¢ rangaistuspotku potkaistaan taaksepdin

» potkaisijaksi tunnistetun pelaajan kanssapelaaja potkaisee potkun;
erotuomari varoittaa palloa potkaissutta pelaajaa

e potkaisija harhauttaa potkaistessaan palloa vauhdinoton jalkeen
(harhauttaminen vauhdinoton aikana on sallittua); erotuomari varoittaa
potkaisijaa
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e maalivahti rikkoo jalkapallosdantoja:

¢ jos pallo menee maaliin, maali hyvdaksytdaan

* jos pallo ei mene maaliin, tai osuu ylarimaan tai maalitolppaan (-iin),
rangaistuspotku uusitaan vain, jos maalivahdin sddntérikkomus on
selvasti vaikuttanut potkaisijaan

¢ jos maalivahti estdd pallon menon maaliin, potku uusitaan

Jos maalivahdin rikkomus johtaa potkun uusimiseen, maalivahtia huomau-
tetaan ensimmadisen rikkomuksen yhteydessa ja varoitetaan (keltainen
kortti) kaikista myohemmisté rikkomuksista.

maalivahdin kanssapelaaja rikkoo jalkapallosdantoja:

¢ jos pallo menee maaliin, maali hyvaksytaan

e jos pallo ei mene maaliin, rangaistuspotku uusitaan
pelaaja molemmista joukkueista rikkoo jalkapallosaantdjd, potku uusitaan,
ellei jompikumpi pelaajista syyllisty vakavampaan rikkomukseen (esim.
kielletty harhauttaminen)
sekd maalivahti ettd potkaisija rikkovat samanaikaisesti, potkaisijaa
varoitetaan ja pelid jatketaan epdsuoralla vapaapotkulla puolustavalle
joukkueelle

potkaisija koskee palloon uudestaan ennen kuin se on koskenut toista
pelaajaa:
¢ tuomitaan epdsuora vapaapotku (tai suora vapaapotku kasivirheestd)

palloon koskee ulkopuolinen henkild, kun se liikkkuu eteenpain:

e potku uusitaan, ellei pallo ole menossa maaliin ja peliin vaikuttanut hairio
ei estd maalivahtia tai puolustavaa pelaajaa pelaamasta palloa, jolloin maali
hyvéksytddn, jos pallo menee maaliin (vaikka hairio aiheuttaisi kontaktin
palloon), ellei hdiriotd aiheuttanut hyokkaava joukkue

pallo kimpoaa pelikentille maalivahdista, ylarimasta tai maalitolpista ja sen
jalkeen siihen koskee ulkopuolinen henkild:

e erotuomari katkaisee pelin

e pelid jatketaan erotuomaripallolla kosketuspaikasta
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3. Yhteenvetotaulukko

Potkun lopputulos
Rikkomus Maali Ei maalia
Hyokkaaja liian aikaisin ~ Rangaistuspotku Epasuora vapaapotku
rangaistusalueella uusitaan
Puolustaja liian aikaisin ~ Maali Rangaistuspotku

rangaistusalueella
Puolustaja ja hyokkaaja
liian aikaisin
rangaistusalueella

Maalivahdin rikkomus

Maalivahti ja potkaisija
rikkovat samanaikaisesti

Palloa potkaistaan
taaksepadin

Saantdjenvastainen
harhautus

Vaara potkaisija
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Rangaistuspotku
uusitaan

Maali

Epdsuora vapaapotku ja
varoitus potkaisijalle

Epdsuora vapaapotku

Epasuora vapaapotku ja
varoitus potkaisijalle

Epdsuora vapaapotku ja
varoitus vaaralle
potkaisijalle

uusitaan

Rangaistuspotku
uusitaan

Ei torjuntaa:
rangaistuspotkua ei
uusita (ellei vaikutusta
potkaisijaan)

Torjunta: rangaistuspotku
uusitaan ja huomautus
maalivahdille; varoitus

toistuessa
Epasuora vapaapotku ja

varoitus potkaisijalle

Epasuora vapaapotku

Epasuora vapaapotku ja
varoitus potkaisijalle

Epasuora vapaapotku ja
varaitus vaaralle
potkaisijalle




Rajaheitto

Rajaheitto tuomitaan palloon viimeksi koskeneen pelaajan vastajoukkueelle,

kun koko pallo ylittda sivurajan maassa tai ilmassa.
Rajaheitosta ei voi suoraan tehdd maalia:

¢ jos pallo menee vastajoukkueen maaliin, tuomitaan maalipotku
¢ jos pallo menee heittdjan maaliin, tuomitaan kulmapotku

Menettely

Heittohetkelld heittdjan tulee:

e seistd kddntyneena pelikentdlle pdin

¢ olla molemmat jalat osittain sivurajalla tai maassa sivurajan ulkopuolella
a a n O e heittda pallo molemmin kasin paan takaa ja yli paikasta, jossa pallo meni
ulos pelikentalta

Kaikkien vastapelaajien tulee olla vihintdan 2 metrin padssa siitd sivurajan
kohdasta, josta rajaheitto tulee suorittaa.

Pallo on pelissa sen tultua pelikentdlle. Jos pallo koskettaa maata ennen
tulemistaan pelikentdlle, sama joukkue heittdd uudelleen samasta paikasta. Jos
rajaheittoa ei heitetd oikein, tuomitaan rajaheitto vastajoukkueelle.

Jos pelaaja suorittaessaan rajaheiton oikein tarkoituksellisesti heittda pallolla
vastapelaajaa pelatakseen sitd sen jidlkeen uudelleen, ei kuitenkaan holtitto-
masti, piittaamattomasti tai kdyttden kohtuutonta voimaa, erotuomari antaa
pelin jatkua.

Heittdja ei saa koskea palloon uudelleen ennen kuin se on koskenut toista

pelaajaa.
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2. Rikkomukset ja rangaistukset
Jos pallon tultua peliin heittdja koskee palloon uudelleen ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa, tuomitaan epasuora vapaapotku. Jos heittdja syyllis-

tyy kasivirheeseen:

¢ tuomitaan suora vapaapotku

e tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui heittdjan
rangaistusalueella, ellei kyseessa ollut puolustavan joukkueen maalivahti,
jolloin tuomitaan epdsuora vapaapotku

Vastapelaajaa, joka epdurheilijamaisesti héiritsee tai estda heittdjaa (sisaltden
liikkumisen lahemmas kuin 2 metria heittopaikasta), varoitetaan epaurheilija-
maisesta kdytoksesta ja jos rajaheitto heitettiin jo, tuomitaan epasuora
vapaapotku.

Kaikista muista tdiman sdannon rikkomuksista rajaheitto tuomitaan vastajouk-

kueelle.
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Maalipotku

Maalipotku tuomitaan, kun palloon on viimeksi koskenut hyékkaavan joukku-
een pelaaja ja koko pallo ylittdd padtyrajan maassa tai ilmassa eikd maalia ole
tehty.

Maalipotkusta voidaan tehda suoraan hyvaksyttava maali vastajoukkueen
maaliin. Jos pallo menee suoraan potkaisijan maaliin, tuomitaan kulmapotku
vastajoukkueelle.

1. Menettely
¢ Pallon tulee olla paikallaan ja puolustavan joukkueen pelaaja potkaisee sen
mistd tahansa maalialueelta
¢ Pallo on pelissd, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu

== m=m =
S a a n t O e Vastapelaajien tulee olla rangaistusalueen ulkopuolella, kunnes pallo on
pelissa

2. Rikkomukset ja rangaistukset
Jos pallon tultua peliin potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa, tuomitaan epasuora vapaapotku. Jos potkaisija
syyllistyy kdsivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku
¢ tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui potkaisijan
rangaistusalueella, ellei kyseessa ollut puolustavan joukkueen maalivahti,

jolloin tuomitaan epasuora vapaapotku
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Jos maalipotkua annettaessa vastapelaajia on rangaistusalueella, koska eivat
ehtineet poistua sieltd, erotuomari antaa pelin jatkua. Jos maalipotkua annet-
taessa rangaistusalueella ollut tai sinne ennen pallon peliin tuloa mennyt
vastapelaaja koskee palloon tai kamppailee pallosta ennen kuin pallo on
pelissd, maalipotku uusitaan.

Jos pelaaja menee rangaistusalueelle ennen kuin pallo on pelissé ja rikkoo tai
joutuu vastustajan rikkeen kohteeksi, maalipotku uusitaan ja rikkojaa voidaan

varoittaa tai poistaa kentaltd rikkomuksesta riippuen.

Kaikista muista tdiman sdannon sddntérikkomuksista maalipotku uusitaan.




Saanto

Kulmapotku

Kulmapotku tuomitaan, kun palloon on viimeksi koskenut puolustavan
joukkueen pelaaja ja koko pallo ylittda padtyrajan maassa tai ilmassa eika
maalia ole tehty.

Kulmapotkusta voidaan tehda suoraan hyvaksyttava maali vastajoukkueen
maaliin. Jos pallo menee suoraan potkaisijan maaliin, tuomitaan kulmapotku
vastustajalle.

Menettely

¢ Pallon tulee olla ldhinna pallon paatyrajan ylittamispaikkaa olevalla
kulma-alueella
Pallon tulee olla paikallaan ja hyokkaavan joukkueen pelaaja potkaisee sen
Pallo on pelissd, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkkuu; sen ei tarvitse
poistua kulma-alueelta
Kulmalipputankoa ei saa siirtda
Vastapelaajien tulee olla vahintddn 9,15 metrin padssa kulma-alueen

kaaresta, kunnes pallo on pelissa

Sadntorikkomukset ja rangaistusmaardykset

Jos pallon tultua peliin potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa, tuomitaan epdsuora vapaapotku. Jos potkaisija
syyllistyy kasivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku

e tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui potkaisijan
rangaistusalueella, ellei kyseessa ollut puolustavan joukkueen maalivahti,
jolloin tuomitaan epdsuora vapaapotku
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Jos pelaaja suorittaessaan kulmapotkun oikein tarkoituksellisesti potkaisee
pallolla vastapelaajaa pelatakseen sitd sen jalkeen uudelleen, ei kuitenkaan
holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttden kohtuutonta voimaa, erotuomari
antaa pelin jatkua.

Kaikista muista tdmadn sddannon sadantérikkomuksista kulmapotku uusitaan.




Protokolla - IFAB
periaatteet,

Kaytannot ja menettely

VAR-protokolla mukautuu mahdollisimman paljon jalkapallosddntdjen periaattei-

siin ja filosofiaan.

Videoerotuomareiden (VAR) kdyttd on sallittua vain, kun ottelun/kilpailun
jarjestdja on tdyttanyt kaikki "Implementation Assistance and Approval Pro-
gramme (IAAP)” -ohjelmaa koskevat vaatimukset FIFAn IAAP dokumenttien
mukaisesti sekd saanut kirjallisen luvan FIFAlta.

1. Periaatteet

Videoerotuomareiden kdytto jalkapallo-otteluissa perustuu useisiin periaatteisiin,

joita kaikkia tulee noudattaa videoerotuomareita otteluissa kaytettaessa.

1.

VIDEO-
EROTUOMARI

VAR
PROTOKOLLA

Videoerotuomari (VAR) on erotuomariston jasen, jolla on itsendinen paasy
ottelun kuvamateriaaliin, ja joka voi avustaa erotuomaria vain "selkedn ja
ilmeisen virheen” tai "vakavan huomaamatta jidneen tapahtuman” osalta
liittyen paatoksiin:
a. maali / ei maali

rangaistuspotku / ei rangaistuspotku

b
c. suora punainen Kortti (ei toinen varoitus)
d

rangaistuksen kohdentaminen (kun erotuomari varoittaa tai poistaa
kentalta rikkoneen joukkueen vadran pelaajan)
Erotuomarin tulee aina tehda ratkaisu, eli erotuomari ei voi pidattaytya
tekemasta ratkaisua ja kdyttaa sitten videoerotuomaria ratkaisun tekemiseen.
Ratkaisu antaa pelin jatkua vaitetyn rikkomuksen jidlkeen voidaan tarkastaa.
Erotuomarin alkuperdista ratkaisua ei muuteta, ellei videotarkastelu selvasti
ndytd paatoksen olleen "selked ja ilmeinen virhe”.
Videotarkastelu voidaan tehda vain erotuomarin aloitteesta; VAR (ja muut ero-
tuomariston jasenet) voivat vain suosittaa videotarkastelua erotuomarille.
Lopullisen padtoksen tekee aina erotuomari joko kuultuaan videoerotuomaria
tai videotarkastelun (OFR) jalkeen.

Videotarkastelulle ei ole aikarajaa, koska tarkkuus on tarkedmpi kuin nopeus.
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7. Pelaajat ja taustahenkil6t eivat saa ymparoida erotuomaria tai yrittda vaikuttaa
siihen tarkastellaanko jotain tilannetta, videotarkasteluun sindnsa, eika lopulli-
seen paatokseen.

8. Erotuomarin tulee olla ndkyvissa videotarkastelun ajan avoimuuden vuoksi.

9. Jos peli jatkuu tarkasteltavan tilanteen jélkeen, sen jédlkeen annettuja henkilokoh-
taisia rangaistuksia ei peruta, vaikka alkuperdinen paatés muuttuisikin (pois
lukien varoitus/kentadltdpoisto lupaavan hyokkdyksen katkaisemisesta tai ilmeisen
maalintekomahdollisuuden viemisesta)

10. Jos peli on katkaistu ja laitettu uudelleen kdyntiin, erotuomari ei voi tehda
videotarkastelua, paitsi rangaistuksen kohdentamiseksi tai mahdollisen kentélta-
poiston aiheuttavan rikkomuksen suhteen (vékivaltainen kaytds, sylkeminen,
pureminen tai erityisen havyton, loukkaava tai solvaava toiminta).

11. Tarkasteltavan jakson ennen ja jalkeen tapahtuman maarittelevat jalkapallosdan-
not ja VAR-protokolla.

12. Koska videoerotuomari automaattisesti tarkastaa kaikki tilanteet/péaatokset,
valmentajien tai pelaajien ei tarvitse pyytaa tarkastelua.

2. Tarkasteltavat ottelun kannalta merkittivat padtokset/tilanteet
Erotuomari voi saada videoerotuomarilta apua vain liittyen neljaian kategoriaan
ottelun kannalta merkittavista paatoksista ja tilanteista. Kaikissa ndissa tapauksissa
videoerotuomaria kdytetddn vasta, kun erotuomari on ensin tehnyt (ensimmaisen/
alkuperdisen) paatoksen (mukaan lukien padtds antaa pelin jatkua) tai jos vakava
tapahtuma jaa erotuomaristolta huomaamatta.
Erotuomarin alkuperdinen pditds ei muutu, ellei kyseessa ole "selked ja ilmeinen
virhe” (sisdltden myos paatokset, jotka erotuomari tekee muilta erotuomariston
jasenilta saamansa tiedon pohjalta, esim. paitsio).
Kategoriat paatoksistd/tilanteista, jotka voidaan tarkastaa mahdollisen "selkedn ja
ilmeisen virheen” tai "vakavan huomaamatta jddneen tapahtuman” varalta ovat:
a.Maali/ei maalia
¢ hyokkaavan joukkueen rikkomus hyokkédyksen rakenteluvaiheessa tai maalinteossa

(kasivirhe, rike, paitsio yms.)

 pallo poissa pelistd ennen maalia
¢ maali/ei maalia pdatokset

maalivahdin ja/tai potkaisijan rikkomus rangaistuspotkussa sekad hyokkaajan tai
puolustajan tuleminen liian aikaisin rangaistusalueelle, kun hin osallistuu
valittdomasti peliin pallon kimmottua maalitolpasta, ylarimasta tai maalivahdista
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b.Rangaistuspotku/ei rangaistuspotkua

hyokkaavan joukkueen rikkomus tilanteen rakenteluvaiheessa (késivirhe, rike,
paitsio yms.)

pallo poissa pelistd ennen tilannetta

rikkomuksen paikka (rangaistusalueen sisélla/ulkona)

rangaistuspotku vaarin tuomittu

rangaistuspotkun aiheuttavasta rikkomuksesta ei rangaistu

. Suorat punaiset kortit (ei toinen keltainen kortti/varoitus)

ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen (erityisesti rikkomuspaikka ja
muiden pelaajien sijainti)

raaka peli (vai piittaamaton)

vakivaltainen kaytos, toisen henkilén pureminen tai toisen henkilon paalle
sylkeminen

havyton, loukkaava tai solvaava toiminta

d.Rangaistuksen kohdentaminen vadriain henkil66n

(punainen tai keltainen kortti)

Jos erotuomari tuomitsee rikkomuksen ja antaa rikkoneen joukkueen vaaralle
pelaajalle keltaisen tai punaisen kortin, rikkojan henkil6llisyys voidaan tarkas-
taa. Itse rikkomusta ei voi tarkastaa, ellei se liity maali-, rangaistuspotku- tai
punaisen kortin tilanteeseen.

3. Kéyténnot
Videoerotuomareiden kaytt6on otteluissa liittyy seuraavia kdytdnnon jarjestelyita:
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Videoerotuomari (VAR) seuraa ottelua videohuoneessa (VOR) apunaan avustava
videoerotuomari (AVAR) ja video-operaattori (RO)

Riippuen kuvauskulmien lukuméarasta (sekd muista asioista) huoneessa voi olla
useampi AVAR tai RO

Vain luvan saaneet henkil6t voivat menna videohuoneeseen tai kommunikoida
VAR/AVAR/RO kanssa ottelun aikana

Videoerotuomarilla on itsendinen paasy TV-kuvaan ja uusintojen hallinta
Videoerotuomarilla on yhteys erotuomariston kommunikointijarjestelmaan ja
hén kuulee erotuomariston keskustelun. Videoerotuomari voi puhua
erotuomarille vain painamalla erillistd painiketta (valttadkseen erotuomarin
héiritseminen videohuoneen keskusteluilla)

Jos videoerotuomari on kiireinen tarkastuksissaan tai arvioinneissaan, AVAR voi
puhua erotuomarille erityisesti, jos peli tulee katkaista tai varmistaakseen, etta
pelid ei jatketa
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Jos erotuomari paattaa katsoa videomateriaalia, VAR valitsee parhaan
kuvakulman/toistonopeuden; erotuomari voi pyytda muita kuvakulmia/
toistonopeuksia

4. Menettely
Alkuperdinen paatos

Erotuomarin ja muiden erotuomariston jasenten tulee aina tehda
ensimmainen paatds (mukaan lukien henkilokohtainen rangaistus) kuin
ottelussa ei olisi videoerotuomaria (paitsi erotuomaristolta nakematta jaanyt
tilanne)

Erotuomari ja muut erotuomariston jasenet eivét saa olla tekematta
paatostd, koska tdmd johtaa heikkoon/paattimattdmaan tuomarointiin, liian
moniin tarkastuksiin sekd merkittdviin ongelmiin, jos teknologia pettda
Erotuomari on ainoa henkil6, joka voi tehda lopullisen paatoksen;
videoerotuomari on samassa asemassa muiden erotuomariston jasenten
kanssa ja voi vain avustaa erotuomaria

Lipun/vihellyksen viivyttiminen on luvallista vain hyvin selvdssa
hyokkaystilanteessa, kun pelaaja on tekemassd maalia tai hanelld on selva
mahdollisuus juosta vastajoukkueen rangaistusalueelle

Jos avustava erotuomari viivyttaa liputustaan rikkomuksesta, hdnen tulee
nostaa lippunsa, jos hyokkaava joukkue tekee maalin, saa rangaistuspotkun,
vapaapotkun, kulmapotkun tai rajaheiton tai saa pallon uudelleen
hyokkadyksen paatyttyad. Kaikissa muissa tilanteissa avustavan erotuomarin
tulee paattad, nostaako lipun vai ei, riippuen pelin vaatimuksista.

Tarkastus (check)
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Videoerotuomari tarkastaa automaattisesti TV-kuvasta kaikki mahdolliset tai
toteutuneet maalit, rangaistuspotkut, suoran punaisen kortin paatokset/
tilanteet tai rangaistukset vaadralle pelaajalle kdyttden erilaisia kamerakulmia
ja toistonopeuksia

Videoerotuomari voi tarkastaa kuvamateriaalia normaalilla nopeudella ja/tai
hidastettuna, mutta, yleisesti ottaen, hidastuksia tulisi kdyttda vain
tosiasioiden toteamiseen, esim. rikkomuksen/pelaajan paikka, kontaktin
paikka fyysisissa rikkomuksissa ja kasivirheessa, pallo poissa pelista
(sisaltden maali/ei maalia); normaalia nopeutta tulee kayttda rikkomuksen
intensiteetin arvioimiseen ja pdatokseen onko kyseessa kasivirhe
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* Jos tarkastus ei viittaa "selkeddn ja ilmeiseen virheeseen” tai "vakavaan huomaamatta
jadneeseen tapahtumaan”, videoerotuomarin ei yleensa tarvitse viestia asiasta
erotuomarille - kyseessd on "hiljainen tarkastus”; kuitenkin joskus videoerotuomarin
vahvistus, ettd selkeda ja ilmeista virhetta tai vakavaa huomaamatta jaanytta
tapahtumaa ei ollut, auttaa erotuomaristoa ottelun/pelaajien hallinnassa

Jos pelin jatkamista tulee viivyttaa tarkastelun vuoksi, erotuomari osoittaa taman
selvasti pitamalla sormea kuulokkeellaan ja nostamalla toisen kdtensa eteenpdin;
merkkid on ndytettdva, kunnes tarkastelu on valmis, koska tima osoittaa, etta
erotuomari vastaanottaa tietoa (videoerotuomarilta tai muulta erotuomariston
jaseneltd)

¢ Jos tarkastus viittaa todenndkoiseen "selkeddn ja ilmeiseen virheeseen” tai "vakavaan
huomaamatta jddneeseen tapahtumaan”, videoerotuomari viestii tdiman erotuomarille,
joka sitten paattaa, ryhtyyko han "videotarkasteluun” vai ei

Videotarkastelu (review)

e Erotuomari voi aloittaa tarkastelun mahdollisesta "selkedsta ja ilmeisesta virheestd”
tai "vakavasta huomaamatta jadneesta tapahtumasta” kun:

e videoerotuomari tai muu erotuomariston jasen suosittelee tilanteen tarkastelua

e erotuomari epdilee, ettd jotain vakaavaa on jadnyt huomaamatta

¢ Jos peli on jo katkaistu, erotuomari viivyttaa pelin jatkamista

* Jos pelid ei ole katkaistu, erotuomari katkaisee pelin, kun pallo on seuraavan kerran
neutraalilla alueella/tilanteessa (tavallisesti kun kumpikaan joukkue ei ole
hyokkaamassa), ja nayttaa TV-merkkia.

¢ VAR kuvailee erotuomarille, mitd TV-kuvasta nékyy, minka jdlkeen erotuomari:

e ndyttdd TV-merkkia (ellei ole jo ndyttdnyt) ja menee erotuomarin
videotarkastelualueelle katsomaan videomateriaalia - videotarkastelu (on-field
review, OFR) - ennen lopullisen paitoksen tekemistd. Muu erotuomaristo ei
tarkastele videomateriaalia ellei, poikkeuksellisissa olosuhteissa, erotuomari niin
pyyda.

tai

o tekee lopullisen pdatoksen omien havaintojensa, videoerotuomarin, ja soveltuvin
osin muun erotuomariston tietojen perusteella - VAR-tarkastelu

¢ Kummankin tarkasteluprosessin jdlkeen erotuomarin tulee nayttad "TV-merkkid” ja
heti tdiman jalkeen lopullinen paatos

o Tulkinnallisiin paatoéksiin, esim. rikkomuksen intensiteetti, osallistuminen peliin
paitsiossa, kasivirhettd koskevat niakokohdat, erotuomarin videotarkastelu (OFR) on
sopiva
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Tosiasiallisiin pdatoksiin, esim. rikkomuksen tai pelaajan paikka (paitsio), osumakohta
(kasivirhe/rike), paikka (rangaistusalueen sisalla/ulkona), pallo poissa pelista tms.
VAR-tarkastelu on yleensa sopiva, mutta erotuomarin videotarkastelua (OFR) voidaan
kayttaa tosiasiallisiin paatoksiin, jos se auttaa pelaajien/ottelun johtamisessa tai
ratkaisun "myymisessd” (esim. ottelun ratkaiseva loppuhetkien tilanne)

Erotuomari voi pyytaa eri kamerakulmia/toistonopeuksia, mutta yleisesti ottaen
hidastuksia tulisi kdyttda vain tosiasioiden tarkastamiseen esim. rikkomuksen/pelaajan
paikka, osumakohta fyysisissd rikkomuksissa ja kasivirheessd, pallo poissa pelista
(sisaltden maali/ei maalia); normaalia nopeutta tulee kiyttda intensiteetin arvioimiseen
ja paatokseen, onko kyseessa kasivirhe

Paatoksiin/tilanteisiin liittyen maaleihin, rangaistuspotku/ei rangaistuspotku ja
punaisiin kortteihin ilmeisen maalintekomahdollisuuden viemisesta voi olla tarpeen
tarkastella pelin hyokkédysvaihetta, joka johti suoraan kyseessa olevaan paatokseen/
tilanteeseen; tdma voi sisdltda sen, miten hyokkaava joukkue sai pallon avoimen pelin
tilanteessa.

Jalkapallosdadnnét eivét salli pelinjatkamistavan (kulmapotku, rajaheitot, yms.)
muuttamista, kun peli on laitettu uudelleen kdyntiin, joten niita ei voi tarkastella.

Jos peli on katkaistu ja kdynnistetty uudelleen, erotuomari voi videotarkastelun jalkeen
vain antaa tarvittavan henkil6kohtaisen rangaistuksen koskien rangaistuksen
kohdentamista tai mahdollista kentaltdpoiston arvoista rikkomusta liittyen
vakivaltaiseen kdytokseen, sylkemiseen, puremiseen tai erityisen hyokkaavaan,
loukkaavaan ja/tai solvaavaan toimintaan .

Videotarkastelu tulee toteuttaa mahdollisimman tehokkaasti, mutta lopullisen
paatoksen tarkkuus on tarkedmpaa kuin nopeus. Tasté syystd, ja koska jotkin tilanteet
ovat kompleksisia sisdltdessdadn useamman tarkastettavan paatoksen/tilanteen,
videotarkastelun kestolle ei ole aikarajaa.

Lopullinen paatos

Kun videotarkastelu on saatu valmiiksi, erotuomarin tulee nayttaa "TV-merkkid” ja
viestittda lopullinen paatos

Sen jdlkeen erotuomari antaa/muuttaa/kumoaa henkilokohtaisen rangaistuksen
(tarvittaessa) ja jatkaa pelid jalkapallosddnt6jen mukaisesti
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Pelaajat, vaihtopelaajat ja taustahenkilot

Koska videoerotuomari tarkastaa automaattisesti jokaisen tilanteen/
tapahtuman, valmentajien ja pelaajien ei tarvitse pyytaa tarkastusta tai
videotarkastelua

Pelaajien, vaihtopelaajien tai taustahenkil6iden ei tule pyrkia vaikuttamaan
tai hairitsemaan videotarkasteluprosessia, mukaan lukien lopullisen
pdatoksen ilmoittaminen

Videotarkastelun aikana pelaajien tulee pysya pelikentilld; vaihtopelaajien ja
taustahenkildiden pelikentdn ulkopuolella.
Pelaajaa/vaihtopelaajaa/kentaltd vaihdettua pelaajaa/taustahenkil6d, joka
liiallisesti nayttda TV-merkkia tai menee erotuomarin
videotarkastelualueelle (RRA), varoitetaan

Pelaaja/vaihtopelaaja/kentédltd vaihdettu pelaaja/taustahenkild, joka menee
videohuoneeseen (VOR), poistetaan kentdltd; taustahenkilo, joka menee
videohuoneeseen, poistetaan tekniseltd alueelta

Ottelun lopullisuus
Periaatteessa ottelua ei mitat6ida johtuen:

VAR-teknologian toimimattomuudesta (kuten ei mydskaan
maalirajateknologian (GLT) toimimattomuudesta)

videoerotuomariin liittyvistd vaarista paatoksista (koska videoerotuomari on
erotuomariston jasen)

paatoksistd olla tarkastelematta jotain tilannetta

tarkasteluun kelpaamattoman tilanteen/paatoksen videotarkastuksesta

Toimintakyvytdn videoerotuomari, avustava videoerotuomarit tai
video-operaattori
Sdantd 6 - Muu erotuomaristo madrittaa: "Kilpailumdaardysten tulee maarata

selvasti, kuka korvaa jatkamaan kykenemdattoman erotuomariston jasenen seka

mahdolliset tdhan liittyvat vaihdot.” Otteluissa, joissa on kdytdssa VAR, tdma

koskettaa myos video-operaattoreita.

Koska erillinen koulutus ja patevyys tarvitaan, jotta voi toimia videoerotuoma-

ristossa (VMO)/video-operaattorina, seuraavien periaatteiden taytyy sisaltya

kilpailumaarayksiin:
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¢ Videoerotuomari, avustava videoerotuomari tai video-operaattori, joka on

kykenematon jatkamaan voidaan korvata ainoastaan henkil6ll4, jolla on
roolin vaatima patevyys

Jos patevaa korvaajaa ei 16ydetad videoerotuomariksi tai video-
operaattoriksi,* ottelu tulee pelata/jatkaa ilman videoerotuomarin kayttoa
Jos patevaa korvaajaa ei 16ydetd avustavaksi videoerotuomariksi,* ottelu
tulee pelata/jatkaa ilman videoerotuomarin kdyttoa, elleivat
poikkeuksellisissa olosuhteissa molemmat joukkueet hyviksy kirjallisesti,
ettd ottelu pelataan/jatketaan vain videoerotuomarilla ja video-

operaattorilla

* Tama ei pade, mikali ottelussa on useampi kuin yksi avustava videoero-

tuomari/video-operaattori
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-IFA Quality

Programme

FIFA Quality
Programme

"FIFA Quality Programme” asettaa perusteelliseen tutkimustietoon perustuvat
kriteerit tuotteille, pelialustoille ja teknologialle, joita kdytetddn jalkapallossa.
Joidenkin sovellusalojen pakollisten laatuvaatimusten lisdksi tarjotaan myos

yhdenmukaistavia suosituksia toisilla sovellusaloilla, jotka kilpailun jarjestajat

voivat maaritelld omissa maarayksissaan.

Riippumattomat testauslaitokset vahvistavat tuotteiden, pelialustojen ja teknolo-
gian toimivuuden niitd vastaavien standardien mukaisesti. Ndita testeja suoritta-
vat laitokset ovat FIFAn hyvaksynnén alaisia. Oheiset laatumerkinnat osoittavat
tuotteiden, pelialustojen ja teknologian olevan testattu ja sertifioitu vallitsevien

vaatimusten mukaisesti.

FIFA FIFA FIFA

BASIC QUALITY QUALITY PRO

FIFA Basic”

Testivaatimukset tdlle standardille on suunniteltu tunnistamaan tuotteet, jotka
tayttavat perustason suorituskyvyn, tarkkuuden, turvallisuuden ja kestavyyden
kriteerit jalkapalloon. Fokus on asettaa minimistandardit varmistaen kohtuuhin-
taisuuden pelin jokaisella tasolla.

FIFA Quality

Testivaatimukset painottavat tuotteiden, pelialustojen ja teknologian kestavyytta
ja turvallisuutta FIFA Basic -standardia enemman. Perustason suorituskyky ja
tarkkuus on testattu, mutta fokus on laajan kdytdn varmistaminen.
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FIFA Quality Pro

Testivaatimusten painotus on ensiluokkaisessa suorituskyvyssg, tarkkuudessa ja
turvallisuudessa. Tuotteet, pelialustat ja teknologia, joissa on tima merkinta, ovat
suunniteltu optimaaliseen suorituskykyyn ja kdyttoon korkeimmalla tasolla.

& & Lisaa tietoa FIFA Quality Programme -ohjelmasta, yksittdisista
i 5 | standardeista ja sertifioiduista tuotteista, pelialustoista ja
teknologiasta loydat taalta: https://football-technology.fifa.com.

=]

*FIFA Basic korvaa "the International Match Standard (IMS)” -standardin. Jalkapal-
lot ja pelialustat jotka on testattu timéan aiemman standardin mukaisesti sdilyvat
kayttokelpoisina kunnes sertifikaatit vanhenevat.
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Saanto-
muutokset

2022

Ynhteenveto
Saantomuutoksista

Téssa listassa on esitetty lyhyt yhteenveto olennaisimmista sddntémuutoksista.

Huomautuksia - metriset yksikot
e Selvennetty, ettd mikali metristen ja brittildisen yksikkdjarjestelman

yksikoiden vililld on eroja, metriset yksikot ovat maaraavia

Saannot 4, 5, 12 ja VAR-protokolla - vékivallaton sopimaton kdytds
e Jotta tietty vakivallaton sopimaton kdytos voidaan tulkita "hdvyttoméaksi,
loukkaavaksi tai solvaavaksi’ ja johtaa kentéltdpoistoon, termi "eleet” on

korvattu termilld "toiminta” asiaankuuluvissa kuvauksissa

Saannot 1,2 ja 4 - FIFA Quality Programme
e Tietoa koskien FIFA Quality Programme -ohjelmaa on lisatty VAR-protokollan
perddn - yksityiskohdat on poistettu sadntotekstista

Saanto 1 - Pelikentta
e Maalitolppien ja ylariman (sekd maalien) tulee olla samanmuotoiset
e GLT-signaali voidaan ldhettdd videohuoneeseen (VOR)

Sdanto 6 - Muu erotuomaristo

¢ Nyt on olemassa FIFAn nimedmat videoerotuomarit (VMO)

Saanto 7 - Peliaika

e Lisdaaika liittyy ‘'menetettyyn’ peliaikaan

Saanto 11 - Paitsio

e Lisdtty sddannon 12 maaritelma siitd, mihin kasivarsi paattyy (kainaloon)

paitsioaseman madarittdmiseksi
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Saanto 12 - Kielletty peli ja sopimaton kdytds
e Kasivirhe:
¢ Jokainen kosketus palloon kadelld/kasivarrella ei ole rikkomus
o Pelaajan kdden/kdsivarren asentoa pitdisi tulkita suhteessa pelaajan
vartalon liikkeeseen kyseisessa tilanteessa
¢ Poistettu rikkomus pallon osuessa tahattomasti hyokkaajan kateen, kun
viitataan kanssapelaajaan ja maalipaikan luomiseen
o Rikkomus, jossa kdytetdan tarkoituksellista kikkaa kiertddkseen saantod, joka
kieltdd maalivahtia koskemasta palloon kdsin/kasivarrella kanssapelaajan
tarkoituksellisesti syotettya sen, koskee myos maalipotkuja; aloitteellista
pelaajaa tulee varoittaa

e Vapaapotku/rangaistuspotku voidaan tuomita vain rikkomuksesta, joka
kohdistuu ottelupdytédkirjaan kuuluvaan henkil66n tai erotuomaristoon

VAR-protokolla

¢ Kirjallinen lupa VAR:n kdyttd6n tarvitaan vain FIFAlta

e On laadittu periaatteet tilanteille, joissa videoerotuomari (VAR) tai
video-operaattori (RO) on kykeneméaton aloittamaan tai jatkamaan ottelua
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Saantomuutokset
vKsityiskohtaisest

Seuraavassa luetellaan kaikki muutokset Jalkapallosaantoihin (Laws of the Game
2021/22). Jokaista muutosta kohden annetaan uusi, muutettu tai lisatty teksti,
jota seuraa muutoksen selitys.

IFAB

VAR-protokolla

e 1. Periaatteet

o 2. Tarkasteltavat ottelun kannalta merkittavat paatokset/tilanteet
e 4. Menettely

Huomautuksia - metriset yksikot (s 17)
Muut kielet

()
Mitat

Jos metristen ja brittildisen yksikkdjarjestelmén yksikoiden vélilld on eroja,
metriset yksikot ovat maaraavia

Sddnnot 1, 2 ja 4 - FIFA Quality Programme

Jalkapallosddntoihin on lisatty uusi luku, joka selventda FIFA Quality Programme
-ohjeita. Tietyt FIFA Quality Programme -ohjeisiin viittaavat yksityiskohdat on
poistettu Jalkapallosdannoistd, jotta tulevaisuudessa tapahtuvat muutokset FIFA
Quality Programme -ohjeissa eivit vaadi sidntomuutoksia. Tama tarkoittaa
seuraavia muutoksia sdantoteksteihin:

Sadnto 1 - Pelikenttd (s. 31)

Sddnnot 4, 5, 12 ja VAR-protokolla - ei-vikivaltainen sopimaton kiytos

Jotta tietynlaista vékivallatonta sopimatonta kaytostad (esim. hyokkaavasti

toiseen pelaajaan koskeminen) voidaan pitda "havyttomana, loukkaavana tai

solvaavana” ja taten kentdltdpoiston aiheuttavana rikkomuksena, korvaa sana

“toiminta” sanan "eteet” seuraavissa sadnnoissa

Saanto 4 - Pelaajien varusteet

o 5. Iskulauseet, viestit, kuvat ja mainonta - sadnnoén tulkinta

Saanto 5 - Erotuomari

e 4.Videoerotuomari (Video Assistant Referee, VAR) - Tarkastelut, kun peli on
kdynnistetty uudelleen
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1. Kentéan pinta
Muutettu teksti

Kun keinotekoista pelialustaa kdytetddn joko FIFAn jasenliittojen valisissa
kilpailuotteluissa tai kansainvélisissad seurajoukkueiden vélisissa otteluissa, alus-
tan on tdytettava "FIFA Quality Programme for Football Turf” tai*Internationat-
Mateh-Standard™-laatuvaatimukset, ellei IFAB ole antanut erivapautta.

S&dnto 1 - Pelikentta (s. 36 ja 38)

11. Maalirajateknologia (Goal Line Technology, GLT)
Muutettu teksti

GLT-jarjestelmid voidaan kdyttda tukemaan erotuomarin paatdsta maalin
syntymisesta.

g i. Maaliraja-
teknologian kaytto tulee olla maaritelty kilpailumaarayksissa.

()
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Maalirajateknologian vaatimukset ja maaraykset

Kilpailun jdrjestdjan on varmistuttava jarjestelméan (mukaan lukien kaikki

mahdolliset muutokset maalikehikossa tai teknologlan pallossa) noudattavan
3 issa. tdyttavan

-ohjeessa: Jos jarjestelma ei toimi Testing Manualin mukaisesti, erotuomari ei
saa kayttda jarjestelmaa ja hanen tulee raportoida asianmukaisille tahoille.

S&into 2 - Pallo (s. 41)

1. Ominaisuudet ja mitat

Muutettu teksti

& FIFA Quality
Programme for Footballs -ohjeen merkeistd, ja pallojen taytyy tayttda kyseisten

ohjeiden vaatimukset.

Kaikki merkit osoittavat (...) ja IFABin hyvaksymia. Testejdstorittavattaitokset
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IFAB

Séintoé 4 - Pelaajien varusteet (s 55)

4. Muut varusteet
Elektroniset suorituskyky- ja seurantajirjestelmat (Electronic performance
and tracking systems, EPTS)

Amended text

Kun puettavaa teknologiaa (WT - wearable technology) (...) kilpailun jarjestdjan
tulee varmistua, etta pelaa]len varusteisiin k11nn1tetty teknologla ei ole vaaralli-
nen ja ettd se tayttaay i e i

Standard)-tati FiFA Quatity: puettavalle EPTS:lle asetetut vaatimukset FIFA

Quality Programme for EPTS -ohjeen mukaisesti.

Sadnto 1 - Pelikentt (s 36)

10. Maalit

Muutettu teksti

Maali koostuu ( ) Maalltolpat ja ylarlma on valmistettava hyvaksytysta materi-
aalista. Niide 0 T ruode rrelie WP VORI Y

’fa-l—na-xfl-eﬂ—y‘hd-lsfehﬁa eivitkd ne saa olla Vaaralllsla Kummankin maalm

maalitolppien ja ylariman taytyy olla samanmuotoisia, ja niiden on oltava

muodoltaan neli6itd, suorakulmioita, pyoreitd, ellipseja tai ndiden yhdistelma.

On suositeltavaa, ettd FIFA:n tai maanosaliittojen jarjestamissa virallisissa
kilpailuissa kaikki kdytettdvat maalit tayttdvat FIFA Quality Programme for
Football Goals -ohjeen vaatimukset.
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Selitys

» Maalitolppien ja ylariman taytyy olla samanmuotoisia; molempien maalien
taytyy olla samanlaisia
e Lisatty viittaus FIFA Quality Programme for Football Goals -ohjeeseen

IFAB

Sadnto 7 - Ottelun kesto (s. 77)

S&into 1 - Pelikentti (s. 38)

11. Maalirajateknologia (Goal Line Technology, GLT)
Muutettu teksti

Maalirajateknologian periaatteet

Jarjestelmdn merkin maalin syntymisestd tulee olla valiton ja automaattisesti
varmistettu sekunnin kuluessa vain erotuomaristolle (erotuomarin kellon
kautta, varinalld ja ndkyvalla viestilld); se voidaan lahettdd myos videohuonee-
seen (Video Operation Room, VOR).

Selitys

Kun VAR on kdytdssé, voidaan maalirajateknologian signaali ldhettda videohuo-
neeseen (Video Operation Room, VOR).

3. Peliajan lisdé@minen viivytysten vuoksi
Muutettu teksti

Aikaa lisataan erotuomarin toimesta molempiin puoliaikoihin seuraavien
peliaikaa kuluttaneiden tapahtumien verran (...)

Selitys

Selvennykseksi: esimerkiksi jos lisdaikaa on annettu enemman kuin peliaikaa on
jaljelld, pelattava lisdaika (ja neljdnnen erotuomarin nayttama) on jaljella oleva

peliaika.

Saidnto 11 - Paitsio (s. 93)

Saidntoé 6 - Muu erotuomaristo (s. 69)
Muutettu teksti

VAR ja AVAR kuuluvat "videoerotuomaristoon” (‘'video' match officials, VMOs) ja

avustavat erotuomaria jalkapallosddntojen ja VAR-protokollan mukaan, kuten-
FAR - ‘
Selitys

FIFA:1la on nyt lista kansainvélisten otteluiden videoerotuomareista (VMOs).
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1. Paitsioasema

Muutettu teksti

Kaikkien pelaajien kadet ja kasivarret, mukaan lukien maalivahdit, eivat vaikuta
paitsioaseman arviointiin. Paitsion maarittamista varten kasivarren ylaraja on
linjassa kainalon alaosan kanssa.

Selitys

Kun tarkastellaan késivirhettd, olkapaa ei ole osa kétta. Se on titen sellainen osa

vartaloa, jolla voi hyviksytysti tehda maalin, joten olkapdata tulee kasitelld
samoin my0s paitsiota tuomitessa.
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Sdanto 12 - Kielletty peli ja sopimaton kdytos (s. 98)

1. Suora vapaapotku
Muutettu teksti

Suora vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy johonkin seuraavista

rikkomuksista:

e ()

e puree tai sylkee jotakuta ottelupdytédkirjaan nimettya tai erotuomariston
jasenta

Selitys

Vapaapotku tai rangaistuspotku voidaan tuomita vain rikkomuksesta, joka

kohdistuu johonkuhun ottelupoytakirjaan nimettyyn (pelaajat, vaihtopelaajat,

kentaltd vaihdetut pelaajat, kentélta poistetut pelaajat ja taustahenkilot) tai
ottelun erotuomariston jaseneen.

Sdanto 12 - Kielletty peli ja sopimaton kdytos (s. 98)

1. Suora vapaapotku - Kasivirhe
Vanha teksti (poistetut kohdat merkitty yliviivauksin)

()

Pelaaja syyllistyy rikkomukseen, jos han:

o tarkoituksellisesti koskettaa palloa kadellaan/kasivarrellaan, sisattaen
liikuttamalla kattaan/kasivarttaan kohti palloa

o tekee maalin vastajoukkueen maaliin kadellaan/kasivarrellaan, vaikka
vahingossakin, mukaan lukien maalivahti

» pallon osuttua hanen tatkanssapetaajan kateen/kasivarteen, vaikka
vahingossakin, ja valittomasti
o tekee maalin vastajoukkueen maaliin
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Uusi teksti

()

Pelaajan jokainen kosketus palloon kadella ei ole rikkomus.

Pelaaja syyllistyy rikkomukseen, jos han:

o tarkoituksellisesti koskettaa palloa kddellddn/késivarrellaan, esimerkiksi
liikkuttamalla kattddan/kasivarttaan kohti palloa

o koskettaa palloa kddelldan/kasivarrellaan, kun se tekee pelaajan vartalosta

epaluonnollisesti isomman. Pelaajan katsotaan tehneen vartalostaan

epaluonnollisesti isomman, kun kdden/kdsivarren asento ei ole seuraus
pelaajan vartalon liikkeestd kyseisessa tilanteessa tai silld perusteltavissa.
Pitdmalla kattdan/kasivarttaan tdllaisessa asennossa pelaaja ottaa riskin
pallon osumisesta kiateen/kdsivarteen ja rikkomukseen syyllistymisesta.

¢ tekee maalin vastajoukkueen maaliin:

e suoraan kddellddn, vaikka vahingossakin, mukaan lukien maalivahti

o valittomasti pallon osuttua hianen kiteensa/kasivarteensa, vaikka

vahingossakin
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Selitys

Jokainen kosketus kdden/kasivarren ja pallon valilla ei ole rikkomus
Tuomareiden tulee arvioida kdden/kasivarren asennon "oikeellisuus”
suhteessa siihen, mitd pelaaja juuri tdssa kyseisessa tilanteessa tekee
Kanssapelaajan tahaton osuma kadelld/kasivarrella palloon ennen maalin
syntymistd tekemistd sekd tahattomasta pallon osumisesta kdteen seuraava
maalintekomahdollisuuden luominen on poistettu rikkomuksista.

IFAB

Selitys

Rikkomus koskien "kikan” kayttamista kiertaakseen saantoa, joka estaa
maalivahtia koskemasta palloon kadsin kanssapelaajan tarkoituksellisesta
syotosta, koskee nyt my6s maalipotkua. Maalivahtia varoitetaan, mikali han on
aloitteellinen "kikassa”.

Saanto 12 - Kielletty peli ja sopimaton kéytés (s. 108-109)

Saanto 12 - Kielletty peli ja sopimaton kéytés (s. 100 ja 104)

2 Epdasuora vapaapotku
Lisatty teksti

Epasuora vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja:

(

)

(..)

on aloitteellinen tarkoituksellisessa kikassa, jolla pallo syotetddan (mukaan
lukien vapaapotkusta tai maalipotkusta) maalivahdille paall4, rinnalla, polvella
jne. kiertddkseen saanto4, riippumatta koskeeko maalivahti palloa késilldan vai
ei; maalivahtia rangaistaan, jos hdn on aloitteellinen tarkoituksellisessa kikassa.
syyllistyy muuhun, sddnndissa mainitsemattomaan, rikkomukseen {...)

3 Henkildkohtaiset rangaistukset - Varoitukset epaurheilijamaisesta kdytoksesta
Muutettu teksti

On olemassa erilaisia tilanteita, jolloin pelaajaa tulee varoittaa epaurheilijamai-
sesta kaytoksesta, sisaltaen jos pelaaja:
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()

kayttad on aloitteellinen tarkoituksellisessa kikassa, jolla pallo syotetdadn
(mukaan lukien vapaapotkusta tai maalipotkusta) maalivahdille paalla,
rinnalla, polvella jne. kiertadkseen saantoa, riippumatta koskeeko maalivahti
palloa kasillaan vai ei; maalivahtia varoitetaan, jos han on aloitteellinen
tarkoituksellisessa kikassa.
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4. Pelin jatkaminen rikkeiden ja sopimattoman kaytoksen jalkeen
Muutettu teksti

Jos pallo on pelissa ja pelaaja syyllistyy fyysiseen rikkomukseen pelikentalla:

e vastapelaajaa kohtaan - epdsuora tai suora vapaapotku tai rangaistuspotku

» kanssapelaajaa, vaihtopelaajaa, kentalta vaihdettua tai poistettua pelaajaa,
taustahenkil6a tai erotuomariston jasenta kohtaan - suora vapaapotku tai
rangaistuspotku

o mutta-henkilbakehtaan—erotuomaripatto-

Kaikki suulliset rikkomukset rangaistaan epasuoralla vapaapotkulla.

Jos erotuomari katkaisee pelin, koska pelaaja syyllistyy rikkomukseen ulkopuolista

henkiloa kohtaan pelikentélla tai sen ulkopuolella, peliad jatketaan erotuomaripal-

lolla, ellei vapaapotkua tuomita tarkoituksellisesta kentéltd poistumisesta ilman

erotuomarin lupaa.
Selitys

Vapaapotku tai rangaistuspotku voidaan tuomita vain rikkomuksesta, joka
kohdistuu johonkuhun ottelupdytakirjaan merkittyyn henkiloén (pelaajat,
vaihtopelaajat, kentdlta vaihdetut pelaajat, kentalta poistetut pelaajat ja
taustahenkilot) tai erotuomariston jaseneen. Jos peli katkaistaan muuhun
henkil6on, eldimeen, esineeseen jne. (ulkopuolinen) liittyvan tapahtuman takia,
pelia jatketaan erotuomaripallolla, ellei ole tuomittu vapaapotkua kentalta
poistumisesta ilman erotuomarin lupaa.
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VAR-protokolla (s. 133)
Muutettu teksti

Videoerotuomareiden (VAR) kdytto on sallittua vain, kun ottelun/kilpailun
jarjestdja on tayttanyt kaikki Implementatlon Assistance and Approval Pro-

gramme (IAAP) -ohjelman VARprote

vaatrmukset—ﬁé%—R—kﬁsrknja-n—vaaﬁmrkset-)- kuten saadetty FIFA:n IAAP-doku-
menteissa, sekd saanut kirjallisen luvan tFABiltajaFiFA:ita.

Selitys

Kirjallinen lupa VAR:n kdytté6n vaaditaan vain FIFA:Ita (katso myds sdanto 5.4

IFAB

Selitys

Kilpailumaardyksissa tulee olla periaatteet, joiden mukaan toimitaan, mikali
joku videoerotuomaristosta (VMO) tai video-operaattori (RO) tulee kykenemat-
tomaksi tehtavaansa ennen ottelua tai sen aikana.

Sanasto - Jalkapallosanastoa (s. 167)

VAR-protokolla (s. 139-140)

4. Menettely
Lisatty teksti

Toimintakyvyton VAR, AVAR tai video-operaattori

Saantd 6 - Muu erotuomaristo madrittaa: Kilpailuméaraysten tulee maarata

selvasti, kuka korvaa jatkamaan kykeneméattdman erotuomariston jasenen seka

mahdolliset tdhén liittyvat vaihdot. Otteluissa, joissa on kdytdssa VAR, tdma

koskee my6s video-operaattoreita.

Koska erillinen koulutus ja patevyys tarvitaan, jotta voi toimia videoerotuoma-

ristossa (VMO) / video-operaattorina toimiminen vaatii erityista koulutusta ja

pétevyyttd, seuraavien periaatteiden taytyy sisaltya kilpailumaarayksiin:

e Videoerotuomari, avustava videoerotuomari tai video-operaattori, joka on
kykenematon jatkamaan, voidaan korvata ainoastaan henkil6ll3, jolla on
roolin vaatima patevyys

¢ Jos patevaa korvaajaa ei videoerotuomariksi tai video-operaattoriksi,* ottelu

tulee pelata/jatkaa ilman videoerotuomarin kayttoa

e Jos patevad korvaajaa ei loydeta avustavaksi videoerotuomariksi,* ottelu
tulee pelata/jatkaa ilman videoerotuomarin kayttoa, elleivat
poikkeuksellisissa olosuhteissa molemmat joukkueet hyvéksy kirjallisesti,
ettd ottelu pelataan/jatketaan vain videoerotuomarilla ja video-
operaattorilla

* Tama ei pade, mikali ottelussa on useampi kuin yksi avustava videoero-
tuomari/video-operaattori
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Loukkaava, hdvytdn tai solvaava kieli/toiminta (Offensive, insulting or abusive
language/action(s))

Verbaalinen tai fyysinen kayttdytyminen, joka on toykeaa, loukkaavaa, epdkun-
nioittavaa; rangaistava kentaltdpoistolla (punainen kortti)

Sanasto - Erotuomarisanastoa (s. 173)
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“Videoerotuomaristo” (‘Video’ match officials (VMOs))

Nama ovat VAR ja AVAR, jotka auttavat erotuomaria jalkapallosadntéjen ja
VAR-protokollan mukaisesti.
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IFAB IFAR

Sanasto sisaltaa sanoja/fraaseja, jotka tarvitsevat selvennysta tai selitysta j
joita ei aina ole helppo kaantaa muille kielille.

Jalkapallon
nallintoelimet

The IFAB - The International Football Association Board

Elin, joka koostuu neljdstd brittildisesta jalkapalloliitosta ja FIFA:sta, joka vastaa
pelin sddnnoista kaikkialla maailmassa. Periaatteessa sadantomuutokset voidaan
hyvaksya vain vuosittaisessa yleiskokouksessa (AGM), joka pidetddn yleensa
helmi- tai maaliskuussa.

FIFA - Fédération Internationale de Football Association

Jalkapallosta maailmanlaajuisesti vastaava hallintoelin.

Maanosaliitto (Confederation)

Jalkapallosta mantereella vastaava hallintoelin. Kuusi maanosaliittoa ovat AFC
(Aasia), CAF (Afrikka), Concacaf (Pohjois- ja Keski-Amerikka seka Karibia),
CONMEBOL (Etela-Amerikka), OFC (Oseania) ja UEFA (Eurooppa).

Kansallinen jalkapalloliitto

Maan jalkapallosta vastaava hallintoelin.

anasto
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Jalkapallosanastoa

A

Arvio loukkaantuneesta pelaajasta (Assesment of injured player)
Vamman nopea tutkimus, yleensa ladkarin tai fysioterapeutin toimesta, pelaajan
hoidon tarpeen arvioimiseksi

E

Elektroninen suorituskyky- ja seurantajarjestelma (EPTS)
Jarjestelma, joka tallentaa ja analysoi fysikaalista ja fysiologista tietoa pelaajan
suorituskyvysta

Epésuora vapaapotku (Indirect free kick)
Vapaapotku, josta maali voidaan tehda vain, jos toinen (minka tahansa joukkueen)
pelaaja koskettaa palloa sen jdlkeen, kun sitd on potkaistu

Epdurheilijamainen kaytos (Unsporting behaviour)
Epéreilu toiminta/kdyttadytyminen; rangaistaan varoituksella

Erotuomarin harhauttaminen (Deceive)

Toimiminen harhaanjohtavalla tavalla, jotta erotuomari tekisi vaaran paatoksen tai
antaisi henkilokohtaisen rangaistuksen, josta on hyotya harhauttajalle itselleen ja/
tai hanen joukkueelleen

Erotuomaripallo (Dropped ball)

Pelinjatkamistapa - erotuomari pudottaa pallon yhdelle sitd viimeksi koskeneen
joukkueen pelaajalle (paitsi rangaistusalueella, missa pallo pudotetaan maalivah-
dille); pallo on peliss3, kun se koskettaa maata

Estdminen (Impede)
Viivastaa, blokata tai estdd vastustajan toimintaa tai liiketta

164

IFAB

H

Harhauttaminen vauhdinoton jélkeen (Feinting)
Toimintaa, joka yrittdd sekoittaa vastustajan. Sdannot madrittelevat sallitut ja
kielletyt toimet vauhdinoton yhteydessa

Harkinta (Discretion)
Erotuomarin tai muun erotuomariston jasenen kdyttama arviointi paatoksente-
ossa

Hybridijarjestelma (Hybrid system)
Yhdistelma keinotekoisia ja luonnollisia materiaaleja, jotka yhdessa luovat
pelialusta, joka vaatii auringonvaloa, vettd, ilmankiertoa ja leikkuuta

Hyoty (Advantage)
Erotuomari antaa pelin jatkua, kun rikkomus on tapahtunut, jos siitd on hydtya
rikotulle joukkueelle

Hairinté (Distract)
Hairitd, sekoittaa tai kiinnittdd huomiota (yleensa epdoikeudenmukaisesti)

J

Jatko-ottelu (Extra time)
Menetelma ottelun lopputuloksen ratkaisemiseksi. Sisaltda kaksi korkeintaan 15
minuutin pituista jaksoa.

Juomatauko (Drinks break)
Kilpailusdannot voivat sallia juomatauot (enintddn minuutti) pelaajien nesteytta-
miseksi; ndma eroavat vilvoittelutauoista
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K

Kamppailu (Challenge)

Toimintaa, jossa pelaaja kilpailee/haastaa vastustajansa pallosta

Katkaisu (Intercept)
Estdd palloa saavuttamasta maaranpaataan

Keskeyttaa (Suspend)
Ottelun keskeyttaminen valiaikaisesti tarkoituksena jatkaa pelaamista esim.
sumun, rankkasateen, ukkosmyrskyn tai vakavan vamman takia

Kentéltapoisto (Sending-off)

Henkilokohtainen rangaistus, jonka jidlkeen pelaajan on poistuttava kentélta
ottelun loppuajaksi (ndytetty punainen kortti); jos ottelu on jo alkanut, pelaajaa ei
voida korvata.

My6s joukkueen taustahenkil6 voidaan poistaa kentalta.

Kiinnipitdminen (Holding offence)
Kiinnipitdminen tapahtuu vain silloin, kun pelaajan kontakti vastustajaan tai
tdman varusteisiin estda vastustajan liikkeen

Kohtuuton peliin puuttuminen (Undue interference)
Tarpeeton toiminta/vaikutus (viittaa tuomariston jdsenen epdasialliseen toimin-
taan, jonka johdosta hanet vapautetaan tehtavistdan)

Kohtuuton voiman kaytto (Excessive force)
Tarpeettoman suuren voiman/energian kaytto

Kosketus (Play)
Pelaajan toiminta, joka aiheuttaa kosketuksen palloon
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L

Lisdaika (Additional time)
Kummankin puoliajan loppuun lisétty aika, joka on "menetetty" vaihtoihin,
loukkaantumisiin, henkilékohtaisiin rangaistuksiin, maalin juhlintaan jne.

Loukkaava, hdvyton tai solvaava kieli/toiminta (Offensive, insulting or abusive
language/action[s])

Verbaalinen tai fyysinen kdyttdytyminen, joka on toykead, loukkaavaa, epakun-
nioittavaa; rangaistava kentaltdpoistolla (punainen kortti)

M

Maaliviivateknologia (GLT)
Elektroninen jarjestelmd, joka ilmoittaa vélittomasti erotuomarille, kun maali on
tehty eli pallo on kokonaan ylittdnyt maaliviivan

Merkinanto (Signal)

Fyysinen ndyttd erotuomarilta tai keneltd tahansa tuomariston jaseneltd; sisdltda
yleensd kiaden, kdsivarren tai lipun liikuttamista tai pillin kdyttoa (vain ero-
tuomari)

N

Nopea vapaapotku (Quick free kick)
Vapaapotku (erotuomarin luvalla), joka suoritetaan erittdin nopeasti pelin
katkaisemisen jalkeen

Naytteleminen ('Filmaus’) (Simulation)
Toiminta, joka luo vadrdn kuvan siitd, ettd jotain on tapahtunut, kun ndin ei itse
asiassa ole (katso myo6s hairintd); pelaajan teko epareilun edun saavuttamiseksi
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O

Ottelun lopettaminen (Abandon)
Ottelun lopettaminen ennen tayttd aikaa

Ottelupdytakirja (Team list)
Virallinen asiakirja, jossa luetellaan yleensa pelaajat, vaihtopelaajat ja taustahen-
kilot

P

Pelietdisyys (Playing distance)

Etdisyys, joka sallii pelaajan kosketuksen palloon jalkaa ojentamalla tai hyppaa-
malld (maalivahtien kohdalla kidet huomioiden); etdisyys riippuu pelaajan
fyysisesta koosta

Pelikentta (Field of play/Pitch)
Pelialue, jota rajoittavat sivurajat ja paatyrajat sekd maaliverkot

Pelin henki (Spirit of the game)
Jalkapallon ja yksittdisen ottelun olennaisimmat padperiaatteet/etiikka
(ks. sdanto 5)

Pelinjatkamistapa (Restart)
Mika tahansa tapa jatkaa pelid sen jdlkeen, kun se on katkaistu

Piittaamaton (Reckless)
Mika tahansa pelaajan teko (yleensa taklaus tai kamppailu), joka jattda huomiotta
aiheuttamansa vaaran tai seuraukset vastustajalle

Potku (Kick)
Palloa on potkaistu, kun pelaaja koskettaa palloa jalallaan /nilkallaan

Potkut rangaistuspotkupisteeltd (Kick from the penalty mark)

Tapa selvittda ottelun voittaja, missa potkaistaan rangaistuspotkuja vuorotellen,
kunnes toinen joukkue on tehnyt enemman maaleja kuin toinen samalla méaralla
potkuja (paitsi viiden ensimmadisen potkun aikana, jolloin on huomioitava myo6s
kaikki jaljella olevat potkut)
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Protestointi sanoin tai elein (Dissent)
Julkinen mielenilmaisu tai erimielisyys (suullinen ja/tai fyysinen) erotuomariston
paatoksesta; rangaistava varoituksella (keltainen kortti)

R

Raaka peli (Serious foul play)

Taklaus tai kamppailu pallosta, joka vaarantaa vastustajan turvallisuuden tai
kayttaa liiallista voimaa tai raakuutta; rangaistaan kentaltapoistolla (punainen
kortti)

Raakuus (Brutality)
Teko, joka on villi, armoton tai tahallisesti vikivaltainen

Rangaista (Sanction)
Erotuomarin suorittama kurinpitotoimi

Rangaistus (Penalise)
Tarkoittaa yleensa pelin keskeyttdmistd ja vapaapotkun tai rangaistuspotkun
myontdmista vastajoukkueelle (katso myds hyoty)

Rikkomus (Offence)
Toiminta, joka rikkoo pelin sddntoja

S

Sijainti pelia jatkettaessa (Restart position)

Pelaajan sijainti pelia jatkettaessa maaraytyy heidédn jalkojensa tai minka hyvansa
kenttaa koskevan kehon osan sijainnin mukaisesti paitsi, kuten sddanndssa 11 on
kuvattu paitsion osalta

Suora vapaapotku (Direct free kick)
Vapaapotku, josta voidaan tehdd maali potkaisemalla pallo suoraan vastajoukku-
een maaliin
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T

Taklaa vartalolla (Charge)
Fyysinen kamppailu vastustajaa vastaan, yleensd olkapaitd ja ojentamatonta
olkavartta kdyttaen

Taklaus (Tackle)
Kamppailua pallosta jaloin (maassa tai ilmassa)

Tarkoituksellinen (Deliberate)
Toiminto, jonka pelaaja aikoi/tarkoitti tehdd; se ei ole 'refleksi’ tai tahaton reaktio

Taustahenkil6 (Team official)
Kuka tahansa ei-pelaaja, joka on virallisessa ottelupdytakirjassa, esim. valmentaja,
fysioterapeutti, ladkari

Tekninen alue (Technical area)
Joukkueen taustahenkil6ille maaritelty alue (stadionilla), johon siséltyy istuimet
(katso lisédtietoja sdanndsta 1)

Tilapdinen kentéltdpoisto (Sin Bin, Temporary dismissal)
Poistaminen kentdltd maadrdajaksi pelaajan syyllistyessa johonkin/kaikkiin
varoitettaviin rikkomuksiin (riippuen kilpailusdannoista)

Torjunta (Save)

Pelaajan toiminta pysdyttaa tai yrittda pysayttaa pallo kdayttdmalla mita tahansa
kehon osaa kddet/ kdsivarret pois lukien (ellei kyseessd ole maalivahti oman
rangaistusalueensa sisélld)

U

Ulkopuolinen (Outside agent)

Jokainen eldin, esine, rakenne jne. kuin myos henkild, joka ei ole erotuomariston
jasen tai ottelupdytakirjassa mainittu henkilo (pelaajat, vaihtopelaajat ja tausta-
henkilot)
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Vaarantaa vastustajan turvallisuus (Endanger the safety of an opponent)
Asettaa vastustajan vaaraan (loukkaantua)

Varoitus (Caution)

Henkilokohtainen rangaistus, joka ilmoitetaan kurinpitoelimelle; osoitetaan
ndyttamalld keltainen kortti; kaksi varoitusta ottelussa johtaa pelaajan tai tausta-
henkilon kentéltdpoistoon

Vilvoittelutauko (Cooling break)

Pelaajien hyvinvoinnin ja turvallisuuden vuoksi kilpailusadnnoét voivat tietyissa
sadolosuhteissa (korkea kosteus ja lampétilat) sallia vilvoittelutaukoja (yleensa
yhdeksdnkymmentd sekuntia - kolme minuuttia), jotta kehon lampdétila ehtisi
laskea; ndma eroavat juomatauoista

Vierasmaalisdanto (Away goals rule)
Tapa, jolla padtetdan ottelun/tasapelin tulos, kun molemmat joukkueet ovat
tehneet saman madrdan maaleja; vierasjoukkueen maalit lasketaan kaksinkertaisina

Vahainen (Negligible)
Merkitykseton, minimaalinen

Véakivaltainen kdytos (Violent conduct)

Toimintaa, joka ei ole kamppailua pallosta, joka kayttaa tai yrittda kayttaa kohtuu-
tonta voimaa tai raakuutta vastustajaa kohtaan tai kun pelaaja tahallisesti lyo/
puskee jotakuta pdan tai kasvojen alueelle, ellei kdytetty voima ole vihdinen
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E r O-t U O m a I'I S a n a Sto a "Videoerotuomaristo” ('Video’ match officials VMO[s])

Nama ovat VAR ja AVAR, jotka auttavat erotuomaria jalkapallosdantojen ja
VAR-protokollan mukaisesti.

- Videoerotuomari (VAR) (Video assistant referee)

. .. Nykyinen tai entinen erotuomari, joka on nimitetty avustamaan erotuomaria
Erotuomaristo (Match officials) Y&y J ¥

. . e ) ) kommunikoimalla tietoja uusintamateriaaleista vain 'selvén ja ilmeisen virheen'
Yleinen termi henkildille, jotka vastaavat jalkapallo-ottelun valvonnasta jalkapallo-

= ) o L ) tapauksissa tai 'vakavan huomiotta jddneen tapauksen' yhteydessa, jos tapah-
liiton ja/tai kilpailun puolesta, minka sdantdjen alaisuudessa ottelu pelataan. . o

tuma on tarkistettavien listalla.
Erotuomari (ET) (Referee)

. o o _— ) o - Avustava videoerotuomari (AVAR) (Assistant video assistant referee)
Padtuomari, joka toimii pelikentélla. Muut erotuomariston jasenet toimivat

. . . . . e Nykyinen tai entinen erotuomari/avustava erotuomari, joka on nimitetty

erotuomarin valvonnassa ja ohjauksessa. Erotuomari on lopullinen pdatoksente- ) )

Kii avustamaan videoerotuomaria (VAR).
ija.

Muut erotuomariston jasenet (Other match officials)

'Kentdlla' toimivat erotuomariston jasenet ('On-field’ match officials)
Kilpailut voivat nimittida muita erotuomariston jisenid avustamaan erotuomaria:

- Avustava erotuomari (AET) (Assistant referee)
Erotuomariston jasen, joka toimii lippunsa kanssa kenttdpuolen sivurajalla
avustaen erotuomaria erityisesti paitsiotilanteissa ja maalipotkua/kulmapotkua/
sivurajaheittoa koskevissa paatoksissa

- Neljas erotuomari (4ET) (Fourth official)
Erotuomariston jasen, jonka tehtdvana on auttaa erotuomaria seka kentalla etta
kentdn ulkopuolisissa asioissa mukaan lukien teknisten alueiden valvonta,
vaihtopelaajien kontrollointi jne.

- Lisderotuomari (AAR) (Additional assistant referee)
Erotuomariston jasen, joka sijoittuu paatyrajalle avustamaan erotuomaria
erityisesti tilanteissa rangaistusalueella ja sen ympéristossa sekd maali/ei-maali
paatoksissa.

. Varalla oleva avustava erotuomari (Reserve assistant referee)
Avustava erotuomari, joka korvaa avustavan erotuomarin (ja jos kilpailusdannot
sallivat, neljannen erotuomarin ja/tai lisderotuomarin), joka ei pysty jatkamaan.
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Esipuhe

Ndaissa toimintaohjeissa on erotuomareille kdytdnnoén neuvoja, jotka tdydenta-
vat saantoosiota.

Saannon 5 mukaan erotuomarit toimivat jalkapallosdantéjen maaraamissa

puitteissa ja pelin hengen mukaisesti. Erotuomareiden odotetaan kayttavan
tervettd jarked ja pelin henkea jalkapallosdant6ja soveltaessaan, erityisesti
paatettdessa voidaanko ottelu pelata ja/tai ottelua jatkaa.

Tama pitaa erityisesti paikkansa alemmilla tasoilla, missa ei aina ole mahdol-
lista noudattaa tarkasti sddntoja. Esimerkiksi, ellei kyse ole turvallisuusteki-

joistd, erotuomarin tulee antaa pelata/jatkaa pelid, jos:

¢ yksi tai useampi kulmalippu puuttuu

[ ] [ ]
¢ pelikentdn merkinnoissa on pientad epatarkkuutta esimerkiksi
O I I I l I n a - kulma-alueessa tai keskiympyrassa jne.
* maalitolpat/ylarima eivat ole valkoiset

Téllaisissa tilanteissa erotuomarin tulee, joukkueiden hyvaksynnélla, antaa

L ]
O h e I t a pelata/jatkaa pelia sekd raportoida kilpailun jarjestajalle.
Lyhennys:
« AET = avustava erotuomari

erotuoma- S
reille
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Sijoittuminen, e
iikkuminen ja ynhteistyo

1. Yleinen sijoittuminen ja liikkuminen
Paras sijoittuminen on paikassa, josta erotuomari pystyy tekemdan oikean
ratkaisun. Kaikki suositukset sijoittumisesta tulee suhteuttaa tietoon joukku-
eista, pelaajista ja ottelun tapahtumista.

Kuvissa suositellut sijoittumiset ovat perusohjeita. Viittaus alueeseen korostaa,
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ettd erotuomarin todenndkoéisesti tehokkain sijoittuminen 16ytyy kyseiselta
alueelta. Alue voi olla isompi, pienempi tai erimuotoinen riippuen ottelun
todellisista olosuhteista.

Suosituksia:

e Pelin pitdisi olla erotuomarin ja saman kenttdpuolen avustavan erotuomarin
valissa

¢ Tamadn avustavan erotuomarin pitdisi olla erotuomarin ndkokentdssa, joten
erotuomarin pitdisi tavallisesti kdyttaa leveda diagonaalijarjestelmaa Erotuomari

¢ Sijoittuminen seuraamaan pelid diagonaalin puoleisen sivurajan suunnasta
helpottaa pelin ja saman kenttdpuolen avustavan erotuomarin pitdmista
erotuomarin nakokentdssa

e Erotuomarin pitaisi olla riittdvan lahella pelitilannetta ndhdédkseen,
kuitenkaan héiritsemadttd peliad

o Mitd tulee ndhda ei valttdmattd ole aina pallon laheisyydessa. Erotuomarin
tulee kiinnittda huomiota myds:

L 11ewon}o.la eARISNAY

o pelaajien valisiin yhteenottoihin pallollisen tilanteen ulkopuolella
¢ mahdollisiin rikkomuksiin alueella, johon peli on menossa
¢ pallon pois pelaamisen jalkeisiin rikkomuksiin

Lisaerotuomari 1
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Avustavien ja lisderotuomareiden sijoittuminen

Avustavan erotuomarin tulee olla samalla tasolla toiseksi alimman puolustavan
pelaajan tai pallon kanssa, sen mukaan kumpi on lahempéna paatyrajaa.
Avustavan erotuomarin katseen tulee olla aina, my6s juostessa, pelikentalle.
Sivuttaisliiketta tulee kayttaa lyhyisiin matkoihin. Tdma on erityisen téarkeaa
paitsioratkaisuissa, silla se antaa avustavalle erotuomarille paremman
nédkolinjan.

Lisderotuomarin paikka on paatyrajan takana, paitsi kun on tarpeen siirtya
paatyrajan paalle arviomaan maali/ei maali -tilannetta. Lisderotuomari ei saa
mennd pelikentdlle kuin poikkeustapauksissa.

®o e & @

Maalivahti Puolustaja Hydkkaaja

®
ﬁif @

Avustava Lisderotuomari

Erotuomari .
erotuomari
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Sijoittuminen ja yhteistyo

Neuvottelu

Arvioitaessa vaadittavaa henkilokohtaista rangaistusta katsekontakti ja
vahaeleinen kiasimerkki avustavalta erotuomarilta erotuomarille voi riittaa.
Kun suoraa keskustelua tarvitaan, avustava erotuomari voi siirtya tarvittaessa
2-3 metria pelikentalle. Keskustellessaan erotuomarin ja avustavan erotuoma-
rin pitdisi katsoa pelikentille valttdakseen ulkopuolisten kuulemisen seka
valvoakseen pelaajia ja pelikenttaa.

Kulmapotku

Avustavan erotuomarin paikka kulmapotkussa on kulmalipun takana paatyra-
jan jatkeella, kuitenkin hairitsemattd potkaisijaa. Avustava erotuomarin tulee
tarkastaa, ettd pallo on asianmukaisesti sijoitettu kulma-alueelle.
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Vapaapotku

Avustavan erotuomarin tulee sijoittua vapaapotkussa toiseksi alimman
puolustavan pelaajan tasalle valvomaan paitsiolinjaa. Avustavan erotuomarin
tulee kuitenkin olla valmis seuraamaan palloa liikkumalla sivurajan suuntai-
sesti kohti kulmalippua, jos tulee suora laukaus kohti maalia.
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Maali / ei maalia

Kun maali on tehty eikd pdatoksesta ole epdselvyyttd, erotuomari ja avus-
tava erotuomari ottavat katsekontaktin ja AET liikkuu nopeasti 25-30
metrid sivurajaa mydten kohti keskirajaa nostamatta lippuaan.

Kun maali on tehty, mutta pallo vaikuttaa olevan edelleen pelissd, avustavan
erotuomarin tulee ensin nostaa lippunsa saadakseen erotuomarin huomion
ja sen jalkeen toimia normaalin kdytidnnon mukaan juosten 25-30 metria
sivurajaa mydten kohti keskirajaa.

Tilanteissa, joissa koko pallo ei ylitd paatyrajaa ja peli jatkuu normaalisti,
kun maalia ei syntynyt, erotuomarin tulee ottaa katsekontakti avustavaansa

ja tarvittaessa antaa vahdeleinen kiasimerkki.
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Maalipotku

Avustavan erotuomarin tulee ensin tarkastaa, ettd pallo on maalialueella. Jos
palloa ei ole asetettu asianmukaisesti, AET jaa paikalleen, hdnen pitda ottaa
katsekontakti erotuomariin ja nostaa lippunsa. Kun pallo on asetettu
asianmukaisesti maalialueelle, AET sijoittuu paitsiolinjaan.

Kuitenkin, jos ottelussa on lisderotuomari, avustavan erotuomarin tulee
sijoittua paitsiolinjaan ja lisderotuomarin tulee sijoittua paatyrajan ja
maalialueen risteyskohtaan valvoen pallon sijoittamisen maalialueelle. Jos
palloa ei ole asetettu asianmukaisesti, lisderotuomari viestii asiasta ero-
tuomarille.
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Maalivahdin pallon vapauttaminen
Avustavan erotuomarin tulee sijoittua rangaistusalueen kulman tasalle ja

valvoa, ettei maalivahti pelaa palloa kdsin rangaistusalueen ulkopuolella. Kun
maalivahti on vapauttanut pallon, AET sijoittuu paitsiolinjaan.
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Alkupotku
Avustavien erotuomareiden tulee sijoittua toiseksi alimman puolustajan

tasalle.
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Potkut rangaistuspotkupisteelta

Toisen avustavan erotuomarin tulee olla padtyrajan ja maalialueen rajan risteyk-
sessd. Toisen tulee olla keskiympyrassd valvomassa pelaajia. Jos ottelussa on
lisderotuomarit, he sijoittuvat maalialueen ja paatyrajan risteyskohtiin molem-
min puolin maalia, paitsi jos ottelussa on maalirajateknologia kdytoss4, jolloin
yksi lisderotuomari riittaa. Toinen lisderotuomari ja AET1 valvovat pelaajia
keskiympyrassa ja AET2 ja neljds erotuomari valvovat teknisia alueita.

N Ei lisierotuomaria
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Rangaistuspotku
Avustavan erotuomarin tulee sijoittua pddtyrajan ja rangaistusalueen rajan

risteykseen.

Jos ottelussa on lisderotuomarit, lisderotuomari sijoittuu maalialueen ja
paatyrajan risteyskohtaan ja AET sijoittuu rangaistuspotkupisteen tasalle

(paitsiolinja).
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Joukkonahistelu

Joukkonahistelutilanteissa ldhempi avustava erotuomari voi menna peliken-
télle avustavaan erotuomaria. Toisen avustavan tulee havainnoida tilannetta ja
kirjata tapahtuman yksityiskohtia muistiin. Neljdnnen erotuomarin tulee
pysytella teknisten alueiden laheisyydessa.

Vastapelaajan etdisyys

Kun vapaapotku tuomitaan hyvin lahelta avustavaa erotuomaria, hdn voi
mennd pelikentdlle (yleensa erotuomarin pyynndstd) varmistamaan pelaajien
sijoittumista 9,15 metrin padhan pallosta. Tassa tilanteessa erotuomarin tulee

odottaa, ettd AET on paikallaan ennen pelin jatkamista.

Pelaajavaihto

Jos ottelussa ei ole neljattd erotuomaria, AET liikkuu keskirajalle avustamaan
vaihtotapahtumaa; erotuomarin tulee odottaa avustavan palaamista paikalleen
ennen pelin jatkamista.

Jos ottelussa on neljds erotuomari, avustavan erotuomarin ei tarvitse liikkua
keskirajalle neljainnen erotuomarin hoitaessa vaihtotapahtuman, ellei samaan
aikaan vaihdeta useampia pelaajia, jolloin AET siirtyy keskirajalle avustamaan
neljattd erotuomaria.
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Kehon Kkieli
cCOommunikointi

Jja pill

1. Erotuomari
Kehon kieli
Kehon kieli on tyokalu, jota erotuomari kayttaa:

¢ apunaan ottelun hallinnassa
¢ osoittaakseen auktoriteettiaan ja itsehallintaa

Kehon Kkieli ei ole ratkaisun selite.

Merkinannot
Ks. saanto 5:n kuvat merkinannoista

Pilli
Pillia tarvitaan:

e pelin kdynnistamiseen (1.ja 2. puoliaika varsinaisella peliajalla seka
jatko-ottelussa), maalin jalkeen
¢ pelin katkaisemiseksi:
e vapaa- tai rangaistuspotkua varten
¢ ottelun keskeyttamiseksi tai lopettamiseksi
¢ kunkin puoliajan lopussa

pelin jatkamiseksi:
e vapaapotkuissa kun vaadittua etdisyyttd on vaadittu
e rangaistuspotkuissa

¢ pelin jatkamiseksi, kun se on katkaistu:

e varoitusta tai kentédltapoistoa varten

¢ loukkaantumisen vuoksi

¢ pelaajavaihtoa varten
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Pillia EI tarvita:
e pelin katkaisemiseksi selkedssa:
¢ maalipotkussa, kulmapotkussa, rajaheitossa tai maalissa
e pelin jatkamiseksi:
¢ useimmissa vapaapotkuissa ja maalipotkussa, kulmapotkussa,
rajaheitossa tai erotuomaripallossa
Jos pillid kayttaa turhan usein/tarpeettomasti, sillda on vahemman vaikutusta
silloin kun sita tarvitaan.

Jos erotuomari haluaa pelaajien odottavan vihellystd ennen pelin jatkamista
(esimerkiksi puolustajien 9,15 metrin etdisyytta vapaapotkussa varmistaessa),
erotuomarin tulee selvasti informoida hyokkaajaa vihellyksen odottamisen
tarpeesta.

Jos erotuomari puhaltaa vahingossa pilliinsa ja peli pysdhtyy, sitd jatketaan
erotuomaripallolla.

Avustavat erotuomarit

Lipulla annettava danimerkki

Lipulla annettava danimerkki on lisamerkinanto, jota kiytetdadn vain erotuoma-
rin huomion saamiseksi. Tilanteita, joissa ddnimerkki voi olla hyddyllinen:

e paitsio

¢ rikkomukset (erotuomarin ndkokentén ulkopuolella)

¢ rajaheitto, kulmapotku, maalipotku tai maali (tiukat paatokset)

Kommunikaatiojarjestelma

Kun kommunikaatiojarjestelmaa kiytetaan, erotuomari neuvoo avustaviaan,
milloin on sopivaa kayttdd kommunikaatiojarjestelmda merkinannon kanssa tai
sijasta.

Liputustekniikka

Avustavan erotuomarin lipun tulee olla aina kddrimaton ja nékyvilld erotuoma-
rille. Yleensa tdma tarkoittaa lipun kantamista erotuomaria lahinnd olevassa
kadessa. Merkinannossaan AET pysdhtyy, on kddntyneena pelikentalle pain,
ottaa katsekontaktin erotuomariin ja nostaa lipun tarkoituksenmukaisella (ei
hataisella tai liioitellulla) liikkeella. Lipun tulee olla kdden jatkeen kaltainen.
Avustavan erotuomarin tulee nostaa lippu kddelld, jota kdyttdd seuraavaan
merkinantoon. Jos tilanne muuttuu ja tarvitseekin kayttaa toista katta,
avustavan erotuomarin tulee vaihtaa lippukéattd vyotaron alapuolella. Jos AET
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ndyttdd pallon menneen pois pelista, lippu tulee pitda ylhdalla, kunnes
erotuomari havaitsee sen.

Jos AET liputtaa kentaltdpoistoon johtavaa rikkomusta ja liputusta ei havaita
heti:

¢ jos peli on katkaistu, pelinjatkamistapaa voidaan muuttaa sddntdjen mukaan
(vapaapotku, rangaistuspotku jne.)

¢ jos peli on kdynnistetty uudelleen, erotuomari voi silti rangaista pelaajaa
henkilokohtaisesti, mutta ei tuomita vapaapotkua tai rangaistuspotkua

Eleet

Yleisesti avustavan erotuomarin ei tule kayttaa selkeita kasimerkkeja. Kuiten-
kin joissain tilanteissa vdhdeleinen kdsimerkki voi kuitenkin auttaa erotuoma-
ria. Kasimerkilla tulee olla selked, ottelua edeltdneessa keskustelussa sovittu
merkitys.

Merkinannot
Ks. saanto 6:n kuvat merkinannoista.

Kulmapotku/maalipotku

Kun koko pallo ylittdd paatyrajan kokonaan, avustava erotuomari nostaa lipun
oikealla kddelldan (parempi ndkokenttd) ilmaistakseen erotuomarille, etta
pallo on pois pelistd ja sitten, jos tilanne on:

¢ lahelld avustavaa erotuomaria - nayttaa maali- tai kulmapotkua
¢ kaukana avustavasta erotuomarista - ottaa katsekontakti ja myo6tailla
erotuomarin paatosta.

Kun pallo ylittda padtyrajan selvasti, AET:n ei tarvitse nostaa lippuaan osoit-
taakseen pallon menneen pois pelista. Jos maali-/kulmapotkupaditos on selva,
AET:n ei tarvitse ndyttda pelinjatkamistapaa, etenkdan jos erotuomari ndyttaa
sen.

Rikkeet

Avustavan erotuomarin tulee nostaa lippunsa, kun rike tai sopimaton kaytos
tapahtuu hdnen valittémassa laheisyydessdan tai erotuomarin ndkematta.
Kaikissa muissa tilanteissa avustavan erotuomarin tulee odottaa ja tarjota
nidkemystdan tarvittaessa ja ilmoittaa sitten erotuomarille nikeménsa ja
kuulemansa seka osalliset pelaajat.
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Ennen rikkomuksen liputtamista, avustavan erotuomarin tulee varmistua, etta:

¢ rikkomus tapahtui erotuomarin nakdkentan ulkopuolella tai erotuomarin
nakoyhteys oli estynyt
e erotuomari ei olisi soveltanut hydtya tilanteessa

Kun liputusta vaativa rikkomus/sddntérikkomus tapahtuu, avustavan ero-
tuomarin tulee:

¢ nostaa lippu samalla kddella, kuin liputuksen loppuosa vaatii - tima antaa
erotuomarille selvan viestin, kuka saa vapaapotkun

 ottaa katsekontakti erotuomariin

« heiluttaa lippua kevyesti taakse ja eteen (valttaen kaikenlaista liiallista tai
aggressiivista liikettd)

Avustavan erotuomarin tulee kiyttaa "odota ja nde”-tekniikkaa antaen pelin
jatkua liputtamatta, kun rikottu joukkue pystyy kdyttamaan tallaisen hyddyn;
sen vuoksi on erittdin tdrkedd, ettd AET ottaa katsekontaktin erotuomariin.

Rikkeet rangaistusalueella

Kun puolustaja rikkoo rangaistusalueella erotuomarin nakékentan ulkopuo-
lella, erityisesti ldhelld avustavaa erotuomaria, avustavan tulee ensin ottaa
katsekontakti erotuomarin kanssa ndhdakseen erotuomarin sijoittumisen ja
toiminnan tilanteessa. Jos erotuomari ei reagoi, avustavan tulee liputtaa, antaa
lipulla &animerkKi ja sitten selvasti liikkua sivurajaa myoten kohti kulmalippua.

Rikkeet rangaistusalueen ulkopuolella

Kun puolustaja rikkoo rangaistusalueen ulkopuolella (ldhelld rangaistusalueen
rajaa), avustavan erotuomarin tulee ottaa katsekontakti erotuomarin kanssa
nahdédkseen hdnen sijoittumisensa ja toimintansa tilanteessa ja liputtaa
tarvittaessa. Vastahyokkaystilanteissa, avustavan erotuomarin tulee infor-
moida erotuomarille, oliko tilanteessa rike, tapahtuiko rike rangaistusalueen
sisalla vai ulkopuolella sekd mika henkilokohtainen rangaistus tilanteesta tulisi
antaa. Avustavan erotuomarin tulee selvasti liikkkua sivurajaa mydten kohti
keskirajaa nayttddkseen, ettd rikkomus tapahtui rangaistusalueen ulkopuolella.
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Maali - ei maalia
Kun on selvéa, ettd koko pallo on ylittdnyt paatyrajan ja maalissa, avustavan
tulee ottaa katsekontakti erotuomariin ilman muita merkinantoja.

Kun maali on tehty, mutta ei ole selvad, onko pallo ylittdnyt rajan, avustavan
erotuomarin tulee nostaa lippu saadakseen erotuomarin huomion ja sen
jalkeen vahvistaa maali.

Paitsio

Avustavan erotuomarin ensimmainen toimenpide paitsiopddtoksessa on nostaa
lippu (oikealla kdadelld, mahdollistaen paremman ndakokentdn) ja sitten, jos
erotuomari katkaisee pelin, paikantaa pelikentdn alue, jossa rikkomus tapah-
tui. Jos erotuomari ei heti havaitse lippua, avustavan tulee pitda lippu ylhaalla
kunnes se noteerataan tai pallo on selvdsti puolustavan joukkueen hallussa.

Rangaistuspotku

Jos maalivahti rdaikedsti liikkkuu paatyrajalta ennen kuin palloa on potkaistu ja
estdd maalia syntymasta, avustavan erotuomarin tulee ilmaista rikkomus sen
mukaan, miten erotuomari on asian ohjeistanut ottelupalaverissa ennen
ottelua.

Pelaajavaihto

Kun avustavaa on informoitu vaihdon pyytamisesta (neljdnnen erotuomarin
tai taustahenkilén toimesta), hanen tulee nayttda tama erotuomarille seuraa-
valla pelikatkolla.

Rajaheitto
Kun koko pallo ylittda sivurajan:

¢ lahelld avustavaa erotuomaria - ndyttd suoraan rajaheiton suunnasta

¢ kaukana avustavasta erotuomarista ja paatos on ilmiselva - ndytté suoraan
rajaheiton suunnasta

¢ kaukana avustavasta erotuomarista ja AET ei ole varma heiton suunnasta
- AET nostaa lippunsa viestittdakseen erotuomarille pallon menneen pois
pelistd, ottaa katsekontaktin erotuomarin kanssa ja myotdilee erotuomarin
merkinantoa
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3. Lisderotuomarit

Lisderotuomarit kdyttavat kommunikaatiojarjestelmaa (ei lippuja) erotuoma-
rin kanssa kommunikointiin. Jos kommunikaatiojarjestelma ei toimi, lisdero-
tuomarit kiyttavat signaalilipun varsiosaa. Lisderotuomarit eivat yleensa nayta
merkinantoja, mutta joskus vihdeleinen kiasimerkki voi antaa arvokasta tukea
erotuomarille. Kasimerkilla tulee olla selked merkitys ja siitd tulee olla sovittu
ottelua edeltavissa keskustelussa.

Lisderotuomarin, arvioituaan onko koko pallo ylittdnyt padatyrajan maalin
sisallg, tulee:

 valittdomasti ilmoittaa erotuomarille kommunikaatiojarjestelmalld, ettd maali
tulee hyvaksya

e nayttda selvasti vasemmalla kddellddn kohtisuoraan paatyrajaan nahden
kohti keskikenttda (lipun varsiosa vasemmassa kddessa vaaditaan myos).
Merkinantoa ei tarvita, jos pallo on selvasti ylittdnyt paatyrajan.

Erotuomari tekee lopullisen paatoksen.

195



Muita neuvoja

1. Hyéty
Erotuomari voi soveltaa hy6tyd milloin tahansa rikkomus tapahtuu, mutta
hédnen tulee ottaa huomioon seuraavat seikat pdattdessaan hyédyn soveltami-
sesta tai pelin katkaisemisesta:

¢ rikkomuksen vakavuus - jos sadntorikkomus edellyttda kentéltdpoistoa,
erotuomarin tulee katkaista peli ja poistaa pelaaja kentéltd, ellei ole ilmeista
mahdollisuutta tehdd maali

¢ rikkomuksen paikka - mitd ldhempéna vastajoukkueen maalia, sita
tehokkaampi hyoty voi olla

¢ mahdollisuus vilittdomaan, lupaavaan hyokkaykseen

e ottelun ilmapiiri

2. Lisdaika
Monet pelikatkot ottelussa ovat tdysin luonnollisia (esim. rajaheitot, maalipot-
kut). Aikaa lisatdan vain, kun viivastykset ovat liiallisia.

3. Vastapelaajasta kiinnipitdminen
Erotuomareita muistutetaan puuttumaan ajoissa ja toimimaan paattavaisesti
kiinnipitorikkomuksissa, erityisesti rangaistusalueella kulmapotkuissa ja
vapaapotkuissa. Ndissa tilanteissa:

e erotuomarin tulee huomauttaa ennen pallon peliin tuloa vastapelaajaa kiinni
pitdvaa pelaajaa

¢ varoittaa pelaajaa, jos kiinnipitdminen jatkuu ennen kuin pallo on pelissa

» tuomita suora vapaapotku tai rangaistuspotku ja varoittaa pelaajaa, jos
kiinnipitdminen tapahtuu kun pallo on tullut peliin
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4. Paitsio

Peliin vaikuttaminen
1 1 7

(A) L.J
&)

A @ (mv) »

- -

«@> Maalivahti (mv)

«@> Puolustaja

@ Hyokkadja ® & &
@, Erotuomari

---» Pelaajan liike
Pallon liike

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) ei vaikuta vastapelaajaan, koskee palloa.
Avustavan erotuomarin tulee nostaa lippunsa, kun pelaaja koskee palloa.

Peliin vaikuttaminen
| & | /

(A) L.J

A @> (mv) »

@ @

«@> Maalivahti (mv)

«@> Puolustaja

@ Hyokkasja ® - < 2
@, Erotuomari

-
---9 Pelaajan liike @

Pallon liike

secesescsedececscscsesescsccccccsesesecscecsescsesesecscsesesesesecsccesesesesessssesesesesssscscsesedosecnsanns

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) ei vaikuta vastapelaajaan, ei koske palloa.
Pelaaja ei koskenut palloa, joten hanta ei voida rangaista.
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Peliin vaikuttaminen Peliin vaikuttaminen

3 0

Ei paitsio Maalipotku

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) juoksee kohti palloa ja kanssapelaaja (B) ei Hyokkaaja paitsioasemassa (1) juoksee kohti palloa eika koske palloon.
paitsioasemassa juoksee myos kohti palloa ja pelaa sita. (A) ei koskenut Avustavan erotuomarin tulee nayttaa "maalipotku”.
palloa, joten hanta ei voida rangaista.

Vastapelaajaan vaikuttaminen

6

Paitsio

Peliin vaikuttaminen

4

Paitsio

Pelaajaa paitsioasemassa (A) voidaan rangaista ennen pallon pelaamista tai Hyokkaaja paitsioasemassa (A) peittaa selvasti maalivahdin nakélinjan.
koskemista, jos erotuomarin mielesta kellaan ei paitsioasemassa olevalla Pelaajaa on rangaistava vastapelaajan estamisesta pelata palloa tai saamasta
kanssapelaajalla ei ole mahdollisuutta pelata palloa. mahdollisuutta pelata palloa.
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Vastapelaajaan vaikuttaminen

Ei paitsio

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) ei peitd selvasti maalivahdin nakélinjaa tai
kamppaile vastapelaajan kanssa pallosta.

Vastapelaajaan vaikuttaminen

8

Ei paitsio
Kulmapotku

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) juoksee kohti palloa, muttei esta
vastapelaajaa pelaamasta tai saamasta mahdollisuutta pelata palloa. (A) ei
kamppaile vastapelaajan (B) kanssa pallosta.
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Vastapelaajaan vaikuttaminen

0

Paitsio

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) juoksee kohti palloa estden vastapelaajaa (B)
pelaamasta tai saamasta mahdollisuutta pelata palloa kamppailemalla
vastapelaajan kanssa pallosta. (A) kamppailee vastapelaajan (B) kanssa
pallosta.

Saa etua

10

Paitsio

Hyokkaajaa (B) paitsioasemassa rangaistaan kimmonneen tai
tarkoituksellisena torjuntana maalivahdin pelaaman pallon pelaamisesta tai
koskemisesta oltuaan paitsioasemassa, kun kanssapelaaja viimeksi koski tai
pelasi palloa.
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Saa etua

)

Paitsio

Saa etua

L

Paitsio

Kanssapelaajan (A) laukaus kimpoaa vastapelaajasta hyokkaajalle (B), jota

Hyokkaajaa (B) paitsioasemassa rangaistaan kimmonneen tai
rangaistaan pallon pelaamisesta tai koskemisesta oltuaan aiemmin

tarkoituksellisena torjuntana puolustavan pelaajan (C) pelaaman pallon
pelaamisesta tai koskemisesta oltuaan paitsioasemassa, kun kanssa pelaaja paitsioasemassa.

viimeksi koski tai pelasi palloa.

Saa etua

1)

Ei paitsio

Saa etua

2

Ei paitsio

Hyokkaéaja (C) on paitsioasemassa, ei vaikuta vastapelaajaan, kun
kanssapelaaja (A) syottaa pallon pelaajalle (B1) ei paitsioasemassa, joka
juoksee kohti vastajoukkueen maalia ja syottaa pallon (B2) kanssapelaajalle
(C). Hyokkaaja (C) ei ollut paitsioasemassa, kun pallo sydtettiin, joten hanta ei
voida rangaista.

Kanssapelaajan (A) laukaus kimpoaa maalivahdista, (B) ei ole paitsioasemassa
ja pelaa palloa, (C):t& paitsioasemassa ei rangaista, koska han ei saanut etua
paitsioasemastaan, koska ei koskenut palloa.
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5.

Loukkaantumiset

Pelaajien turvallisuus on erittdin tidrked asia ja erotuomarin pitdisi helpottaa
ladkintahenkiloston tyota, erityisesti vakavimmissa tapauksissa ja/tai pddvam-
man arvioinnissa. Tahan liittyy sovittujen arviointi- / hoito-ohjeiden ja
madrdysten kunnioittaminen ja tukeminen.

Loukkaantuneen hoito/arviointi varoituksen/kentiltédpoiston jilkeen
Huoltoa pelikentalld saaneen tdytyi aiemmin poistua pelikentdltd ennen pelin
jatkamista. Tama saattoi olla epdreilua, jos vastapelaaja oli aiheuttanut
loukkaantumisen ja rikkonut joukkue sai lukumaarallisen edun pelia jatket-
taessa.

Tama otettiin kuitenkin kdyttoon, koska pelaajat kayttivat usein epaurheilija-
maisesti hyviakseen loukkaantumista viivyttadkseen pelin jatkamista taktisista
syista.

Ratkaisuksi ndihin epareiluihin tilanteisiin IFAB on pdattanyt, ettd fyysisissa
rikkomuksissa, joissa vastapelaajaa varoitetaan tai poistetaan kentalt3,
loukkaantunutta pelaajaa voidaan nopeasti arvioida/hoitaa eika pelaajan
tarvitse poistua pelikentalta.

Periaatteessa viiveen ei tulisi olla pidempi kuin on se aika, joka nykydan kuluu
huoltohenkildiden tuloon pelikentélle arvioimaan loukkaantuminen. Ero on
kohdassa, jossa erotuomari aiemmin edellytti huoltohenkiléiden poistuvan
pelaajan kanssa, nykyaan huoltohenkildstd poistuu, mutta pelaaja voi jaada
kentélle.

Varmistaakseen, ettd loukkaantunut pelaaja ei kdyta/pitkita viivettd epdrei-
lusti, erotuomaria neuvotaan:

¢ huomioimaan pelitilanne ja mikd tahansa muu taktinen syy viivyttda pelin
jatkamista

¢ informoimaan pelaajaa, ettd vaaditun huollon tulee olla ripea

e pyytdmadn huoltohenkil6(t) (ei paarit) ja, jos mahdollista, muistuttaa heita
olemaan ripeita
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Kun erotuomari pdattaa, pelin tulee jatkua siten, etta:

¢ huoltohenkild(t) poistuvat ja pelaaja jaa tai
¢ pelaaja poistuu jatkohoitoa/-arviointia varten (paarit voidaan tarvita
kutsua)

Yleisend ohjeena on, ettd pelin jatkamisen ei tulisi viivdstyd enempdaa kuin noin
20-25 sekuntia siitd hetkestd, kun kaikki olivat valmiita jatkamaan pelid, paitsi
vakavan loukkaantumisen yhteydessa ja/tai pAdvamman arvioinnissa.

Erotuomarin tulee antaa koko katkosta lisdaikaa.
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IFAB

THE INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD
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