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1. VORSICHTSMARNAHMEN

1.1 WICHTIGE VORBEMERKUNG

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

WARNING: SHOCK HAZARD - DO NOT OPEN
AVIS: RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE - NE PAS OUVRIR

Das Blitzsymbol mit dem Pfeil innerhalb eines gleichseitigen Dreiecks soll den
Benutzer vor nicht isolierter ,gefahrlicher Spannung” innerhalb des
Produktgehauses warnen, die hoch genug ist, um einem Menschen einen
elektrischen Schlag zu versetzen.

Das Ausrufezeichen im gleichseitigen Dreieck soll den Benutzer darauf
hinweisen, dass er in den mitgelieferten Unterlagen wichtige Hinweise zur

Bedienung und Wartung findet.

A\ J/

/WARNUNG (falls zutreffend): Bei den mit dem Symbol "f " gekennzeichneten\
Anschlusse, kann Stromschlaggefahr bestehen. Die externe Verdrahtung, die an die
Klemmen angeschlossen wird, muss von qualifiziertem Personal oder mit

\vorkonfektionierten Kabeln installiert werden. Y,

g N
WARNUNG: Wegen Feuer- und Stromschlaggefahr, das Gerat niemals Regen oder

Feuchtigkeit aussetzen.

\§ J
N

WARNUNG: Ein Gerat der Klasse | muss an eine geerdete Steckdose angeschlossen
werden. )
N

WARNUNG: Dieses Produkt darf unter keinen Umstinden als unsortierter

Siedlungsabfall entsorgt werden. Gehe zum nachsten Abfallverwertungszentrum

v )

mmmmm fUr elektrische und elektronische Gerate. )

~

\

Dieses Gerat wurde getestet und erfiillt die Grenzwerte fur digitale Gerate der
L Klasse A gemald Abschnitt 15 der FCC-Regeln. Diese Grenzwerte sollen einen
angemessenen Schutz gegen elektromagnetische Storungen beim Betrieb in gewerblichen
Umgebungen bieten. Dieses Gerat erzeugt und nutzt Funkfrequenzenergie und kann diese
auch abstrahlen, es kann somit, wenn es nicht im Einklang mit der Bedienungsanleitung
installiert und verwendet wird, den Funkverkehr beeintrachtigen. Das Betreiben des Gerats
in Wohngebieten konnte Stoérungen verursachen. Sollte dies der Fall sein, so ware der
Betreiber verpflichtet, diese Storungen auf seine Kosten zu beseitigen.

. /
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4 1.2 WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE A
1. Lesen Sie diese Anweisung durch. 11. Verwenden Sie nur die vom Hersteller
2. Bewahren Sie diese Anweisung gut angegebenen

auf. Zusatzgerate/Zubehorteile.

3. Beachten Sie alle Warnhinweise. 12. Ziehen Sie bei einem Gewitter oder wenn

4. Befolgen Sie alle Anweisungen. das Gerat langere Zeit nicht verwendet,

5. Benutzen Sie das Gerat nicht in der wird den Netzstecker.

Nahe von Wasser. 13. Alle Servicearbeiten sind von

6. Reinigen Sie es nur mit einem trocknen qualifiziertem Fachpersonal
Tuch. durchzufuhren. Servicearbeiten sind

7. Blockieren Sie keine notwendig, wenn das Gerat in jeglicher
Laftungsoffnungen. Das Gerat sollte Art beschadigt wurde, z. B. wenn das
gemafd den Herstellerangaben Netzkabel oder der  Netzstecker
installiert werden. beschadigt ist, wenn FlUssigkeiten Gber

8. Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe das Gerat geschittet wurde oder
von Warmequellen wie Heizkorpern, Gegenstande hineingefallen sind, es
Radiatoren, Ofen oder anderen Geraten Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt
(einschlieldlich Verstarkern), die Warme wurde, nicht normal funktioniert oder
erzeugen, auf. heruntergefallen ist.

9. Annullieren Sie nicht den 14. Vom  Stromnetz trennen: Durch
Sicherheitsmechanismus des gepolten Ausschalten des POWER-Schalters (13)
oder geerdeten Steckers. Ein gepolter werden alle Funktionen gestoppt und die
Stecker hat zwei Stifte, wobei einer Anzeigen des Verstarkers erloschen. Das
davon breiter ist. Ein geerdeter Stecker Gerat wird aber nur durch Ziehen des
hat zwei Stifte und einen dritten Netzsteckers (11) wvollstandig vom
Erdungsstift. Der breite bzw. dritte Stift Stromnetz getrennt. Deshalb miussen
dient |hrer Sicherheit. Wenn der Netzstecker und Steckdose leicht
mitgelieferte Stecker nicht in lhre zuganglich sein.

Steckdose passt, wenden Sie sich an 15. Das Gerat wird Uber ein Netzkabel an
einen Elektriker, um die veraltete eine geerdete Steckdose angeschlossen.
Steckdose auszutauschen. 16. Die Markierungsinformation befindet

10. Sorgen Sie dafiir, dass niemand auf das sich am Boden des Gerats.

Netzkabel tritt und dass es nicht 17. Das Gerat darf keinem Tropf- oder
gequetscht wird, insbesondere an Spritzwasser ausgesetzt werden und es
Steckern, Steckerbuchsen und an der durfen keine mit Flussigkeiten geflllten
Stelle, an dem es aus dem Gerat Gegenstande, wie Vasen, auf das Gerat

L kommt. gestellt werden. )

e N

1.3 REINIGUNG

(N

H Reinigen Sie das Gerat nur mit einem weichen, trockenen, sauberen Tuch oder
leicht angefeuchtet mit Wasser und neutraler Fliissigseife. Achten Sie darauf, dass kein
Wasser durch ein Loch in das Gerat gelangt. Verwenden Sie zur Reinigung des Gerats

niemals Alkohol, Farbverdiinner oder Benzin.

J

-

konnen.

( NEEC AUDIO BARCELONA, S.L. tbernimmt keine Haftung fur Schaden, die Personen,\
Tieren oder Gegenstanden durch die Nichtbeachtung der obigen Warnungen entstehen

J
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Wir danken lhnen fur das Vertrauen, das Sie uns mit der Wahl
unseres Ecler PLAYER ZERO Gerats entgegengebracht haben!

Um eine optimale Betriebsfahigkeit und Leistung zu erzielen, ist es SEHR WICHTIG,

dass Sie vor dem Anschluss des Gerats die in dieser Anleitung enthaltenen Hinweise

aufmerksam durchlesen und berucksichtigen.

Flr ein optimales Funktionieren des Gerats empfehlen wir lhnen, die Instandhaltung

ausschlielich von unseren autorisierten technischen Servicepartnern durchfihren zu

lassen.

Fur alle ECLER-Produkte gilt eine Garantie. Die Gultigkeitsdauer und die Bedingungen

f

\

inden Sie unter www.ecler.com oder auf der dem Gerat beiliegenden Garantiekarte.

2. MERKMALE

PLAYER ZERO ist ein Stereo-Audioabspielgerat in Kompaktbauweise zur Wiedergabe von

Musikinhalten von lokalen Speichermedien (USB/MicroSD), Internet-Streaming (Online-

Radios usw.) und zum Austausch digitaler Medien (DLNA, Airplay), das sich durch folgende

hauptsachliche Merkmale auszeichnet.

2.1 DIE WICHTIGSTEN MERKMALE

1 asymmetrischer Audio-Stereoausgang, RCA- und Mini-Jack-Anschluss (Auswahl
von Stereo/Mono flr den Ausgang)

Kompatibel mit Audioformaten MP3, ogg, WAV, AIFF und FLAC

Ein USB-Port und ein MicroSD-Kartenschacht fur den Zugriff auf lokal gespeicherte
Inhalte

Ethernet-Schnittstelle mit  RJ45-Anschluss zur Kommunikation mit der
Konfigurations-Web-Anwendung sowie zum Empfang von Internet-Streaming
WiFi-Schnittstelle (Client- oder Master-Modus) zur Kommunikation mit der
Konfigurations-Web-Anwendung sowie zum Empfang von Internet-Streaming
Vollstandig konfigurierbar Uber die Web-Anwendung (Punkt-zu-Punkt oder Uber
das gleiche lokale Netzwerk (LAN))

2 GPI-Ports (General Purpose Inputs) zur Auslosung der beiden verfugbaren
Ereignisse

Ereignis durch Stilleerkennung

Interne Uhr mit bis zu 240 Stunden Gangreserve (ohne Anschluss an die
Stromversorgung), die sich automatisch mit den NTP-Diensten synchronisiert.

~

%
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e Modulare Firmware: Der PLAYER ZERO verfugt Uber eine Firmware mit modularen >

I

Dienstleistungen, die es jedem Anwender ermoglicht, die Funktionsweise individuell E

zu konfigurieren und an sein spezifisches Projekt oder Geschaftsmodell anzupassen. g

Die Firmware beinhaltet unter anderem: ﬁ

o Auslosen von Ereignissen nach Kalender. g

o Synchronisierung von in der Cloud gespeicherten Inhalten (Cloud Disk Z

Sync): Store and Forward (rsync). S

ps)

o Ausfuhrung von "Scripts" (vom Benutzer geschriebene Anweisungs- 2

Dateien, Programmiersprache LUA - www.lua.org). ﬁ

o Verschlisselung lokaler Dateien (USB/MicroSD). g

o Aktivitaten-Aufzeichnung. £

z

m

4

! Die Konfiguration des PLAYER ZERO erfolgt Uber die im Gerat eingebettete Web- z
Anwendung. Nahere Informationen hierzu finden Sie im Handbuch der Web-Anwendung §
g

des PLAYER ONE/PLAYER ZERO. 2
m
2c 2
C o C
2
3. INSTALLIEREN und ANSCHLIESSEN moZ
z
3.1 AUFSTELLUNG, MONTAGE UND LUFTUNG % 5
238
Der PLAYER ZERO wurde speziell so entwickelt, dass er sowohl als Tischgerat als auch % §
zum Einbau in ein 19"-Rack verwendet werden kann, wobei er eine halbe Rack-Einheit =

ausflllt (Einbausatz 1UHRMKIT fur Standard-Rack-Schranke optional lieferbar). e

@)

m

In Profianlagen ist er vorzugsweise im gleichen Rack einzubauen, in dem sich auch die £

. . r

Audioquellen befinden. 9

Cc

Z

Da er einen sehr niedrigen Verbrauch hat, ist keine Luftung erforderlich. Allerdings ist 3

o

darauf zu achten, dass er keinen extrem hohen Temperaturen ausgesetzt ist, und dass die z

P4

Umgebung so trocken und staubfrei wie moglich ist. 4
o &

5 5

Z 0

I

m
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3.2 ANSCHLUSS ANS STROMNETZ UND EINSCHALTEN DES GERATS

Der PLAYER ZERO wird Uber sein externes Netzteil mit Wechselstrom versorgt: 100-240
VAC und 50-60 Hz. Dieses Netzteil ist mit verschiedenen, austauschbaren Anschlissen
versehen, passend fur das amerikanische, das europaische, das britische und das
chinesische System.

Die Arbeitsumgebung muss trocken und vollkommen staubfrei sein. Das Gerat darf
keinerlei Wasser oder Wasserspritzern ausgesetzt werden. Stellen Sie auf dem Gerat keine
Behalter mit Flussigkeiten oder offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, ab.

Sollte irgendein Eingriff und/oder das Ein-/Ausschalten des Gerats vonnoten sein, so ist
das Gerat immer zuvor von der Stromversorgung zu trennen. Im Inneren des Gerats
befinden sich keinerlei Elemente, die vom Anwender manipuliert werden durfen. Um
unerwilnschte Brummgerausche zu vermeiden, muss verhindert werden, dass das
Netzkabel mit den abgeschirmten Audiokabeln, die das Signal transportieren, in

Verbindung kommt.

3.3 AUDIOAUSGANGSANSCHLUSSE

Der PLAYER ZERO hat an seiner Rickseite 1 asymmetrischen Stereoausgang.

Die Signalausgangsbuchsen sind vom Typ 2 x RCA und 1 x Stereo-Mini-Jack.

3.4 ETHERNET-PORT FUR KONFIGURATION UND INTERNET-ANSCHLUSS

Eine RJ-45-Buchse ermoglicht den Anschluss des Gerats an ein Ethernet-Netzwerk oder

auch den direkten Anschluss (Punkt-zu-Punkt) an einen Rechner.

Dieser Anschluss ermaoglicht den Zugriff auf Internet-Inhalte sowie auf die Konfiguration
des Gerats mit Hilfe eines auf dem Rechner installierten Web-Browsers, der auf die IP-
Adresse des PLAYER ZERO zugreift, wodurch die im Gerat eingebettete Web-Anwendung
sichtbar wird. Nahere Informationen hierzu finden Sie im Handbuch der Web-Anwendung
des PLAYER ONE/PLAYER ZERO.

3.5 WIFI-SCHNITTSTELLE FUR KONFIGURATION UND INTERNET-ANSCHLUSS

Eine WiFi-Schnittstelle erlaubt den Anschluss des Gerats an ein WiFi-Netzwerk oder auch

den direkten Anschluss (Punkt-zu-Punkt) Gber WiFi an einen Rechner.

Dieser Anschluss ermdglicht den Zugriff auf Internet-Inhalte sowie auf die Konfiguration
des Gerats mit Hilfe eines auf dem Rechner installierten Web-Browsers, der auf die |P-
Adresse des PLAYER ZERO zugreift, wodurch die im Gerat eingebettete Web-Anwendung
sichtbar wird. Nahere Informationen hierzu finden Sie im Handbuch der Web-Anwendung
des PLAYER ONE/PLAYER ZERO.
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3.6 GPI-PORTS ZUR FERNSTEUERUNG >
I
>

Der PLAYER ZERO verfugt an seiner Ruckseite Uber 2 GPI-Eingange zur Steuerung. Diese a
<

Eingange konnen an ein externes Gerat (z.B. Kontaktschluss) angeschlossen und einer a
N

Funktion des PLAYER ZERO zugewiesen werden: =
I
4

e Laden und Wiedergabe von zuvor konfigurierten Audioinhalten ®
o Aufruf eines Presets cfa
o Wiedergabe von Audioinhalten mit Prioritat Uber das Musikprogramm %
e Steuerung Uber die Transportleiste (PLAY/PAUSE, STOP usw.) g
e Interne Anregung zur Interaktion mit anderen Leistungen des Players (z.B. Scripts) ]é
x
<
m
4

Die GPI-Anschlisse sind als schraubbare Klemmleiste mit drei Kontakten (Euroblock) z

ausgefuhrt. Die Anschlisse sind wie folgt zugewiesen: g
g

GPI-Pin > Pin-1,2 E
Masse > Pinl > Z
& 9
2c 2
C o C
GPI
m 4
e z
T 3
23 E
p |l = £%%
(9] I
4
m
= o o— .
%
z
p
)
c
Z
Abbildung 1: Beispiel fir den Anschluss von GPI 2 §
S
m
P4
_|

~ Die Anschlusskabel konnen bis zu ca. 500 Meter lang sein, wenn ein Querschnitt von o 5

>

mindestens 0,5 mm?verwendet wird. § z
(@]
I
m

(%))
!
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4. INBETRIEBNAHME und BEDIENUNG

Der PLAYER ZERO wurde so konstruiert, dass er ohne vorherige Konfiguration als
Abspielgerat fur lokale Speichermedien genutzt werden kann. Ecler empfiehlt jedoch, den
PLAYER ZERO mit der Web-Anwendung zu konfigurieren, um in den vollen Genuss all
seiner Funktionen zu kommen. Konsultieren Sie bitte die Handbuch der Web-Anwendung
des PLAYER ONE/PLAYER ZERO, um sich ein Bild tUber das gesamte Leistungsspektrum
zu machen.

SchlieRen Sie zum Einschalten des Gerats das Stromkabel an der Geraterlickseite an.

! Uberpriifen Sie bitte die Firmware-Version lhres Gerats. Um sicherzustellen, dass

alle in diesem Handbuch genannten Merkmale zur Verfligung stehen, muss die Firmware
auf dem neuesten Stand sein. Sie konnen die Versionen unter www.ecler.com

herunterladen.

4.1 WERKSEINSTELLUNGEN / FIRMWARE UPDATE

Sie kénnen auch Uber die FD/FS-Taste auf der Rickseite des PLAYER ZERO ausgefihrt

werden:

WIFI

v
| 4
- )

ociN AUDIO QUT ETHERNET %ﬁ C

e Werkseinstellung: Driicken Sie die FD/FS-Taste auf der Rickseite des Gerats und
halten Sie sie 10 Sekunden lang mit einer kleinen Nadel oder Blroklammer gedruckt,
wahrend das Gerat eingeschaltet ist.

e Fail Safe (Wiederherstellen der Firmware): Sie konnen die neueste auf der Ecler-
Website veroffentlichte Firmware oder eine auf einem der lokalen Speichersysteme
(USB/MICRO SD) gespeicherte Firmware-Datei installieren. Wahrend das Gerat
ausgesteckt ist, dricken und halten Sie die FD/FS-Taste mit einem kleinen Stift oder
einer Buroklammer und stecken Sie das Gerat dann ein. Die LEDs auf der Vorderseite
beginnen 3 Sekunden lang schnell zu blinken (zu diesem Zeitpunkt kann die FD/FS-
Taste losgelassen werden).

-

einem DHCP-Server mit Internetzugang verbunden werden, um die Firmware
herunterzuladen.

Wird dieser Vorgang nicht korrekt durchgefihrt, so kann die gesamte Konfiguration des
Gerats mit allen Parametern verlorengehen. Stellen Sie also vor Durchfiihrung dieser

@ktion sicher, dass Sie eine Sicherheitskopie des Gerats haben.

I Um die neueste freigegebene Firmware wiederherzustellen, muss das Gerat mit |

%
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5. BEDIENFELDFUNKTIONEN

5.1 VORDERSEITE

e

® @ecier . Olimr ol ©

%L 0000
@ ON SP NET SO B S @
1. LED ON: Zindung Anzeige. 5. MicroSD/SDHC-Schacht:  fur  das
2. LED SP: Signalprasenz-Anzeige. Abspielen lokaler Audioinhalte bis zu
3. LED NET: Zeigt den Empfang von Daten 278, Format FAT16/32 und NTFS.

iiber das Netzwerk (Internet) an. 6. USB 2.0-Port: fur das Abspielen lokaler

Audioinhalte bis zu 2TB, Format
FAT16/32 und NTFS.

7. WiFi-Antenne.

4. LED SD Betrieb der Micro SD-Quelle.

5.2 RUCKSEITE

=
-
©
==5V
] e+ 4
e 112
@ Q@E WIFI
DCIN AUDIO OUT ETHERNET

0®0®—®=®=@:'

8. Sicherheitsklemme flr 11. Stereoausgang Mini-Jack
Stromversorgungskabel 12. RJ-45-Anschluss

9. Anschluss fir externes 13. Taste Factory Default / Fail Safe
Netztel 14. GPI-Port

10. Stereo-Ausgang 2 x RCA 15. LED WIFI
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6. TECHNISCHE DATEN

6.1 TECHNISCHE SPEZIFIZIERUNGEN

PLAYER ZERO

) ecLer

DIGITAL ENGINE
Processor
AUDIO CONVERTERS
Sampling rate
Resolution
Bit rate
Frequency response

MEDIA PLAYER

Audio sources

Dynamic range
THD + Noise

ANALOGUE AUDIO OUTPUTS
Number of outputs
Connection type
Max output level
Output impedance
Dynamic range
Crosstalk

CONNECTIVITY

Ethernet
Wi-Fi

Wi-Fi antenna

Programing and control

REMOTE CONTROL CONNECTIONS

GPIs

MIPS Single Core 64bits 580MHz

48kHz
16bit
32~320kbps

5Hz - 24kHz (-3dB)

Local storage (USB & microSD), Internet radio,
AirPlay, DLNA

From -80 dB to O dB

< 0.008% (1kHz, 1Vrms)

2 x Stereo output (unbalanced)
RCA estéreo, minijack 3,5mm
6dBV / 5k ohm

460 ohm

TBC

TBC

RJ45 10/100Mbps
2.4GHz Wi-Fi, 802.11 b/g/n
Front panel

Web Application, RePLayer & Gallery.
Third party integration: JSON

2 ports, Dry contact to ground, 3 pin Terminal
block
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REAL-TIME CLOCK
Retention time
Accuracy
MONITORING AND CONTROL

Display

LED indicators

Buttons

LOCAL STORAGE

Micro SD

uUsSB

Capacity

File system

Playable audio files

Files analysis

Folder hierarchy

Sorting

ELECTRICAL
Power supply
AC mains requirement
AC mains connector
Power consumption

Ventilation

240 hours aprox.

+1 minute / month

No
Front panel: NET, SP, SD, Power
Rear panel: Wifi

Rear panel: Factoty Defaults / Fail Safe (pin-
hole)

Front panel micro SD slot
Supports micro SD SDXC

Front panel USB female connector
Support USB 2.0 High Speed (480 Mbps)

Up to 2TB

Supports FAT16, FAT 32, VFAT and NTFS
(read-only)
Multi-partition up to 1

mp3, ogg, WAV, FLAC, AIFF, m3u, pls

65354 playable folders
65354 playable folders within each folder
65354 playable files within each folder

Up to 8 containing the root directory

UNICODE
Up to 100 folders, 100 files by folder
(Folders/files over 100 sorted in the FAT

order)

External, universal, 5VDC (included)
90-264VCA 50-60Hz

International AC plugs set
45VA/22W

Passive
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PHYSICAL

Operating temperature

Operating humidity

Storage temperature

Storage humidity

Installation options

Included accessories

Optional accessories
Dimensions (WxHxD)
Weight

Shipping dimensions

Shipping weight

Min 0°C, +32°F
Max +35°C, +95°F

< 85% HR

Min -10°C, +14°F
Max +50°C, +122°F

<90% HR
Desktop, rack (1/3 of 1UR)

AD/DC Power Supply, WiFi antenna, adhesive
rubber feet, rack tray screws , GPI connector,
warranty card and standard user guide

VEO-RACK19 Compatible

126.5x 44 x 132 mm / 4.98" x 1.73" x 5.19"
0.6Kg/1321b

450 x 220 x 60 mm / 17.71" x 8.66" x 2.36”

0.8Kg/1.761b
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INSTALLIEREN
und
ANSCHLIESSE

INBETRIEBNAHME
und
BEDIENUNG

INHALTSVERZEICHNIS | \ORSICHTSMARNAHMEN MERKMALE BEDIENFELDFUNKTIONEN
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PLAYER ONE / PLAYER ZERO -
Web GUI (v1.00r0)

AUDIO-PLAYER

Abspielgerat fur lokale Audioinhalte und Streams

= PLAYERONE REFRESHING

 JigsawFalling Into Place
IN/ RAINBQWS

320 44.1 04:08 0008 /0019 MMC O 2:05 S.P K.‘ T:l

Kbps KHz DUR INDEX/TOTAL SRC W

RELOAD RELOAD

REPEATALL + SEQUENTIAL XFADE v KEEP STATUS v

BEDIENUNGSANLEITUNG

MMC v P02: WorldwideFM v STEREO v [

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7
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7. Web GUI (v1.00r0)

Die Modelle PLAYER ONE / PLAYER ZERO verfiigen Uber eine eingebettete Web-
Anwendung zur Konfiguration, so dass die Installation einer zusatzlichen Software nicht
erforderlich ist. Mithilfe dieser Anwendung konnen erweiterte Optionen des Gerats
konfiguriert, Wiedergabelisten angelegt, Kalenderereignisse programmiert, Skripts erstellt
und Basisfunktionen per Fernsteuerung bedient werden. Der Zugriff auf diese Anwendung
kann mithilfe eines Web-Browsers von jedem Gerat aus erfolgen, das tUber Ethernet (Kabel)

oder WiFi an das gleiche lokale Netzwerk angeschlossen ist.

7.1 DIE ERSTEN SCHRITTE

Um auf die Web-Anwendung des PLAYER ONE / PLAYER ZERO zugreifen zu kdénnen,
muss das Gerat lUber Kabel (RJ-45-Port) oder drahtlos (WiFi) mit dem Netzwerk
verbunden sein.

e Kabel (Ethernet-Verbindung): Der PLAYER ONE / PLAYER ZERO st
standardmassig im DHCP-Modus konfiguriert, d.h., die Zuweisung einer IP-Adresse

erfolgt automatisch.

o Stellen Sie sicher, dass die Netzwerk-Parameter mit statischer IP mit
Ihrem lokalen Netzwerk und mit dem in |hrer Anlage vorhandenen IP-

Bereich kompatibel sind.

IP (DHCP Client): 192.168.0.102

IP (DHCP Server): 192.168.0.1

IP (STATISCH): 192.168.0.101

Abbildung 2: Beispiel fur den Anschluss an ein lokales Netzwerk Giber Ethernet-Schnittstelle (Kabel)
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e WiFi: Der PLAYER ONE / PLAYER ZERO verfugt uber eine WiFi-Netzwerk- >
I
Schnittstelle zum Empfang von Audio-Streaming-Inhalten, die von mobilen Geraten E
Ubermittelt werden, sowie zur drahtlosen Konfiguration des Gerats. Es gibt zwei g
Funktionsweisen: ﬁ
o MASTER-Modus: Punkt-zu-Punkt-Verbindung; die WiFi-Netzwerk- g
Schnittstelle des Gerats ist standardmapig in dieser Betriebsart konfiguriert. @
Schliepen Sie Ihr Wi-Fi-Gerat (Rechner, Smartphone usw.) Uber Ihren WiFi- cfa
Netzwerk-Assistenten als Client des Gerats an (Anschluss ans PLAYER-WIFI- %
Netzwerk, standardmagig SSID). Das Standard-Passwort lautet: 0123456789. g
Achtung: In dieser Betriebsart haben Sie keinen Anschluss ans Internet. Sie ist ]é
jedoch nutzlich, um die Web-Anwendung das erste Mal zu 6ffnen und die %’
Netzwerk-Parameter nach Bedarf zu konfigurieren. z
o CLIENT-Modus: Dieser Anschluss-Modus ermoglicht es dem Gerat, sich an |hr 2
bevorzugtes WiFi-Netzwerk anzuschlieen. Um den PLAYER ONE / PLAYER g
ZERO konfigurieren zu konnen, mussen alle mobilen Gerate ans gleiche )E
Netzwerk angeschlossen sein. Ist |hr WiFi-Netzwerk mit dem Internet "
verbunden, so haben sowohl die Gerate PLAYER ONE / PLAYER ZERO, als auch g %
alle mobilen Gerate Zugang zum Internet. '2 é E
m 4
IP (DHCP Client): 192.168.0.102 z
£28
zZ >
(9] I
4
m
o
=
m
3
&
A =0 z
E' A
WiFi Netzwerk 4 g
- /,r z
M, - x\_)_F E
w— ﬁ
O
> I
=\ 27
® e

(%))
!

IP (DHCP Server): 192.168.0.1
IP (DHCP Client): 192.168.0.101

Abbildung 3: Beispiel fur den Anschluss an ein lokales Netzwerk Gber WiFi-Netzwerk-Schnittstelle (drahtlos)




) ecLer

Die Gerate PLAYER ONE / PLAYER ZERO nutzen die mDNS-Technologie, um einen

Z
intuitiven Zugriff auf sie Uber einen Web-Browser im gleichen lokalen Netzwerk (LAN) zu %
ermoglichen. Geben Sie hierfur in die Suchleiste lhres Browsers den Geratenamen gefolgt g
von ,.local/” ein, standardméagig ,playerone.local/” im Falle des PLAYER ONE, bzw. ﬁ
~playerzero.local/” im Falle des PLAYER ZERO. %

»

<

] = PLAYERONE - Player %
%)

. (@]

playerone.local / 5

[%2]

>

PLAYERONE z

I

4

P

<

2

Authorization g

2

| i

Abbildung 4: Zugriff Gber mDNS-Dienst

Optional kénnen Sie aber auch Gber die dem PLAYER ONE / PLAYER ZERO zugewiesene
IP zugreifen, wenn lhnen dies lieber ist (oder wenn kein mDNS-Dienst zur Verfigung
steht):

3SSAINMHISNY
pun
NIYIITTIVLSNI

z
mo0
e PLAYER ONE: 2 2
3
o Halten Sie die Schaltflache MENU einige Sekunden lang gedrtickt, bis Sie § & g
Zugriff auf das Konfigurationsmenu haben. © %
o Navigieren Sie durch Drucken der Schaltflache NEXT, bis auf dem Display p
m
die gewahlte Verbindungsart angezeigt wird, also WIFl oder ETHERNET. 2
P4
o Dricken Sie den Drehregler (SELECT) E
)
o PLAYER ZERO: S
A
4
Da hier kein Display zur Anzeige der IP-Adresse vorhanden ist, muissen Sie diese %
Uber das Web-GUlI des DHCP-Servers (Switch/Router) herausfinden. Die z
_|
entsprechenden Informationen finden Sie in den Unterlagen des Herstellers. o §
>
e

Player One 192.168.1.9 DHCF  (QC:CF:89:21:E6:FD

Player Zero 192.168.1.146 DHCF  30:EB:1F:2B:CB:EQ

Abbildung 5: Beispiel Web GUI Router
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Tragen Sie die IP-Adresse des Gerats in die Navigationsleiste lhres Browsers ein (die in >
I

Abbildung 5 gezeigte IP-Adresse muss nicht mit der lhrem Gerat zugewiesenen IP- E
Adresse Ubereinstimmen). g
2

N

Es erscheint der Begrtipungs-Bildschirm. Fir den Zugang zur Anwendung benutzen Sie =
I

bitte den folgenden (Standard-)Benutzernamen (username) und das folgende (Standard) z

Passwort (password): <

o

Pl

¢ Username: root 2

I

e Password: ecler a

>

®

:

I

4

m

Authorization Required z

' <

d A

>

=
2c 2
cat
5 3
z
zZ >
(9] I
4
Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDC0BT m

Abbildung 6: Begrupungs-Bildschirm der Web-Anwendung E

m

P4

7.1.1 KURZANLEITUNG FUR DEN ANSCHLUSS UBER ETHERNET E
)

e SchlieBen Sie den PLAYER ONE / PLAYER ZERO Uber die Ethernet-Schnittstelle %

_|

(Kabel) an einen Switch/Router an. g

e Verbinden Sie nun den Rechner bzw. das Smart-Device mit dem gleichen Netzwerk. Z

e Geben Sie fir den PLAYER ONE die Kennung ,playerone.local/” bzw. fir den PLAYER 5 ﬁ
ZERO die Kennung ,playerzero.local/” in Ihren Browser ein. E %

Z 9

I

m

7.1.2 KURZANLEITUNG FUR DEN ANSCHLUSS UBER WIFI

(%))
!

e Schliefen Sie den Rechner bzw. das Smart-Device an das PLAYER-WIFI-Netzwerk
an. Passwort: 0123456789
e Geben Sie flirden PLAYER ONE die Kennung ,playerone.local/” bzw. fiir den PLAYER

ZERO die Kennung ,playerzero.local/” in Ihren Browser ein.
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7.2 GERAT

7.2.1 PLAYER

Auf dieser Seite des Menlus PLAYER ONE / PLAYER ZERO werden Informationen zur
Wiedergabe angeboten sowie Tags flr das Streaming und detaillierte Angaben zu den
Audioinhalten, einschlieplich des jeweiligen Covers. Daneben konnen die Basisfunktionen
PLAY/PAUSE, STOP, PREV und NEXT, Quellenauswahl und Benutzer-Presets,
Wiederholungs-, Wiedergabe- und Fade-Modi, Auswahl der Kanéle (Stereo/Mono),
Lautstarkeregelung und Neustart-Modus per Fernbedienung gesteuert werden.
Ausserdem finden Sie unten auf der Seite nutzliche Informationen, wie z.B. die Firmware-

Version und den Registrierungscode flur Ecler Gallery.

PLAYERONE @ REFRESHING
Device i :
9

L]
- n
ansgement @
15/LUA MMC v PO1:O G-a\
MNetwerk hd u
System h PLAY ALL @ v SEQUENTIAL v XFADE @ v KEEPSTATUS
5 Loguut@ Ecler 2021/ ¥ N . ¥

Abbildung 7: Wiedergabeseite (Player)

1. Navigationsmenil: Anzeige der verschiedenen Navigationsmenlis und -
untermenUs der Web-Anwendung.

2. Streaming-Daten: Information zum Stream oder zur Audio-Datei (je nach
Konfiguration). Liegen keine Daten vor, so wird der Standardwert angezeigt, d.h.,
die URL-Adresse.

e Tags ID3: Titel, Interpret, Album...

e Kbps: Bitrate/s

o KHz: Abtastrate

e DUR: Dauer

e INDEX/TOTAL: Index oder Position innerhalb aller Dateien
e SRC: Quelle (USB, MMC, NET...))
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3. Cover der Datei: Anzeige des Covers der jeweiligen Datei. Fur eine einwandfreie
Anzeige des Covers muss das Gerat mit dem Internet verbunden sein. Sollte eine
Anzeige des Covers nicht moglich sein, so erscheint ein Standardbild.

4. Wiedergabedauer: Es wird die seit Beginn der Wiedergabe der URL oder
Audiodatei abgelaufene Zeit angezeigt.

5. Signalprasenz: Leuchtet grin, wenn am Ausgang des Gerats ein Audiosignal
anliegt. Wird kein Audioinhalt abgespielt oder erfolgt die Wiedergabe mit sehr
niedriger Lautstarke oder ist das Gerat stummgeschaltet (,mute®), so erscheint
diese Anzeige in Grau. Diese virtuelle LED zeigt immer die gleichen Informationen
an, wie die SP-LED an der Vorderseite des Gerates. Dies ist hilfreich zur
Problemlésung bei fehlendem Audiosignal.

6. Wiedergabesteuerung: Dient zur Fernsteuerung der Wiedergaberegler des Gerats:
zurtck (PREV), weiter (NEXT), anhalten (STOP), abspielen/Pause (PLAY/PAUSE).

Achtung: der PLAYER ZERO hat an seiner Vorderseite keine Wiedergaberegler.

7. Quellen: Dient zur Anwahl einer der zur Verfugung stehenden Quellen. Mit der
Schaltflache RELOAD kann die aktuelle Quelle erneut geladen werden.

8. Presets: Dient zur Anwahl eines der zur Verfligung stehenden Presets. Mit der
Schaltflache RELOAD kann das aktuelle Preset erneut geladen werden. Werden am
jeweils aktuellen Preset Veranderungen vorgenommen, so muss dieses erneut
geladen werden, damit die Anderungen lbernommen werden.

9. Stereo-Mono: Einstellung des Ausgangs auf Stereo (linker und rechter Kanal) oder
Mono (links und rechts liegt das gleiche Signal an).

10. Lautstarke: Fernsteuerung der Lautstarke.

Achtung: Der PLAYER ZERO hat an seiner Vorderseite keinen Lautstarkeregler.
11. Wiederholungsmodus:
e PLAY ALL: Alle Inhalte der Wiedergabeliste werden ein einziges Mal
abgespielt.
e PLAY ONE: Es wird nur das erste Stuck der Wiedergabeliste abgespielt.
e REPEAT ALL: Alle Inhalte der Wiedergabeliste werden in Schleife
wiederholt.
e REPEAT ONE: Nur das erste Stlck der Wiedergabeliste wird wiederholt.
12. Wiedergabemodus:
e SEQUENTIAL: Der Inhalt der Wiedergabeliste wird in alphanumerischer
Reihenfolge abgespielt.
e RANDOM: Der Inhalt der Wiedergabeliste wird in pseudozufalliger
Reihenfolge abgespielt.
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13. Ubergangsmodus zwischen Audiodateien:

e XFADE: Die aktuell abgespielte Datei wird gegen Ende der Wiedergabe in
dem Mafe leiser, in dem die Lautstarke des nachsten Stlicks zunimmt. Es
erfolgt ein sanfter Ubergang von einer Datei zur nachsten (ca. 5 Sekunden),
wobei es zu Uberschneidungen zwischen den Spuren kommt.

e FADE: Die aktuell abgespielte Datei wird gegen Ende der Wiedergabe leiser
(ca. 2,5 Sekunden). Es erfolgt ein weicher Ubergang von einer Datei zur
nachsten, aber es gibt keine Uberschneidung zwischen den Spuren.

e OFF: Deaktiviert. Der Ubergang von einer Datei zur nachsten erfolgt abrupt,
und es gibt weder Dampfungen noch Uberschneidungen zwischen den
einzelnen Audiodateien.

+ —\
VOL \ \ |
XFADE FADE OFF

ACHTUNG: Soll eine Datei von kurzer Dauer abgespielt werden (z.B. ein Klingelton von 2-
3 Sekunden) und wird dabei der Ubergangsmodus XFADE mit dem Wiederholungsmodus
REPEAT ONE/ALL kombiniert, so muss ganz besonders auf die Wiedergabezeiten der
Dateien und auf die Ubergange geachtet werden, denn es kdnnte zu einem unerwarteten

Verhalten kommen.

14. Restart-Modus:

e KEEP STATUS: Beim Neustart des Gerates bleibt der Wiedergabe-Zustand
erhalten: Quelle, Preset, Wiedergabe (PLAY, STOPR..),
Wiederholungsmodus usw.

o |LOAD PRESET 1: Beim Neustart des Gerates wird automatisch Preset 1
geladen.

15. Information: Hier werden die folgenden relevanten Informationen angezeigt:

e Entwicklungsjahr

e Firmware-Version des Gerats

e Registrierungs-Code fur die Plattform Ecler Gallery

16. Bildschirm-Aktualisierung: Hier kann die Bildschirm-Aktualisierung angehalten
werden (SP, Wiedergabedauer, Datei-Informationen usw.). Daneben wird auch die
Anzahl durchgefiihrter Anderungen vor dem Abspeichern einer Konfiguration
angezeigt.

17.Logout: Abmeldung von der Web-Anwendung und Weiterleitung zum
Begrupungs-Bildschirm.
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7.2.2 PRESETS

Im PLAYER ONE/ PLAYER ZERO koénnen bis zu 20 Presets oder Benutzerkonfigurationen

erstellt werden. Wird spater ein im Gerat gespeichertes Preset aufgerufen, so werden

samtliche darin gespeicherten Einstellungen wieder hergestellt.

PLAYERONE

Device o 301: Ogening  PO2: Closing PO I POd:solt  POS:  POR  POT
3 :( : , [

. PRESETO1
NS Managemaril
Metwork ~ t
System
8 Logout @
Mame © Cpening

Enabled Events
GPIl GPIZ T SILENCE
Playlist

Flay status

Abbildung 8: Beispiel fur die Konfiguration eines Presets

1. Kopfzeile: Hier werden alle 20 Presets angezeigt, die standardmapig die folgenden
Bezeichnungen haben: P01, P02...P20. Durch Anklicken einer Bezeichnung wird
die Konfiguration des betreffenden Presets sichtbar. Die Bezeichnungen, unter
denen die Presets hier erscheinen, konnen in der jeweiligen Konfiguration geandert
werden. Nachdem Sie diese Einstellung im Preset gespeichert haben, missen Sie

die Browser-Seite aktualisieren (F5), damit die Anderungen in der Kopfzeile

angezeigt werden.

2. Informationen: Hier finden Sie nitzliche Informationen zur Konfiguration der

Presets.

Moglichkeiten der Konfiguration des ausgewahlten Presets.

Schaltflache Save: Dient zum Abspeichern der im aktuell bearbeiteten Preset

vorgenommenen Einstellungen.

5. Schaltflache Reset: Dient zur Wiederherstellung der zuletzt gespeicherten

Konfiguration des aktuell bearbeiteten Presets.

o
StereafMono @ @
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Z
3
Device ~
2
o 3
venfts %
:“‘ Enacled Events 8 . Boy Doyence @ E
P @ Playlist O
I
cripteLUA Media aliass Posiive mood z
Netwark ~ Source path / url Usbimy_coliections wn
System o Play status
@ PLAY - é
E LUQDU( Volume (%) (2)
0O
@ 100 I
Muf (_f)i
<
@ Play mode @ g
RANDOM - Z
>
Repaat mode & I
REPEAT ALL v %
mode & Z
@ XFADE ~ Z
Sterso/Mono @ g
>
3 m
2 Z
C o %
m
1. Schaltflache Load Preset: Das ausgewahlte Preset wird geladen. Diese Funktion m z
ist natzlich, um ein Preset unmittelbar nach dessen Bearbeitung aufzurufen, m z
m
ohne Notwendigkeit, die Seite zu wechseln oder das Gerat zu manipulieren. S c 2
m s m
2. Name: Bezeichnung des Presets. Diese Bezeichnung erscheint im § e Ué
Hauptmeni/im Menl PRESETS des PLAYER ONE (LCD-Display) in der Preset- @ %
Liste der Seite Player, in der Kopfzeile der Seite Presets und in der Anwendung s
RePlayer. %
Achtung: Das Modell PLAYER ZERO hat kein LCD-Display. -"'Eq
3. Enabled Events: Aktiviert/deaktiviert im Preset die von den GPls (General §
~
Purpose Inputs) ausgelosten Ereignisse sowie das durch Stilleerkennung g
ausgeloste Ereignis. Die GPIs und das durch Stilleerkennung auszulésende E
Ereignis mussen auf der Ereignis-Seite (Events) konfiguriert werden. Nahere =
. . . . . 0
Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Events. 1_U>| L
m ®»n
Achtung: Damit ein GPI-Ereignis einwandfrei funktioniert, muss es konfiguriert <0
m

sein, im Preset aktiviert, und das Preset muss geladen sein. Sind die GPIs eines

(%))
!

aufgerufenen Presets nicht aktiviert, so konnen sie nicht funktionieren.
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10.
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Playlist: Bei Aktivierung dieser Option wird, sobald das entsprechende Preset
aufgerufen wird, die gerade in Wiedergabe befindliche Playlist durch die im Feld

Source path/url eingetragene Quelle ersetzt.

e Media alias: Alias-Bezeichnung der im Preset gespeicherten Quelle
(Source path/url). Diese  Alias-Bezeichnung erscheint  im
Hauptmeni/SOURCE des PLAYER ONE (LCD-Display) als Quelle, die
zusatzlich zu den Standard-Quellen (USB, SD usw.) zur Verfligung steht.
Daneben kann man damit auch auf der Player-Seite oder in der
Anwendung RePlayer von jedem Preset aus direkt auf dieses Medium

zugreifen.

e Source path/url: Speichert eine Netzwerk-Adresse oder eine lokale
Adresse im Preset. FUr eine einwandfreie Wiedergabe von Audioinhalten
durch das Gerat muss es sich dabei um eine gultige Adresse handeln. In
den Anleitungen der Anwendung finden Sie Hinweise zur Eingabe
lokaler Adressen (USB, SD, AirPlay...). Durch Anklicken von “Source
path/url” (in Blau) 6ffnen Sie in einer neuen Registerkarte des Browsers
die in diesem Feld eingegebene Adresse. Diese Option steht auf
mehreren Seiten der Anwendung zur Verfligung. Sie ist hilfreich, um das
einwandfreie Funktionieren einer Audioquelle (z.B. Internetradio) zu
Uberprufen oder um die Adresse fur die Erstellung von Playlisten zu
kopieren (z.B. Datei .m3u). Die vom Player unterstltzten Audioformate
und Playlisten koénnen Sie den Technischen Daten (datasheet)

entnehmen.

Achtung: Die vom vorderen Bedienfeld des PLAYER ONE aus gespeicherten

Internet-Radiosender befinden sich im Feld Playlist.

Play status: Ist diese Option aktiviert, so wird der Zustand des Players beim

Laden eines Presets uberschrieben.

Volume(%)/MUTE: Ist diese Option aktiviert, so wird der Lautstarke-/MUTE-

Zustand des Players beim Laden eines Presets Gberschrieben (in %).

Play mode: Ist diese Option aktiviert, so wird der Wiedergabe-Modus
(sequentiell/zufallsbedingt) Gberschrieben.

Repeat mode: Ist diese Option aktiviert, so wird der Wiederholungs-Modus
(alles abspielen, ein Stuck abspielen, alles wiederholen oder ein Stuck
wiederholen) Uberschrieben.

Fade mode: Ist diese Option aktiviert, so wird die Art des Ubergangs von einer

Spur zur nachsten innerhalb einer Wiedergabeliste (off/fade/cross-fade)

Uberschrieben.

Stereo/mono: Ist diese Option aktiviert, so wird die Definition des Ausgangs als

Mono- oder Stereoausgang Uberschrieben.
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7.2.2.1 BEISPIELE FUR AUDIOQUELLEN
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Achtung: Die hier gezeigten Adressen sind nur Beispiele, so dass diese Internet-

Radiosender bzw.
funktionieren.

lokalen Dateiadressen maoglicherweise auf |hrem Player nicht

Items included in the play queue

Media Path Media Locati
edaa edia Location (just valid audio media)
. Media stored in the USB root folder
USB storage device, .
usb:// and up to the third level of sub-
root folder .
folders in it
Media stored in the SD card root
SD card storage .
mmc:// . folder and up to the third level of
device, root folder .
sub-folders in it
USB storage device, Media stored in the USB device
usb://musicfolder/jazz/ \musicfolder\jazz \musicfolder\jazz folder and up to
folder the third level of sub-folders in it
SD cz:l/isct;orage Media stored in the SD card
mmc://musicfolder/jazz/ . N \musicfolder\jazz folder and up to
\musicfolder\jazz ) .
the third level of sub-folders in it
folder
. SD storage device, mp3 single file named
mmc://evacuation_message.mp3 .
root folder evacuation_message.mp3
B st i ingle fil
usb://evacuation_message.mp3 USB storage device, mp3 s:mg e file named
root folder evacuation_message.mp3

usb://...path.../my_collection.m3u
mmc://...path.../my_collection.m3u

Defined by the m3u
playlist file

Media pointed by
my_collection.m3u playlist
...path... is the folder path where
the m3u file is located

usb://...path.../my_songs.m3u8
mmc://...path.../my_songs.m3u8

Defined by the m3u8
playlist file

Media pointed by my_songs.m3u8
playlist
...path... is the folder path where
the m3u8 file is located

usb://...path.../best_of_rock.pls
mmc://...path.../best_of_rock.pls

Defined by the pls
playlist file

Media pointed by best_of_rock.pls
playlist
...path... is the folder path where
the pls file is located

http://www.ecler.com/music/party_songs/party.m3u

Defined by the m3u
playlist file

Media pointed by party.m3u
playlist, and located in a Internet url
(corporate web, etc.)

http://www.ecler.com/music/party_songs/party.pls

Defined by the pls
playlist file

Media pointed by party.pls playlist,
and located in a Internet url
(corporate web, etc.)

http://65.60.19.42:8040/

Real-time streaming

Media served by an Internet audio
streaming service with url
http://nnn.nnn.nnn.nnn:port (in the
example http://65.60.19.42:8040/)

http://stream1.megarockradio.net:8240

Real-time streaming

Media served by an Internet audio
streaming service with url
http://url:port

http://208.92.53.90:443/L0S40_SC

Real-time streaming

Media served by an Internet audio
streaming service with url
http://url/folder

http://media_ musicradio.com/channel01.m3u

Real-time streaming

Media served by an Internet audio
streaming service, a playlist with url
http://url/playlist.m3u
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http://www.ecler.com/music/party_songs/party.m3u
http://www.ecler.com/music/party_songs/party.pls
http://65.60.19.42:8040/
http://nnn.nnn.nnn.nnn:port
http://65.60.19.42:8040/
http://stream1.megarockradio.net:8240/
http://url:port
http://208.92.53.90:443/LOS40_SC
http://url/folder
http://media_/
http://url/playlist.m3u
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7.2.3 EVENTS

Es stehen 3 Ereignisse zur Verfugung, zwei davon werden durch die GPI-Ports ausgelost
(Uber potenzialfreien externen Kontaktschluss, angeschlossen an die GPI-Ports an der
Ruckseite des Gerats), der dritte durch Stilleerkennung. Auf der Seite Events konnen beide
Ereignisarten konfiguriert werden. Durch Auswahl der entsprechenden Registerkarte
gelangen Sie zur Konfiguration eines Ereignisses.

Achtung: Beachten Sie bitte, dass es flr ein einwandfreies Funktionieren eines Ereignisses
erforderlich ist, dass dieses im aktuell aufgerufenen Preset freigeschaltet ist.

PLAYERONE
Dﬂ\rl([‘ X G .HNI F
Event GPI1
e — ©)

ME Management
Targe!

Sour
ScriptsALUA
Network v @ Polarity DIREGT =
e | OXOXO
save sarey W osave W Reser
oy e srems I ane I e

Ecler 2021 / PLAYERONE

Abbildung 9: Beispiel flir die Konfiguration eines GPI-Ereignisses

1. Kopfzeile: Hier werden sowohl die GPI- als auch die Stilleerkennungs-Ereignisse
angezeigt. Durch Anklicken eines Ereignisses wird dessen Konfiguration sichtbar.

2. Informationen: Nitzliche Hinweise fir die Konfiguration von Ereignissen.
3. Moglichkeiten der Konfiguration des jeweils ausgewahlten Ereignisses.

4. Schaltfliche Save & Apply: Dient zum Abspeichern und Ubernehmen der im gerade
bearbeiteten GPl vorgenommenen Einstellungen. Ist dieses Ereignis im aktuell aktiven
Preset freigeschaltet, so ist es nicht erforderlich, das Preset neu zu laden.

5. Schaltflache Save: Dient zum Abspeichern der im gerade bearbeiteten GPI
vorgenommenen Einstellungen, ohne dass diese uUbernommen werden. Damit
kommen die vorgenommenen Anderungen nur dann zur Anwendung, wenn das
Preset, in welchem das Ereignis freigeschaltet ist, erneut geladen wird.

6. Schaltflache Reset: Stellt die zuletzt gespeicherte Konfiguration des gerade

bearbeiteten Ereignisses wieder her.

Achtung: Sie koénnen die verschiedenen Registerkarten (Source, Target) vor dem
Abspeichern konfigurieren; die Anderungen gehen nicht verloren.
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7.2.3.1 GPI-EREIGNISSE

Es gibt 2 GPI-Ereignisse, GPI1 und GPI2. Diese konnen so konfiguriert werden, dass sie
auf unterschiedliche Weise ausgelost werden und unabhangige Aktionen ausfuhren.

PLAYERONE

i GPI1 GPI2  SILENCE
Device ~

Player

- Event GPI1
Even ets DEVICE execute automated functions.

Calendar

NOTE: Event must be enabled in the preset

Cloud Disk Sync

CMS Management
Source | Target

Scripts/LUA
Network ~ Polarity DIRECT -
System ~ DIRECT or REVERSE event polarity

SAVE & APPLY RESET
3] Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Ragistration Key 6028411E73FDCOBT
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Abbildung 10: Konfiguration eines GPI, Source

e Source: Quelle

ONNN3Ia3g
pun

o Polarity: Polaritat, direkt oder umgekehrt; zur Festlegung des Auslésens

JWHVNEGIIY1IENI

durch Kontaktschluss oder Kontaktfreigabe.

PLAYERONE UNSAVED CHANGES: 6

Device ~ GPIl GPIZ  SILENCE

Player

et Event GPI1

Calendar

ets DEVIC

enabled in the prese

Cloud Disk Sync

CMS Management

Source  Target

Scripts/LUA
Network v Type PRIORITY SOURCE v
System ~ Source path /url MG 0ICE/CAMDAINS SUMTETDroMo1 wair

Specify the sou mme/ uski// hitpi/host/play
3 Logout Playback Duration PULSE "

w
m
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m
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HOLD: meanwhile trigger is active / PULSE: a defined time, after the trigger

Retrigger

Time 10

yback duration Time in seconds, Example '6.5"

SAVE & APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Regisiration Key 6028411E73FDCOBT

Abbildung 11: Konfiguration eines GPI, Target
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Registerkarte Target: Aktion, die das Gerat nach Aktivierung des GPI ausfihren soll.

Es gibt verschiedene Optionen bzw. Ereignisarten (Type):

O

Internal: Interner Impuls; hilfreich, um Aktionen innerhalb eines Skripts
auszulosen
Preset recall: Aufruf eines Presets. Wahlen Sie das Preset aus, das Sie
durch die Aktivierung des GPI laden wollen.
Transport control: Steuerung der laufenden Wiedergabe, play/pause, play,
stop, next, prev.
Load & Play Source: Laden und Abspielen einer Quelle. Die Quelle muss im
Feld ,.Source path/url” definiert werden.
Priority Source: Wiedergabe einer Quelle mit Prioritat Gber den Audioinhalt
des Programmes. Die im Feld ,Source path/url” definierte Quelle dampft die
gerade in Wiedergabe befindliche Quelle (Audioinhalt des Programmes). Ist
die priorisierte Audio-Wiedergabe beendet, so wird erneut der Programm-
Audioinhalt abgespielt, wobei die Lautstarke langsam gesteigert wird, bis
der vorherige Pegel wieder erreicht ist.
=  Wahlen Sie die Option HOLD, so bleibt die im Feld ,Source path/url”
definierte Quelle priorisiert, SOLANGE der auslosende Impuls anhalt
(GPI' direkt/umgekehrt, je nach Festlegung in der Registerkarte
~Source®).
= Wabhlen Sie die Option PULSE, so bleibt die im Feld ,Source path/url®
definierte Quelle Gber den im Feld , Time* eingegebenen Zeitraum (in
Sekunden) priorisiert. Die Option Retrigger ermdglicht ein erneutes
Auslosen des Prioritats-Ereignisses, ohne bis zu dessen Ablauf

warten zu mussen; der Timer wird dann neu gestartet.

Achtung: Ein priorisiertes Ereignis kann nutzlich sein, um Durchsagen, zuvor

gespeicherte Meldungen, Notfallmeldungen usw. wiederzugeben. Nahere

Informationen zum Thema Prioritaten finden Sie im Kapitel Alles zum Thema

Prioritaten.
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7.2.3.2 EREIGNIS DURCH STILLEERKENNUNG - SILENCE

Die Modelle PLAYER ONE / PLAYER ZERO verflugen Uber ein spezielles Ereignis, das

SILENCE- oder Stilleerkennungs-Ereignis: an den Ausgangen der Gerate liegt kein reales

analoges Audiosignal an. Dieses Ereignis ermoglicht es dem Player, weiterhin Medien

wiederzugeben, wenn der in Wiedergabe befindliche Programm-Audioinhalt endet oder
aus irgendeinem Grund unterbrochen wird, was gelegentlich der Fall sein kann, wenn
Probleme auftreten (Unterbrechung der Internet-Verbindung, versehentliche Trennung

des Netzkabels, falsche Dateien usw.): ,The show must go on®.

PLAYERONE UNSAVED CHANGES: §
c B2 SILENCE

ot
Device ~

e Event SILENCE
[ - -

i e

Abbildung 12: Konfiguration des Stille-Ereignisses

e Registerkarte Source: Wartezeit oder Ausloseschwelle (detection time). Stellen Sie
hier die zulassige Stilledauer (ohne Audiosignal) vor Aktivierung des Ereignisses ein.
¢ Registerkarte Target: Wahlen Sie die Aktion, die der PLAYER ONE/PLAYER ZERO
nach Ablauf der Wartezeit ausfiihren soll.
o Internal: Interner Impuls. Ndaitzlich, um Aktionen innerhalb eines Skripts
auszulosen.
o Preset recall: Aufruf eines Presets. Wahlen Sie das Preset aus, das Sie mit der
Aktivierung des Stille-Ereignisses aufrufen mochten.
o Load & Play Source: Laden und Wiedergabe einer Quelle. Die Quelle muss im

Feld ,,Source path/url” definiert werden.

Empfehlung: Konfigurieren Sie als Aktion das Laden eines lokalen Audioinhalts
(gespeichert auf USB oder uSD), um sicherzustellen, dass immer ein Audioinhalt zur
Verfligung steht, ganz egal, welche Zwischenfalle sich ausserhalb des Players im
Netzwerkanschluss ergeben. Stellen Sie ebenso fur das Aufrufen von Presets zwei Dinge
sicher: dass die im ausgewahlten Preset gespeicherte Audioadresse eine lokale Adresse ist
(z.B. usb//), und dass im Preset das Uberschreiben des Player-Zustands (Play
Status)freigeschaltet ist, so dass die Option PLAY eingestellt ist. Auf diese Weise wird das
Abspielen eines lokalen Speicher-Mediums erzwungen und somit die Weiterflihrung des

Musikprogramms sichergestellt.
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7.2.4 CALENDAR

Die Seite Calendar erlaubt die Konfiguration von Ereignissen, die vom Kalender ausgelost

werden.

Ein Kalenderereignis fihrt eine bestimmte Aktion aus, zum Beispiel das Laden einer
priorisierten Durchsage, und zwar nach konfigurierbaren Parametern: Datum, Uhrzeit,

Wiederholungen usw.

PLAYERONE

Device ~
Calendar 1
Network W Enabled &
System v
Name Moming
e E3 =

Ecler 2021 / PLAYERON

Abbildung 13: Beispiel fur die Konfiguration eines Kalenderereignisses

1. Die Gerate PLAYER ONE/PLAYER ZERO verfiigen tber 24 Kalenderereignisse, die
allesamt vollstandig konfigurierbar sind. Die Standardbezeichnungen lauten: CO1,
C02 .. C24. Durch Anklicken einer dieser Bezeichnungen gelangen Sie zur
Konfiguration des betreffenden Kalenderereignisses. Die hier gezeigten
Bezeichnungen der Kalenderereignisse konnen im Rahmen der jeweiligen
Konfiguration geandert werden. Nachdem Sie diese Einstellung im Kalenderereignis
gespeichert haben, mussen Sie die Browser-Seite aktualisieren (F5), damit die
Anderungen angezeigt werden.

2. Die konfigurierbaren Parameter der einzelnen Kalenderereignisse werden in 3
Registerkarten zusammengefasst:

e General:  Aktivierung/Deaktivierung der  Kalenderereignisse  und
Bezeichnung

e Source: Anfangs- und Ende-Datum, Anfangs- und Ende-Uhrzeit, sowie
Bedingungen fur die Wiederholung eines Ereignisses

e Target: Aktion, die bei Auslosen des Ereignisses auszufuhren ist.

Achtung: Bevor Sie Kalenderereignisse konfigurieren, sollten Sie sicherstellen, dass die
Zeitzone richtig konfiguriert ist: System/Name and time.
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PLAYERONE REFRESHING  UNSAVED CHANGES: 4

Device

Name and time

Network
Here you can configure the basic aspects of your device like its hostname or the timezone,
System ~
General Settings  Time Synchronization
Security

Backup, Restore and Firmwar Local Time 17/8/7021 16 73 08

USBAMME Seffings syncwiTHBROWSER [l SYNC WITH NTPSERVER

Beier Hostname PLAYERONE
Reboot
Timezone  Eutopa/atig G
8] Logout

fcler 2021 / PLAYERONE 1.0000 / Gallery Registration Key 6028411 £73fDCOBY
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Abbildung 14: Konfiguration von Name and Time

7.2.4.1 GENERAL

PLAYERONE UNSAVED CHANGES: 4

C01:Moming  COZ Afternoon €03 Working-days  CO4 Weekend €O €06 COT: CO& CO%: Qe O Q2 Ox Q4 Q%

3SSAINMHISNY
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Device -~
(43 arn & (a3 cao 2 c22 23 24
Player
Presets
Fvents Calendar 1

Calendar

Cloud Disk Sync

CMS Management

General | Source
Scripts/LUA
Enabled &
Network ~ e
Check this option to enable calendar
Systemn ~
MName Moming
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Abbildung 15: Konfiguration eines Kalenders, General

1. Enable: Aktivierung bzw. Deaktivierung des Kalenders. Ist der Kalender aktiviert
(bereit, durch ein Datum / eine Uhrzeit auszuldsen), so ist er in samtlichen Presets
aktiviert.

2. Name: Bezeichnung des Kalenders.
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7.2.42 SOURCE

In der Registerkarte SOURCE werden die Parameter Uhrzeit / Datum fiir das Ausldsen

eines Ereignisses sowie die Bedingungen flr dessen Wiederholung festgelegt.

PLAYERONE

Device . Coliboming  CO%:Aftemoon  CO3:Working-days  O4iWeekend (05 (OB COT OB CO% QI Gl G 1B 4 OIS

€7 cs s 0 Q2 n Gn

Calendar 1

General | Source | Targel

Date and Time interval

Networl
Start Date 17/08/2021 =]

System
StartTime 00 w : 00 w

Duration CUSTOM END DATE v
3l Logout

tad Date 17/08/2022 5]
FndTime 23 w00
Weekly repetition

Active these
e these 0 o ru D e I g D ea = s

Dally repetition

Repeat

Interval 01 w100 w200 v

The event willfinish at 1300 00

=

Ecler 2021 / PLAYERONE 10010/ Gallery Registration Key 60284117 3FXCOR

Abbildung 16: Konfiguration eines Kalenders, Source

7.2.43 DATE AND TIME INTERVAL

Bestimmt Datum und Uhrzeit fir den Beginn des Ereignisses sowie, soweit zutreffend,

Datum und Uhrzeit fur dessen Beendigung.

e Start date: Datum des Beginns des Ereignisses. Dieses Feld ist optional. Wird kein
konkretes Datum ausgewahlt (,dd/mm/yyyy”), so beginnt das Ereignis an dem Tag,
an dem die Anderungen (ibernommen werden. Wahlen Sie ein Datum aus, das vor
dem aktuellen Datum liegt, so gilt das Ereignis ab dem Tag, an dem die Anderungen
Ubernommen werden.

e Start time: Uhrzeit des Ereignis-Beginns. Dieses Feld ist ein Pflichtfeld. Sollte eine
Wiederholungsbedingung festgelegt worden sein, so ist dies die Uhrzeit, zu der das
Ereignis an jedem Tag zum ersten Mal ausgelost wird.

e Duration: Dauer oder Gultigkeit des Kalenderereignisses. Erlaubt die Auswahl von
Zeitraumen fur die Dauer des Kalenderereignisses.

o FOREVER (fur immer): Standardwert. Das Kalenderereignis hat kein Enddatum.

o CUSTOM END DATE: Ende des Kalenderereignisses. Ermoglicht die Einstellung
eines Datums und einer Uhrzeit fiur das letztmalige Auslosen des
Kalenderereignisses, unabhangig von den Wiederholungsbedingungen.

Date and Time interval

Start Date 17/08/2021

Start Time 08 v : 00 v

Duration CUSTOM END DATE v

End Date 17/08/2022

EndTime 23 v : 00 v

Abbildung 17: Beispiel fur einen Intervall
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7.2.43.1 WEEKLY REPETITION

Wochenmaske bzw. Wochentage, an denen sich das Kalenderereignis zur unter ,Start

Time* angegebenen Uhrzeit wiederholen soll.

Sind zum Beispiel die Tage von Montag bis Freitag ausgewahlt (Werktage), so wird das

konfigurierte Ereignis an Samstagen und Sonntagen (Wochenende) nicht ausgelost.

Weekly repetition
Active these days m_= Wm_G_9
Z MO.TU.We.Th.Fr.SaDSuD

Abbildung 18: Beispiel fur eine Wochenmaske

Achtung: Wird nicht wenigstens ein Tag der Woche ausgewahlt, so wird das
Kalenderereignis nie ausgelost. Das Gleiche gilt, wenn Sie ein Ereignis konfigurieren, das
an einem bestimmten Tag der Woche ausgelost werden soll, dieser Tag aber in der

Wochenmaske nicht ausgewahlt wird.

7.2.43.2 DAILY REPETITION

Tagliche Wiederholungen. Standardmagig ist diese Option abgewahlt. Wird sie aktiviert,
so offnet sich ein Dropdown-Fenster zur Konfiguration der Wiederholungsbedingungen:

e Interval: Wiederholungsintervall. Gibt an, in welchen Zeitabstanden sich das

Auslosen des Kalenderereignisses ab der Startzeit (,Start Time*) wiederholen soll.

e Times: Anzahl Wiederholungen. Gibt an, wie oft sich das Kalenderereignis in den
unter ,Interval® festgelegten Zeitabstanden wiederholen soll. Das erste tagliche
Auslosen des Ereignisses zahlt nicht als Wiederholung. Das bedeutet, wenn man wiill,
dass ein Ereignis 2 Mal am Tag ausgelost wird, so muss unter ,Times*“ der Wert 1
eingegeben werden(das erste Auslosen + 1 Wiederholung). Der hier einzutragende

Wert muss immer gleich oder grosser 1 sein.

Daily repetition

Repeat
Interval 01 v : 00 + : 00 v
Times 5

The event will finish at 13:00:00

Abbildung 19: Beispiel fur eine tagliche Wiederholung

e ,The event will finish at” gibt die Uhrzeit an, zu der das Kalenderereignis an jedem
Tag zum letzten Mal ausgefiihrt wird. Dieser Parameter kann nicht konfiguriert
werden (schreibgeschutzt). Er ist lediglich als Hilfe gedacht und soll dazu beitragen,
dass der Benutzer die Parameter ,Interval“ und , Times*“ optimal konfigurieren kann.
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7.2.4.4 TARGET

Eine Aktion, die jedes Mal auszufuhren ist, wenn das Kalenderereignis ausgelost wird.

PLAYERONE

P CO1:Moming €02 Afternoon €03 Working-days ~ CO4: Weekend  CO5:  COR:  CO7: €08  CO% €102 €11 1z A% Q4 s
Device

e T a8 % 0 2l 2 2% (24

S Calendar 1

Network ~ Type PRIORITY SOURGE .

Source path / url MM voiceicaMpRIGNs/suMmepramod wey
System

B Logout

Abbildung 20: Beispiel fur ein Kalenderereignis, Target

Es kann sich dabei um folgende Aktionsarten handeln:

¢ Internal: Interner Impuls (es wird nicht direkt eine Aktion ausgeflhrt, aber es konnen
Aktionen Uber Skripts ausgeldst werden)

e Preset recall: Laden eines Presets

e Transport control: Betatigen einer Taste der Transportleiste: STOP, PLAY, PREV,
NEXT, PLAY/PAUSE

e Load & Play source: Laden und Abspielen einer Quelle

e Priority source: Wiedergabe einer Quelle mit Prioritat. Die priorisierte Quelle
Uberschreibt die Quelle, die in diesem Moment gerade abgespielt wird. Nach
Beendigung der priorisierten Meldung/Durchsage wird die Wiedergabe der
vorherigen Quelle wieder aufgenommen.

7.2.45 ALLES ZUM THEMA PRIORITATEN

Kalenderereignisse haben eine niedrigere Prioritat als Ereignisse, die per GPI ausgelost
werden. Daher konnen verschiedene Prioritatsstufen festgelegt werden. Im Einzelhandel
konnen  Kalenderereignisse  beispielsweise dazu dienen, Durchsagen von
Sonderangeboten  auszulosen, wahrend GPI-Ereignisse zum  Auslésen von

Notfalldurchsagen, z.B. zur Evakuierung, genutzt werden.

Demgegentber bestimmt ein hoéherer Index die Prioritat, wenn zwei Kalenderereignisse
gleichzeitig ausgelost werden. Zum Beispiel konnte das Ereignis CALENDARO2 so
konfiguriert sein, dass eine Durchsage stindlich wiederholt wird, wahrend durch
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CALENDARO3 eine andere Durchsage alle zwei Stunden wiederholt werden soll (beide
Ereignisse haben identische Anfangs-Uhrzeiten). Die Durchsagen wurden sich in diesem
Fall stiindlich abwechseln, da CALENDARO3 Vorrang vor CALENDAROZ2 hat.

Tritt ein Kalenderereignis ein, wahrend sich ein anderes bereits in Wiedergabe befindet, so
Uberschreibt das zuletzt eingetretene Ereignis das in Wiedergabe befindliche, unabhangig

vom Index beider Ereignisse.

Befindet sich ein Ereignis mit Prioritat in Wiedergabe, so kann dies auf dem Display des
PLAYER ONE angezeigt werden. Die Zeichen PCO1 bedeuten zum Beispiel: P = Ereignis
mit Prioritat, C = Kalenderereignis und 01 = Kalenderindex, wobei Werte von 01 bis 24

maoglich sind.

Handelt es sich um ein von einem GPI ausgeldstes Ereignis, so erscheint auf dem Display
die Kennung PI01 bzw. PI02, wobei P fur Ereignis mit Prioritat steht, | fir GPI-Ereignis und
01 fur den GPI-Index, wobei Werte von 01 bis 02 moglich sind.

Abbildung 21

Achtung: Das Modell PLAYER ZERO hat kein LCD-Display.

7.2.46 PRAKTISCHES BEISPIEL FUR DIE KONFIGURATION EINES
KALENDEREREIGNISSES

Ein Einzelhandelsunternehmen mit Offnungszeiten von 10:00 bis 20:00 Uhr, jeweils von
Montag bis Freitag, mochte Hintergrundmusik haben und dazwischen von Zeit zu Zeit

Durchsagen fur die Kundschaft senden.

e Hintergrundmusik: Es soll immer der gleiche Audiostream laufen, und zwar
durchgehend von 9:45 bis 20:00 Uhr. Ab 20:00 Uhr soll im Geschaft kein Audioinhalt
mehr zu horen sein.

e Durchsagen: Jeden Tag soll 15 Minuten vor SchlieBung des Geschafts die
Ladenschlusszeit angeklindigt werden (zuvor gespeicherte Durchsage). Funf
Minuten vor Schluss soll erneut daran erinnert werden.

e Werbekampagnen: Vom 15. Dezember bis zum 15. Januar soll es eine spezielle
Weihnachtskampagne mit Anklindigung von Sonderangeboten geben (zuvor
gespeicherte Durchsage). Diese Durchsage soll sich wahrend der Kampagne taglich

alle 30 Minuten wiederholen.

Achtung: Diese Anforderungen konnen auf unterschiedliche Weise erflllt werden. In
unserem Beispiel versuchen wir, die wichtigsten Merkmale der Kalenderereignisse auf
einfache Weise zu veranschaulichen.
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7.2.4.6.1 KALENDER FUR DIE HINTERGRUNDMUSIK

Es werden 2 Kalenderereignisse erstellt: eines zum Laden und Abspielen des Streams, das
zweite zum Anhalten der Wiedergabe.

Der Kalender wird freigeschaltet und bekommt eine eindeutige Bezeichnung.

PLAYERONE

—— . COiMoming €O Afemoon  CO3Worngdays  CO&Weekend OS5 COB  COT COB  COX €I O €1E CE €M IS

i R Or oo O Gr Gn @2 @3 s
T

Calendar 10

slendar confiquiatic It execute sutomatad functions on date event,

NIWHVNIVWSLIHIISHOA | 5INHDIFZHIASLIVHNI

General Sours
Network v
Chack this option to enable calendar
System -
Nome Opening
g
3) Logout o

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.0010 / Gallery Registration Key 602041 1E73DC0BT
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Abbildung 22

Da kein spezifisches Anfangsdatum vorgegeben wird, lassen wir das Feld ,Start date” auf
seinem Standardwert (,dd/mm/yyyy”), so dass das Ereignis ab Ubernahme der
Anderungen aktiv ist. Die Uhrzeit ist bekannt (09:45) und soll sich ohne Enddatum
(FOREVER) taglich reproduzieren.
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Da sich das Ereignis von Montag bis Freitag wiederholen soll, werden die entsprechenden
Tage in der Wochenmaske ausgewahlt.

PLAYERONE

COuMoming  CO2Afemoon O3 Workingdays  Coaweekend (oS (OB GO R COW QB L €2 G G G

Device

L LT S =T R TER - > S T

Calendar 10
ration lts DEVICE exacute automa
General | source | Taigel
Date and Time interval
Network ~
Start ate dd/mn/asss Gl o
System ~
Y Start ime 08 v © 45 v E
Duration FOREVER ~ m
3 Logout 4

Weekly repetition

A s @ =
clivethesedays | @ @ 8 8 8 00

Daily repetition

Repeat [

E JHHSINHO3L | NINOLLINNAAT34NIIaas

save Wl RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 16010/ Gallery Registration Key 607641 1E73FDC0B?

Abbildung 23
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Es wird die Aktion des Ladens und Abspielens des festgelegten Streams konfiguriert.

PLAYERONE

Device e CON:Moring  COZ:Afterncon  CO3: Working-days  CO4: Weekend €05 C06  CO7:  COB: CO% Q6 C1n €1z % Q4 015

[ TR e At o L R oS ER -~ S = = &
Player

Presets
Events Calendar 10

Cloud Disk Sync

CMS Management
General  Source  Target

Scripts/LUA
Network ~ Type LOAD & PLAY SOURCE v
System ~ Source path furl hip./imy_radio.mp3
Specify the source as mmc// usbi// httpi//host/playlistm3u
B Logout

RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6028411£73FDC0B7
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Die Konfiguration des Kalenderereignisses, das die Wiedergabe der Hintergrundmusik
anhalten soll, erfolgt auf die gleiche Weise, nur mit dem Unterschied, dass die
auszufuhrende Aktion jetzt im Anhalten der Wiedergabe (STOP) besteht. Das
Kalenderereignis erhalt dann eine andere Bezeichnung und eine andere Anfangs-Uhrzeit.

PLAYERONE
~
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Device C01: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend C05: C06: Co7: co8: €09: C10: Opening an 2 13 C14:

c1s: ci6: iz cie: c19: c20: ca1: c2z2: 3 c24:
Player
Presets
vents Calendar 11
|
Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event.
Cloud Disk Sync

CMS Management
General | Source  Target

Scripts/LUA
Enabled
Network v
Check this option to enable calendar
System v

Name Closing

& togout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7
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Abbildung 25




) ecLer

PLAYERONE
Device CO1: Morning C02: Afternoon C03: Working-days C04: Weekend CO05: C06: co7: Co8: C09: C10: Opening ci1: c12: C13: C14:
C15: ci1é: ci7: Cc18: C19: C20: c21 c22: c23: C24:
Player
Presets
Events Calendar 11

lendar
[ cor O ——

Cloud Disk Sync

CMS Management

NIWHVNIVWSLIHIISHOA | 5INHDIFZHIASLIVHNI

General  Source | Target
Scripts/LUA
Date and Time interval
Network v
Start Date dd/mn/aaaa
System v
Start Time 20 v : 00 v
Duration FOREVER v
3] Logout
Weekly repetition
Active th ds
CRDUESSCR MoTuWeTh FrSaD SuD
Daily repetition
Repeat (]
Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7
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Abbildung 26 » m
m z
z
@
fee} m
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PLAYERONE [} c X
m m
Z3 w
N C01: Morning €02: Afternoon C03: Working- days C04: Weekend Cos5: C06: €o7: C08: C09: C10: Opening < iz 13 14 o
Device C Z
Player C15 Cla: ar Cc1d: E1% c20: 21 c2z: 23 24 Z >
y (1] I
Presets Z
e Calendar 11 m

Cloud Disk Sync

wration lets DEVICE execute automated functions on date event

CMS Management
General  Source  Target

Scripts/LUA

Ay TRANSPORT CONTROL ~
Network ~ I
System ~ Transport  STOP ~
2] Logout
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7.2.4.6.2 KALENDER FUR LADENSCHLUSS-DURCHSAGEN

Jeden Tag soll die Ladenschlusszeit 15 Minuten vor Schliepung angeklndigt werden (zuvor
aufgenommene Durchsage). Funf Minuten vor Schliegung soll erneut daran erinnert
werden.

PLAYERONE

" COMeming  COZARternoon D3 Working-days  CO&Weekend  CO5:  CO6:  CO%: (OB CO3.  Cl0:Opening  CinClosing €12 €12 C4
Device o

(S S TR A PR | S 1V | R < S S - R < 1

Calendar 12
dar configuration lets DEVICL execu i{ it
General | Source  Target
Network o Fnabled
Check this option to enable calendar
System M

Name Closing message

[
8 Logout R

Ecler 2021/ PLAYERGNE 1,000 / Gallery Registration Key 6026411E73FDCOBT
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Abbildung 28

Die Durchsage soll an jedem Tag 2 Mal erfolgen: 15 Minuten vor Schliepung (19:45) und
erneut 5 Minuten vor SchlieBung (19:55). Es muss folglich ein Kalenderereignis konfiguriert
werden, das einmal wiederholt wird, und zwar 10 Minuten, nachdem es zum ersten Mal
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ausgelost wurde. Die Wiederholungen (Repeat) werden erfolgreich eingerichtet und die
Parameter Interval und Time werden erfolgreich konfiguriert.

PLAYERONE

COl:Moming  COZAftemoon (0% Working days  CO4iWeekend  CO3 €O (O OB 0% C1Opening  Cin:closing  €1% I3 Ol

Device ~
Gs e om o em o cm on on or o o
Play
Presets
Luonis Calendar 12

Calendar configuration lets DIVICE execute automated functions on date even
Cloud Disk sync
CMS Management

General | Source | Target

JHHSINHO3L | NINOLLINNAAT34NIIaas

SariptsLUA
Date and Time interval
Network ~
Start Date ddm/ 2aan E]
System ~
StarlTime 10 v : 35 + g
Duration  FOREVER . A
2] Logout =
Weekly repetition o
Active these day: B, O 0
cive these 42 1o 1y @ we @ rin @ r @ 5,05, 0

Daily repetition

Repeat
Interval 00 v i 10 v 00w
Times 1

The event wil finish at 195500

Ecler 2021/ PLAYERONE 1.00r0) / Gallery Registration Key 6D26411E73FDCOBT
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AbschlieBend wird die auf der SD-Karte (,mmc://...”) gespeicherte Durchsage mit Prioritat >
T
ausgelost. >
_|
)]
(Wecter 3
PLAYERONE m
2
= R T R T o i R N
Player 13 4 Q5 e 7 C18 1% Ca G2t (22 €23 C24 a
Presets. I
s Calendar 12 Z
B - g
Network - Type PRIORITY SOURCE ~ Q
System - ‘Source path /url mme /iclosing waw Ia)
, I I

8] Logout
>
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7.2.4.7 KALENDER FUR DIE WEIHNACHTS-KAMPAGNE

z

PLAYERONE o 3

m

m o

Device ~ CO1:Momning  CO2: Afternoon  CO3: Working-days ~ CO4: Weekend ~ COS:  CO6:  CO7:  CO8  CO%:  C10:Opening  Ci1:Closing  C12: Closing message [w) o
9_3x

m m

P\ayer C13; Cc14: C15: C16: C17: c18: C19: C20: c21 c22: C23: c24: z a m
Presets c b4
Z >

Events Calendar 13 6 I
m

|
Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event.

Cloud Disk Sync

CMS Management

General ~ Source  Target
Scripts/LUA
Enabled
Network v
Check this option to enable calendar
System v
Name Xmas
[y
2 Logout save [l RESET
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Abbildung 31

Da in diesem Fall ein konkreter Kalenderzeitraum vorgegeben ist (15/12/21 bis 15/01/22),
muss ein Enddatum konfiguriert werden. Dies geschieht durch Auswahl von CUSTOM END
DATE und die korrekte Konfiguration der Parameter End date und End time.
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Was die Wiederholungen anbelangt, so soll die Durchsage alle 30 Minuten erfolgen, und
wir wissen, dass das Geschaft um 20:00 Uhr schliept. Da um 20:00 Uhr bereits kein
Audioinhalt mehr gesendet wird, legen wir die Anzahl Wiederholungen so fest, dass das
Ereignis 30 Minuten vor Ladenschluss zum letzten Mal ausgelost wird.

PLAYERONE
~

Device COT:Moming  CO2:Afternoon  CO3: Working-days ~ CO4: Weekend ~ COS:  CO6:  CO7:  CO8:  CO%:  Cl10:Opening ~ Cli:Closing  C12: Closing message
Vil

13 C14: C15: C16: ar: ci8: c19: C20: c21: 2z c23: c24:
Player
Presets
Events Calendar 13
Calendar configuration lets DEVICE execute automated functions on date event.
Cloud Disk Sync

CMS Management

General  Source  Target
Scripts/LUA
Date and Time interval
Network v
Start Date 15/12/2021
System v
Start Time 10 v : 00 v
Duration CUSTOM END DATE v
3] Logout
End Date 15/01/2022
EndTime 20 v : 00 v
Weekly repetition
Active these d 9 9 G_G_O
ctive these days Mo.Tu.We-Th.Fr.SaDSuD

Dally repetition

Repeat
Interval 00 v 30 v : 00 v
Times 19

The event will finish at19:30.00

Press ‘Save’ button to refresh

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDC0B7

Abbildung 32

Abschliepend wird die auf dem USB-Gerat(,usb://...”) gespeicherte Durchsage mit Prioritat

ausgelost.

PLAYERONE

_ A OnuMoming  COZAfternoon  CO3:Working-days  CO4Weekend €05 €O CO7: €08  CO%  C10:Opening  C11:Closing  C12:Closing message

CiZXmas CM  CIs €6 CI% CI& Cl% C6 €26 G2 % G4
Player

Presels

Events Calendar 13

Cloud Disk Syne

automated functions on date event.

CMS Management
i General  Source  Target
Seripts/LUA
MNetwork ~ Type PRIORITY SOURCE W
System ~ Source path / url usbilixmas wav
& source as mme/ usb 3 st
3 Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 10010 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOBT

Abbildung 33
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7.25 CLOUD DISK SYNC >
I
>

Das Modul Cloud Disk Sync ermoglicht dem Gerat das Herunterladen externer Audioinhalte a
<

auf lokale Speichermedien (USB/uSD). Ist dieses Modul aktiviert, so Uberprift es taglich a
N

einen entfernten Standort, an dem Audioinhalte gehostet werden, vergleicht diese mit dem =
I

aktuellen Inhalt des lokalen Speichermediums (USB/uSD) und synchronisiert nétigenfalls g

(wenn Unterschiede festgestellt werden) den lokalen Inhalt, damit dieser zur exakten Kopie <
o

des externen Inhalts wird. Dies ist eine sichere Methode, um wahrend der Betriebszeiten &

des Gerats (tagslber) Inhalte wiederzugeben, die auf einem lokalen Speichermedium %
[%2]

gespeichert sind, ohne die Risiken eines Streaming-Empfangs in Echtzeit eingehen zu S
»

mussen. £
I
<
m
4
e

SSH Server 2
m
2 ?
cat
5 B
z
753
g=g
zZ >
(9] I
4
m
o
9
Abbildung 34 : Ordnerabgleich mit Store and Forward (rsync) Z
E
)
m
Cc
Z
3
S
Die Modelle PLAYER ONE/PLAYER ZERO bieten die Mdglichkeit, liber den Dienstanbieter P
Store and Forward (rsync) zu synchronisieren. ﬁ
O
5 2
Z 4
I
m
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7.26 STORE AND FORWARD (RSYNC)

Das Modul Store & Forward ermaoglicht die tagliche Synchronisierung des Inhalts des USB-
/uSD-Gerats mit einem auf einem Remote-Server gehosteten Ordner. Daneben dient es in
Verbindung mit dem Reset-Modus Load presetl zum automatischen Abspielen dieses
Inhalts. Dieser Service nutzt das Synchronisationstool rsync (Remote Sync).

PLAYERONE

Device ~ soogle Drive  Store and Forward (rsync)

Store and Forward (rsync)

0.0_0.0

cnm Disk Sync
ral Remote Source Local Target Log

Enabled B

Network ~
Time 03 w : 00 w
System ~

Audio playback will be interrupted
3 Logout

£3 =3

Abbildung 44: Modul Store & Forward

1. General: Hier wird der Service S&F freigeschaltet und die Uhrzeit der
Synchronisierung festgelegt.

2. Remote source : Konfiguration des Remote-Servers

w

Local target : Konfiguration des lokalen Ordners, in dem der Inhalt gespeichert ist
4. Log: Protokoll der Aktivitaten des Moduls S&F

(_f. Nahere Informationen zum Service Store & Forward finden Sie im Konfiguration
eines SSH-Servers fiir Store & Forward (rsync).
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7.2.6.1 GENERAL

PLAYERONE

Google Drive  Store and Forward (rsync)

Device
Player
prasets Store and Forward (rsync)
Events Store&Forward module lets DEVICE download remote media content to local storage devices (USB/MMC), daily, and recall PRESET1 to automatically play it
Calendar

Cloud Disk Sync
General | Remote Source  Local Target  Log

CMS Management

a
Scripts/LUA Enabled 8
Check this option to enable daily Store&Forward process
Network v
Time 03 v : 00 v
System ¥
Time (HH:MM) when synchronization will be executed
Audio playback will be interrupted
5] Logout

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDC0B7
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Abbildung 45: S&F, General
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e Enabled: Freischaltung/Sperrung der Ausfihrung der taglichen Synchronisierung
e Time: Uhrzeit, zu der die tagliche Synchronisierung durchgefiihrt werden soll
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7.2.6.2 REMOTE SOURCE

PLAYERONE

Google Drive  Store and Forward (rsync)

Device ~
Player
presets Store and Forward (rsync)
Events Store&Forward module lets DEVICE download remote media content to local storage devices (USB/MMC), daily, and recall PRESET1 to automatically play it.

Calendar

Cloud Disk Sync
General  Remote Source | Local Target  Log

CMS Management
Host 100215

Scripts/LUA
Network ~ Host or IP Address
System o Port 22
Folder /home/hotels/hotels
3 Logout Host Folder where contents are store

Username hotels

Private Key | ____ BEGIN RSA PRIVATE KEV--------

MITEOWT BAAKcAQEAxPo(skvukmxzuwsﬁsezm7)ku01v1959(1355brw4n-;1
FotUctdnF ) 1xu 1Fh
qekstmfpmm;nemlwzovaaxzumssz)/mmEsz DEWL
WINWEBT
i 1jFoPd;
7LEvs(IAJEsme BAEENEKGLASOY 73R
Spibmx i i e
FHBHOKKH YOWT 18e0iy
mrpzssmmmapl;onqﬂcewsrswnmcza.aamnacm‘akcgpk
VIRKXTtfnh3E/19j0dik di HICHBF Inuintil; VD
aFgITErSAFaGe q
Lfoal EAbi 1CTEUDP:

121 IyaYiinetaz Gpeaijxqg a3
Gz eimieraey XY BTN G T DT oE Aok SSAhuCqYEATROE

TagLhluoatki Morasien
UrThlraZYO0PIINGCaZOKpsGaaRFODKETonGECGYGEDLt2 PHCSD TeoNIRBIER
LaRerbypudsp/691EG129%q

mlTXuHJAIOwHadky7MuTslasezEmxzhaa&(cxgvualhz;bAs
XUSHADHZH7UT BESgbQKBEQCn1H10ITIOM 0+ CTHES uul i f3ngly 1
@MHZOTEST

P

7
3 DAPAIPZ

P
76/WTXID 7hiet3vy+TECHBIZCC:

Put (copy&paste) here the Private RSA/OPENSSH ke

Timeout 10

Timeout in seconds [5..30

€3 E:m

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Abbildung 46: S&F, Remote source

e Host: Host oder IP-Adresse des Servers
e Port: Server-Port, standardmapig 22

e Folder: Ordner auf dem Server, in welchem die zu synchronisierenden Audioinhalte
gespeichert sind

o Username: Benutzername oder Bezeichnung der Inhaltsgruppe

e Private key: privates Passwort, das fur den Benutzer oder fur die angegebene
Inhaltsgruppe generiert wurde.

Achtung: Aus Grunden der Sicherheit und Effizienz muss der Remote-Server, auf dem der
Inhalt gehostet wird, ein SSH-Server sein, und es mussen offentliche und private
Passworter freigeschaltet und benutzt werden.
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7.2.6.3 LOCALTARGET

PLAYERONE

Google Drive  Store and Formard (rsync)

Device ~

Store and Forward (rsync)

rdt madule lets DEVICE downlaad remote media content to lacal storage devices (USB/MMC), daily, and recall PRESET! to automatically play it

General  RemoteSource  Local Targer | Log

Bath mmeisandf

Network b 4 Defined by PRESETT Playist Fath fisl
System ~
2 Logout [Ecler 2021 / PLAYERONE 1.0000 £ Gallery Registration Key 6D28411ET3FDCOBT
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Abbildung 47: S&F, Local target

o Path: wird definiert durch das Feld Playlist Path des PRESETO1 und kann in den
Preset-Einstellungen geandert werden
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Abbildung 48: S&F, Log

e Anzeige von Daten und Aktivitaten im Zusammenhang mit dem
Synchronisierungsvorgang rsync. Ist nutzlich zur Loésung eventueller

Konfigurationsprobleme des Servers oder des Players.
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7.2.7 SCRIPTS/LUA

Ein Skript ist ein einfaches Programm, eine Datei mit Befehlen, geschrieben vom Benutzer

in der Programmiersprache LUA (https://www.lua.org/).

Jedes Skript kann als eine Art Drehbuch betrachtet werden, das der Player verwirklichen
soll, also eine Reihe vorprogrammierter Aufgaben, die zu erflullen sind, sobald der

entsprechende Ausloser empfangen wird.

PLAYERONE i
Dev(e - S01; Wellcome S02; Auto uSD 503 Mo Internet S04: Back to radio S05; S06; S07: S08; S0, Sk 51 512 S$13: S514; 515 Si6
I
: s 1%
LUA y \ \
print("Hello world™)
Scripts/LUA Name Mame
Network ~
Enabled
Systermn b
Trigger ON BOOT -
2 Logout LUA Source code Mter changing the Source Code abways validate it dicking ‘Save & Apply’
Libraries require "ePLAYERL™
. p = ePLAYERL.new( )
Device ~* © ©
LuaSocket ., FIHDER_set(true)

dsen tinesso
while true do
for 1=1,190,1 do
ep. PUAYER_decvolume()
sleep(@.5)
end
print(tines)
for i=1,10,1 do
en. PLAYER_incvalume( )
sleep{@.5)

en
tines=tines+1

ep.FINDER_set(false)

Script Output

Ecler 2021 / PLAYERON

Abbildung 49: Beispiel fur ein Skript

1. Firdie Modelle PLAYER ONE/ PLAYER ZERO konnen 20 Skripts erstellt werden, von
denen jedes einzelne vollstandig konfigurierbar ist. Die Standardbezeichnungen
lauten: S01, S02..520. Durch Anklicken einer Bezeichnung gelangt man zur
Konfigurationsseite des entsprechenden Skripts. Auf der Konfigurationsseite konnen
die hier gezeigten Skript-Bezeichnungen geandert werden. Nach dem Abspeichern
dieser Skripteinstellung mussen Sie die Browser-Seite aktualisieren (F5), damit die

vorgenommenen Anderungen angezeigt werden.
2. Nutzliche Informationen zur Skript-Konfiguration und Lua-Referenzhandbuch
3. Konfigurierbare Skript-Parameter:
¢ Name: Bezeichnung, die der Benutzer flir das Skript festlegt. Diese Bezeichnung
erscheint in der Kopfzeile der Seite Scripts/LUA.
o Enable: Freigabe oder Sperrung des Skripts

e Trigger: Impuls zur Ausfihrung des Skripts. Fir das Auslosen eines Skripts oder

die Automatisierung von Aufgaben gibt es verschiedene Moglichkeiten:
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Trigger ONBOOT v
ON BOOT <
LUA Source Code ON EVENT I

Libraries N PRESET
Device ON CALENDAR
LuaSocket oN CLOUD DISK SYNC
cjson QN AN
ON WAN
ON MMC
ON USB
ON PORTAL
ON ERROR

for i;l,lﬁ,i do

Abbildung 50: Verfligbare Ausloseimpulse
ON BOOT: Beim Starten des Gerats; es konnen Start-up-Aufgaben
konfiguriert werden.
ON EVENT: Mit Aktivierung eines GPI-Ereignisses (GPI1 oder GPI2),
zusatzlich zum Stilleerkennungs-Ereignis (SILENCE)
ON PRESET: Nach Laden eines Presets. Es muss eines der 20 Presets
ausgewahlt werden, dessen Aufruf dann das Skript auslost.
ON CALENDAR: Mit Auslosen eines Kalenderereignisses. Es muss eines der
24 Kalenderereignisse ausgewahlt werden, welches dann wiederum das
Skript auslost.
ON CLOUD DISK: Mit erfolgreicher Durchfuhrung der Synchronisierung mit
einem Remote-Server (Ergebnis der Synchronisierung ,0OK*). Es muss
angegeben werden rsync.
ON LAN: Bei Feststellung der Verflgbarkeit oder Nichtverfligbarkeit des
lokalen Netzwerks (LAN)
ON WAN: Bei Feststellung der Verfligbarkeit oder Nichtverfligbarkeit des
Internet-Zugriffs (WAN)
ON MMC: Bei Anschluss/Trennung einer uSD-Karte und deren korrekter
Erkennung durch den Player
ON USB: Bei Anschluss/Trennung eines USB-Gerats und dessen korrekter
Erkennung durch den Player
ON PORTAL: Mit erfolgreicher Durchfihrung der Synchronisierung mit dem
Portal Ecler Gallery (Ergebnis der Synchronisierung ,,OK*)
ON ERROR: Beim Auftreten eines Fehlers, der in Form eines Codes im ,Error
code” gelistet ist. In der Programmierbibliothek der Modelle PLAYER
ONE/PLAYER ZERO (Anhang fur Programmierer) finden Sie eine Tabelle der

Fehlercodes.

LUA Source Code: In diesem Feld wird der Text des Skripts eingetragen.
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4. Schaltfelder: Tasten zum Ausfihren und Anhalten des Skripts. Die Taste START fuhrt
das Skript unverzlglich aus, ohne dass der programmierte Impuls auftreten muss. Das
Skript muss vor Betatigung dieser Taste gespeichert werden, damit die Anderungen
Ubernommen werden. Die Taste ist hilfreich fur die Durchfihrung von Tests. Die Taste
STOP halt die Ausfuhrung des Skripts an. Diese Funktionen sind besonders beim
Programmieren der Skripts hilfreich, um die von den einzelnen Skripts ausgefuhrten

Aktionen zu Uberprufen und den jeweiligen Code zu bereinigen.

START STOP Script Status

_licking the 'Start’ button executes the scr pt once (to test

(4]
—

Abbildung 51: Schaltflachen fir die Ausfihrung von Skripts

e Script Status: Zeigt den Zustand des Skripts: RUNNING (blinkend), wenn das
Skript ausgefthrt wird, bzw. STOPPED (dauerhaft leuchtend), wenn die
Ausfliihrung beendet ist oder angehalten wurde.

e Script Output: Ausgabe/Riickgabewert des Skripts. Es konnen Ausgabe-
Meldungen geschrieben werden, die dann auf dem Display erscheinen. Hilfreich

zur Bereinigung von Skripts.

Script Output Returned value: @

Abbildung 52: Beispiel fur den Rickgabewert eines Skripts

e Unterlagen fiir Programmierer: Im Player stehen Links (in Blau) zur
Einsichtnahme zur Verfligung (Internetverbindung erforderlich):

o LUA: Handbuch der Programmiersprache LUA

o Device: LUA-Bibliothek des PLAYER ONE/PLAYER ZERO (Anhang fir
Programmierer). Hier werden die Objekte, Funktionen und Parameter der
Bibliothek erlautert. Schnittstelle zwischen LUA und der Firmware des
Players unter Nutzung des JSON-Protokolls.

o LuaSocket: Dokumentation der Bibliothek LuaSocket.

o ¢json: Dokumentation des Moduls LUA CJSON. Dieses bietet JSON-
Unterstltzung fiar LUA.

In den folgenden Kapiteln werden einige Beispiele fiir einfache Skripts gezeigt.
Bedenken Sie, dass das Skript ein sehr wirkungsstarkes Werkzeug zur Programmierung
und Personalisierung des PLAYER ONE/PLAYER ZERO ist, denn ein einziges Skript kann
verschiedene Aufgaben ausflihren, die miteinander verkettet werden kénnen und die von
unterschiedlichen Umstanden abhangen; es kann somit echte Logik und Intelligenz in lhre

Art zu arbeiten einbringen.

Die einzige Grenze ist die lhrer Fantasie!
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7.2.7.1 BEISPIEL SCRIPTO1:

Meldungen zur Ausgabe auf dem LCD-Display schreiben

Es folgt ein Beispiel, wie man eine Meldung zur Ausgabe auf dem LCD-Display schreibt.
Diese Meldung wurde so konfiguriert, dass beim Starten des Players 10 Sekunden lang der

Text ,,Hello Ecler” auf dem Display erscheint.

Achtung: Dies gilt nur fir das Modell PLAYER ONE, der PLAYER ZERO hat kein LCD-
Display.

PLAYERONE REFRESHING

S01: Wellcome S02: Auto uSD S03: No Internet S04: Back to radio S05: S06: S07: S08: S09: S10: S11: Ss12: S13: S14: S15: S16:

NIWHVNIVWSLIHIISHOA | 5INHDIFZHIASLIVHNI

Device ~
Si7: s18: S19: S20:
Player
Presets
Events SCRIPTO1
Calendar
Define here your LUA scripts. You can test it with the "Start” button and watch the script output. Besides the manual operation you can program scripts on different Triggers. Z
Cloud Disk Sync Try it, it's simply just write something like print("Hello world") m
X
CMS Management =
Scripts/LUA Name Wellcome ]z>
Network ~ r
Enabled m
System v Check this option to enable script
Trigger ONBOOT v
3] Logout LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking 'Save & Apply'
T Libraries [reauire “ePLAYERL”

lep = ePLAYERL.new()

Device |, | cp print2({linel="Hello",line2="Ecler",center="true" , timeout=10})

LuaSocket
gjson

3SSAINMHISNY
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START STOP Script Status.

Clicking the 'Start' button executes the script once (to test it).

Script Output ‘

SAVE & APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7
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Abbildung 53

e require "PLAYER"
e ep = PLAYER.new()
o ep.LCD_print2({linel="Hello",line2="Ecler",center="true",timeout=10})
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7.2.7.2 BEISPIEL SCRIPTO2:

Automatische Wiedergabe des Inhalts der uSD-Karte,

Es gibt Anwendungen, bei denen das lokale Speichermedium je nach Benutzer wechselt.
In einem Fitness-Studio zum Beispiel wechselt jeder Trainer die Musik entsprechend seiner
spezifischen Trainingseinheit. Mit anderen Worten, jeder Trainer schliept sein eigenes
USB-Gerat oder seine uSD-Karte an, um seinen spezifischen Audioinhalt abzuspielen. Dies
konnte man so automatisieren, dass die Benutzer sich darauf beschranken,
Speichermedium in den Player einzusetzen, worauf dann die Wiedergabe automatisch
einsetzt. Auf diese Weise wirden unsachgemape Handhabungen verhindert und/oder

man wirde dem Benutzer das Lesen der Bedienungsanleitung ersparen.

Im folgenden Beispiel wird also mithilfe eines Skripts das Abspielen des Inhalts einer uSD-
Karte unmittelbar nach deren Einsetzen automatisiert. Ein solches Skript konnte auch fur
das automatische Abspielen des Inhalts eines USB-Gerats geschrieben werden, in diesem

Fall misste man dann lediglich den Ausloser (Trigger) und die URL andern.

PLAYERONE REFRESHING

S07:

S01: Wellcome S02: Auto uSD $03: No Internet S04: Back to radio S05: S06:

Device
S17: S18:

S19: $20:

Player

Presets

SCRIPTO02

Events

Calendar
Define here your LUA scripts. You can test it with the *Start" button and watch the script outpt

Cloud Disk Sync it, it's simply just write something like print(*Hello world™)

CMS Management

Network v

Enabled
System v Check this option to enable script

Trigger ON MMC v
2] Logout MMC action PLUG v

LUA Source Code

Besides the manual operation you can progre

) ecLer

sobald diese eingesetzt wird

ihr
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require "ePLAYERL
ep = ePLAYERL.new()
lep.PLAYER open{url="mmc://"}

Libraries
Device
LuaSocket
cjson

After changing the Source Code always validate it clicking 'Save & Apply'

START STOP Script Status.

the 'Start’ button exec

Script Output [Returned value: @

Abbildung 54

require "PLAYER"
ep = PLAYER.new()
ep.PLAYER _open{url="mmc://"}

SAVE & APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

" N3alva
2 JHOSINHDO3L N3INOILINNIA134INTIA3g




7.2.7.3 BEISPIEL SKRIPTO3:

Die Anzeigen konnen so konfiguriert werden, dass sie einen praktischen Nutzen haben.

Das folgende Skript zeigt, wenn

blinkend den Text ,NO INTERNET”. Es wurde aupBerdem so geschrieben, dass wir die
LBlink“-Funktion innerhalb des gleichen Skripts mehrmals verwenden kénnen. AuBerdem
wird das Presetl geladen, in welchem der lokale Audioinhalt gespeichert ist und das so

konfiguriert ist, dass dieser beim Laden abgespielt wird (PLAY), um die Kontinuitat des

Musikprogramms sicherzustellen.

PLAYERONE REFRESHING

require "PLAYER"

ep = PLAYER.new()

function blink(textl, text2, nTimes)
for blink=1,nTimes ,1 do

ep.LCD_print2({linel=textl1, line2=text2, center="true"})

sleep(0.5)

ep.LCD_print2({linel="", line2="", center="true"})

sleep(0.5)
end
end
blink("NQO", "Internet", 5)
ep.PLAYER _open({preset=1})

Device . SOl:Welcome  S02AutousD  SO3:Nolntemet  SO4Backtoradio  SO5: S0  SO7: SO  S0%  S10: It Si2  SI1% Sl SIS Sie
SI7: sis S19. s20
Player
Presets
Events SCRIPTO3
Calendar Define here your LUA scr yith the *Start" button and watch the script output. Besides tt perat I ipts on different Trig
Cloud Disk Sync just write print("Hello world") <
CMS Management g
Scripts/LUA Name No Inernet é
Network v
Enabled >
-
System ~ K this option to enak m
Trigger ONWAN .
3 Logout Network event  UNAVAILABLE v > Z
LUA Source Code After changing the Source Code always validate it clicking ‘Save & Apply' % ]
Libraries "eduire "ePLAYERL" =
oS | = ePLAYERL. new() O >
Device |, tion blink(textl, text2, nTimes) IS
Luasocket or blink=1,nTimes ,1 do = -
cjson p.LCD_ r o
sleep(. m m
ep.LCD_print2({linel=" *, line2=" ", center="true"}) [} p)
sleep(0.5) 7)) m
end m z
blink("NO", “Internet", 5
p. PLAYER open({preset.1})
Ol B script status &
@ m
Clicking the 'Start' button executes the script once (to test it) g ;_U|
Script Output [Returned value: @ mEeE S
Z3 @
c*z
savesapply [l RESET Z >
Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7 %
Abbildung 55
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die Internet-Verbindung (WAN) unterbrochen wird,
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7.2.7.4 BEISPIEL SKRIPTO04:
Wiedergabe von Internet-Radio nach Wiederherstellung der Internet-Verbindung

Das folgende Skript ruft ein Preset auf, sobald festgestellt wird, dass eine Internet-
Verbindung (WAN) zur Verfugung steht. Dies kann in Verbindung mit dem
Stilleerkennungs-Ereignis interessant sein:

Der Player gibt eine Internet-Radiosendung wieder und verliert durch ein im Netzwerk
auftretendes Problem plotzliche die Verbindung zum Radiosender. Nach einigen Sekunden
ohne Audiowiedergabe wird das Ereignis der Stilleerkennung aktiviert, und der Player
beginnt mit der Wiedergabe des Inhalts der uSD-Karte (Back-up-Musik). Es soll jedoch die
Wiedergabe der zuvor ausgestrahlten Radiosendung automatisch fortgesetzt werden,
sobald die Internet-Verbindung wieder steht.

PLAYERONE REFRESHING

S01: Wellcome S02: Auto uSD S03: No Internet S04: Back to radio S05: S06: S07: S08: S09: $10: S1t: s12: $13: S14: S15: si6:

Device ~
s17: sig 19 S20:
Player
Presets
vents SCRIPT04
Calendar .
efine here your LUA scripts can test it with the *Start" button and watch the script output. Besides the manual operation you can program scripts on different Triggers.
Cloud Disk Sync 1y it, it's simply just write something like print(*Hello world”
CMS Management
Scripts/LUA Name Back to radio
Network v
Enabled
System ~ Check this option to enable script
Trigger ONWAN v
S
3] Logout Network event AVAILABLE v

A After changing the Source Code always validate it clicking 'Save & Apply’
Source Code (_ iire "ePLAYERL"

lep = ePLAYERL.neu()

lep. PLAYER_open({preset=2})

Libraries

Device
LuaSocket
sjson

START STOP Script Status
Clic n executes th

king the 'Start' button executes the script once (to test it

Script Output ‘

SAVE & APPLY RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Abbildung 56

e require "PLAYER"
e ¢ep =PLAYER.new()

® ep.PLAYER _open({preset=2})
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7.3 NETWORK

Hier konnen die Ethernet- und WiFi-Schnittstellen konfiguriert werden.

PLAYERON E REFRESHING

Interfaces  Global network options

Device v
Network ~ Interfaces
Protocol: Static address
Wireless LAN Uptime: 7d 0h 36m 34s
= MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
System o Ee)) Tx: 0B (0 Pkts) eoim | DELETE
br-lan TX: 4.68 KB (23 Pkts.)
1Pv4: 192.168.189.1/24
Protocol: DHCP client
2] Logout WAN Uptime: 7d Oh 36m 30s
= MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
= RX: 650.57 MB (3028454 Pkts.) EDIT_J§ DELETE
eth0.2 TX: 62.53 MB (568741 Pkts.)

1Pv4: 192.168.1.9/24

ADD NEW INTERFACE.
SAVE & APPLY v RESET

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7
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Abbildung 57 Network, Schnittstellen
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¢ Interfaces: Bearbeitung von Parametern flir den Anschluss Uber Kabel, Ethernet-Port
RJ-45
o Wiireless: Einstellung von Parametern fur drahtlose Verbindung, WiFi-Schnittstelle

Achtung: Nahere Informationen zu allen Netzwerkparametern finden Sie unter diesem
Link.
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7.3.1 ANSCHLUSS UBER RJ-45-KABEL

Standardmapig verfligen die Modelle PLAYER ONE/PLAYER ZERO uber automatische
Netzwerk-Adressierung (DHCP). Die Umstellung auf manuelle Adressierung (Bearbeitung
der Netzwerkparameter) konnen Sie im Menl Network/Interfaces der Web-Anwendung
vornehmen.

PLAYERONE REFRESHING

Intertaces | Global natwork options

Device v
Network ~ Interfaces
Protocol: Satic address
Wireless AN Uptime: 7d Oh 36m 345
- MAG OCCFE921E6:50 =
"""" TX: 4,68 KB (23 Phis)
1Puds 192.163.189.1,24
Protocot: DHCP chent
& Logout wan Uptime: 7 O 36m 305
e WMAG: 0C:CFE9.21EGFD
e RS04 18 (3035454 ) peLETE
2 TG 62.53 M8 (568741 Pits)
vk 19216619728 @
ADD NEW INTERFAGE
Eclac 2021 7 PLAYERONE 1,000 / Gollry Registration Key 6026411E7 FDCOE

1. Netzwerkdaten: Abfrage der Parameter und Daten des Netzwerks

e Protocol: DHCP-Client / statische Adresse
e Uptime: Verbindungsdauer

e MAC: MAC-Adresse des Gerats

e RX: Menge empfangener Daten

e TX: Menge gesendeter Daten

o IPv4: |P-Adresse des Gerats

2. Netzwerk-Parameter bearbeiten: Zugriff auf die Konfiguration der Ethernet-
Schnittstelle

Klicken Sie auf EDIT, um auf die Konfiguration der Ethernet-Schnittstelle zuzugreifen.

PLAYERONE REFRESHING
‘ Interaces Global network options
Device ~ s
Network ~ Interfaces
Waeless e
system o T eor [ peeTe
hhhhh T: 458 KB (23 Phts)
Ped 192,168 185.1/24
Protocol: DHCP clent
B) Logout WAN ptime: 7d Oh 36m 30
e MAC OCCFE9:21 E66D
¥ 55057 MB (3026454 Pis ) SR} DELETE
anz T 6253 M8 (368741 Plas)
1PV 1921681924
ADD NEW INTERFACE

ECRi2021 / PLAYERON

Abbildung 59: Zugriff auf die Netzwerk-Konfiguration
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PLAYERONE REFRESHING

Interfaces » WAN

General Settings  Advanced Settings  Physical Settings

Status I Device: cth0.2
Uptime: Oh 4m 5s
MAC: 0C:CFE9:21:E6:FD
RX: 422 34 KB (2121 Pkts)
TX: 50551 KB (1394 Pkts.)
1Pv4: 192.168.1.9/24

Protocol DHCP client
Bring up on boot

Hostname to send when requesting PLAYERONE

Abbildung 60 : Bearbeitung der Netzwerk-Parameter

Wahlen Sie den Modus Static address und klicken Sie auf SWITCH PROTOCOL, um die
Netzwerk-Adressierung von Hand vornehmen zu kénnen.

PLAYERONE

Interfaces » WAN

General settings  Advanced Settings  Physical Settings

Status B Device: eth0.2
Wptime: O 5m 204
MAC: 0C:CF.E%21:E6:FD
RX: 474,14 KB (2565 Pkis.)
TH: 562.95 KB {1587 Pkis)

1Pvd: 152.168.1.9/24
Profocol  Static addoss w

Really switch protocol: SWITCH PROTOCOL

Bring up on boot @

Abbildung 61
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Konfigurieren Sie die Netzwerk-Parameter entsprechend lhrer Infrastruktur:

PLAYERONE

Interfaces » WAN

General Settings  Advanced Settings  Physical Settings

Status 37" Device: eth0.2
Uptime: 0h 8m 5
MAC: 0C:CF:89:21:E6:FD
RX: 645.46 KB (3767 Pkts.)
TX: 831.80 KB (2258 Pkts.)
1Pv4: 192.168.1.9/24

Protocol ~ Static address
Bring up on boot
1Pv4 address 192.168.1.9
1Pv4 netmask  255.255.255.0
1Pv4 gateway 192.168.1.1 (wan)
1Pv4 broadcast 192.168.1.255

Use custom DNS servers

IPV6 assignment length ~ disabled

IPv6 address pqq |pys address.

1PV6 gateway

1PV6 routed prefix

1PV6 suffix 1

o |Pv4 address: Netzwerk-Adresse des Gerats

o |Pv4 netmask: Subnetzmaske

e IPv4: Gateway (Switch/Router mit Internet-Zugang)
e DNS1: Domain Name System 1 (optional)

e DNS2: Domain Name System 2 (optional)

Speichern Sie die Anderungen auf der Bearbeitungsseite und iibernehmen Sie diese auf

der Seite Network/Interfaces.

Abbildung 62
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REFRESHING  UNSAVED CHANGES: 1
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7.3.2 DRAHTLOSE PUNKT-ZU-PUNKT-VERBINDUNG

Die Modelle PLAYER ONE/PLAYER ZERO koénnen eine drahtlose Punkt-zu-Punkt-
Verbindung zu einem Gerat mit WiFi-Schnittstelle (PC, Smartphone, Tablet-PC usw.)
herstellen, um auf die Web-Anwendung zuzugreifen oder um Streaming-Inhalte UGber
AirPlay/DLNA zu senden.

Stellen Sie sicher, dass die drahtlose Verbindung freigeschaltet und das Gerat als MASTER
(Access point) konfiguriert ist.

PLAYERONE REFRESHING
Device i
Network ~ Wireless Overview
Interfaces
% MediaTek MT76x8 802.11bgn = =
i Chamnel 1 (6482 o it s
~ SSID: PLAYER-WIFY| Mode: Master =
System = dm BSSID: OCCFE%21ERFC | En _ {CCMP)
2] Logout : :
Associated Stations
Network MAC-Address Host Signal / Noise RX Rate / TX Rate

No information available

ey

Ecber 2021 7 PLAYERONE 1,000 / Gallery Registration Key G028411E73FDCOBT

Abbildung 63: Konfiguration der WiFi-Schnittstelle

Wahlen Sie in den WiFi-Einstellungen |hres Gerats das WiFi-Netzwerk aus
(Werkseinstellung: PLAYER-WIFI) und geben Sie das Passwort ein (0123456789). Es wird
eine drahtlose Punkt-zu-Punkt-Verbindung hergestellt.

sasco Orange ¥ 1:48 56 % _»

€ Ajustes Wi-Fi

Wi-Fi (/.

“PLAYER-WIFI 8= (i)

Mt

SELECCIONA UNA RED...

Abbildung 64: WiFi-Einstellungen eines Smartphones
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Haben Sie mehr als ein Ecler-Abspielgerat in ein und derselben Anlage installiert oder
mochten Sie einfach nur die Netzwerk-Visualisierungsparameter personalisieren, so
empfehlen wir lhnen, die SSID und das Passwort des WiFi-Netzwerks |hres Gerats bzw.
Ihrer Gerate zu andern. Klicken Sie hierzu die Option ,,Edit“ an und stellen Sie die Parameter
des WiFi-Netzwerks nach |hren BedUrfnissen ein. Speichern und Glbernehmen Sie danach

die Anderungen.

PLAYERONE

Wireless Network: Master "PLAYERONE-WIFI® (wlan0)

Advarced Settings

Status

NIWHVNIVWSLIHIISHOA | 5INHDIFZHIASLIVHNI

Bitrate: 0.0 MeiUs | Country: 00

Mode Channel Width
gfequency N v 11(2462Mhe) v 20Msz w

sl Sransmit pawes  driver defalt ~ - Current power: 20 dm

ATVIWIEINW

Wirgless Security MAC-Filter Advanced Settings.
Mode  Access Point -
ESSID MY-PLAYER «
Network (3. = g »

Hide ESSIC

3SSAINMHISNY
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WM Mode 18

ONNN3Ia3g
pun

Abbildung 65: SSID des WiFi-Netzwerks bearbeiten
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PLAYERONE

Wireless Network: Master "MY-PLAYER" (wlan0)

Acarced Settings

viestes etmaek s evaie [T

Mode  Channel

0 frequency N v 11 (2452 Mha) v 20z

" N3alva
2 JHOSINHDO3L N3INOILINNIA134INTIA3g

Maximurn transmit power  driver default ~ - Current power: 20 dBm

Genetal Setup Wirekess Security MAL-Filter Advanced Settings

Abbildung 66: WiFi-Passwort bearbeiten
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7.3.3 ANSCHLUSS AN EIN WIFI-NETZWERK

Die Modelle PLAYER ONE/PLAYER ZERO konnen Uber ein privates WiFi-Netzwerk ans
Internet angeschlossen werden, um auf Netzwerkadressen wie z.B. Internet-Radiosender
oder externe Dateien-Synchronisierungs-Dienste.

Klicken Sie hierzu auf SCAN auf der Konfigurationsseite der WiFi-Schnittstelle.

PLAYERONE REFRESHING
Device v
Network ~ Wireless Overview
e MediaTek MT76x8 802.11b
EE ® s ot ALy B s
System A aBm BssI0: Df-‘:?‘:.‘:;"::?:”_’l‘:w” mm':f:::; {CCMP
B Logout n :
Associated Stations
Metwark MAC-Address Host Signal / Nolse RX Rate / TX Rate
Ao information avatatie
=3
ciac 2001 / PLAVERGNS 110080 / Gallery Regiaration Ky $028411
Abbildung 67

Wahlen Sie lhr privates WiFi-Netzwerk aus.

Achtung: Die Modelle PLAYER ONE/PLAYER ZERO sind nur mit drahtlosen Netzwerken
mit 2,4GHz kompatibel.

PLAYERONE

Join Network: Wireless Scan
ssio Made BESID Eneryption

04:DEFER4AC2T WIPAZ PSK (CCMPY
1031 BEAGFACH WPAZ PSK (CEMP)
O4DSFEESFEAD
FABFCAS2TAAR

Master J45TH0OCHEAA

Abbildung 68
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Geben Sie das Passwort des WiFi-Netzwerkes ein, mit dem Sie sich verbinden mochten,
und klicken Sie dann auf SUBMIT.

PLAYERONE

Joining Network: ©

Replace wirciess configuratio
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Abbildung 69
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Es werden nun die Einstellungen des WiFi-Netzwerks angezeigt. Klicken Sie auf SAVE,

wenn Sie keine weiteren Anderungen vornehmen méchten.

Achtung: Die Funktionsweise wurde nun auf Client-Modus umgestellt.
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PLAYERONE

Wireless Network: Client * 2.4" (radioD.network2)

Adavanced Settings

Mode; Client | S5I10: el
ot HHRORES i PO asecinted

—— m

Charigl whath
w11 (2442 Mhe) v 30 Wbz v

it power  dRver defaull

" N3alva
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Wieeless Securlty  Advanced Setiings

Abbildung 70




Es wird eine drahtlose Verbindung zu lhrem privaten WiFi-Netzwerk hergestellt.

PLAYERONE REFRESHING

) ecLer

Device ~
Network A Wireless Overview
ntertaces
MediaTel MT76xE 802.11bgn o
Ll Coamea s | e o o
~ SSID: MY-PLAYER | Mode: Master VI
System il choobiect Wirciess is dsabled
E SSID: Osie_2.4 | Mode: Clienl OVE
— o e g

Associated Stations

Hatwork WAC-Address Hest Signal / Noise RX Rate/ TX Rate

1444 Mbit/s, 20 MHZ MCS 15, Shon &1
65.0 Mbit/s, 20 MHZ MCS 6, Short G

,

‘Ecler 2021/ PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration

 Cllers "Ople 24" wiarg) 04DFF5B4AC2] ? 35 dEm

Key 602841 1E73FDC087]
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Abbildung 71

7.4 SYSTEM
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Im Menl Settings konnen Administrator-Einstellungen vorgenommen werden, z.B. die
Anderung der Geratebezeichnung oder des Passworts fir den Zugriff auf die Web-
Anwendung, Verschllisselung lokaler Medien, Zurlcksetzen auf Werkseinstellungen,

Speichern von Sicherheitskopien, Aktualisierung der Firmware usw.
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7.4.1 NAME AND TIME

Einstellung der Geratebezeichnung und Synchronisierung der Uhrzeit.

PLAYERONE REFRESHING

Device .
Name and time

Network
Here ysu can confiqure the basic aspeets of your device lik its hastname or the timezone.
System ~
GeneralSettings | Time Sysehronization
Security

Local Time 3/8/2021 16,6934
syncwirnenowsen [l sywc Witk wTP-seRveR

PLAYERONE

Backup, Restore and Firmwar
USB/MMC Settings
Reglster Hostrare

Retool
Timezone Ewgpeiadid v

3] Logout

Ecter 2021 / PLAYERONE 1.0070 / Gallery Registration
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Abbildung 72: Name and Time, General settings
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7.4.1.1 GENERAL SETTINGS

e Local Time: Einstellung der Uhrzeit des Players. Diese kann mit der Uhrzeit des
Browsers (Sync with Browser) und/oder GUber NTP-Server synchronisiert werden;
dies ist empfehlenswert, wenn Sie Uber Internet-Verbindung verfigen und mit
Kalenderereignissen arbeiten.

Achtung: Wenn Sie Uber NTP-Server synchronisieren, so brauchen Sie sich um die

lastige Umstellung auf Sommer- bzw. Winterzeit nicht mehr zu kiimmern.

e Hostname: Bezeichnung des Gerats. Unter dieser Bezeichnung wird der Player bei
anderen Diensten wie AirPlay, der Steuer-Anwendung RePLAYER oder mDNS
angezeigt. Ab Werk lautet diese Bezeichnung ,,playerone” fir den PLAYER ONE bzw.
.playerzero” fir den PLAYER ZERO. Geben Sie hierflrr in die Suchleiste lhres
Browsers den Geratenamen gefolgt von ,.local/” ein, um auf die Web-GUI des Gerats
zuzugreifen, also standardma S ig playerone.local/ bzw. playerzero.local/.

e Timezone: Einstellung der Zeitzone. Wenn Sie mit Kalenderereignissen arbeiten, so

ist eine richtige Einstellung der Zeitzone wichtig.

7.4.1.2 TIME SYNCHRONIZATION

PLAYERONE

Device =
Name and time

Network

2] Logout

mooaen

CI=E o o

Ecles 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDC0B

Abbildung 73: Name and time, Time synchronization

Diese Option ermaoglicht die Freischaltung bzw. Sperrung der Synchronisierung der Uhrzeit
mit einem NTP-Server. Dartber hinaus konnen hier die fur eine Synchronisierung in Frage
kommenden Server verwaltet werden.

Achtung: Die Modelle PLAYER ONE/PLAYER ZERO sind mit einer internen Uhr
ausgestattet, die dafur sorgt, dass die Zeiteinstellung bei Unterbrechung der
Stromversorgung oder der Verbindung zum NTP-Server nicht verloren geht. Bedenken Sie

jedoch, dass diese Uhr mit einer Genauigkeit von +1 Minute/Monat arbeitet.
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7.42 SECURITY

Auf dieser Seite konnen Einstellungen zur Vermeidung der Manipulation des Players durch
Unbefugte vorgenommen werden.

7.42.1 WEBPASSWORD

Passwort fur den Zugriff auf die Web-Anwendung. Standardeinstellung ecler.

Achtung: Der Benutzer lautet immer root; dies kann nicht geandert werden.

PLAYERONE

N WEE  Panel  Replayer
Device o SR °

NIWHVNIVWSLIHIISHOA | 5INHDIFZHIASLIVHNI

Network ~
WEB Password
System _ e
Name and time ) o

Password e

Back. d Firmwa

USB/MMC Setti Repeat password e

Register

Reboot

3) Logout Ecler 2021/ PLAYERONE 1.00¢0 / Gallery Registration Key 6026411E73FDCOBT
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Abbildung 74
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7.4.2.2 FRONT PANEL FUNCTIONS >
I

>

Freigabe bzw. Sperrung der Bedienelemente des vorderen Bedienfeldes zum Schutz gegen a
. <

unsachgemape Bedienung des Gerats bzw. Anderung der Administrator-Einstellungen. a
N

Steht nur beim Modell PLAYER ONE zur Verfigung. =
I

4

b

Device E O i B <

letiork Front Panel Functions %

System (2]

LOCK ALL _|

[%2]

<

Loc - >

UNLOCK Password 2029 ?

x

3] Logout E E

<

m

P

A

g

>

m
2c 2
C o C
2
)] m
m P4
Z
. w %
Abbildung 75 o 5!
mS m
e LOCK mode: Auswahl des Sperrzustands § a Ué
(9] I
o UNLOCK ALL: gibt samtliche Tasten des vorderen Bedienfeldes frei =

o]

o UNLOCK USER: sperrt den Zugriff auf das KonfigurationsmenU des Gerats S
(Administrator-Funktionen) und gibt die Nutzung aller Ubrigen 2

m

Funktionalitaten frei S

Cc

o LOCK ALL: sperrt alle Tasten des vorderen Bedienfeldes. %'

o

e UNLOCK Password: Freigabe-Passwort. Befindet sich das Gerat im Sperrzustand, E
so kann es durch die Eingabe dieses Passworts im Rahmen eines bestimmten =
Zeitfensters benutzt werden. Danach werden alle Bedienelemente wieder g g

- <

automatisch gesperrt. 2 §

m

(%))
!
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7.4.2.3 REPLAYER

Eine vierstellige PIN ermoglicht den Zugriff auf das Gerat Uber die Anwendung RePLAYER.
Alle notigen Informationen und Unterlagen zu dieser Steuerungsanwendung finden Sie
unter diesem Link.

PLAYERONE

Device - WEB  Panel  Replayer

Network

System

Replayer PIN

yer is the smartphone app to contrel DEVICE friendly. It required to set the PIN .. Download Android version or 108 version

Name and time

PIN 1234

jits long [0000-8999]

3] Logout Ecler 2021 / PLAYERONE 1.0010 / Gallery Registration Key 6026411 E73FDC087
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Abbildung 76
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7.43 BACKUP, RESTORE AND FIRMWARE

Verwaltung der Sicherheitskopien |hres Gerats und Wiederherstellung der
Konfigurationsdateien, sowie Aktualisierung der Firmware-Version.

PLAYERONE

Device :

Backup, Restore and Firmware

Network

System
Name and time Backup

Security

Backuptype  ADMINSETTINGS v
Backup, Restore and Firmwiare.

ONLY USER SETTINGS to export
USB/MMC Settings ALENDAR, CLOUD DISK, CH

v

Register

Reboot

Save backup to local storage AR
3] Logout I <o |

Restore
Restore

NIWHVNIVWSLIHIISHOA | 5INHDIFZHIASLIVHNI

Restore backup.

Restore backup from RESTORE FROM

) Select a remote url path (httpy/ or https// type) or D

Restore default settings RESTORE

WRUSTY RESTORE
from your computer, tablet, et

Firmware

ATVIWIEINW

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6028411E73FDCOB7
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Abbildung 77: System. Backup, restore and firmware
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7.4.3.1 SICHERHEITSKOPIEN(BACKUP)

Backup

Backuptype  ADMIN SETTINGS  ~

ONLY USER SETTINGS
ALENDAR, CLOUD DIS|

Save backup

Save backup 1o local storage

r the settings

Abbildung 78: Backup

" N3alva
é JHOSINHDO3L N3INOILINNIA134INTIA3g

e Backup type: Art der Sicherheitskopie
o ADMIN SETTINGS: Es werden samtliche Einstellungen gesichert
(Administrator und Benutzer).
o USER SETTINGS: Es werden lediglich die Benutzer-Einstellungen gesichert.
o GALLERY SETTINGS: Es werden die Einstellungen gesichert, die mit der
Plattform Ecler Gallery kompatibel sind.

ADMIN SETTINGS USER SETTINGS GALLERY SETTINGS
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<\

Player

B

Presets

Calendars

Events

Scripts

Store and Forward

Front panel lock settings
Network settings

System: Name, Time & NTP
Player Profile

Encryptation

X X x x x x x X

AV NI N N N N N Y N N NN

X X %X %X %X % <A X%

Web password

*Partial: no playlist
Abbildung 79 : Arten von Sicherheitskopien oder Konfigurationsdateien

e Save Backup: Erstellt eine Sicherheitskopie, die in dem in |hrem Browser
konfigurierten Download-Ordner gespeichert wird

e Save backup to local storage: Erstellt eine Sicherheitskopie, die unter dem
eingegebenen Namen unter der eingegebenen lokalen Speicheradresse gespeichert
wird, zum Beispiel ,mmc://backups/copial.config” (Beispiel eines Ordners auf einer in

den Player eingelegten uSD-Karte).

7.43.2 WIEDERHERSTELLUNG VON SICHERHEITSKOPIEN UND
WERKSEINSTELLUNGEN (RESTORE)

Restore

Restore backup Elegir archive | No se ha seleccionado ningun archivo [SIZ516 21

Restore backup from RESTORE FROM

Restore default settings ' e settings file
Abbildung 80: Restore backup

e Restore backup: Stellt eine auf Inrem Rechner, Tablet-PC, Server usw. gespeicherte
Konfigurationsdatei (bzw. Sicherheitskopie) wieder her

e Restore backup from: Stellt eine auf einem der Speichermedien des Players, also
USB oder uSD, gespeicherte Konfigurationsdatei wieder her. Daneben kann auch
eine auf einem entfernten Speicherort gespeicherte Datei wieder hergestellt werden
(URL-Adresse).

e Restore default settings: Setzt das Gerat auf seine Werkseinstellungen zurlck,
wobei alle Administrator- und Benutzereinstellungen verloren gehen.
Achtung: Wenn Sie mit Verschlisselung arbeiten, kann der auf dem
Speichermedium gespeicherte Inhalt beim Zuricksetzen auf Werkseinstellungen
oder bei der Wiederherstellung einer Administrator-Datei nicht wieder hergestellt

werden.
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7.43.3 FIRMWARE-AKTUALISIERUNG (FIRMWARE)

Firmware

Keep settings

Flash firmware

Flash firmware from

o Keep Settings: Die aktuelle Konfiguration des Gerats wird beibehalten. Méchten Sie
das Gerat nach der Firmware-Aktualisierung auf seine Werkseinstellungen

zurlcksetzen, so missen Sie diese Option abwahlen; standardmagig ist sie aktiviert.

e Flash Firmware: Aktualisierung unter Verwendung einer auf Ihrem Rechner, Tablet-

PC, Server usw. gespeicherten Firmware-Datei

e Flash Firmware from: Aktualisierung unter Verwendung einer auf einem der
Speichermedien des Gerats, also USB oder uSD, gespeicherten Firmware-Datei.
Daneben kann Uber eine URL-Adresse auch eine auf einem entfernten Gerat
gespeicherte Datei benutzt werden.

7.4.4 USB/MMC SETTINGS

Dient zur Anzeige des in den lokalen Speichermedien belegten Speicherplatzes sowie zur
Verwaltung der Verschlusselungs-funktion, falls es aus Griinden der Sicherheit oder des
Datenschutzes erwunscht sein sollte, die auf der uSD-Karte oder dem USB-Gerat o.a.
gespeicherten musikalischen Inhalte zu schiitzen. Auf diese Weise waren die Daten im
Falle einer Entwendung des lokalen Speichermediums geschutzt, da sie nur von dem Gerat

gelesen werden konnen, das sie verschlUsselt hat.

| -

X

Abbildung 82: Verschlisselungskonzept
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Das Verschlisselungskonzept funktioniert wie folgt:

1. Das Gerat verschlUsselt das Medium durch Formatierung des externen Gerats. Bei

diesem Vorgang wird der gesamte Speicherinhalt der uSD-Karte oder des USB-
Gerats geloscht.

Der Vorgang kann einige Minuten dauern. Wahrenddessen erscheint auf dem
LCD-Display der Text ,FORMATING...” (gilt nur PLAYER ONE).

Nach Beendigung des Vorgangs wird auf dem LCD-Display der Text ,NO FILES”
angezeigt, was bedeutet, dass die Formatierung erfolgreich abgeschlossen wurde
und sich keinerlei Audiodateien mehr auf dem externen Medium befinden. (Gilt nur
fur PLAYER ONE).

Das externe Medium ist nun bereit, Inhalte mit dem Werkzeuge ,,Cloud disk sync”

- Store and Forward (rsync) Inhalte herunterzuladen.

Achtung: Wird diese Funktion gesperrt, so muss fur ihre erneute Freischaltung der zuvor

beschriebene Vorgang erneut gestartet werden.

Bitte beachten Sie die folgenden Uberlegungen zur Verschliisselungs-Funktion:

Der Verschllisselungsvorgang ist destruktiv, denn durch das Formatieren des

externen Mediums werden alle darauf gespeicherten Dateien geloscht.

Ist diese Funktion freigeschaltet, so wird jedes andere externe Medium (uSD oder
USB), das in den entsprechenden Schacht eingefihrt wird und die
Verschliisselungscodes nicht enthalt, verschlusselt, das heipt, es werden samtliche
darauf gespeicherten Dateien geldscht. Folglich kdnnen nur noch Inhalte abgespielt

werden, die auf einem vom Player selbst verschllsselten Medium gespeichert sind.

Das externe Speichermedium kann von keinem anderen Gerat ausgelesen werden
(das gilt auch fur weitere Gerate der Modelle PLAYER ONE/PLAYER ZERO), das nicht
Uber die Verschllisselungscodes verfligt.

Die Inhalte konnen von dem Gerat ausgelesen werden, das sie verschlisselt hat,
vorausgesetzt, dass die Verschlisselungsoption nicht verandert wird. Das
bedeutet, sobald die Verschllisselungsfunktion gesperrt wird, ist sie auf dem Player
nicht mehr aktiv, er kann somit jedwedes externe Speichermedium auslesen. Er
verliert jedoch die Codes flUr externe Medien, die zuvor verschlusselt waren, und kann
daher deren Inhalte nicht mehr abspielen.

Achtung: Es ist ein Tool, das in Verbindung mit einem anderen Tool zur

Synchronisierung von Inhalten verwendet werden kann: Store and Forward (rsync). Das

externe Speichermedium kann, wenn es verschlisselt ist, von keinem Gerat, z.B. einem

Rechner, ausgelesen oder beschrieben (durch Kopieren von Inhalten) werden. Das heipt,

das einzige Gerat, das Inhalte von diesem Medium kopieren kann, ist der Player, der es

verschlisselt hat. Das Tool "Store and Forward" (rsync) ermoglicht dies.
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Device

Network

System ~
Name and time
Security
Backup, Restore and Firmware
Register
Reboot

3] Logout

Encryption enabled: Freischaltung bzw. Sperrung der Verschlisselung des
Speichermediums USB oder uSD. Wird die Freischaltung abgespeichert, so
verschlUsselt der Player das Speichermedium beim nachsten Einsetzen ins Gerat
oder beim Neustart des Gerats.

USB/MMC parameters

USB device parameters

Encryption enabled

Disk Usage

MMC device parameters

Encryption enabled

ption. Warning: applying changes

APPLY ENCRYPT NOW

R19VE /15275MB (1%)

o

APPLY ENCRYPT NOW

he MMC device
ne (MMC FORMATING)

[f22ms 7 720408 %)

Abbildung 83: USB/MMC Settings

Ecler 2021 / PLAYERONE 1.0010

) ecLer

PLAYERONE

£3 =3

Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7

Apply Encrypt now: Die Verschllisselung des Speichermediums erfolgt sofort.

Disk Usage: Speicherkapazitat des Mediums (MB) und belegter Speicherplatz (%) auf
der uSD-Karte bzw. dem USB-Gerat. Wird kein Speichermedium gefunden, so

erscheint auf dem LCD-Display (nur PLAYER ONE) die Meldung ,,NO DISK*.
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7.45 REGISTER

Die Log-Datei (REGISTER) ermoglicht eine detaillierte Kontrolle der Aktivitaten des
Players. Diese Informationen konnen hilfreich sein fur die Fehlerbehebung, die Verfolgung

der Aktivitaten des Geréts, die Uberpriifung einer einwandfreien Programmierung usw.

Die Logzeilen enthalten Informationen Uber die vom Player ausgefiihrten Aktionen, sowie
Uber aufgetretene Fehler und/oder ausgegebene Meldungen, jeweils mit Zeitangabe (wann
die verschiedenen Ereignisse auftraten. Auf der Register-Seite wird eine Liste mit den vom
Gerat gemeldeten Logzeilen angeboten.

Die Log-Datei eines Gerats wird taglich und bei jedem Neustart aktualisiert. Hierbei werden
die vorherigen Logzeilen geloscht. Es kann jedoch jeden Tag eine Kopie der Log-Datei auf
einem lokalen Speichermedium gespeichert werden. Damit hat der Anwender die
Maoglichkeit, die Aufzeichnungen mehrerer Tagen einzusehen.

PLAYERZERO

Device v .
Register
Network
BACKUP TO
System ~ X
Enter a valid local storage directory to backup your daily registers (
Name and time
Today's register
Security
Backup, Restore and Firmwai
USB/MMC Settings
Reboot
3] Logout

Ecler 2021 / PLAYERZERO 1.00r0 / Gallery Registration Key 2FBC27D6845AA388

Abbildung 84: Register

o Backup to: Ermoglicht das tagliche Speichern von Kopien der Log-Datei auf einem
lokalen Speichermedium. Hierfur muss der Pfad angegeben werden (z.B.
~usb://registers”).
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7.46 REBOOT

Diese Seite ermoglicht den Neustart des Players von der Web-Anwendung aus. Klicken
Sie auf PERFORM REBOOT um den Neustart des Gerats zu erzwingen.

PLAYERONE

Device

Reboot

Reboots the operating system of your device

Network

System ~

Name and time PERFORM REBOOT

Security
Backup, Restore and Firmwar Ecler 2021 / PLAYERONE 1.00r0 / Gallery Registration Key 6D28411E73FDCOB7
USB/MMC Settings

Register

5] Logout
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7.5 KONFIGURATION EINES SSH-SERVERS FUR STORE & FORWARD (RSYNC)

Das Modul Cloud Disk Sync, Store and Forward der Modelle PLAYER ONE/PLAYER ZERO
ermoglicht das Herunterladen externer Audioinhalte auf lokale Speichermedien
(USB/uSD). Ist es aktiv, so Uberprift es taglich einen entfernten Standort, an dem
Audioinhalte gehostet werden, vergleicht diese mit dem aktuell auf dem lokalen Medium
(USB/uSD) gespeicherten Inhalt und synchronisiert gegebenenfalls (wenn Unterschiede
festgestellt werden) den lokalen Inhalt, damit dieser zur exakten Kopie des externen Inhalts
wird. Es handelt sich um eine sichere Methode des Abspielens von Inhalten mit dem Player
wahrend der Arbeitszeiten (tagslUber): man speichert diese auf einem lokalen Medium, so

dass die Risiken eines Streaming-Empfangs in Echtzeit ausgeschaltet werden.

Der Service Store and Forward zur Synchronisierung entfernt gelagerter musikalischer

Inhalte bedient sich hierzu des Werkzeugs rsync (Remote Sync).

In der vorliegenden Anleitung wird ein Beispiel zur Konfiguration eines SSH-Servers unter
Verwendung von Linux (Ubuntu Desktop 18.04.2 LTS) gezeigt. Dabei ist es wichtig, dass

alle Gerate, Server und Clients, mit demselben Netzwerk verbunden sind (LAN/Intranet).

Wichtiger Hinweis: Fur eine cloudbasierte Konfiguration von Store and Forward misste
ein virtueller privater Server (VPS) gemietet werden, um eine 6ffentliche IP-Adresse zu

erlangen und Uber Internet auf den SSH-Server zugreifen zu kénnen.

Music Folder

Client #1
SSH Server

Client #3
Client #2

Abbildung 86: S&F Synchronisierung
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7.5.1 INHALTSGRUPPEN

Eine Inhaltsgruppe ist eine Gruppe von Gerdaten, die unter Verwendung des Store-and-
Forward-Dienstes gleiche Audioinhalte synchronisieren. Fiir jede Inhaltsgruppe muss ein
eigener Benutzer erstellt werden. Auf diese Weise kann ein Gerat, das einer bestimmten
Inhaltsgruppe zugewiesen wurde, nur auf den dieser Gruppe zugeteilten Inhalt zugreifen
und nicht auf andere Inhalte. Diese Verfahrensweise dient der Sicherheit. Jede
Inhaltsgruppe verwaltet ihren eigenen Zugangscode flir den Zugriff auf die ihr
zugewiesenen Inhalte auf dem Server, auf dem die gesamten Musikstlicke, Durchsagen,

Sprachnachrichten usw. gehostet sind.

Jeder Inhaltsgruppe bzw. jedem Benutzer kénnen mehrere Verbindungen gleichzeitig
zugeordnet sein. Die maximal mogliche Anzahl gleichzeitiger Verbindungen hangt von der
Hardwareleistung ab (Server).

Wir erstellen also in Linux so viele Inhaltsgruppen bzw. Benutzer, wir wir Inhalte (z.B.
Musikordner) verwalten mochten.

e .o Juser_shop/adds/campaign1
CONTENT GROUP 1
User: Shop
Kev: kevl Juser_bars/music/Pop

fuser_hotels/backgnd/folder1

SSH Server

CONTENT GROUP 3
User: Hotels
Kev: kev3

CONTENT GROUP 2
User: Bars
Kev: kev2

Abbildung 87: Inhaltsgruppen

Fiir eine einfache Konfiguration ist es moglich, nur einen einzigen Benutzer zu
erschaffen, so dass alle Gerate mit dem gleichen Benutzernamen und Schlussel auf ihren
Inhalt zugreifen konnen. In dieser Konfiguration wird die Sicherheitsstufe libergangen.
Ein erfahrener Anwender konnte Store and Forward mithilfe des im Player integrierten
Web-Servers konfigurieren (durch Andern des zugewiesenen Ordners), um so, da ja der

Schllssel bekannt ist, auf jedweden Inhalt auf dem SSH-Server zugreifen zu kénnen.
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Fir professionelle Anwendungen, bei denen ein SSH-Server Inhalte fiir verschiedene
Unternehmen hostet, wird empfohlen, fiir jede Inhaltsgruppe einen Benutzer zu
erstellen. Wenn jedoch der Endanwender seine eigenen Inhalte erstellt, so ist ein einziger
Benutzer ausreichend.

3

l . —

/user/adds/campaign1

CONTENT GROUP 1
User: User

Kev: kev /user/music/Pop

NIWHVNIVWSLIHIISHOA | INHDIIZYIASLIVHNI

SSH Server

<
m
2
luser/backgnd/folderl k<
=
> =
z g
IS B
C o C
CONTENT GROUP 3 3
n m
CONTENT GROUP 2 User: User m Z
User: User Kev: kev Z
® o
Kev: kev m 4
o_=
Abbildung 88: Nur ein Benutzer o §. m
c z
& 2
7.5.2 SSHUNTER LINUX INSTALLIEREN 2

Zunachst muss das SSH-Paket unter Linux installiert werden. Offnen Sie ein Terminal und

geben Sie folgendes ein:

sudo apt-get install ssh

[? Ein Terminal konnen Sie mit folgendem Shortcut 6ffnen: {ctrl + alt + T}. ]
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7.5.3 ERSTELLEN VON BENUTZERN UNTER LINUX

Es werden so viele Benutzer erstellt wie Inhaltsgruppen zu verwalten sind. Um einen neuen

Benutzer hinzuzufligen, geben Sie folgendes ein:

sudo adduser <new_user_name>

Hierbei steht <new_user_name> fur den Benutzernamen, den man der Inhaltsgruppe
geben mochte, zum Beispiel:

sudo adduser hotels

ecler@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help

ecler@ecler:~$ sudo adduser hotels
Adding user “hotels'
Adding new group “hotels' (1e01) ...
Adding new user “hotels' (1001) with group “hotels'
Creating home directory °/home/hotels’
Copying files from " /etc/skel'
Enter new UNIX password: <———— Enter a password for the user
Retype new UNIX password: «————— Repeat the password
passwd: password updated successfully
Changing the user information for hotels
Enter the new value, or press ENTER for the default
Full Name []: ¥—"--—/
Room Number []: —— 8 O}
Work phone []: 4¥————
Home Phone []: ¢¥———
other []: ¥—o-—— oo E

Is the information correct? [Y/n] y «—— Enter"y” +[El
ecler@ecler:~$

Abbildung 88
Loggen Sie sich jetzt als der neue Benutzer ein:

Su <user_name>

und geben Sie das im vorherigen Schritt festgelegte Passwort ein.

Im vorliegenden Beispiel:

su hotels

hotels@ecler: fnomejecler

File Edit View Search Terminal Help
ecler@ecler:~S sudo adduser hotels

Adding user "hotels' ...

Adding new group “hotels' (1601) ...
Adding new user “hotels' (1881) with group “hotels' ...
Creating home directory */home/hotels' ...
Copying files from " jetc/skel' ...

Enter new UNIX password:

Retype new UNIX password:

passwd: password updated successfully
Changing the user information for hotels

Enter the new value, or press ENTER for the default
Full Name []:
Room Number []:
Work Phone []:
Home Phone []:
Other []:
Is the information correct? [Y/n] y

Abbildung 89
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7.5.4 SSH-SCHLUSSEL GENERIEREN

Vor Erstellung der SSH-Schlussel missen Sie zum Home-Ordner des neuen Benutzers

gehen, und zwar mit:

cd
Nutzen Sie danach den folgenden Befehl zur Erstellung des Schlisselpaars und klicken Sie
bei jeder auftauchenden Frage auf Enter:

ssh-keygen -m PEM

hotels@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help

he r:~$ ssh-keygen -m PEM

Generating public/private rsa key pair.

Enter file in which to save the key (/h /hotels/.ssh/id_rsa): ¢#—— E
Created directory '/home/hotels/.ssh'.

Enter passphrase (empty for no passphrase): ¢+ E
Enter same passphrase again:

NIWHVNIVWSLIHIISHOA | INHDIIZYIASLIVHNI

our identification has been saved in /home/hotels/.ssh/id_rsa. <
four public key has been saved in /home/hotels/.ssh/id_rsa.pub. %
The key fingerprint is: A
SHA256 :ETgLL1INn74VbEfiDz5CUdOopByD5Dy+4+13xFaiBE2Es hotels@ecler <
's randomart image 1is: ],2
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|
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Fugen Sie die 6ffentlichen Schlissel zu den autorisierten Schlusseln hinzu, und zwar mit oS m

Qo

c 4

folgendem Befehl: Z >

(9] I

k<

m

cat .ssh/id_rsa.pub >> .ssh/authorized_keys

Lassen Sie den privaten Schlussel, den Sie auf der Konfigurationsseite von Store and
Forward des Players eingeben missen, anzeigen:

cat .ssh/id_rsa

hotels@ecler: ~

Kopieren
File Edit view Search Terminal Help
ab hotels@ecler cat .ssh/id_rsa.pub >> .ssh/au
i hotels@ecler cat .ssh/id_rsa
§L————> BEGIN RSA PRIVATE KEY

MIIEowIBAAKCAQEAP9ZG6QXw2QLlkwvaEGgFBCC6DW7ScqG5yARqObgantmzhHm1t
VyD+1/gnaapM2MTSsmxwk1Cleq2fkync8z8dalf3Edv5cm1jRpOCrx69pOKOWKAT6
QTrCovUiziTE/YS1Q+qA7IhSNCfruh2sSTg3KyYbk58ul10HVMVtS1VZHzeSByeL
SkLgAp2Ye8Y4N31iW5LYNOhTOI1EoDZ5gpKkozBU131Y700b+EaFhKs+Z+POu2Ww4
XxeA4310I9InImVq1tRBD1aEdQkoApBBVUW4AIK2CzbfbUOVAQS2WSREQGL/BKSC10
bYOrGo8q1F2njDVtXEaT1CSPc2vdg2VaKocWzQIDAQABAOIBAFSANaZ3ECWIKCKd
01pyT55uCgd8OEWKXxkmO/zGE /@dMNatXzacmPqSLamNCcTQ/U6 jgxN88MwQU6 tpu
WGaYQmiXvYR/Whrox5LMNpeopoj7He8eBZ6E18nyHBMFoMGMYPOWHIMjTt70nj11
hvqV3mPI377k21A2e/Qcr6tUJ2R1z jAUm+DgaxgpRIInUycIBzz19mzZkIvoviT i+
iF2jkwvovm/135Mo3bWijR69a0dfLF1XpKXbntt8+CCSr4puOPhWMpKiD4C7otr4
W6U1jsyQKn jY+FH83t11YTQ/wkSnUIsqBCPA2VMS6+N+53HZLLGTM4Ko14gEK FBL
hN13vBOkCgYEA10zIK11C1r3MLHA2 /IJSPIFRW2v1ZkXF2zS926+9IRIUPZ4WL2shCT
dgfAgnN1Duqce TEBNTSAWFLcNX48gRd9EhvBHP /1EOXfOYLRpsyqPFQo6t+uRNyh
VOXL4Eb4RICzyIsmRTTkwGtZki/TrzeGusmbnIkgpeQ2R+bab8mjk+sCgYEAycps
WpqK2JIPvD1W8088VqQ4KS82QktnEWz2BzBosvZ tXPQWMWLGVLIcAgZGwt18k8H3I
V9KgyaKMfds1KvDuFW/2UA4jGedp5xoGvhj61AU30bZ jDULGEGSSa9QMOkF ftnMF
J200kaHEddBVOk7iusyFmm+OmZQc6r7LT /11KicCgYEASIGBFYXcB6TKkcEcYePky
FaLAc1LwuJ76QwBNyivVLmXH6f184+aRemU71C/GEfHa0ZLeCQpaAUIcMeTyjG78
XjVyF575BSDKUBPYwWKgpwKdGowz1jO9TIHKpWjA1bRpTarLxUBWiDONZrFbNzDT1
hxx3eansZLZ7rP+Hok jE558CgYBOyU4NAhHBBaZsvmTswEoAu46hkh1Ee0oFhbpL
61xVMm39XCAHYFOQGFz /HVW7cSbWugC3cvEWY7dhUu2XC41bS3+gX0a07VWKV7KV9
S1tqt67XnpKF+wnFNrCdWS19BVFNdxMoFHt580M37KPj12FS9c+kQMEOXZmUVFGT7
XX /e0QKBgBYw83m4k8HEdmgNCdtOnBuVMDL4AVk /IGFYWbFXxCOilDakFarQWEX8eU
h3vaIl+rTs++jne0Dex7xwmC8LUhOS1FgOCUd82cMwZTmHNptLqYDhr fwdxQSCqIH
X0m34GVnrgqiGv14WuzY8bs6y4saGIKF3 /EKMEVivPc41CeCIELh
END RSA PRIVATE KEY
hotels@ecler:~S
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7.5.5 HINZUFUGEN VON AUDIOINHALTEN ZUM SSH-SERVER

Im nachsten Schritt wird nun fur jeden spezifischen Benutzer oder jede
spezifische Inhaltsgruppe der richtige Audioinhalt auf dem SSH-Server abgelegt.
Auf diese Weise wird im Hauptverzeichnis einer jeden Inhaltsgruppe ein Ordner
erstellt:

sudo cp —r <path_with_content> <path_to_place_it>

Im vorliegenden Beispiel wird der Audioinhalt in das folgende Verzeichnis kopiert:

sudo cp —r /home/ecler/sandf/hotels /home/hotels

Beachten Sie, dass im Verzeichnis /home/ecler/sandf/ die gesamten Audioinhalte aller

Inhaltsgruppen oder Benutzer gespeichert sind, organisiert in verschiedenen Ordnern.

~

@ Home sandf Q==

Recent

N - BN B
bars hotels shops CONTENT FOR GROUP 3
[ Desktop User: shops
[ Documents Key: key3
v  Downloads NT FOR GROUFP 1
d3  Music User: bars
. Key: keyl CONTENT FOR GROUP 2
1 Pictures
User: hotels
@ Videos Key: key2
{ Rubbish Bin
+ Other Locations
Abbildung 92

Kopieren Sie das neu erstellte Verzeichnis /home/hotels/hotels. Es handelt sich um den Ordner,
in dem die Audioinhalte auf dem Host gespeichert sind und der auf die S&F
Konfigurationsseite des PLAYER ONE/PLAYER ZERO kopiert werden muss.
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7.5.6 ANPASSUNG DER SSH-SCHLUSSEL AN DIE NEUESTE UBUNTU-VERSION

Neuere Linux-Versionen haben, die von PLAYERs verwendeten RSA-Algorithmen veraltet.

PLAYER Store & Forward LOG zeigt eine Fehlermeldung wie folgt an:

General Remote Source Local Target Log

Key is a ssh-rsa key

Wrote key to '/tmp/saf-dropbear.key’
username=Tech-Support
hostname=192.168.8.67

timeout=25

port=22

source=/home/documents/bgm
target=/media/usb/

ssh: Connection to Tech-Support#l92.168.0.67:22 exitej:lh: matching algo hostkey
rsync: connection unexpectedly closed (@ bytes received“ S rErTRECEITET

rsync error: error in rsync protocol data stream (code 12) at io.c(226) [Receiver=3.1.3]

Aus diesem Grund muss die Serverkonfiguration geandert werden, damit PLAYER RSA

ausgefuhrt werden kann.

Um dies schnell zu I6sen, empfehlen wir lhnen, den folgenden Befehl im Server-Terminal

zu verwenden:
sudo sh -c 'echo "HostKeyAlgorithms +ssh-rsa" >> /etc/ssh/sshd_config'
sudo sh -c 'echo "PubkeyAcceptedAlgorithms=+ssh-rsa" >> /etc/ssh/sshd_config'

sudo systemctl restart sshd
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7.5.7 KONFIGURATION DER REMOTE-QUELLE AUF DEM PLAYER

Abschliepend kann in der Anwendung S&F die Remote-Quelle (SSH-Server) konfiguriert
werden.

e Host: die IP-Adresse des SSH-Servers. Zur Uberpriifung geben Sie folgendes im
Terminal ein:

ifconfig

ecler@ecler: ~

File Edit View Search Terminal Help
ecler@ecler:~$ ifconf
ADCAST ,RUNNING,MULTICAST> mtu 1500
tmask 255.255.255.0 broadcast 10.0.2.255
724:7e2f:3f7 prefixlen 64 scopeid 0x20<link>
8:13 txqueuelen 1800 (Ethernet)
RX packets 3109 bytes 2947550 (2.9 MB)
RX errors @ dropped @ overruns © frame 0
TX packets 1493 bytes 182308 (182.3 KB)
TX errors @ dropped © overruns @ carrier @ collisions @

lo: flags=73<UP,LOOPBACK,RUNNING> mtu 65536
inet 127.0.0.1 netmask 255.6.0.0
inet6 ::1 prefixlen 128 scopeid Ox10<host>
loop txqueuelen 1600 (Local Loopback)
RX packets 376 bytes 35340 (35.3 KB)
RX errors @ dropped @ overruns © frame 0@
TX packets 376 bytes 35340 (35.3 KB)
TX errors @ dropped ©@ overruns @ carrier @ collisions @

ecler@ecler:~$ ]

Abbildung 93

e Port: Port des SSH-Servers. Standardmagig 22.

e Folder: Verzeichnis auf dem SSH-Server mit dem zu synchronisierenden Audioinhalt
o Username: Benutzername oder Name der Inhaltsgruppe

e Private key: der fur den Benutzer oder die Inhaltsgruppe generierte Schltssel

Host 104215
Network N
System v o 22

Fooer movamotesoals

& Logout

)]

Feler 201

Abbildung 94

Diese Konfiguration ist fur alle Gerate der Inhaltsgruppe gleich.
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INSTALLIEREN | INBETRIEBNAHME
INHALTSVERZEICHNIS | y/ORSICHTSMARNAHMEN =~ MERKMALE BEDIENFELDFUNKTIONEN TECHNISCHE

und und DATEN
ANSCHLIESSE BEDIENUNG

Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 6 fur jede Inhaltsgruppe, die Sie fur Store & Forward

konfigurieren wollen.
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8. JSON Commands PRODUCT OVERVIEW

JSON (JavaScript Object Notation) is a lightweight data-interchange format that allows
PLAYER ONE to communicate with third-party devices and platforms, such as EclerNet
Manager. JSON is a text format that is completely language independent but uses
conventions that are familiar to programmers of the C-family of languages. Visit the official

website for more information: https://www.json.org

e The communication with can be established using Ethernet or WiFi and the TCP/IP

transport protocol, always by means of the 2003 TCP port.

e To check IP address, hold ENTER button for 2-3 seconds to enter admin menu.
e To let some control systems (like CRESTRON®, EXTRON®, AMX®, RTI®, VITY®,
MEDIALON®, etc.) process the messages more easily, PLAYER ONE allows to the

end of each message with a CR (\n) -line feed, character 10-.

e All commands answer {"result":true} (success) or {"result":false} (something failed)

8.1 PLAYER COMMANDS

SET PLAYER STEREO/MONO

Mono mode

{"jsonrpc":"2.0","method":

Stereo mode

{"jsonrpc":"2.0","method":

SET PLAYER FADE

No fade

{"jsonrpc":"2.0","method":

Cross Fade

{"jsonrpc":"2.0","method"

Fade

{"jsonrpc":"2.0","method":

SET PLAYER MODE

Player mode Sequential

{"jsonrpc":"2.0","method":

Player mode Random

{"jsonrpc":"2.0","method":

SET PLAYER REPEAT

Play all

{"jsonrpc":"2.0","method":

Play one

{"jsonrpc":"2.0","method":

"Player.

"Player.

"Player.

:"Player.

"Player.

"Player.

"Player.

"Player.

"Player.

Stereo","Stereo":false}

Stereo","Stereo":true}

Fade","Fade":0}

Fade","Fade":1}

Fade","Fade":2}

Mode", "PlayMode":0}

Mode", "PlayMode":1}

Repeat", "Repeat":0}

Repeat", "Repeat":1}
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Repeat all
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Repeat”, "Repeat":2}

Repeat one
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Repeat”, "Repeat":3}

GET SHORT PLAYER INFORMATION

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.GetStats"}
{"title":"Brian Hyland - Sealed With a
Kiss","counter":"19:30", "txtSource":"NET", "status":1}

GET FULL PLAYER INFORMATION

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.GetStatsEx"}
{"title":"Elvis Presley -
Judy","counter":"07:02","txtSource" : "NET","status":1, "SourceList":

NIWHVNIVWSLIHIISHOA | INHDIIZYIASLIVHNI

Z
["","MMC","USB UNAVAILABLE","DLNA","AIRPLAY","JVL g
PLAYLIST","MUSICUP"],"source":6,"preset":1,"volume":100, "txtVolume":"0dB", §
"stereo":1,"repeat": m
2,"playmode":0,"fade":1,"bootpresetl”:0,"sp":1,"bitrate":"128","duration": > s
. . 4
"e-i--","freq":"44.1","playlist_index":" 0006 / 0056"} g 9
Oc >
Is
CoC
m m
2 2
PLAYER ADD NEXT PLAYLIST ITEM m Z
With this function user can manage device playlist simply inserting next item before the end - é
m
of current item. 953
. , . Z3®
set next item to “next_item.mp3 cez
zZ >
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.QueueNextElem","url":"mmc://next_item.mp @ %
m

3}

PLAYER INSERT PRORITY ITEM

With this function user can insert a priority item that will be played “over” the actual playing
item. Current playing item will be fade.
set next item to “priority_item.mp3”

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.PrioritySetElem","url":"usb://priority i
tem.mp3"}

N3Llva
JHHSINHO3L | NINOLLINNAAT34NIIaas

PLAYER PLAY

If the player is paused or stopped use this function to start current loaded item reproduction,

otherwise the player is paused.
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Play"}

PLAYER STOP

{"jsonrpc":"2.0","method" :"Player.Stop"}

PLAYER NEXT
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{"jsonrpc":"2.0","method" :"Player.Next"}
PLAYER PREVIOUS

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Prev"}

INCREMENT VOLUME

Increment volume just one dB

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Volume", "Action":"inc"

DECREMENT VOLUME

Decrement volume just one dB

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Volume","Action":"dec"}

SET VOLUME

Param volume is expressed in %. To set volume to 50% use next command.
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Volume", "Volume":50}

OPEN PLAYLIST URL

Url param must be any valid device url.
{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Open”,"Url":"http://50.7.181.186:8060"}

OPEN PRESET INDEX 10

Preset param must be a valid preset index 1 to 20

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Open", "Preset":10}

OPEN SOURCE INDEX 4 AIRPLAY (FROM AVAILABLE SOURCES LIST)

Source must be a valid player source index. Please check “Get of list available sources” to
know all valid sources.

{"jsonrpc":"2.0","method":"Player.Open", "Source":4}

GET LIST OF AVAILABLE SOURCES

This command returns the list of available sources.
{"jsonrpc":"2.0","method":"Source.GetList"}
{"SourceList":["","MMC", "USB UNAVAILABLE","DLNA","AIRPLAY","ROCK
80s","DISCO

80s"]1}
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8.2 CONFIGURATIONS COMMANDS

RESET DEVICE SETTINGS

Restore device factory default settings. All your settings will be lost.
{"jsonrpc":"2.0","method" :"Settings.Reset"}

RESTORE DEVICE SETTINGS FROM URL

Restore device settings to values in url file.

{"jsonrpc":"2.0","method":"Settings.Restore","url":"http://ecler.com/my pl
ayer config.config"}

BACKUP CURRENT DEVICE CONFIGURATION

Backup device settings to url. Available configurations: user, admin or gallery.
{"jsonrpc":"2.0","method":"Settings.Backup","url™:"mmc://backups/gim.confi

uon LI 3 ]

g","user":”admin”}

GETTING DEVICE VARIABLE VALUE

This function returns a device variable value. Please check the Player LUA manual in order to
check all the interface.settings.variable values.

In order to retrieve presetO1l.settings.bname (preset name) user should send next command
to the PLAYER ONE:
{"jsonrpc":"2.0","method":"CFG.get","interface" :"preset0l”, "section":"sett

ings","variable":"bname"}
{"value" :"AFTERNOON PRESET"}

SETTING DEVICE VARIABLE VALUE

This function set a device variable value. Please check the Player LUA manual in order to
check all the interface.settings.variable values.

In order to set preset01.settings.bname (preset name) user should send next command to the
PLAYER ONE:

{"jsonrpc":"2.0","method":"CFG.set", "interface" :"presetol”,
ings","variable":"bname","value" :"MIDNIGHT PRESET"}

section":"sett

STORE CHANGES IN DEVICE INTERNAL MEMORY

This function stores all interface variables to the internal device memory. Should be called
after set all the changes. PLAYER ONE must reload the data using reload functions.
{"jsonrpc":"2.0","method":"CFG.commit","interface":"preset0l"}
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8.3 PRESET COMMANDS

Preset variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual._Preset

variables.
RELOAD PRESET

Reload indicated preset index. Index should be a valid preset index 1..20. Must be called after
modifiying preset variables and call commit command
{"jsonrpc":"2.0","method":"Preset.Reload", "Index":1}

8.4 EVENT COMMANDS
Event variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual. Event variables.
RELOAD EVENT

Reload indicated event. Name should be: GPI1, GPI2 or SILENCE. Must be called after
modifying event variables and call commit command.
{"jsonrpc":"2.0","method":"Event.Reload", "Name" : "GPI1"}

8.5 CALENDAR COMMANDS
Calendar variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual. Preset

variables

RELOAD CALENDAR

Reload indicated calendar. Calendar index should be a number 1..24. Must be called after
modifying calendar variables and call commit command. Reload calendar 24 example:
{"jsonrpc":"2.0","method":"Calendar.Reload", "Index":24}

8.6 STORE AND FORWARD COMMANDS

SAF variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual. SAF variables

RELOAD SAF

Reload SAF configuration. Must be called after modifing SAF variables and call commit
command.
{"jsonrpc":"2.0","method" : "SAF.Reload"}
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8.7 SCRIPT COMMANDS

Script variables for GFG.get and CFG.set. Please check Player LUA manual. Script variables.

RELOAD SCRIPT

Reload script configuration. Index should be script index 1 to 20. Must be called after
modifying Script variables and call commit command. Reload script 7 example:
{"jsonrpc":"2.0","method":"Script.Reload", "Index":7}

EXECUTE SCRIPT 6

{"jsonrpc":"2.0","method":"Script.Command", "Index":6,"Command":"Start"}

KILL SCRIPT 3

{"jsonrpc":"2.0","method":"Script.Command", "Index":3,"Command":"Stop"}

QUERY SCRIPT 11 STATUS

{"jsonrpc":"2.0","method":"Script.Status"”,"Index":11}
{"status":"Idle"}

8.8 REGISTER COMMANDS

ADD REGISTER LINE

Add line to device LOG. Possible line values are: Trace, Warning, Error.

Add a warning line example:
{"jsonrpc":"2.0","method":"Device.Log","Severity":"Trace","Message":"This is
a warning message"}

8.9 DEVICE COMMANDS
DEVICE REBOOT

{"jsonrpc":"2.0","method" : "Device.Reboot"}

GET DEVICE VERSION

{"jsonrpc":"2.0","method":"Device.GetVersion"}
{"version":"3.04r0"}

DEVICE UPDATE FIRMWARE

With this function user could update device firmware to an specific version. User must provide
firmware url. Device setting will be saved.

{"jsonrpc":"2.0","method":"Device.Update","url":"https://www.ecler.com/new_f
irmware.bin"}

DEVICE BOOT CONFIG COMMAND
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Available BootPresetl options are: 1 — PRESET1, 2 — keep status
{"jsonrpc":"2.0","method":"Device.BootPresetl", "BootPresetl":2}

DEVICE GET MAC
{"jsonrpc":"2.0","method" : "Device.GetMac"}
"mac":"32 41 41 20 40 42"}

DEVICE GET GALLERY REGISTRATION KEY

{"jsonrpc":"2.0","method" : "Device.GetRegkey"}
{"regkey":"2E1BB146B2DB2WA1"}

8.10 PANEL COMMANDS

PANEL SET LOCK SETTINGS

Set panel Lock to “UNLOCK ALL” “UNLOCK USER” “LOCK ALL". Set panel password to
Pass.
{"jsonrpc":"2.0","method":"Device.Panel”,"Lock":"LOCK ALL","Pass":"1234"}

PANEL GET LOCK SETTINGS

{"jsonrpc":"2.0","method" : "Device.GetPanel"}
{"Lock" :"UNLOCK ALL","Pass":""}

FINDER COMMANDS

Start/stop finder operation

{"jsonrpc":"2.0","method" : "Device.Finder","Finder":true}

LCD FUNCTIONS

Print text on device frontal display. Two lines are available and aligned centre if Centre
variable is true. |s possible to specify the display timeout in seconds.
{"jsonrpc":"2.0","method" : "Device.Print"”,"Linel":"Hi","Line2" :"Bye", "Cent
er":true,"Timeout":3}
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9. PLAYER LUA SDK Introduction

PLAYER is a Lua extension library that acts as interface between LUA and PLAYER

firmware using the well-known PLAYER JSON protocol.

Basically is composed by different kind of objects:

PLAYER - access player functions
CFG - access configuration. With this object you can access all the PLAYER
configuration.

PRESET - PRESET settings. There are 20 presets that act as memories where you
can store all the PLAYER player settings like url, play mode, repeat mode, fade mode,

etc.

EVENT - Event configuration lets PLAYER execute automated functions. There are 3
possibilities GPI1, GPI2 and SILENCE settings

CAL - Calendar configuration lets PLAYER execute automated functions on date
event. There are up to 24 different calendar.
SAF — Store and Forward settings

SCRIPT — Manage PLAYER scripts. Is possbile to execute scripts based on different
kind of triggers like BOOT, EVENT, LOAD PRESET, CALENDAR, NETWORK, etc.

LOG - Register functions that allows the user to write to the PLAYER internal
REGISTER

DEV - Device status and other setups (like install new firmwares)
PANEL - Panel lock mode settings and status

FINDER - use FINDER settings to discover your PLAYER.

LCD - Allow access to PLAYER LCD display
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9.1 PLAYERLUA SDKV1.02

9.1.1 CHANGELIST
o v1.02 — xxxx/xx/xx
v Added DEV_reboot function
Added CFG_backup? function with type parameter: user, admin and gallery
Bug fix CFG_backup was calling to Device.Backup instead Settings.Backup

Typo, Calendar general_enabled changed to bEnabled

R X <

Typo, Scripts enabled change to bEnabled

e v1.01-2018/03/14

v Added DEV_mac function
v Added DEV_regkey function

e v1.00-2018/02/08

v First version of the document also named “Preliminary version”

9.2 HOW TO USE PLAYER MODULE

In order to use PLAYER module you must include it in your source code using require
statement. PLAYER automates this function for you, but you can also include PLAYER
module manually and create your PLAYER object as you need using the next two lines of

code:

require “PLAYER"”
mydev = PLAYER.new()

In this case you can program actions directly to your PLAYER device, but also it is possible
to access PLAYER directly from your PC (in this case it is recommended to use some LUA

development tool like Eclipe/LUA)

If you want to use PLAYER directly from your PC you can call “new” function with IP and

PORT parameters as shown next:

require “PLAYER"”
mydev = PLAYER.new(*10.120.120.4", 2003)

Where 10.120.120.4 is the PLAYER IP address, that you can check by pressing ENTER
button for 10 seconds and going to WIFI or ETHERNET menu. 2003 is the JSON port.

One time PLAYER object is created is possble to access all functions in it.

Let see what you can do.
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9.2.1 CONVENTIONS

e nindicates number
e b indicates Boolean
e txtindicates text

9.2.2 PLAYER FUNCTIONS
Access player functions like repeat, fade, etc.

Functions

Function:
PLAYER stereo(bStereo)

Description:
Set the player output mode to stereo ormono
Parameters:
bStereo — boolean, set to true for stereo output, otherwise mono output is selected

Function:
PLAYER_fade(nFade)

Description:
Set the player fade mode
Arguments:
nFade — integer 0-OFF, 1-XFADE, 2-FADE

Function:
PLAYER_mode(nPlayMode)

Description:
Set the player playlist sequence mode
Arguments:
nPlayMode — integer 0-SEQUENTIAL, 1-RANDOM

Function:
PLAYER_repeat(nRepeat)

Description:
Set the player repeat mode
Arguments:
nRepeat — integer 0-PLAY ALL, 1-PLAY ONE, 2-REPEAT ALL, 3-REPEAT ONE

Function:
PLAYER_getStats()

Description:
Get the player statistics and status
Return:
String — xml string containing all the player status

In the next example you could see how to obtain the player stats and how to parse it using
cjson library.
require "PLAYER"
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ep=PLAYER.new()
json_text=ep.PLAYER_getStats()

print(json_text)

cjson=require "cjson"
value=cjson.decode(json_text)
print("SourceList[3]=" ..

output

{"title":"The White Stripes - Seven Nation
Army","counter":"52:52","txtSource":"NET","status":1,"SourceList":
["","MMC","USB","DLNA","AIRPLAY","rock

alternativo"],"source":5,"preset":1,"volume":100,"txtVolume":"0dB","stereo":1,"repeat": 2,"playmode":0,"
fade":1,"

bootpreset1":0,"sp":1,"bitrate":"192","duration":"--:--","freq":"44.1","playlist_index":" 0001 /
0001","playlist_url":"mmc://radiobob-alternativerock-mp3-hqg?
SABC=5n652sr8%230%23n08617362n29g20435p17n54928n16s5%23gharva&amsparams=playerid:tune
in;skey:15 17236200","priority":""}

Sourcelist[3]=USB

Function:
PLAYER_queue(urlNextElem)

Description:
Add next playlist item. Using this function you can compose your own playlist. In order to
do a continous play it is necessary to queue next item prior to the end of the current one.
Arguments:
urlNextElem — url of the item to add

Function:
PLAYER_priority(urlElemePriority)

Description:

Use this function to play priority sounds over the normal playlist. It apply
Return:

String — url of the priority element
Function:

PLAYER_play()

Description:
If the player is paused or stopped use this function to start current loaded item
reproduction, otherwise the player is paused.

Function:
PLAYER_stop()

Description:
Use this function to stop the current player reproduction.

Function:
PLAYER_next()

Description:
Use this function to advance to the next item. It retains the play state after advance is
done.

Function:
PLAYER_previous()
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Description:
Use this function to move back to the previous item. It retains the play state.

Function:
PLAYER_incvol = function()

Description:
Use this function to increase the player volume 3dB.

Function:
PLAYER_decvol = function()
Description:
Use this function to decrease the player volume 3dB.

Function:
PLAYER_setvol = function(perc)
Description:

Use this function to set the current playervolume
Arguments:

nVolume — integer 0 to 100

Function:
PLAYER_setvol = function(perc)
Description:

Call this function to set the mute player parameter.
Arguments:

bMute — boolean set to true to mute the player, otherwise unmute the player.
Function:
PLAYER_open = function( options )
Description:

Call this function to open/load a preset or source orurl
Arguments:

url (optional) — String of the url you want to open e.g. mmc://my-music/ http:://my.server/music-
mp3 preset (optional) — integer from 1 to 20. Indicates the preset you want to open

source (optional) — integer from 1 to 24 representing MMC, USB, DLNA, AIRPLAY and presets
from PRESET1 to PRESET 20 (preset must be configured properly)

How to load “PRESET 12"?
require "PLAYER"

ep = PLAYER.new()

ep.PLAYER_open({preset=12})

How to load url “http:://my.server/music-mp3”?
require "PLAYER"

ep = PLAYER.new()
ep.PLAYER_open({url="http://my.server/music-mp3”})

How to load source “AIRPLAY”?
require "PLAYER"

ep = PLAYER.new()

ep.PLAYER_open({source=4})

*note the { } around the parameter which indicates optional arguments
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CONFIG. (CFG) FUNCTIONS

get PLAYER parameters: PRESET, SAF, CAL, EVENT, SCRIPT and LOG. Please

refer to the corresponding section to check how to set/get each parameter.

Functions

Function:
CFG reset()

Description:

Restore PLAYER configuration to its initial state (factory defaults). Please note that using
this function you will lost all your changes.

Function:
CFG_restore(urlRestore)

Description:

Restore PLAYER settings from the urlRestore file e.g.
mmc://good-settings.config http:://my.server/PLAYER/mycompany.settings

Arguments:

Note:

urlRestore — String indicating the url where settings you want to restore

If you wan to apply all settings you must call DEV_reboot or call every XXX _reload
function to apply changes one per one.

Function:
CFG_backup(urlBackup, bUser)

Description:

Backups PLAYER settings to urlBackup.

Arguments:

urlBackup — String indicating the url where settings are stored e.g. mmc://good-
settings.config http:://my.server/PLAYER/mycompany.settings

bUser — Boolean set to true for user settings only, otherwise all the settings are backuped
to the target destination

Function:
CFG_backup?2(urlBackup, type)

Description:

Backups PLAYER settings to urlBackup.

Arguments:

urlBackup — String indicating the url where settings are stored e.g. mmc://good-
settings.config http:://my.server/PLAYER/mycompany.settings

type — String available possibilities are: user, admin and gallery. Select gallery for Player,
Events, Scripts, Player Profile and Network settings. Select user for Player, Presets,
Events, Calendar, Cloud Disk, and Scripts. Select Admin for all the available settings.

Function:
CFG_get = function(interface, section, variable)

Description:

Return the value of the selected variable

“interface.section.variable” Arguments:

Return:

interface — must be a valid interface: preset, , saf, calendar(01..24),event (gpi1,gpi2,
silence),

e, script and log.

section — variable's section. Most of the cases is “settings”

variable — variable's name.

String with the variable value.

SINHDIIIZHIASLIVHNI

NIWHVNIVINSLHIISHOA

ATVIWIEINW

3SSAIMTHIOSNY
pun
NIH3IITTVLSNI

ONNN3Ia3g
pun
IWHVNEIIYL3ANI

N3INOILINNIA134N3Id3g

Nalva
JHISINHOAL

(%))
!




) ecLer

Function:
CFG_set = function(interface, section, variable,value)

Description:
Set the value of the selected variable “interface.section.variable” to“value”
Arguments:
interface — must be a valid interface: preset, saf, calendar(01..24),event (gpi1,gpi2,
silence),

script and log.

section — variable's section. Most of the cases is “settings”
variable — variable's name.

value — variable's value.

Function:
CFG_commit = function(interface)

Description:
Commit interface changes. After changes all variables in one interface it's necessary to
dump changes to PLAYER internal memory. Do it one time for each modified interface.
Arguments:
interface — must be a valid interface: network, wireless, preset, saf, calendar(01..24),
event (gpi1, gpi2, silence), script and log.

9.24 PRESET FUNCTIONS

Set and get PLAYER PRESET parameters. There are 20 presets available. Each preset can
configure: name, events enabled, playlist, media alias, play status, volume, mute, play mode,
repeat mode, fade mode, stereo/mono.

Functions

Function:
PRESET _reload(index)

Description:
Reload preset configuration. Call it after modify the preset configuration using CFG_set
and CFG_commit

Arguments:
index — number indicating the preset number (from 1 to 20)
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9.2.4.1 PRESET VARIABLES

) ecLer

presetNN.settings.bname

Preset name

presetNN.settings.eventList

List of enabled events separated by % (GPI1%GPI2%SILENCE)

presetNN.settings.bPlaylist

1 to overwrite playlist

presetNN.settings.loadPlaylist

url of the playlist. Must be enabled using presetNN.settings.bPlaylist

presetNN.settings.mediaAlias

Alias of the enabled playlist. It appears as source

presetNN.settings.bStatus

1 to overwrite status

presetNN.settings.status

Preset status must be PLAY or STOP

presetNN.settings.bVolume

1 to overwrite preset volume

presetNN.settings.volume

Preset volume in % (from O to 100)

presetNN.settings.mute

1 indicates mute, O to unmute

presetNN.settings.bPlayMode

1 to overwrite play mode

presetNN.settings.playMode

RANDOM or SEQUENTIAL

presetNN.settings.bRepeatMode

1 to overwrite repeat mode

presetNN.settings.repeatMode

PLAY ALL, PLAY ONE, REPEAT ALL or REPEAT ONE

presetNN.settings.bFadeMode

1 to overwrite fade mode

presetNN.settings.fadeMode

OFF, XFADE or FADE

presetNN.settings.bStereo

1 to overwrite stero/mono mode

presetNN.settings.stereo

MONO or STEREO

- C

All variables are optional.

e NN indicates a number 01 to 20

require "PLAYER"

ep = PLAYER.new()

ep.CFG_set("preset03",

"settings",

"bname", "My first preset")

ep.CFG_set("preset03", "settings", "bPlaylist", 1)

ep.CFG_set("preset03", "settings",

"mediaAlias", "Alias of my first preset")

ep.CFG_set("preset03", "settings", "bVolume", 1)

ep.CFG_set("preset03", "settings", "volume", 100)
ep.CFG_set("preset03", "settings", "loadPlaylist", "mmc://")
ep.CFG_set("preset03", "settings", "eventList", "GPI1%SILENCE")

ep.CFG_commit("preset03")

ep.PRESET_reload(3)

9.2.42 PRESET EXAMPLES

At this moment you can load the configured preset with this instruction:

ep.PLAYER open({preset=3})
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9.2.5 EVENT FUNCTIONS
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Event functions lets PLAYER execute automated functions. There are 3 possibilities GPI1,

GPI2 and SILENCE settings.

Functions

Function:
EVENT_reload(txtEvent)

Description:

Reload event configuration. Call it after modify the preset configuration using CFG_set

and CFG_commit
Arguments:

txtEvent — String indicating the event to reload (GPI1, GPI2 or SILENCE)

9.2.6 EVENT VARIABLES

When programmaing GPI1 or GPI2 these variables are available

gpiN.settings.source_polarity

Event polarity DIRECT or REVERSE

gpiN.settings.target_type

INTERNAL, PRESET RECALL, TRANSPORT CONTROL,
LOAD & PLAY SOURCE or PRIORITY SOURCE

gpiN.settings.target_preset

If target_type=PRESET RECALL put here the preset number
1to 20

gpiN.settings.target_transport

If target_type=TRANSPORT CONTROL enter here one of
this options: STOP, PLAY, PREV/RW, NEXT/FW

gpiN.settings.target_loadsource

if target_type=LOAD & PLAY SOURCE or
target=PRIORITY SOURCE put here the url you want to load
and play

gpiN.settings.target_priomode

If target_type=PRIORITY SOURCE enter here the priority
mode. Choose between HOLD or PULSE

gpiN.settings.target_prio_retrigger

If target_priomode=PULSE set to 1 to active retrigger option.
O to disable it

gpiN.settings.target_prio_pulse_time | If target_prio_retrigger=1 put here the playback duration

=~ N should be 1 or 2 (for GPI1 or GPI2)

While programming SILENCE these variables are available

silence.settings.source_detecttime

Put here the detection time in seconds

silence.settings.target_type

INTERNAL, PRESET RECALL, LOAD & PLAY SOURCE

silence.settings.target_preset

If target_type=PRESET RECALL put here the preset number 1 to

20

silence.settings.target_loadsource

if target_type=LOAD & PLAY SOURCE or

target=PRIORITY SOURCE put here the url you want to load

and play
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9.2.7 CALENDAR (CAL) FUNCTIONS
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Calendar functions lets PLAYER execute automated functions on a date/time. There are 24

different calendar events available.

Functions

Function:
CAL_reload(nIndex)

Description:

Reload calendar configuration. Call it after modify the calendar configuration using

CFG_set and CFG_commit
Arguments:

nindex — number indicating the calendar to reload (1 to 24)

9.2.7.1 CALENDAR VARIABLES

calendarNN.settings.general_description

Calendar name or description

calendarQO1.settings.bEnabled

Set to 1 to enable this calendar

calendarNN.settings.source_start_date

Start date (YYYY/MM/DD). Could be blank

calendarNN.settings.source_start_time

Start time (HH:MM). Could be blank.

calendar.settings.source_end_enable

Could be FOREVER or CUSTOM END DATE

calendarNN.settings.source_end_date

If CUSTOM END DATE is selected put here the
calendar end date (YYYY/MM/DD)

calendarNN.settings.source_end_time

If CUSTOM END DATE is selected put here the
calendar end

time (HH:MM)

calendarNN.settings.source_week_nonactive

Week mask where calendar is not active. Should be
a string of days. Each day is represented by his 2
first letters (MoTuWeThFrSaSu)

calendarNN.settings.source_repeat_enable

1 indicates that the calendar must repeat the
selected interval time up to the number indicated in
times variable. 0 no repetition

calendarNN.settings.source_repeat_interval

If repeat is enabled this parameter indicates the
repetition time

calendarNN.settings.source_repeat_times

If repeat is enalbed this parameter indicates the
repetition's number

calendarNN.settings.target_type

INTERNAL, PRESET RECALL, TRANSPORT
CONTROL, LOAD & PLAY SOURCE or PRIORITY
SOURCE

calendarNN.settings.target_preset

If target_type=PRESET RECALL put here the
preset number 1 to 20

calendarNN.settings.target_transport

If target_type=TRANSPORT CONTROL enter here
one of this options: STOP, PLAY, PREV/RW,
NEXT/FW

calendarNN.settings.target_loadsource

if target_type=LOAD & PLAY SOURCE or
target=PRIORITY SOURCE put here the url you
want to load and play
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9.2.8 STORE AND FORWARD (SAF) FUNCTIONS

Store and Forward module let PLAYER download remote media content from a rsync/ssh
server to local storage devices (same as PRESET1), daily, and recall PRESET1 to
automatically play it.

Functions
Function:
SAF_reload()

Description:
Reload Store and Forward configuration. Call it after modify the Store and Forward
configuration using CFG_set and CFG_commit

9.2.8.1 STORE AND FORWARD VARIABLES

saf.settings.bEnabled Set to 1 to enable daily Store and Forware synchronization
saf.settings.time_param Enter here the synchronization hour (HH:MM)
saf.settings.host Put here the rsync/ssh server address

saf.settings.port Enter here the rync/ssh port (default 22)
saf.settings.source_path Enter here the server folder where the contents are stored
saf.settings.source_user SSH/rsync username parameter

saf.settings.source_key Enter here your private SSH/rsync key
saf.settings.source_timeout | Enter here the SSH/rsync operation timeout (in seconds)

9.2.9 REGISTER (LOG) FUNCTIONS
Register functions that allows the user to write to the PLAYER internal REGISTER

Functions

Function:
LOG_trace(txtLog)

Description:
Add to PLAYER LOG register a trace line

Arguments:
txtLog — String containing the text you want to add. The source of the register line will be
equal to “ScriptNN” where NN represents the script calling LOG_trace

Function:
LOG_warning(txtLog)

Description:
Add to PLAYER LOG register a warning line

Arguments:
txtLog — String containing the text you want to add. The source of the register line will be
equal to “ScriptNN” where NN represents the script calling LOG_warning

Function:
LOG_error(txtLog)

Description:
Add to PLAYER LOG register a error line

Arguments:
txtLog — String containing the text you want to add. The source of the register line will be
equal to “ScriptNN” where NN represents the script calling LOG_error
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9.2.10 DEVICE (DEV) FUNCTIONS

Device functions allows the user to setup firmware and general PLAYER configurations.
Functions

Function:
DEV_reboot()

Description:
Reboot the PLAYER inmediatly.

Function:
txtVersion = DEV_version()

Description:
Get the PLAYER firmware version
Return:
txtVersion — string containing PLAYER firmware version formatted

Function:
DEV_update(urlFirmware)

Description:
Installs a new PLAYER firmware version. After installation device is rebooted automatically
Arguments:
urlFirmware — Url containing the path where PLAYER firmware resides. Must be a local
storage device or http/https url.

Function:
total, used, percent = DEV_get(devUrl)

Description:
Get the PLAYER firmware version
Arguments:
devUrl — url of local storage device. Must be mmc:// or usb://

Return:
total — number representing total number of bytes of external
storage device used — number of bytes representing the used size
percent — number parameter representing the used percentadge

Example:
require "PLAYER"

ep=PLAYER.new()

print("usb", ep.DEV_get("usb://"))

total,user,percent=ep.DEV_get("mmc://")

print("mmc", total, user, percent)

usb 7823420 4223365
mmc 15629312 68912 0
Function:

DEV_boot(nBoot)

Description:

Set device boot mode to nBoot
Arguments:
nBoot — number indicating load PRESET1 (bBoot=2) or keep settings (nBoot=1)
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Function:
bEncrypt = DEV_isEncrypted(devUrl)
Description:
Get local storage encrypted flag
Arguments:
devUrl — string must be mmc:// or usb://
Return:

bEncrypt — boolean, true, if local storage is encrypted

Function: .
bEncrypt = DEV_isEncrypted(devUrl)
Description:
Get local storage encrypted flag
Arguments:
devUrl — string must be mmc:// or usb://
Return:

bEncrypt — boolean, true, if local storage is encrypted

Function:
bEncrypt = DEV_mac()
Description:
Get device MAC address
Return:

jsonMAC — json string representing MAC address value
require  "PLAYER"
device=PLAYER.ne
w()

{"mac":"A8 40 41 16 47 D6"}

Function:
bEncrypt = DEV_regkey()

Description:
Get device Registration Key code
Return:
jsonMAC — json string representing Registration Key code

require "PLAYER" device=PLAYER.new()

print(device.DEV_regkey())

{"regkey":"A269FCEAB4F1C20B"}

) ecLer
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9.2.11 PANEL FUNCTIONS
Panel functions allows the user to setup firmware and general PLAYER configurations.

Functions

Function:
PANEL_set=function(lockMode, password)

Description:
Set the panel lock mode and password

Arguments:
lockMode — string indicating lock mode. Possible options are UNLOCK ALL, UNLOCK
USER, LOCK ALL password — string with the LOCK/UNLOCK password. Max length is
8. Valid characters are: 0-9 A-Z

+ -

Function:
lockMode, password = PANEL_get()
Description:
Set the panel lock mode and password
Return:

lockMode — string representing lock mode. Possible values are UNLOCK ALL, UNLOCK
USER, LOCK ALL
password — string with the LOCK/UNLOCK password

9.2.12 FINDER FUNCTIONS
Finder functions allows the user to run finder operation on PLAYER.

Functions

Function:
FINDER_set(bLigth)

Description:
Start or Stop finder operation. If finder is active, PLAYER display blinks.

Arguments:
bLigth — boolean, set to true to start finder operation (display blink). Set to 0 to stop finder
operation (normal state)
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9.2.13 LCD FUNCTIONS

LCD functions allows the user to show messages on PLAYER LCD display. The texts are

limited to LCD physical dimensions: 2 lines per 16 columns.

Functions

Function:
LCD_print(txtLinel, txtLine2, center, timeout)

Description:

This functions shows a message on the PLAYER LCD display
Arguments:

txtLine1 — String corresponding to the text on the first

LCD line txtLine2 — String corresponding to the text

on the second LCD line center — Booelan, set to true

to center the text on the LCD display

timeout — Number of seconds that message is showed in PLAYER

LCD display Function:

LCD_print2({txtLinel, txtLine2, bCenter, nTimeout})

Description:

This functions shows a message on the PLAYER LCD display. Parameters are optional.
Arguments:

txtLine1 (optional) — String corresponding to the text on the first

LCD line txtLine2 (optional)— String corresponding to the text on

the second LCD line center (optional) — Booelan, set to true to

center the text on the LCD display

nTimeout (optional) — Number of seconds that message is showed in PLAYER LCD

display
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