Godsagnakennt spil
fyrir 25 leikmenn fra 8 ara aldri
Spilareglur
Innihald

60 spil:
fra 1-10, 4 stk. af hverju 2 spil med Afréditu
4 spil med Pdseidon 2 spil med Apolld
3 spil med Ares 2 spil med Artemis
3 spil med Apenu 1 spil med Heru
3 spil med Hermes Stytta af Seifi

Markmid

Ad verda fyrst(ur) til ad na ad stafa Z-E-U-S (Seifur) i nokkrum umferdum
med pvi ad hafa Seifsstyttuna undir hondum i hvert sinn sem tala
Olympusfjallsins naer 100.

Undirbuningur

Adur en spilid hefst er gott ad skoda vel spilin med grisku godunum atta og
matt hvers og eins peirra (sja: ,Mattur grisku godaspilanna“ hér 4 eftir).
Stokkid spilin og gefid hverjum leikmanni fjogur spil (skoda ma spilin en
ekki syna 68rum pau). Afgangurinn af spilunum er settur i bunka a hvolf
midju bordinu. Seifsstyttan er sett vid hlidina a bunkanum.

Gangur spilsins

Spilid er spilad i umferdum og byrjar sa leikmadur sem er naestur S i
stafrofinu.

Sa sem a leik hverju sinni setur Ut eitt spil af hendi og leggur pad i
kastbunkann vid hlidina a bunkanum sem dregid er ur (sem er hér eftir
nefndur ,Olympusfiall*). Ef hann setur (Gt talnaspil leggur hann saman
téluna & pvi og samtdlu Olympusfjallsins sem fyrir er og tilkynnir hinum
leikmdnnunum upphatt hver nyja samtalan er. T.d. ef tala Olympusfjallsins
er 35 og leikmadur setur Gt 6, segir hann ,41". (I upphafi spilsins er tala
Olympusfjalls null). Ef hann setur Gt myndaspil med einu af grisku
godunum gerir leikmadur pad sem stendur a spilinu og tilkynnir nyja
samtdlu Olympusfjalls. Leikmadur endar sidan 4 ad draga efsta spilid Gr
bunkanum & hvolfi pannig ad hann sé med fjégur spil & hendi. Sidan a sa
leik sem situr honum & vinstri hond.

Ad stela Seifi

Leikmadur ma taka til sin Seifsstyttuna i hvert sinn sem hann setur ut
spil sem:
@ gerir samtolu Olympusﬁalls ad margfeldi af 10 (10, 20, 30, 40, 50, 60,
70, 80, 90 eda 100) eda

@ er sama spil og toluspilid sem fyrir var efst 4 Olympusfjalli og sem
einn af métspilurunum setti Ut (sja: ,Ad lauma inn sému tolu”) eda

@ er myndaspil med grisku godi sem a stendur ,Steldu Seifi (Steal Zeus) “.

Ad lauma inn somu tolu

Ef s& sem 4 leik setur Gt toluspil ofan 4 Olympus-

fjallid og einhver leikmanna er med sama t6luspil &) S
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a hendi, ma sa begar. i stad setja spilid sitt ofan a <F <
bunkann og stela Seifi (t.d. setja 8 ofan 4 8).

betta eru einu skiptin sem leikmadur ma setja Gt €

spil an pess ad eiga leik. Ekki gleyma ad tilkynna um

nyja samtdlu Olympusfjalls. Neesti leikmadur til vinstri vid pbann, sem
laumadi inn spilinu, a pvi naest leik en hlaupid er yfir pa leikmenn, sem
hefdu att ad gera a undan honum. ATH: Leikmadur ma ekki ma setja ut
sams konar t6luspil ofan 4 spil sem hann hefur sjalfur sett at.

Mattur grisku godaspilanna:
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AFRODITA

Namundadu ad neesta heilum tug. Steldu Seifi.

T.d. ef talan er a milli 0 og 4 er nAmundad nidur ad naesta
tug (22=20, 64=60). Ef talan er milli 5 og 9 er namundad
upp (37=40, 98=100). Ath. Ef tala Olympusfjalls stendur &
heilum tug pegar petta spil er sett Gt, helst hin dbreytt.
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APOLLO
Steldu Seifi. Tala Olympusfjalls helst dbreytt.

ARES

Tala Olympusfjalls verdur 50. Steldu Seifi.

T.d. geeti tala Olympusfjalls verid 30 eda 80 fyrir. [
badum tilvikum verdur huin 50.

ARTEMIS
Steldu Seifi. Tala Olympusfjalls helst 6breytt.

APENA

Naesti leikmadur missir ar leik. Samtala Olympusfjalls
helst ébreytt. (Ef tveir spila ma sa sem setur spilid Ut
gera aftur).

HERA
Tala Olympusfjalls verdur strax 99. Steldu Seifi.

HERMES

Tolustafirnir { samtdlu Olympusfjalls sndast vid.

T.d. verdur 37 ad 73.

Ath. Ef tala Olympusfjalls er milli 1 og 9 pegar spilid er
sett Ut, er su tala margfoldud med 10. T.d. verdur 3 ad 30.

i,
erse M. Olympus value.
(e9,37 becomes 73)

POSEIDON )
10 stig dragast fra tolu Olympusfjalls. Steldu Seifi.

Dragid pannigad alltaf séu fjogur spil a hendi!



Lok umferdar
Umferd lykur pegar eitt af eftirtdldu gerist:

@ ef leikmadur setur Gt spil pbannig ad samtala Olympusfjalls verdur
nakvaemlega 100 stig, stelur hann Seifi og vinnur umferdina.

@ ef leikkmadur setur Gt sama tSluspil og er efst i bunkanum og samtala
Olympusfjalls verdur vid pad 100 stig eda haerri, stelur hann Seifi og
vinnur umferdina.

@ ef leikmadur getur einungis sett Ut spil sem laetur samtélu Olympus-
fjalls verda haerri en 100 vinnur sa umferdina sem pegar hefur
Seifsstyttuna undir héndum.

@ klarist bunkinn, sem dregid er dr, vinnur sa sem er med Seifsstyttuna
umferdina jafnvel pott tala Olympusfjallsins hafi ekki nad 100.

Sa sem vinnur umferdina feer fyrsta stafinn i ordinu Zeus (Seifur). (Gott er
ad hafa blad og blyant til ad skrifa nidur stigin (stafina)). Sigurvegarinn
safnar pvi naest saman 6llum spilunum, stokkar pau og gefur og ny umferd
hefst. Sa sem situr honum a vinstri hond byrjar.

Lok spilsins
Spilad eru umferdir uns einhverjum tekst ad stafa ordid Zeus (Seifur).
Sa leikmadur vinnur spilid.

Utgafa fyrir yngri leikmenn
Sleppid reglunni um ,,Ad lauma inn s6mu tdlu” og einnig refsingunni fyrir
ad gleyma ad draga pannig leikmadur hafi alltaf fijogur spil a hendi.

Grisk godafredi

Godin niu, sem fram koma { spilinu, voru 6l 4 medal Olympsgudanna,
helstu guda i griskri godafraedi. bau voru 6ll talin hafa buid i iburdarmiklum
hollum & Olympsfjalli, haesta fialli Grikklands. Hér eru nokkur helstu atridi
um hvert og eitt peirra:

SEIFUR var 3stur Olympsgudanna og mestur allra
hinna grisku goda. Hann var oft syndur halda a eldingu
pvi hann var himnagud og styrdi prumum, eldingum og
regni. Auk pess ad vera fadir margra peirra goda, sem
fram koma i spilinu, atti Seifur fjolda afkomenda med
mennskum konum, par & medal hetjurnar Perseif og
Herakles og Helenu af Troju.

AFRODITA var gydja astar, fegurdar og fridsemi og
merkir nafn hennar ,feedd ar sjavarlddri‘. T romverskri
godafraedi birtist hiin sem Venus asamt Kapid og vard
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Milé og malverks Botticelli Feeding Venusar.

*(j\ innblastur fraegra listaverka eins og styttunnar Venus fra
I

APOLLO var sonur Seifs og Leto og tviburabrédir
Artemis. Hann var gud ljéss, tonlistar og laekninga. Apollo
er oft syndur spila a hljodfaeri sem kallad er lyra.

X 5 [ ténlistarkeppni milli Apollé og Pans sagdi Midas

M A‘POU.O ‘( | konungur ad honum likadi leikur Pans betur og breytti

4 s L) Apoll6 pa eyrum konungsins i asnaeyru.

ARES, sonur Seifs og Heru, var gud strids og hetja. bott
hann vaeri 6daudlegur beid hann nastum bana pegar
{ 0 jotnar settu hann i ker. Ares er oft syndur sem adladandi

M AMS— (j en grimmur og akafur stridsmadur.

ARTEMIS, déttir Seifs og Leto, var gydja veida, dyra,
frjbsemi og barnsfaedinga. Sumar sdgur segja ad hin hafi
adstodad modur sina vid ad taka a moti tviburabrédur

< sinum Apoll6. Hin var einnig godur bogmadur og er oft
| synd med boga og orvar.

ADPENA var gydja visku, réttletis, handidna og heimilis-
halds. HUn var talin vera eftirlaetisbarn Seifs og hafa
sprottid beint Ut Ur h6fdi hans. Apena er verndargud
Apenu, hofudborgar Grikklands.
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HERA gydja hjonabands, forna og tryggdar, var eiginkona
Seifs og drottning Olympsgudanna. Grikkir hvarvetna
tilbadu hana sem sina adstu gydju og nadi addaun peirra
aftur til timans fyrir hjonaband hennar og Seifs.

HERMES, sonur Seifs og disarinnar Maju, var sendibodi
gudanna. Hann var einnig gud hjardmanna, vegfarenda,

'\\;‘ § kaupmanna, voga og malinga, meelskulistar, bOkmennta,
’:;f ) iprotta og pjofa. Hermes var pekktur fyrir hrada, snerpu
'9‘ HfRMis E} og ipréttamennsku og er talinn hafa fundid upp badi
v 1 kapphlaupid og hnefaleikana.

A =3\ POSEIDON, brodir Seifs, var fyrst og fremst pekktur sem
S sjavargud. b6 var hann einnig baedi gud jardskjalfta og
S “1:\ & gud hesta. bott Poseidon veeri opinberlega eitt af &dstu
M POSEIBON “(7 | godum Olympsfjalls vardi hann mestum tima sinum
b ;_{,:;“g nedansjavar, i holl ar korélum og edalsteinum.

Heimildir: mythweb.com, pantheon.org og wikipedia.com. Leitid frekari
upplysinga um griska godafraedi og Olympsgudina a naesta bokasafni.

Ordsending fra Gamewright

Vissir pt ad auk sins mikla mattar bjuggu grisku godin yfir peim sérstaka
haefileika ad geta breytt framgangi spila? St er a.m.k. raunin i spilinu Seifur
leikur lausum hala! Eftir pvi sem pu attar pig betur a pvi hvernig best ma
nyta styrkleika hinna ymsu guda mun rokhugsunin skerpast og einnig hinir
mikilveegu heefileikar til ad leggja saman og draga fra. Rétt er ad vara vid
einu vardandi Heru: pPott hin kunni ad vera voldugasta gydjan i spilinu er
ekki radlegt ad fa hana upp a moti sér pvi annars geeti hiin endad a ad
hjalpa einhverjum andstaedinganna vid ad stela Seifi og vinna!

Spil eftir Jason Schneider
Heiti og grunnhugmynd: Denise Evarts
Myndskreytingar: Gary Locke
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