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SPILAREGLUR:

INNIHALD:
55 spil

36 toluspil (med télunum 1-6, sex af hverju)

4 lodnir apar (apajdkerar)

4 spil med dletruninni ,Hallé, ég heiti Skip” (,Hello

My Name is Skip”)

3 filar

3 giraffar

3 pvottabirnir )

2 skilti med dletruninni ,Oné&did ekki” (,Do not disturb”)

MARKMID

Apinn Primé er ad reyna ad sofna pegar vinir hans
rydjast inn til ad halda hdvaert nétfataparty. Hjdlpadu
Primé ad komast aftur i bélid med pvi ad snta vid og
skipta Gt spilum i réttri talnaréd i nokkrum umferdum.
Sa sem er fyrst(ur) til ad snGa vid dllum spilunum sinum
i réttri talnardd, feer einu spili feerra i naestu umferd. Sa
sem er fyrstur til ad komast nidur 1 eitt spil, og snda pvi
vid, vinnur.

UNDIRBUNINGUR

* Stokkid spilin og gefid hverjum leikmanni 6 spil 4
hvolfi i r6d fyrir framan sig (bannad ad kikjal). Ef ekki
er pldss fyrir eina r6d med sex spilum mé lika rada
beim i tveer radir med premur spilum i hvorri.

® Setjid afganginn af spilunum i bunka & hvolf & mitt
bordid. Pegar spilid byrjar myndast svo kastbunki vid
hlid bunkans sem Iatinn er snda upp.

GANGUR SPILSINS

Spilid er spilad i nokkrum umferdum. S& sem best getur
hermt eftir apa byrjar fyrstu umferdina og ef spilad er

nordan midbaugs er farid réttsaelis i kringum bordid. Ef
spilad er sunnan midbaugs er farid rangsaelis i kringum

bordid.*

Byrijid hverja umferd annad hvort & pvi ad:

a. draga efsta spilid i bunkanum & hvolfi

eda
b. taka efsta spilid or kastbunkanum ef par er t8lus-
pil sem pu hefur enn ekki sniid vid i rédinni pinni
(aldrei mé& taka énnur spil dr kastbunkanum).

Ef b0 feerd toluspil, sem pd hefur ekki pegar sntid

vid i rddinni pinni, seturdu pad nidur i stadinn fyrir
vidkomandi spil og laetur pad snda upp (ef b dregur
brist tekurdu upp pridja spil fra vinstri i rédinni pinni og
setur pristinn nidur i stadinn og leetur hann snda upp).

Skodadu pvi naest spilid sem b tékst dr rédinni. Ef pad
er tluspil sem b0 hefur ekki snGid upp i rédinni pinni
skiptirdu & peim & sama hatt. Haltu &fram ad snia vid
spilum og skipta Gt uns eitt aof eftirtdldu gerist:

® b0 dregur eda snyrd vid tdluspili sem b0 hefur pegar
snuid upp 1 rédinni pinni. P& hendirdu spilinu i kast-
bunkann og laetur pad snia upp og naesti leikmadur til
vinstri & leik.

® bi dregur eda snyrd vid toluspili sem er haerra en
fioldi spilanna i radinni pinni. P& hendirdu spilinu i
kastbunkann og leetur pad snia upp og naesti leik-
madur til vinstri & leik.

® b0 dregur eda snyrd vid einu af sérspilunum.
Sja ,sérspil” hér & eftir.

ATHS: Reglurnar priar hér ad ofan gilda einnig um
spilid sem leikmadur dregur pbegar hann byrjar ad
gera.

SERSPIL
LODNI APINN (VILLTI VILLI)

Villti Villi gildir eins og hvada t8luspil sem
er og hann md nota fyrir hva®a spil sem
er i rédinnil S sem dregur eda snyr vid
Villta Villa mé skipta & honum og hvada
spili & hvolfi i rédinni sinni sem er.

Bonus: Ef leikmadur dregur seinna i umferdinni t6lu-
spilid, sem & ad vera par sem apajdkerinn er er, ma
skipta & tdluspilinu og honum og halda svo &fram med
bvi ad skipta & lodna apanum og einhverju 8dru spili
sem er & hvolfi i rédinni.




£ nar). S& sem dregur eda snyr vid giraffa-
St spili hendir pvi beint i kastbunkann og naesti
madur 4 leik.

= GiRAFFI
Pvi midur giraffi en petta néttfataparty er
) bara fyrir apa (b kemst ekki inn um dyr-

FILL

Heyrdirdu ekki hvad vid vorum ad enda vid
ad segja vid giraffann2 Bara fyrir apal S&
sem dregur eda snyr vid filaspili hendir pvi
beint i kastbunkann og naesti madur 4 leik.

PVOTTABJORN

S4& sem dregur eda snyr vid pvottabjarnar-
spili mé leita i kastbunkanum ad t6luspili
sem hann vantar. Leikmadur setur pd pvotta-
bjarnarspilid efst i kastbunkann og leitar
sidan i honum. Ef hann finnur t8luspil, sem hann getur
notad, mé hann taka pad og skipta pvi fyrir vidkom-
andi spil & hvolfi i rédinni sinni. Hann heldur svo 4fram
ad gera ef hann getur notad spilid sem hann sneri vid.
Ef hann finnur ekki téluspil sem hann vantar & naesti
madur il vinstri leik. ATH: pad mé bara taka t8luspil
or kastbunkanum!

ONABIP EKKI (DO NOT DISTURB)
E Gott spil fyrir pann sem & leik en sleemt fyrir

métspilara hans. S& sem dregur eda snyr

vid pessu spili mé velja hvada spil sem er,

sem einhver métspilara hans hefur sniid vid
i rédinni sinni, og snda pvi aftur & hvolf. bvi naest er
spilinu kastad i kastbunkann og naesti madur til vinstri
4 leik. Heillarad: Veljid spil fra peim métspilara sem
sn0id hefur flestum spilum vid.

HALLO, EG HEITI SKIP (HELLO MY NAME IS SKIP)

m Skip var ad meeta i néttfatapartyid og
vill ekki ad pad fari framhjé neinum!
SKip S& sem dregur eda snyr vid pessu spili

mmmm—— getur 1618 einhvern métspilara sinna
sitja hja eina umferd. Hann setur pa spilid fyrir fram-
an einhvern leikmanna og segir: Halld, ég heiti Skip!
Spilid er 14tid liggja fyrir framan vidkomandi uns hann
hefur setid hja eina umferd og aftur er komid ad honum
ad gera. P4 er spilinu hent i kastbunkann. ATH.: Ekki
mé spila 0t fleiri en einu svona spili i einu fyrir framan
sama métspilara.

AD VINNA FYRSTU UMFERD

Sd sem naer ad snda vid dllum spilunum i rédinni sinni
bannig ad par séu bara téluspil i réttri talnaréd (ad
j6kerum medtdldum) vinnur umferdinal

ATH.: Fari svo éliklega ad bunkinn & hvolfi klérist er
kastbunkinn stokkadur og honum sndid & hvolf til ad
haegt sé ad draga Ur honum.

NY UMFERD HEFST

Stokkid nd 8ll spilin og gefid i nyja réd fyrir framan
hvern leikmann. S& sem vann sidustu umferd feer ni
einu spili feerra en hann hafdi sidast. Allir adrir f&
sama fislda spila og i umferdinni & undan (s sem
vann fyrstu umferd faer 5 spil i naestu umferd. P& parf
hann ad reyna ad & bara tdluspil fré 1 upp i 5 i rétta
réd en adrir leikmenn purfa ad reyna ad fé spil fra

1 upp i 6). Spilid heldur 4fram eins og édur en spilum
leikmanna faekkar smam saman med hverri umferd.

SIGURVEGARI

Spilud er hver umferdin af annarri uns einhver leik-
manna & bara eitt spil eftir og dregur t6luspilid 1.
Pegar pad gerist hefur vidkomandi loksins tekist ad
koma apanum Primé aftur i bélid og vinnur spilid! Til
ad stytta spilatimann mé gefa hverjum leikmanni faerri
spil i fyrstu umferd (t.d. 4 eda 5).
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Spil eftir Matthew A. Cohen Myndskreytingar eftir
Mike Moran.
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