SPEED CUPS

fyrir 2-4 leikmenn
fra 6 ara aldri
spilatimi: 10 minutur

INNIHALD

24 myndaspil

20 bollar (gulir, raudir, greenir, blair og svartir, 4 i hverjum lit)
1 bjalla

MARKMID SPILSINS

Hver leikmadur faer 5 bolla i mismunandi litum og a ad reyna ad leysa verkefnin @ myndaspilunum
eins fljott og hann getur. NU ridur & ad vera handfljotur og hafa gott auga. Spilin segja fyrir um
hvort rada & bollunum hlid vid hlid eda stafla peim. Hvada fugl situr efst i trénu og hver fyrir
nedan? | hvada rod hanga litskridugu jakkarnir uppi 4 vegg? Eru bollarnir komnir i rétta r68? Vertu
pa snogg(ur) pa ad hringja bjollunni! Sa sem er fljotastur ad stafla sigrar ad lokum.

UNDIRBUNINGUR

Hver leikmadur feer eitt sett af bollum: gulan, raudan, graenan, blaan og svartan. Bjollunni er stillt
upp a midju bordinu. Gott er ad hafa klut eda filtbut undir henni til ad hlifa bordinu. Myndaspilin
eru stokkud og sett i bunka a hvolf vid hlid bjollunnar.

GANGUR SPILSINS

Einn leikmanna flettir upp efsta spilinu i bunkanum og leggur pad a bordid vid hlidina & honum.
Um leid og spilinu hefur verid sntid vid reyna allir leikmenn samtimis ad rada bollunum sinum i
somu litar6d og myndin synir, eins hratt og peir geta. Sa sem er fyrstur ad na pvi flytir sér ad
hringja bjollunni.
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ATHUGID: Myndirnar a spilunum eru ymist i laréttri r6d eda |60réttri!

Um leid og einhver leikmanna hefur hringt bjollunni er kannad hvort hann radadi
bollunum orugglega i rétta rod. Ef svo er, ma hann taka myndaspilid. Ef hann gerdi mistok feer sa
spilid sem var naestfljotastur.

bvi naest er 60ru spili flett vid og leikurinn heldur afram.

LOK SPILSINS

Spilinu lykur pegar buid er ad snda vid 6llum 24 myndaspilunum. Sa sigrar sem fengid hefur flest
spil i lokin.
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