Virduleiki pondunnar er maeldur eftir umfangi magans!
(algerlega tilbuid kinverskt ordtak)

Aldur: 8+
Fjoldi leikmanna: 2 - 8
Leiktimi: 10 minUtur

Innihald: Bordbunadur (8 diskar, 8 skalar og 8 bollar), 5 teningar, 40 bitar (refsistig med
gildin 1, 2, 3 0g 5) og 1 bord. Bordbunadurinn er ekki setladur undir matveeli.

Hugmynd og markmid:

Markmidid er ad fa sem faest refsistig med pvi ad lata teninginn ganga til naesta spilara
eins fljott og heaegt er. Allir varpa teningum a sama tima — pad geeti or6ié sma aesingur!
Um leid og einhver er kominn med 10 refsistig er spilid buid.

A hverju ari safnast feitustu pdndur Asiu saman. baer eru velpjalfadar, komnar til ad
keppa um lifid og hrisgrjonabollur. bvi eins og allir vita pad er einungis einn sem enginn
diskur er of fullur fyrir. Hvers magi er eins 6flugur og viljinn um leid og hann er jafn
snjall og hann er gradugur.

Undirbuningur:

Setjid refsistigin, bordid og allan bordbunadinn a mitt bordid, eda par sem allir na vel
til pess.

Sa sem er yngstur tekur teningana og deilir peim eins jafnt og haegt er a milli
spilaranna.

Daemi: begar 3 spila pa fa 2 spilarar 2 teninga hvor og 1 spilari feer 1 tening. begar 7
spila fa 5 spilarar 1 tening hver en 2 fd engan i upphafi spilsins.

Gangur spilsins:

Allir telja saman upp ad premur og kalla svo PAKU PAKU! Allir sem eru med tening/a
varpa peim.

Varpa teningum [ PAKU PAKU byrjar allir samtimis en eftir pad varpar hver spilari
teningum eins hratt og hann getur. Markmidid er ad fa eins margar hlajandi pondur
eins fljott og haegt er. Med pvi getur spilari 1atid pann sem situr vinstra megin vid hann
fa tening eda teninga. En pad getur stundum reynt a.



Bordadi hrisgrjonabollu, pandan er glod! Lattu teninginn til pess sem situr pér &
vinstri hond. Fljotur!
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Toému diskarnir hladast upp fyrir framan pig! I hvert sinn sem pessi mynd kemur upp
a teningi verdur pu ad setja bordbunad i staflann (einn hlut).

Stafla bordbunadi: Sa sem fyrstur verdur til ad stafla bordbunadi setur bordbunad ad
eigin vali 8 bordid sem fylgdi spilinu. S4 sem parf naest ad stafla setur pad sem hann vill
ofan a pad sem komid er. Svona er haldid afram par til allt hrynur.

Tilbrigdi fyrir vana staflara: Staflid adeins mismunandi bordbunadi upp. Sem daemi
bad er einungis haegt ad setja disk ofan a bolla eda skal.
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eda ekkert gerist.

Geeti verid ad magi pondunnar veeri ad verda fullur? Annad hvort pad

Takid alla teningana sem annad hvort syna t6lu eda stafla af diskum og varpid peim
aftur og gerid eins og segir ad ofan par til einhver hrépar PAKU stopp!

Daemi: Daniel varpar 3 teningum og feer graena hleejandi péndu, raudan hlada af
diskum og téluna 1.

Hann er snéggur og laetur pann sem situr d vinstri hénd fd teninginn med greenu
péndunni.

Svo staflar hann bor@bunadi ad eigin vali, einn hlutur. Vertu varkdr staflinn geeti hrunid.
bd tekur hann teningana med rauda hladanum og télunni 1 og varpar peim aftur.
Svona er haldid dfram.

Pad er audvitad moguleiki 8 ad sa sem situr pér & haegri hond |ati pig fa tening p6 pu
hafir einn eda fleiri teninga fyrir. Pad verdur alltaf ad varpa 6llum teningunum par til
hleejandi panda kemur upp. ba fer sa teningur til pess sem situr pér a vinstri hond.

Um leid og spilari hefur ad minnsta kosti 5 (begar 2 eda 3 leika), 4 (begar 4 eda 5
leika) eda 3 (pegar 6 — 8 leika) teninga fyrir framan sig eda pegar spilari veltir stafla
um koll pa hrépar hver sa sem sér pad PAKU stopp! og spilid er pegar stodvad.
Oheppna pandan verdur nt ad varpa 6llum teningunum sem er fyrir framan hana.
Spilari leggur saman allar tolur sem koma upp a teningunum og faer jafnmorg refsistig.
Svo tekur hann staflann af bordbunadi nidur, deilir teningunum a milli allra sem spila
og svo er haldid afram.

Daemi: Anna varpar 4 teningum sem eru fyrir framan hana. Hun feer hlejandi péndu,
hlada af diskum, 1 og 2. Hun faer 3 refsistig.

Dazemi: Staflinn féll yfir Andra. Hann varpar teningunum tveimur sem eru fyrir framan



hann. Upp komu 2 og hlaejandi panda. Hann feer 2 refsistig.
Ef pu ert afar hugadur pad laetur pu staflann vera eins og hann er, pad tekur pu dhaettu.

Leikslok:

S4 vinnur sem er med faest refsistig.

Abending: bad er haegt ad breyta fiélda refsistiga eftir pvi hvad margir spila eda hentar
hopnum hverju sinni. begar margir spila er haegt ad dkveda ad spilid sé buid pegar 7
refsistigum hefur verid ndd. Ef 2 eda 3 spila pad er haegt ad velja ad hafa 15 eda 20
refsistig.

Jafntefli? bad er haegt ad skera Ur um pad med einvigi. Allir sem eru jafnir stafla
bordbunadi, hver a eftir 6rum. Ef staflinn hrynur pa ert pu ar leik. Sa sem stendur eftir
vinnur.

Rdd vitru pandanna: Hver vard fyrstur? Komu raunverulega 4 upp @ teningnum? Hver
felldi staflann um koll? [ PAKU PAKU getur lifid ordid afar aest og spennandi og pad er
langt i fra ad allt sé klippt og skorid. Ef pid erud i vafa pa skjotid pid mdlinu til vitru
pandanna, paer eru réttlatar auk pess ad vera vitrar. Hverjir eru i radinu? Nu, pid él,
audvitad!

pad verda fjolmargar hindranir i veginum, lagdar refsistigum og hrisgrjénabollum!
(Vegur stridspondunnar, ésogulegt verk fra 8. 6ld)

byding: Eirny Valsdottir



