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| kapp upp a pak
(Race to the Roof)

Fyrir 2-4 patttakendur fra 5-10 ara

Innihald:

1 leikbord

16 herbergjaspjold
20 happakort

4 spilakeilur

1 tenginur

Markmid
Spilarar keppast um hver verdur fyrstur med sina keilu fra dtidyrunum og upp 4 pak.

Undirbdningur

Byrjad er ad losa spjoldin og kortin, og leikbordid sem er i tveimur hlutum er sett saman.
Herbergjaspjoldin 16 eru 16g0 & par til gerda reiti a4 leikbordinu. R6din skiptir ekki mali og i hvert skipti
sem spilad er kemur pvi ny utgafa. Happakortunum er ruglad og pau sett i stokk a hvolf 4 bordid.
Hver spilari velur sér keilu og setur hana vid utidyrnar, p.e. nedst til vinstri 8@ bordinu. Sa sem er
yngstur ma hefja leikinn.

Spilareglur

S4 sem a leik kastar teningnum og fzerir keiluna sina fram um jafn marga reiti og teningurinn segir til
um. Sidan gerir naesti og svo koll af kolli. Sa sem faer 6 4 teningnum verdur ad draga eitt kort efst ur
stokknum og snua vid. Pad sem er 3 myndinni ma finna i einhverju herbergi hissins. Hluturinn getur
verid smaerri en 8 myndinni eda half falinn i einhverju herberginu. Ef til vill eru svipadir hlutir i husinu,
en pad sem er leitad ad verdur ad vera nakveemlega samskonar hlutur og a kortinu.

Pegar buid er ad finna hlutinn (hinir spilararnir mega hjalpa til) er keilan flutt a rauda reitinn i
viokomandi herbergi. Stundum fzerist keilan um marga reiti fram, stundum 6rstutta leid og stundum
til baka. pegar pessu er lokid er kortid sett i kassann og er ekki notad aftur. Naesti 4 sidan leik.

pad getur komid fyrir ad happakortin klarist 4dur en spilinu lykur. Ef svo er pa er keilan feerd fram um
6 reiti ef upp kemur 6 a teningi.

Pad verdur ad komast upp a pak i nakveemu kasti. Ef 4 reitir eru t.d. eftir upp pd verdur ad fa
nakvaemlega fjora a teninginn. Ef upp kemur 3 pa er haegt ad fara fram um 3 reiti, en ef upp kemur 5
ma ekkert gera, bara bida pangad til madur a leik naest.

Lok spilsins

Sa sem er fyrstur ad komast upp a pak i ndkveemu kasti hefur unnid.

Abending fyrir hina fullordnu

Pad sem gerir petta spil svo gott fyrir yngri bérn er s stadreynd ad pau verda ad leita ad hlut sem er
smaerri en hluturinn @ myndinni, en samt eins og hann. Hzfileikinn ad finna samskonar hluti og
greina smavaegilegan mun er naudsynlegur undirbuningur fyrir ad laera ad lesa.



