Rebbi - Linko

Aldur: 10+
Fjoldi leikmanna: 2 -5
Leiktimi:

Innihald: 110x spil: 104 tolusett (8 sett fra 1-13), 5 jokerar (,,X“) og 1 marglitt rebbaspil.

Hugmynd og markmid:

[ ,,Rebba“ keppast allir vid ad spila Gt eins mérgum spilum og haegt er. Hvert spil { bordi er 1
stigs virdi og hvert spil 3 hendi telst sem -1 stig. En hvar liggur refurinn grafinn? Reyndu ad
nappa sem flestum spilum sem adrir leikmenn hafa spilad Ut. Leggdu pau nidur hja pér til ad
breyta peim i stig i lok leiksins! S& sem situr uppi med pau 4@ hendi sankar nefnilega ad sér
minusstigum... um leid og einhver hefur spilad 6llum spilunum sinum eru stigin talin: sa sem
hefur fengid flest, vinnur.

Undirbuningur:

1. Setjid rebbaspilid fyrir framan yngsta leikmanninn.

Stokkid hin spilin og gefid 6llum 13 spil. Gaetid pess ad syna engum hoéndina ykkar.

3. Spilin sem eftir verda eru 16g6 a grufu i bunka @ midju bordinu. Gerid rad fyrir kastbunka
vid hlidina @ honum. Flettid vid sex spilum hinum meginn vid bunkann og leggid pau i r6d.
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Gangur spilsins:

Yngsti leikmadurinn byrjar og svo koll af kolli réttszelis. begar pu gerir,
leggur pu nidur eitt eda fleiri spil ad eigin vali med sému télunni fyrir
framan pig. Ef pu hefur nd pegar lagt at spil, leggur pu nyju spilin ofan a
svo ad oll spilin sjaist. Hvorki fjoldinn né talan parf ad passa vid pad sem
er nedar i hragunni.

Pegar pu hefur lagt nidur spil, berd pu pau saman vid efstu spilin hja
hinum leikmdénnunum. Athugadu hvort megi ,,nappa“ spilum frd 6drum
(sja naesta lid). Ef pad er ekki haegt, er komid ad naesta leikmanni. { {

Nappadu!
Pad ma nappa spilum leikmanna a prja vegu:

—  Fleygja peim & kastbunkann
—  Eigandinn neydist til ad setja pau 4 hendi
—  Sdsem 4 leik tekur pau sjalfviljug/ur upp a hendi

Ef pu att leik og leggur Ut jafn morg spil (eitt eda fleiri) og eru efst i bunka annars leikmanns og
talan a spilunum pinum er haerri, attu ad ,,nappa” spilunum. Ef pu nappar spilunum af fleirum
en einum leikmanni, gerist pad réttsaelis.

PU byrjar a pvi ad akveda hvort pu viljir sjalf/ur spilin.

—  Ef svo er, tekur pu pau upp @ hendi. Leikmadurinn sem var raendur dregur jafn morg spil
og hann missti.

—  Ef svo er ekki, parf fornarlambid ad akveda: annad hvort ad taka pau upp 4 hendina eda
henda peim a kastbunkann. Spilin verda ad fara dr bordinu hans!

Leikmadurinn sem var reendur ma draga baedi Ur bunkanum og ur spilar6dinni. Pegar hann
hefur dregid 6l spilin sin, ma fylla & spilar6dina (ef mogulegt er).

Eftir ad hafa reent leikmanninn sér & vinstri hond, skodar sd sem 3 leik hragurnar hja hinum
leikmdénnunum, einum af 60rum, réttsaelis — til ad ga hvort ekki megi raena pa lika. Pad ma
reena marga i rod0 en ekki sama leikmann tvisvar. begar leikmadur hefur lokid vid ad nappa
spilum, er hans umferd lokid og naesti leikmadur gerir.

Rad: bad er yfirleitt snidugt ad nappa af sessunautunum, pvi feerri spil sem peir hafa i



hragunni sinni i lokin, peimur faerri stig hljéta peir. Ef pu nappar peim og staflar upp hja pér,
feerd pu stigin!

Leikeemi a):

— Andri leggur nidur tveer télfur og ber pser saman vid efstu spil hinna leikmannanna,
réttsaelis. Spil Andra eru...

— ... med heerri télu en pristurinn hans Benna, en par sem Benni er bara med einn prist uti
getur Andri ekki nappad af honum.

— ... me0 heerri t6lu en niurnar hennar Déru. bar sem hun er med tveer niur Uti, ma Andri
nappa niunum hennar! Andri akvedur ad taka spilin tvd upp 4 hondina og Déra dregur
tvo spil i stadinn.

— ... med heerri télu en sjournar hennar Elinar, auk pess sem hun a tveer. Andri nappar
spilunum af henni en vill ekki taka sjéurnar svo Elin parf ad dkveda hvort: hun taki paer
upp a hendina eda fleygi peim og dragi tvo ny spil.

Leikdaemi b):

Benni leggur ut eitt spil med tolunni 13. Spilid er haerra en tvistarnir tveir hja Dionu, en
fioldinn er élikur svo hann ma ekki nappa peim. Hann ma hins vegar nappa einu fimmunni
hennar Elinar. Andri a tveer télfur og pvi ma Benni ekki heldur taka pzer.

Jokerinn:

Pad ma spila jokernum med venjulegu spili eda einum og sér. Med 6drum spilum er hann
jafnhar peim, en einn er hann haesta spilid i bordinu.

Daemi: Tveir jokerar nappa tveimur 13.

Rebbaspilid (val):

Rebbinn synir hver & ad gera. begar leikmadur er buinn ad gera, faer naesti til vinstri
rebbaspilid. betta getur hjalpad til vid ad henda reidur a pvi hver a leik, pegar spilum er
nappad heegri vinstri.

Leikslok:

Leiknum lykur um leid og einhver leikmadur klarar hondina sina. bad pydir ad engu er nappad
eftir ad sidasta spilid er lagt ut.

Leiknum lykur einnig ef spilar6din og bunkinn klarast.

Leikurinn getur endad skyndilega @ medan einhver er ad gera.

Leikmenn telja stigin sin.

—  Hvert spil i hragu er +1.

—  Hvert spil i hond er -1.

Athugid: Talan d spilinu skiptir ekki mali!

Sa sem feer flest stig er sigurvegarinn. Ef jafntefli kemur upp, vinna allir sem eiga hlut ad mali.
Ef pid viljid spila oftar en einu sinni, ma halda utan um stigin eftir hvern leik. pa geta allir

fengid ad byrja. begar allir hafa byrjad einu sinni (eda eftir akvedinn fjélda umferda), eru stigin
talin saman. Leikmadurinn sem faer flest stig vinnur.



Brogd og brellur:

Talbeita: Ef pu leggur Ut spil sem ma audveldlega nappa (t.d. eitt lagt), geetir pu dregid betra
spil ur spilarédinni pegar pvi er nappad.

Sma en kna: bad er oft audvelt ad safna leegri spilum. Med pvi ad leggja ut nokkur saman (t.d.
sex tvista), er ekki audvelt ad nappa peim.

Lokaspretturinn: Fylgstu med hversu morg spil adrir hafa a hendi. Spilid getur klarast fyrr en
bu heldur! A lokasprettinum aettir pu ad fordast ad taka upp stolin spil...

Ekki gleyma!

1. Pad ma ekki sleppa pvi ad nappa. Ef spilin segja til um pad, verdur ad nappa!

2. Pad ma nappa med stokum spilum.

3. Pad ma nappa i fyrstu umferd (leikmadur tvo er faer um pad).

4. Hver leikmadur leggur bara Ut eina tegund af spili.

5. Sa sem er a0 gera, er sa eini sem nappar.

6. Pad ma bara nappa efstu spilunum.

7. Stolin spil enda @ hond pess sem nappadi, a hond pess raenda eda i kastbunkanum. bpau eru
aldrei kyrr i bordinu.



