Ravensburger spil nimer: 009367

SEGDbU SOGU

Minnis og soguleikur sem reynir & hugmyndaflugid.
(Tell-A-Story)

Fyrir 1-5 péatttakendur & aldrinum 4 - 8 ara.
Spilatimi u.p.b. 15 minatur.

Innihald:
50 Soguspjold, 10 Persénuspjold.

Petta spil geymir fjoldan allan af ségum sem bida eftir pvi ad verda
uppgotvadar og sagdar. Adferdin er pessi: Hver patttakandi velur sér
persénuspjald og reynir sidan ad verda fyrstur til pess ad safna 6llum
soguspjoldunum fimm sem tengjast peirri persénu sem var valin. pegar
séguspjéldunum fimm er radad i rétta rdd segja pau ségu.

Upphaf leiks:

Takid personuspjoldin og soguspjoldin ur kassanum. Atlid eina persénu
fyrir hvern pattakanda spilsins og finnid soguspjoldin fimm sem passa vid
hverja persénu. Leggid 6notud spjold til hlidar. (vanir spilamenn vilja e.t.v.
hafa 6ll spjoldin med i spilinu.)

Dreifid ur persénuspjéldunum og latid myndirnar snda nidur. Hver
leikmadur velur sér eitt persénuspjald. Radid nd sdguspjéldunum skipulega
med myndhlidina nidur, pannig ad allir nai vel til peirra.

1. Hluti: Minnid:

Yngsti pattakandinn byrjar leikinn. Eftir pad er farid réttseelis. S& sem
gerir, flettir einu séguspjaldi pannig ad allir sjai myndina. Ef sdguspjaldid
passar vid personuna hans, heldur hann pvi og ma fletta 6dru sdguspjaldi.
pannig heldur hann afram par til myndin a séguspjaldinu passar vid personu
einhvers annars leikmanns. P& a ad leggja spjaldid nidur a sama stad, &



hvolf, og nasti madur & leik. Reynid ad muna hvada spjoldum hefur verid
snuid vid svo audveldara sé ad safna eigin soguspjoldum.

2. Hluti: Sagan:

Sa vinnur sem er fyrstur til ad safna 6llum fimm séguspjéldunum sem passa
vid personu hans, en hinir halda spilinu afram par til peir hafa fengid 6ll sin
spjold. P& rada allir patttakendur sdéguspjéldunum pannig ad “lesa” megi ar
peim sogu fra vinstri til haegri. Leikmenn skiptast & ad segja sogu sina eda
sogur, pvi margir sagnamoguleikar eru fyrir hverja spjaldardd. Leiknum er
lokid pegar allir hafa sagt sogu.

Nokkrar radleggingar:

1.

ok~

Yngstu patttakendurnir purfa e.t.v. hjalp vid ad rada soguspjéldunum
i rétta efnis r6d og ad bua til sdgu vid pau. Eldri og reyndari
leikmenn geta adstodad, sagt fyrstu sbguna og latid barnid endurtaka
hana eda byrjad soéguna og latid barnid ljuka henni.

Eftir pvi sem leiknin eykst hafa morg born tilhneigingu til ad feera
sogurnar i stilinn og eiga pa til ad tyna efnispraedinum. ba er rad ad
spyrja einnar spurningar eda tveggja. T.d. Hvad gerdi kettlingurinn
svo? Hvad gerdist pegar kettlingurinn Iék sér med hnykilinn?

I sumum ségum er haegt ad rada spjéldunum & mismunandi vegu. Ef
leikmenn fara ad endurtaka somu sdgurnar aftur og aftur er haegt ad
hvetja pa til pess ad rada séguspjéldunum & annan hétt og fa Ut nyja
s6gu..

Segdu sogu er lika skemmtilegt pé madur sé einsamall.

Til pess ad auka fjolbreytnina og pjalfa minnid betur er haegt ad hafa
onotudu sdguspjoldin med i spilinu.

Aukin fjélbreytni faest einnig med pvi ad hver leikmadur velji sér
tveer personur og finni sdguspjoldin med badum. 1 pessu afbrigdi
spilsins verdur ad finna a.m.k. fimm spjéld adur en sjalf
sagnaskemmtunin hefst.

Gdoa skemmtun!



