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Tvenna Krakkar = Hvad er,pad?

Tvenna Krakkar er med yfir 30 taknspjold med yfir
30 dyramyndum, 6 dyr 4 hverju spjaldi, og adeins eitt dyr
birtist 4 hverjum tveimur spjéldum. Pitt verk er ad finna pad!

‘Adur en leikurinn hefst.c.

Dragdu tvo spjéld og leggdu pau 4 bordid med framhlidina upp.
Finndu dyrid sem er 4 badum spjoldunum (sama logun, sami
litur, adeins stzerdin getur verid mismunandi). Leikmadurinn
sem finnur dyrid fyrst kallar upp og dregur tvé ny spjold til

ad spila aftur. Pii getur endurtekid leikinn eins oft og pui

vilt, en pad verdur alltaf adeins eitt dyr sem er eins

4 hverjum tveimur spjéldum. Pannig er pad!

N kannt pui ad spila
Tvenna Krakkar!



Markmid leiksins

Hvada afbrigdi sem pi ert ad
spila, parftu alltaf ad finna dyrid sem
ereins 4 tveimur spjoldum, kalla upphatt,
taka spjaldid, snia pvi eda stadsetja pad
samkvaemt reglum orspilsins sem pui ert ad spila.

(érspilin]

Tvenna Krakkar er flokkur drspila sem gengur iit 4 hrada
og allir spila i einu. Til einfoldunar eru érspilin flokkud eftir
erfidleikastigi. Haegt er ad spila orspilin i fyrirfram akvedinni
rod, 4 handahdfskenndan hatt, eda sama spilid aftur og
aftur. Mikilvaegast er ad allir skemmti sér! Lestu reglur

drspilanna vel 4dur en pu byrjar. Ekki hika vid ad
aefa pig svo allir skilji 6rugglega reglurnar.




Leikslok]

Leikmadurinn, sem
hefur unnid flest drspilin, er
sigurvegarinn en i hverju orspili gilda
mismunandi reglur um hvernig 4 ad vinna.

Ef,vafaatridi kemur upp

Leikmadurinn, sem nefnir dyrid fyrst, vinnur spjaldid! Ef leikmenn
kalla upp nafn 4 dyri 4 sama tima, vinnur s4 sem er fyrstur ad
taka spjaldid, leggja nidur spjald eda kasta fré sér spjaldinu sinu.

Jafntefli

Ef leikmenn eru jafnir i lok drspils er sigurvegarinn fundinn med

einvigi. P4 draga leikmenn upp sitt hvort spjaldid og legqja
pad nidur samtimis. 54 sem er fyrri til ad finna og kalla

upp nafnid 4 sameiginlega takninu vinnur einvigio!
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Feluleikury

1) Undirbuaningur: Stokkadu 6l spjéldin,
leggdu fiogur peirra med framhlidina upp fyrir framan
hvert barn og sex fyrir framan hvern fullordinn. Leggdu
eitt spjald 4 mitt bordid pannig ad taknin snii upp og

2 “. = geymdu spjéldin sem
‘\@ % .‘6; :”;& L‘% A eftir eru i ddsinni.
~ \.,-o Pii getur breytt fiolda spjalda fyrir
born med tilliti til aldurs peirra.
w @ ’
<) 2) Markmid spilsins:

% Ad vera fyrstur til a0
ﬁ Ao /10N (80 hafa adeins falin spjold
. L)

@:: @ fyrir framan sig.

Upphafsstadan:
Dzemi fyrir 2 leikmenn



3) AJ spila spilid
Allir spila samtimis. Leikmenn
reyna samtimis ad finna sameiginlegt
dyr 4 einu af sinum spjoldum og midjuspjaldinu.
Pegar peir finna pad, verda peir ad kalla upp og
sniia spjaldinu sinu vid. P4 telst spjaldio falid.

4) Sigurvegarinn:
Sigurvegarinn er s4 sem fyrstur naer ad
sniia vid ollum spjéldunum sinum.




ORSPIL #>

Fimmifingurg

1) Undirbuningur: Stokkadu dll
spjoldin, leggdu fiégur peirra med framhlidina upp fyrir
framan hvert barn og sex fyrir framan hvern fullordinn.

Leggdu eitt spjald 4 mitt bordid pannig ad taknin sniii upp

o0g geymadu spjoldin sem

eftir eru i désinni.
] Pii getur breytt filda spjalda fyrir
& bérn med tilliti til aldurs peirra.

2) Markmid spilsins:
Ad vera fyrstur til ad

?? losna vid 6ll spjéldin sin.
%
L)

Upphafsstadan:
Dzemi fyrir 2 leikmenn




3) AJ spila spilid
Allir spila samtimis, Leikmenn reyna
samtimis ad vera fyrstir til ad losna vid eitt ad
situm spjoldum med pviad leggja pad 4 mitt bordid.
Pl parft bara ad kalla upp nafnid 4 dyrinu sem er eins 4
spjaldinu pinu og midjuspjaldinu. Fassadu pig - midjuspjaldid
breytist um leid og leikmadur leggur sitt spjald ofan 4 pad.

4) Sigurvegarinn:
Sigurvegarinn er 54
sem fyrsturlosnar

vid 6ll spjoldin sin.




ORSPIL #3
Démsturninni

1) Undirbuningur: Stokkadu
spjoldin, leggdu eitt 4 hvolf fyrir framan
hvern leikmann og settu svo bunkann med hinum
spjoldunum 4 mitt bordid med framhlidina upp.

2) Markmid spilsins: Adnd eins mérgum
spjoldum og pi getur dr bunkanum.

Upphafsstadan:

Dzemi fyrir 3 leikmenn




3) AJ spila spilid
Leikmenn sniia samtimis
spjoldunum sinum vid og reyna
ad vera fyrstir til ad finna dyrid sem er
eins 4 spjaldinu peirra og 4 efsta spjaldinu
bunkanum. 54 sem finnur pad fyrst nefnir dyrid,
tekur spjaldid ir bunkanum og leggur pad ofan 4
spjaldid sitt. P4 breytist efsta spjaldid { bunkanum.

4)Sigurvegarinn:
Leiknum lykur pegar
bunkinn kldrast.
Sigurvegarinn er 54
sem er med flest
spjoldin i leikslok.




ORSPIL #4
Brunnurinn]

1) Undirbuningur: Skiptid spjsldunum
einu i einu 4 milli leikmanna. Latid sidasta spjaldid 4
mitt bordid med framhlidina upp. Allir leikmenn stokka
spjoldin sin og lata pau 4 hvolf i bunka fyrir framan sig.

2) Markmid spilsins: Ad vera flidtastur ad
losna vid 6ll spjéldin og alls ekki vera sidastur!

Upphafsstadan:

Dzemi fyrir 3 leikmenn




3) AJ spila spilid:
A sama tima sniia allir leikmenn
bunkanum sinum vid pannig ad dyrataknin
snui upp. Leikmenn reyna ad vera 4 undan

hinum ad losna vid spjéldin dr bunkanum sinum
med pvi ad lata pau efst i kastbunkann i midjunni.
Leikmadurinn, sem er fyrstur til ad finna dyr sem er eins
4 spjaldinu i midjunni og efsta spjaldinu i bunkanum sinum,
kallar upp nafnid 4 pvi og laetur pad efst i kastbunkann. Par
sem spjaldid i midjunni breytist um leid og leikmadur leggur
spjald nidur verda leikmenn ad vera snarir i sniningum.

4) Sigurvegarinn:
Leikmadurinn sem
fyrstur losnar vid 6l
spjoldin sin vinnur.




ORSPIL #5

@vellkomnalg)éfin)

1) Undirbuningur: Stokkadu
spjoldin, leggdu eitt spjald 4 hvolf fyrir framan
hvern leikmann og settu bunkann med hinum
spjoldunum 4 mitt bordid med framhlidina upp.

2) Markmid spilsins: AJ f4 sem fzest spjold ir bunkanum.

Upphafsstadan:

Dzemi fyrir 4 leikmenn




3) AJ spila spilid
Leikmenn sniia spjéldum sinum
samtimis vid. Leikmenn verda ad finna
dyr sem er eins 4 spjaldi einhvers annars
leikmanns og spjaldinu efst i bunkanum. 54 sem
fyrstur finnur dyrid sem er eins, tekur efsta spjaldid ir
bunkanum og leggur pad ofan 4
spjaldid hja vidkomandi leikmanni.
Pegar efsta spjaldid er tekid
birtist nytt midjuspjald.

4) Sigurvegarinn:
Leiknum lykur pegar
bunkinn kldrast.
Sigurvegarinn er
54 sem er med
faest spjold.
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