isthus og démldirlgur

pu barft eintak af CARCASSONNE tll a0 spila pessa vidbot.pu getur fellt
inn vidbotina ad hluta til eda ad fullu. Einnig er hagt ad nota hana med
60rum CARCASSONNE vibétum.
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*8 begnar og 1 abotl (bleikir)
Petta nyja figtirusett gerir 6-manna leik mogulegan.

* 18 landflisar (merktar med 2 1l 20 audvelda pér ao
aoskilja og flokka flisarnar pinar.)

* 6 storir pegnar

* 6 stigaflisar 50/100 ﬁ ﬁ ‘w
Framhlio  Bakhlid »

NI LARDELISARNARGE S L ST T TR Y
Stokkadu nyju flisarnar saman vid pessar tr grunnspilinu (og 6drum viobétum
sem pu vilt e.t.v. nota). Spilad er med pessar flisar eins og par tr grunnspilinu.

1. Ad leggja nidur flis

Nyju landflisarnar eru lagdar nidur alveg eins og par tr grunnspilinu.
Sérstakur eiginleiki peirra kemur 1 ljos 1 3. skrefi.

2. Ad setja tit pegn
Reglur um ad setja tt pegna eru ébreyttar frd grunnspilinu.
Sérstakir eiginleikar nyju landflisanna eru ttskyrdir ad nedan.

3. AQ fa stig fyrir mannvirki

A9 fa stig fyrir veg meo gistihusi

pegar leikmadur kldrar veg med einu eda fleirum gistihtisum, fer leik-
madurinn (eda leikmennirnir hver um sig) 2 stig fyrir hverja flis sem klaradi
vegurinn samanstendur af ({ stad 1 stlgs fynr hverJa flis eins og venjulega).

Pul feerd 10 stig fyrir pennan veg. Pad er gistihuis d honum og petta er 5-flisa vegur.




Heérna feerdu lika 10 stig,
b6 ad pad seu 2 gistihiis d
veginum,

APVORUN: [ LEIKSLOK FAST ENGIN STIG FYRIR
OKLARAPAN VEG MED GISTHUS.

Lokastigatalning:

Pessi vegur er oklaradur. Pii faerd
engin stig af pvi' ad pad er gistilis d
honum.

A0 fa stig fyrir borg med domkirkju

Pegar borg med einni eda fleiri domkirkjum er klarud, fer leikmadurinn
(eda leikmennirnir hver um sig) 3 stig fyrir hverja flis og skjaldarmerki (
klarudu borginni (i stad 2 stiga).

Pi feerd 27 stig fyrir
pessa borg.

9x 3 =27 stig

(7 flisar og 2
skjaldarmerki)

APVORUN: | LEIKSLOK FAST ENGIN STIG FYRIR
OKLARADA BORG MED DOMKIRKJU.

Lokastigatalning: bessi borg er
oklarud. Pvi midur feerdu engin stig
[fyrir hana pvi par er domkirkja.

Hér eru nokkrar ttskyringar fyrir nokkrar af nyju flisunum.

bessi flis synir 4 () Gistihisio er talid med vegunum
mismunandi 88| sem liggja til haegri og vinstri en
borgarhluta og { | ekki med peim sem liggur nidur.
midjunni, 1 akur (8 E

med garoi.




PetFa klau,stur skiptir I AR @ Akurinn
veginum 1 2 kafla. pet Sy \ endar hér.

Ekki md setja tt stigamenn a — | Vegamotin skipta

pessa tvo vegarkafla. peir eru ¢ \_ | veginum 1 tvo kafla

adeins til ad skipta akrinum { s (efri og neori).
tvennt. 10

STORIRPEGNAR: =~ SO  oFTSSE M TR

A undirbiningsstiginu betir hver letkmadur stéra
pegnanum 1 sinum lit vid pegnabirgdirnar sinar. )
1. Ad leggja nidur flis

Storu pegnarnir hafa engin ahrif a flisalagninguna.
Ahrifum eirra er lyst{ 2. og 3. skrefi.

2, AQ setja it pegn
I stad pess ad setja tit venjulegan pegn pegar pu dtt leik, getur p sett tir stora
pegnann pinn. Reglurnar eru par somu og fyrir venjulega pegna.

3. A0 fa stig fyrir mannvirki

Pegar stig eru talin fyrir mannvirki par sem stor pegn er stadsettur, jafngildir
stori pegninn 2 venjulegum pegnum. (Hann er jafn stér og tveir pegnar!)
Abending: Mundu ad allir leikmenn med jafnan fjolda flestra pegna 4 einum
stad fa oll stigin.

Ef pui dct fleiri pegna en hinir leikmennirnir & einum stad feerd pui 6ll stigin en
andstadingarnir engin.

Pegar biid er ad telja stigin fyrir mannvirki, er stéru pegnunum skilad 1 birgdir
eiganda sins til ad nota i nestu umfero.

Ad legg]a niour fzessa is klarar borgma

svartur d venjulegan pegn. bad |
pydir ad pii hefur meirihluta og |




Ef pti notar stéran pegn sem bonda (eins og skyrt er i vidbotarreglum grun-
nspilsins), setur pu hann dt liggjandi a akurinn, eins og pt myndir gera med
venjulegan pegn. Stori pegninn telst pd sem 2 bandur d peim akri.

Pui setur iit stora |
pegnann pinn sem bonda |
d pennan akur. Bldr d
adeins einn venjulegan
pegn par. Godur leikur!

Adeins pii feerd 9 stig fyrir
3 klaradar borgir.

SRR 2 e TR~ P N

Stigaflisarnar eru adeins notadar pegar mannvirki eru talin til stiga.

3. Ad fa stig fyrir mannvirki

Pessar nyju stigaflisar audvelda pér ad fylgjast med stigatalningunni. Ef pér
tekst ad kldra umferd 4 stigatoflunni (=50 stig), feerdu stigaflis. Settu hana fyrir
framan pig med hlidina sem synir 50 stig upp. Sidan heldur pu dfram ad telja
stigin 4 hefdbundinn hdtt. I leikslok beetir pui einfaldlega 50 stigum vid

stigafjolda pinn.

Ef pér tekst ad fara i kringum stigatofluna {
annao sinn, snyrdu flisinni vid til ad syna
hlidina med tolunni 100.

Notadu auka stigaflis ef pér tekst ad fara
kringum stigatofluna { pridja sinn.

Pii ert med 48 stig og feerd 4 stig.

Pii hefur farid hring d stigatoflunni og
feerd stigaflis sem pii geymir fyrir
framan pig svo 50 snyr upp.
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