BYGGINGAR

Hus byggo

Um leid og pu hefur fengid litaseriu
geturdu byrjad ad byggja hus (pu parft
ekki ad bida par til r6din kemur ad pér).

Greiddu bankanum verdid sem gefid er upp a afsalsbréfinu
og settu hus a gétuna.

Pu verdur ad byggja jafnt. PU matt ekki byggja annad hus i

gotu fyrr en pu hefur byggt eitt hds i hverri gétu litaseriunnar.

Adeins er haegt ad byggja fjogur hus i hverri gétu.

Hoétel byggo
Pegar pu hefur byggt fjogur hus i gétu
geturdu keypt hotel.

Borgadu verd hotelsins sem gefid er upp a afsalsbreéfinu,
skiladu 6llum hudsunum fjérum til bankans og settu hétel
a goétuna.

Adeins er haegt ad byggja eitt hotel i hverri gotu. Ekki er
haegt ad baeta vid fleiri hisum.

Pu matt ekki byggja & gotu ef einhver gata i peirri litaseriu
er vedsett.

Of faar byggingar?
Ef margir leikmenn vilja kaupa sidasta husid eda hételid
verdur bankastjorinn ad bjoda pad upp. Laegsta bod er #410.

Eru allar byggingar bunar?
Pa er ekki heegt ad kaupa byggingar fyrr en einhver selur
sinar.

Uppbod

Ef pu lendir & gbtu, samskiptamidstod eda pjonustufyrirtaeki
sem enginn & en vilt ekki kaupa verdur bankastjorinn ad bjéda
eignina upp.

1. Bankastjérinn byrjar uppbodid a pvi ad bjéda leikménnum
upp reitinn fyrir #410.

2. Allir geta lagt fram bod allt nidur i #1 (meira ad segja
bankastjorinn og leikmadurinn sem lenti & reitnum
upphaflega).

3. Heestbjoédandi vinnur uppbodid, borgar bankanum og feer
afsalsbréfid.

Hvad ef enginn vill kaupa?
Pad er allt i lagi. Pa borgar enginn neitt.

Samningar og skipti
Haegt er ad kaupa, selja eda skiptast a eignum vié adra
leikmenn hvenzer sem er.

Pu verdur ad selja bankanum allar byggingarnar i litah6pnum
adur en haegt er ad selja eda skipta gotu. Ekki er haegt ad selja
60rum leikmanni byggingar (eda skipta peim).

Haegt er ad skipta Ut eignum fyrir reidufé, adrar eignir og/eda
spjoldin Py kemst fritt ur fangelsi. Upphaedin er akvedin af
leikmdnnunum sem gera samninginn.

Haegt er ad selja vedsettar eignir fyrir hvada umsamda verd
sem er.

Nyi eigandinn verdur um leid annadhvort ad:

Endurgreida vedid (borga bankanum fyrir ad aflétta vedinu).
Eda halda vedinu (borga bankanum adeins 10% af
vedsetningarvirdinu i petta sinn).
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Reyndu ad afla fjar.

Ef pu skuldar peninga og getur ekki borgad geturdu reynt
ad afla peninganna med pvi ad selja byggingar og/eda
vedsetja eignir.

Byggingar seldar

Seldu bankanum hétel fyrir helming kostnadarverds og
skiptu peim undireins Ut fyrir 4 hus.

Seldu bankanum hus fyrir helming kostnadarverds. Hus
verdur ad selja jafnt innan hverrar litaseriu.

Gata vedsett
Til ad vedsetja eign parftu fyrst ad selja bankanum allar
byggingar i litaseriunni fyrir helming kostnadarverds.

Til ad vedsetja snyrdu afsalsbréfinu nidur og faerd
vedsetningarvirdi eignarinnar, sem fram kemur & bakhlid
pess, frd bankanum.

Til ad endurgreida ved borgardu bankanum kostnadinn
vid ad aflétta vedinu (vedsetningarvirdi + 10%) og snyrd
svo framhlid spjaldsins upp.

Ekki er haegt ad rukka leigu af vedsettum eignum. P6
er heaegt ad rukka haekkada leigu af dvedsettum gétum
i litaseriu.

Rukka ma haekkada leigu a ovedsettum
samgongumidstodvum og pjonustufyrirtaekjum a
sama hatt.

Ef pu skuldar meira en pu att pratt fyrir petta
ertu gjaldprota og ur leik!

Ertu i skuld vid annan leikmann?
Geféu honum spjéldin Pu kemnst fritt ur fangelsi og
allar vedsettar eignir sem pu att.

Nyi eigandinn verdur um leid annadhvort ad:
Endurgreida vedid (greida bankanum kostnadinn
vio ad aflétta vedinu).

Eda halda vedinu (borga bankanum adeins 10% af
vedsetningarvirdinu i petta sinn).

Ertu i skuld vid bankann?
Afhentu bankanum allar eignir pinar. P4 falla 6ll ved
nidur.

Allar eignirnar pinar skulu settar & uppbod undireins.

Skiladu 6llum spjéldunum Ay kemst fritt dr fangelss
nedst i bunkann.

Leikmennirnir sem eftir eru halda afram ad spila
pangad til adeins einn leikmadur stendur uppi sem
sigurvegari.

Til ad flyta spilinu er haegt ad nota hradteninginn og fylgja pessum skrefum ...

1 Hver leikmadur feer auka #1000 i
upphafi leiks.

2 Pegar pu hefur farid yfir byrjunarreitinn
i fyrsta sinn kastardu hradteningnum
med hvitu teningunum tveimur pegar
pu att ad gera.

3 Ef pu feero:

1,2,e6a3

Beettu t6lunni vid pad
sem kom upp & hvitu
teningunum og faerdu.

Straeto

Pu reedur hvort pu feerir pig
um jafnmarga reiti og annar
hviti teningurinn synir eda
baadir. Ef pu fékkst til daemis
1 og 5 geturdu feert pig um 1
reit, 5 eda 6 reiti.

MR. MONOPOLY

Notadu hvitu teningana eins
og venjulega. Svo pegar pu ert
buin(n) ad gera ferdu a naestu
eign sem enginn a og getur
annadhvort keypt hana eda
sett hana & uppbod. Ef allar
eignir hafa verid keyptar feréu
a naestu eign sem ekki er i
pinni eigu og borgar leigu.

Er eitthvad annad sem er
frabrugdio?

Ef pu ert ad reyna ad fa samstaedu
gildir utkoma hradteningsins ekki.

Ef pu feerd prennu (allir teningarnir
syna somu t6lu) geturdu feert
leikpedid pitt & hvada reit sem er a
leikbordinu.

Ef pu ert send(ur) i fangelsi pegar
pu ert ad gera notardu ekki
utkomu hradteningsins. Pa a naesti
leikmadur ad gera.

Ekki nota hradteninginn pegar pu
reynir ad komast ur fangelsi.
Kastadu teningunum premur
pegar pu akvedur leigu fyrir
pjénustufyrirtaeki (streetd og

MR. MONOPOLY teljast ekki med).

- -
Til ad hafa spilid stutt og laggott skal
ekki notast vid heimatilbinar reglur.

Ef einhver vill ekki kaupa eignina sem hann
lendir & skal alltaf halda uppbod.

Lanidé 68rum leikm&nnum aldrei peninga
eda semijid um ad rukka ekki hvert annad
um leigu.

Setjid aldrei peninga @ midju leikbordsins;
enginn bonus er gefinn fyrir ad lenda a
friu steedi!
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8 leikped
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16 dhaettuspjold
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UPPSETNING 4

1

Stokkid

og setjid & hvolf hérna.

Veljid einhvern sem les reglurnar

upphatt fyrir alla leikmenn.

Afhendid hverjum
leikmanni:

(Samtals=#1500)
Geymid afganginn af
peningunum i kassanum
og notid sem banka.

Stokkid ahaettuspjoldin
og setjid a hvolf hérna.

samfélagssjodsspjoldin

5 Skipid bankastjora.
Bankastjorinn hefur umsjén med:

Peningum bankans

LS

Afsalsbréfum

Huisum

Hételum

Uppbodum
Bankastjorinn getur spilad med

en hann verdur ad halda sinum peningum
adskildum fra peningum bankans.

Hver leikmadur velur
sér leikped og setur
------ B pad & byrjunarreitinn.

Setjid hvitu teningana tvo vid
hlid leikbordsins. Ef pid viljid
nota rauda hradteninginn eru
upplysingar um hvernig hann
er notadur i reglunum fyrir

"""""" #  |engra komna.

'SPILUM!

Til ad vinna

Fardu um leikbordid og kauptu eins margar eignir (gotur,
samgodngumidstdédvar og pjonustufyrirtaeki) og pu getur. Ef
pu att margar eignir feerdu heerri leigutekjur. Ef pu ert sidasti
leikmadurinn sem & peninga eftir pegar allir adrir eru ordnir
gjaldprota vinnur pu!

Hver byrjar?
Hver leikmadur kastar hvitu teningunum tveimur.
Sa sem feer haest ur kastinu byrjar.

Pegar pu att leik
0 Kastadu badum hvitu teningunum.

e Fardu afram um pann fjélda reita sem kom upp a
teningunum.

e Hvar lentirdu?
Skodadu hlutann REITIR BORBSINS i pessum
leidbeiningum.

o Ef pu fékkst samstaedu i kastinu kastardu aftur og feerd ad
gera aftur.

Passadu pig! Ef pu feerd samstaedu 3 sinnum i sému
umferd ferdu i fangelsi!

e NU & neesti ad gera. Leikmadurinn sem er pér & vinstri
hénd er naestur.

Hefjum leikinn!
betta er allt og sumt, nu getid pid hafid leikinn.
Fletti® upp reitunum sem pid lendid a.

REITIR BORDSINS

SUBURLANDS-
BRAUT

Viltu kaupa?

Greiddu verdid sem gefid
er upp a reitnum og taktu

afsalsbréfid.

otur

Gotur sem enginn a
Pegar pu lendir a gétu sem enginn a geturdu
annadhvort keypt hana eda sett hana a uppbod.

Viltu ekki kaupa?

b3 parf bankastjorinn ad bjoda
gOtuna upp. Leegsta bod er
#10. Allir leikmenn mega taka
patt i uppbodinu.

Gotur i eigu annars leikmanns
Pegar pu lendir & gétu sem annar leikmadur & parftu ad borga honum leiguna
sem fram kemur a afsalsbréfi gétunnar.

Safnid litum til ad byggja hus!
bu getur ekki byggt hus fyrr en pu feerd litaseriu!

litaseriu.

Ef pu byggir hus haekkar leigan enn meira!l

Sidar geturdu svo keypt hétel!
(Nanari upplysingar eru i hlutanum BYGGINGAR.)

Leigan haekkar a hverri gétu um leid og pu ert komin(n) med

L=
L&

Vertu a verdi! Eigandinn verdur ad rukka pig um leigu adur en naesti leikmadur
kastar teningunum. Ef hann gleymir ad rukka parftu ekki ad borga!
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FLUGVOLLUR ;
Samgongumidstédvar sem enginn a
Pegar pu lendir & samgbngumiéstéé sem
enginn a geturdu annadhvort keypt hana eda
sett hana 4 uppbod. 1
#M200

Viltu kaupa?

' Viltu ekki kaupa?
Greiddu verdid sem gefid | 3

b4 parf bankastjérinn ad bjéda
samgoéngumidstddina upp.
Leegsta bod er #410. Allir leikmenn
mega taka patt i uppbodinu.

er upp a reithnum og taktu
afsalsbréfio.

Samgongumidstodvar i eigu annars Ieiknﬁanns
Pegar pu lendir 8 samgéngumidst6d sem annar leikmadur a parftu ad borga honum
leigu. Leigan fer eftir pvi hversu margar samgbngumiéstéévar eigandinn a.

2 3 4

Samgongumidstodvar 1 !
#50, #4100 #4200

Leiga #25

'
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[emasen]  PjONustufyrirtaeki
> . Pjonustufyrirtaeki sem er@ginn a
- z Pegar pu lendir & pjonustufyrirteeki sem enginn a
W geturdu annadhvort keypt paé eda sett pad 4 uppbod.
#4150 3
Viltu kaupa? Viltu ekki kaupa?
HITAVETAN Greiddu verdid sem 1 P4 parf bankastjérinn ad
uppgefid er a reitnum og ‘ bjéda pjonustufyrirtaekid
taktu afsalsbréfid. : upp. Laegsta bod er #10.
o ‘ Allir leikmenn mega taka
: patt i uppbodinu.
M150 !

Pjonustufyrirtzeki i eigu annars Ieikmann#
Pegar pu lendir & pjonustufyrirtaeki sem annar leikmadur & parftu ad borga honum leigu.
Kastadu teningunum til ad finna Ut hversu héa leigu pu parft ad borga. Ef eigandinn

a eitt pjonustufyrirtaeki er leigan 4 sinnum béé sem kom Ut Ur kastinu. Ef eigandinn a
tvo pjonustufyrirtaeki er leigan 10 sinnum pad sem kom ut ur kastinu.
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Adgerodareitir

BYRJUN
Ef pu lendir & eda ferd fram hja byrjunarreitnum
faerdu #4200 fra bankanum.

Ahzetta/samfélagssjédur

e Taktu efsta spjaldid ur videigandi bunka og gerdu strax
@ bad sem stendur 4 pvi. Settu spjaldid nedst i bunkann
® E5e ad pvi loknu.

Tekjuskattur/hatekjuskattur
Greiddu bankanum upphaedina sem gefin er upp a reitnum.

TEKJU- HATEKJU-
SKATTUR

Fritt staedi
Slakadu a! Ekkert gerist.

Bara i heimsokn
Engar ahyggjur. Ef pu lendir hér, settu pa
leikpedid pitt bara i hlutann Bara i heimsoékn.

Fardu i fangelsi

Settu leikpedid pitt beint i fangelsid! bu faerd ekki #4200 fyrir ad
fara fram hja byrjunarreitnum. Pa a naesti leikmadur ad gera. Pu
getur afram borgad leigu, tekid patt i uppbodum, keypt hus og
hotel, vedsett eignir og stundad vidskipti pott pu sért i fangelsi.

Hvernig kemst ég ur fangelsi?
bu hefur prja moguleika:
a Borga M50 nzest pegar pu att ad gera og kasta svo og feera eins og venjulega.

e Nota spjaldid Pu kemst fritt dr fangelsi naest pegar pu att ad gera, ef pu att
eitt slikt (eda kaupa pad af 68rum leikmanni). Skiladu spjaldinu nedst i bunkann
og kastadu svo og feerdu.

e Fa samstaedu i neesta kasti. Ef pu gerir pad ertu laus Ur prisundinni! Notadu kastid
til ad feera pig. Pu getur notad allt ad prjar umferdir til ad reyna ad fa samstaedu. Ef
pu feerd ekki samstaedu i pridja kasti pinu i fangelsi verdurdu ad borga bankanum
#50 og feera pig um pa reiti sem komu upp i kastinu.



