TTR2 europe rules IS CORR gxd: TTR2 rules IS 20/11/07 15:35 age 2
. — — ———— T = -—-ﬁ.

-Jf.{ ...... L *_‘ j‘ — . gp. -

F ri‘

& ]@]{[‘T T0 RIDT
wﬂ.@sﬁa&@:@wﬁﬁﬂﬂ?ﬂ‘ﬂ@ heldus mm- | VBGPH

1 hrjostrugum hedum Edinborgar til sélrikra hafna Konstantindpel, fra rykugum
hiasasundum Pamplona til vindbarinnar lestarstodvar i Berlin. Ticket to Ride i Evropu
bydur pér i nytt lestarevintjri um storborgir Evropu vid upphaf sidustu aldar.
Tekurdu ahzttuna a dimmum lestargongum i Sviss? Blundar i pér longun til ad leggja upp i
ferjuferd yfir Svartahaf? Eda dreymir pig um ad reisa iburdarmiklar lestarstodvar i hofudstodum
gomlu heimsveldanna? Ef svarid er ja gatirdu ordid lestarkongur Evropu.

Griptu foggur pinar og leggdu upp i ferd!
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INNIHALD

& 1kortaf Evropu
240 Titadir lestarvagnar (45 af hverjum lit, blaum, raudum, graenum, gulum og svértum, auk 3 aukavagna i hverjum lit)

.
& 15 litadar lestarstddvar (priar i hverjum lit, samsvarandi lestalitunum)
*
el = i

158 myndskreytt spil, par af:
110 lestarvagnaspil, 12 af hverri gerd, auk 14 drdttarvagna

46 lestarmidar

6 langar leidir med bldum 40 venjulegar leidir
bakgrunni

1 bénusspil evrdpskrar hradlestar
fyrir lengstu éslitnu leidina

# 5 spilaped (eitt i hverjum lit)
¢ 1 bzklingur med reglum
« 1 Days of Wonder-adgangsord fyrir netid (a baksidu spilareginanna)

Aridandi athugasemd: Spilurum sem pekkja fyrsta leikinn,
Ticket to Ride™, er bent a ad kynna sér nijjungarnar; ferjur,
gong og lestarstodvar.

CERT KLART FYRIR LEIK

Spilabordid er breitt Gt. Hver spilari fer 45 lestarvagna { eins lit, prjar lestarstodvar
i sama lit og samsvarandi spilaped. Spilarar koma spilapedunum sinum fyrir a
upphafsreit stigareitanna a jadri spilabordsins 0 Pegar spilari vinnur sérinn stig

i spilinu faerir hann spilapedid sitt fram um jafnmarga reiti.

Stokkid lestarvagnaspilin og gefid hverjum spilara fjogur @ Afgangurinn af
lestarvagnaspilunum er settur a hvolf { bunka hja spilabordinu. Efstu fimm spilin
eru tekin og 16gd nidur h1id vid hlid bannig ad pau sndi upp @

Leggid bénusspil evrépsku hradlestarinnar og samantektarspjaldid nidur vid
spilabordid og 14tid bau sniia upp til aminningar fyrir spilarana @Y.

Takid lestarmidastokkinn og adskiljid 16ngu Teidirmar (lestarmidarnir sex med blaa bakgrunninum) fra venjulegu leigunum @ Stokkid 16ngu leidirnar
og gefid eina & hvern spilara. Setjid baer 16ngu leidir sem eru eftir aftur { kassann an pess ad nokkur sjai hvada leidir pad eru. Stokkid nii venjulegu
lestarmidana, allar stuttar leidir med venjulegum bakgrunni, og gefid prja a hvern spilara @ 0g leggid restina & hvolf { bunka vid spilabordid.

N er haegt ad hefja leikinn.

UPPHAF LEIRSINS

Adur en spilarar hefja leik verda peir ad akveda hvada lestarmigum sem peim voru gefnir peir ztla ad halda a hendi. Spilarar halda ad minnsta kosti tveimur
midum, en mega halda fleirum ef peir vilja. Latid pa lestarmida sem ekki a ad halda aftur i kassann an pess ad adrir spilarar sjai hvad stendur a peim.
Midarnir sem lagdir eru { kassann geta baedi verid langar eda venjulegar leidir. beir midar sem spilarar akveda ad halda eru geymdir til loka leiksins.
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NMARKMIP LEIKSINS

Markmid Teiksins er ad safna eins mdrgum stigum og hagt er. Hegt er ad fa stig med pvi ad:
« Eigna sérlestarlinu @ milli tveggja samliggjandi borga a kortinu;
# Klaraleid & milli borga sem gefin er upp 4 lestarmida spilara;
# Klara lengstu éslitnu leidina og vinna hénusspil evropsku hradlestarinnar;
# Figa eina eda fleiri lestarstdvar eftir dnotadar  lok leiks.
Stig eru dregin af spilurum fyrir hvern lestarmida sem peim tekst ekki ad kldra fyrir lok leiksins.

UmFrERDIR '*'

Spilarinn sem heimsdtt hefur flest Evrépuldnd a lifsleidinni byrjar leikinn, sem
gengur svo réttsalis eftir pad. begar spilari @ ad gera ma hann adeins gera eitt af
eftirfarandi:

Draga lestarvagnaspil - Spilari ma draga tvo lestarvagnaspil (eda bara eitt, ef
spilid sem hann velur er drattarvagnaspil sem sngr upp. Frekari upplgsingar um
reglur fyrir dréttarvagna f Drattarvagnar);

Eigna sér leid - Spilari eignar sér leid & spilabordinu med pvi ad spila

lestarvagnaspilum sem samsvara leidinni { lit og fjdlda peirra reita sem leidin er
sett saman (r. bvi nast setur spilarinn einn plastlestarvagn a hvern reit leidarinnar
og feerir spilapedid sitt fram um jafnmarga reiti a stigareitunum og fjéldi stiganna
sem leidin gefur, eins og synt er d stigagjafartoflunni.

Draga lestarmida - Spilari dregur prja lestarmida efst ir bunkanum og verdur ad
halda minnst einum peirra.

Byggja lestarstod - Spilari ma byggja lestarstod i hvada borg sem ekki hefur pegar “f g
eina fyrir. Til ad byggja fyrstu lestarstédina verdur spilari ad spila einu L)
lestarvagnaspili, i frjdlsumlit, og leggja eina af lestarstddvunum sinum d borgina.

Til ad byggja adra lestarstdd verdur spilari ad spila tveimur lestarvagnaspilum af

sama lit og til ad byggja pa pridju verdur ad spila premur spilum { sama lit.

DRATTUR LESTARVAGNASPILA

Lestarvagnaspilin eru af atta gerdum, 12 spil af hverri, auk 14 drattarvagnaspila.
Litur hverrar gerdar samsvarar lit jmissa lestarlina milli borga d spilabordinu;
fjélublar, blar, appelsinugulur, hvitur, grann, gulur, svartur og raudur.

Ef spilari akvedur ad draga lestarvagnaspil ma hann draga tvé pegar hannd ad gera.
Spilin eru annadhvort dregin dr peim fimm sem sndia upp eda efst Gr bunkanum
(blindur drattur). Ef spilari drequr eitt af spilunum sem sndia upp verdur hann ad
draga annad efst (ir bunkanum og setja nidur i stadinn. Ef spilari velur drattarvagnaspil
sem snir upp ma hann ekki draga fleiri { peirri umferd (sja Drattarvagnar).

Ef sdi stada kemur upp ad prjd af peim fimm lestarvagnaspilum sem sndia upp eru drattarvagnar verdur ad leggja pau spil til hlidar og setja fimm ng
i stadinn.

Spilarar geta haft 6takmarkadan fjdlda spila & hendi. begar bunkinn er biiinn eru pau spil sem 16gd hafa verid til hlidar stokkud og notud f ngjan
bunka til ad draga dr. Stokka verdur spilin vel og vandlega par sem pau eru yfirleitt sett il hlidar { samstadum.

Ef svo dliklega vill til ad bunkinn klarast og engin lestarvagnaspil hafa verid 16gd til hlidar, par sem spilarar hafa hamstrad spilin, er ekki hagt ad
draga lestarvagnaspil. Spilari verdur ad eigna sér leid, draga lestarmida eda byggja lestarstod i stadinn.
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DRATTARVAGNAR

Drattarvagnaspil eru marglit og virka sem jokerar { leiknum, geta verid hvada lestarvagn sem er.

Drattarvégnum ma spila med hvada samsta@du spila sem er pegar verid er ad sl eign 4 leid. Peir eru einnig
naudsynlegir pegar eign er slegid 4 ferjuleidir (sja Ferjur).

Ef drattarvagnaspil sem snjjr upp er valid pegar spilari er ad gera ma hann bara draga pad eina spil. Ef drattarvagnaspil er dregid og sett f stad annars
f spils sem var tekid dr bordi, eda drattarvagnaspil snir upp 1 bordi en var ekki dregid sem fyrsta (og eina) spilid, ma ekki draga pad sem annad spil.
Ef spilari hefur aftur @ moti heppnina med sér og dregur drattarvagnsspil efst ir bunkanum f blindum drzetti telst bad bara sem eitt spil og spilarinn
ma draga annad spil.

EIGN SLEGID A LEID

Leid er samansett af litudum reitum (i sumum tilvikum graum) & milli
tveggja samliggjandi borga a spilabordinu. Til ad eigna sér leid verdur
spilari ad spila lestarvagnaspilum { samstedum lit og leidin og jafnmdrgum
0g reitirnir i leidinni eru.

-I =
IE

Flestar leidir purfa akvedinn fjolda spila i sama lit svo ad haegt sé ad sla
eign sinni a par. Drattarvagnar geta komid i stad hvada spils sem er,
sama hvada lit pad er af (sja daemi1).

Leidirsem eru graar er haegt ad eigna sér med spilum sem eru mismunandi
ad lit (sja demi 2).

pegar spilari eignar sér leid leggur hann einn plastlestarvagn a hvern
reit leidarinnar. 011 spil sem notud eru til ad sla eign 4 leidina eru 16gd
til hlidar. Spilari skrair strax stigin sem hann faer med pvi ad feera spilapedid
fram um pann fjolda reita a stigareitunum sem samsvarar peim stigafjélda
sem leidin gefur, eins og synt er a stigagjafartofiunni a bls. 7.

Spilari getur eignad sér hvada lausu leid sem er a spilabordinu. Hann
barf ekki ad tengja hana vid adrar leidir sem hann hefur pegar eignad sér.

Spilari verdur ad sla eign sinni & alla leidina pegar hann & ad gera. bad Til ad sld eign sinni ﬂblaﬂ 1615 Demi 2 ‘E".! N’l .4

er til daemis ekki hagt ad leggja tvo lestarvagna & priggja reita leid og 5E"S'Ifisé’r’i’deég[lgi}fi':]%‘iaﬁ'f”’

hida svo pangad til f naestu umferd til ad leggja nidur pann pridja. spilasamstadum: Premur bldum
spilum; tveimur bldum spilum og
drattarvagni; einu bldu spili og
tveimur drattarvégnum;
eda premur drdttarvégnum.

Heegt er ad eigna sér grda leid sem
er tveir reitir ad lengd med pvi ad
spila tveimur raudum spilum;
einu gulu spili og drattarvagni;

Spilari ma hara sla eign sinni a eina leid pegar hann d ad gera. I |
eda tveimur drattarvgnum.

TVOFALDAR LEIDIR

Sumar borgir eru tengdar med tveimur leidum. petta eru leidir sem liggja samhlida og eru jafnlangar fra
einni borg til annarrar. Einn spilari getur aldrei eignad sér badar leidir @ milli tveggja borga.

Hafid i huga ad leidir sem eru ad hluta til samliggjandi en tengjast mismunandi borgum teljast ekki sem
tvofaldar leidir.

Samliggjandi leidir

Tvofaldar leidir

Mikilvaeg athugasemd : begar 2 eda 3 spilarar spila ma bhara nota adra leidina af tvofaldri leid. Spilari getur slegid eign
sinni a adra hvora leidina a milli tveggja borga en vid pad lokast hin leidin pad sem eftir lifir leiksins.
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FERIJUR

\ Ferjur eru sérstakar graar leidir sem tengja saman tvar
samliggjandi borgir sem liggja sitthvorum megin vid vatn eda
haf. bar eru audkenndar med drattarvagnatakni/-taknum a ad
minnsta kosti einum reit leidarinnar.

Tilad sla eign sinni a ferjuleid verdur spilari ad spila drattarvagnaspili fyrir

hvert drattarvagnatakn a leidinni, auk rétts fjolda spila { réttum lit fyrir Til ad sld eign d ferjuleidina frd Smyrna il Palermo parf fidgur
restina af ferjuleidinni. lestarvagnaspil i einhverjum einum lit og tvo drdttarvagna.

Gona

|\ Gong eru sérstakar leidir sem audvelt er ad pekkja af sérstokum gangamerkjunum og (tlinunum
/ sem umlykja reiti leidanna.

pad sem gerir gong sérstok er ad spilarar geta aldrei verid vissir um hvad leidin sem peir eru
ad sla eign sinni 4 er nakvaemlega long.

Pegar spilari reynir ad eigna sér gangaleid verdur hann fyrst ad spila peim fjélda spila sem samsvarar
lengd leidarinnar. bvi naest dregur hann prjd efstu spilin ir lestarvagnabunkanum og leggur nidur pannig
ad pau sniii upp. Fyrir hvert bad spil sem spilarinn dregur sem er  sama lit og spilin sem hann notadi til -~ R ERmEREaIRRTR R s A
ad sla eign sinni & géngin verdur spilarinn nti ad spila odru spili af sama lit (eda drattarvagni) af hendi. ein hvit - tengja Madrid og Pamplona.
Fyrst ba hefur spilaranum tekist ad sla eign sinni a gangaleidina.

Ef spilarinn er ekki med ndgu marg lestarvagnaspil f samsvarandi lit (eda hann vill ekki spila peim) ma hann taka aftur pau spil sem hann spiladi
(t upphaflega og naesti spilari & ad gera.

Pau prjl lestarvagnaspil sem voru dregin vegna ganganna eru 16gd til hlidar.

Munid ad drattarvagnar eru marglitir jokerar. Sem slikt samsvarar hvert drattarvagnaspil sem dregid er ir bunkanum pegar spilari reynir ad fara
i gegnum gong sjalfkrafa lit peirra spila sem spilad er & leidina. Spilari verdur bvi ad spila 8dru spili { sama lit.

Ef spilari reynir ad fara f gegnum gong med drattarvagnaspilum eingdngu verdur hann bara ad spila aukaspilum (drattarvagnaspilum) ef
drattarvagnar koma upp f peim premur spilum sem eru dregin.

Ef svo dliklega vill til ad pad eru ekki négu morg spil  bunkanum, eda spilum sem 16gd hafa verid til hlidar, til ad draga prjd spil dregur spilarinn

bau spil sem eru til stadar. Ef engin spil eru til ad draga, par sem spilarar hafa verid ad hamstra bau, getur spilari slegid eign sinni a gong an pess
ad eiga & haettu ad purfa ad spila fleiri spilum.

=== = ==

2 raudum spilum spilad, 1 rautt dregid: 2 greenum spilum spilad, 1 drdttarvagn dreginn: 2 drattarvignum spilad, 1 drdttarvagn dreginn:
Spila parf 1 raudu i vidbdt Spila parf 1 grenu i vidbdt Spila parf 1 drattarvagni i vidbot
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DRATTUR LESTARMIDA

Spilari getur notad sina umferd til ad draga fleiri lestarmida. bad gerir hann med pvi ad draga prja njjja mida efst
(r Testarmidabunkanum. Ef farri en prir lestarmidar eru eftir i stokknum dregur spilari pa mida sem eftir eru.

Spilari sem drequr lestarmida verdur ad halda i pad minnsta einum, en getur haldid tveimur eda premur. Peim
midum sem spilari vill ekki halda setur hann nedst i lestarmidabunkann. peim lestarmidum sem haldid er a hendi
verdur ad halda til loka leiksins. Pad er ekki haegt ad losa sig vid pa i nesta lestarmidadraetti.

Borgirnar a lestarmidanum gefa til kynna leidina sem spilari verdur ad fara. bar geta pytt aukastig eda kostad stig. B
Ef spilari hefur nad ad tengja borgirnar tvaer a lestarmidanum sinum med plastlestunum sinum i lok leiksins faer ’ L~ iy
hann aukastig samkvaemt pvi sem tekid er fram d lestarmidanum. Ef honum hefur mistekist ad tengja borgirnar tvaer & DERLIN - BUCURLETLS
eru stigin sem gefin eru upp a lestarmidanum dregin fra heildarstigafjolda hans.

ik

Lestarmidar eru ekki sgndir ddrum spilurum fyrr en stig eru tekin saman i lok leiksins. Engin takmérk eru & hvad marga lestarmida einn spilari getur
haft a hendi @ medan a leiknum stendur.

LESTARSTOD HosTNADUR

BYGGING LESTARSTODVAR 1 . =

Lestarstdd gerir eiganda sinum kleift ad nota eina, og adeins eina, leid sem er i eigu

annars spilara, inn { (eda Gt dr) ba borg sem byggt er i svo hann geti tengt borgirmar
a lestarmidanum sinum. 2. .

Haegt erad byggja Lestarstdd i hvada borg sem er sem ekki hefur lestarstdd, jafnvel
pétt allar leidir inn i hana séu lausar. Tveir spilarar mega aldrei byggja lestarstdd i

somu horg. =) | (e

Hver spilari ma bara hyggja eina lestarstdd pegar hann d ad gera, og ad hamarki prjar

i gegnum allan leikinn. Kostnadur vid lestarstid

Til ad byggja fyrstu lestarstddina sina spilar spilari einu lestarvagnaspili og leggur pad til hlidar og setur eina lestarstddina sina a pa borg sem hann
hefur valid. Til ad byggja lestarst6d nimer tvd spilar spilari og leggur til hlidar tvo lestarvagnaspil i sama lit og prjd spil i sama lit fyrir pridju
lestarstddina. Eins og venjulega er haegt ad nota drattarvagn i stad venjulegra lestarvagnaspila.

Ef spilari notar sému lestarstddina til ad tengja borgir @ mismunandi lestarmidum verdur hann ad nota somu leidina ad horginni par sem lestarsttdin
er stadsett fyrir alla midana. Eigandi lestarstddvarinnar parf ekki ad akveda hvada leid hann notar fyrr en i lok leiksins.

Spilari parf ekki ad byggja lestarstodvar. Fyrir hverja pa lestarstdd sem spilari hefur ekki notad faer hann fjogur aukastig i 1ok leiksins.
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pegar einn spilari a einungis eftir 0-2 plastlestarvagna pegar hann 1gkur vid ad gera far hver spilari, ad
honum medtdldum, ad gera einu sinni i vidhot. Eftir bad er leiknum lokid og stigin eru tekin saman.

Iveir lestarvagnar eda feerri hjd einum
spilara taknar upphaf sidustu

umferdarinnar.
s
STIGAUTREIRNINGUR
Spilarar @ttu pegar ad hafa gefid upp bau stig sem peir
fengu fyrir ad klara leidirmar sinar. Til ad tryggja ad engin LENGD LEIPAR STIGASHOR
mistok hafi verid gerd getur verid gott ad endurtelja leidastig
hvers spilara. 1

pvi nast sijna spilarar lestarmidana sina. Stigum peirra 2 =D
lestarmida sem tokst ad klara er baett vid heildarstigafilda | J g .

vidkomandi spilara. Stig peirra lestarmida sem ekki tokst

ad klara eru dregin frd heildarstigafjolda vidkomandi spilara. 4 L=

Ey e S el e e
Hafid i huga ad hver lestarstéd gerir eiganda sinum kleift 6
ad nota eina (og adeins eina) leid annars spilara i | & LR Y R S Y R . 21

vidkomandi horg i peim tilgangi ad klara lestarmida. Ef
spilari notar sému lestarstdd til ad tengja borgir a begar spilari sleer eign sinni d leid skrdir hann stigin sem leidin gefur samkvaemt
ddrum lestarmidum verdur hann ad nota nakveemlega sému
leidina ad lestarstddinni @ 61lum Testarmidunum.

stigagjafartdflunni strax

Fjorum stigum er baett vid heildarstigafjolda spilara fyrir hverja dnotada lestarstdd sem hann 4.

Ad lokum eru peim spilara gefin 10 aukastig sem far evrépsku hradlestina fyrir ad na lengstu 6slitnu leidinni a spilabordinu. begar verid er ad meta
0g hera saman lengstu leidimar skal adeins taka tillit til peirra leida sem eru med samlita lestarvagna alla leidina. Oslitin leid getur legid 1 hringi og
farid 1 gegnum sému borgina nokkrum sinnum, en pad ma bara telja hvern plastlestarvagn einu sinni begar verid er ad taka saman 6slitna leid.
Lestarstddvar, og leidir annarra spilara sem bar veita adgang ad, teljast ekki med pegar lengsta 6slitna leidin er mzld. Ef fleiri en einn spilari eru
med jafnlanga lengstu Teid fa beir allir 10 aukastig.

Spilarinn sem flest hefur stigin vinnur leikinn. Ef tveir eda fleiri spilarar eru med jafnmorg stig vinnur sa sem klaradi flesta lestarmidana. Ef enn er
jafnt vinnur sa sem notadi faestar lestarstddvar. Ef svo dliklega vill til ad enn sé jafnt vinnur s spilari sem fékk hénusspil evropsku hradlestarinnar.

Bdnus evropsku
hradlestarinnar

Leidastig Lestarmidabdnus 4 stig/6notud lestarstdd

e
+ B ST
4;1|j-n_|pu;=1

ik

_  HEILDAR-
~ STIGAFIOLDI

Utreikningur heildarstigafjolda
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NETSPILUN

petta er Days of Wonder netadgangsnimer.

Til ad nota pad ferdu d www.ticket2ridegame.com og smellir @ hnappinn New Player Signup & heimasidunni. Sidan fylgirdu leidbeiningunum um
= hvernig a ad gerast adili ad netspilaralidinu og reynir hafni pina gegn 6drum spilurum vids vegar um heiminn, hvenar sem er sdlarhringsins.

Einnig geturdu fengid upplgsingar um adra leiki fra Days of Wonder med pvi ad heimsaekja www.daysofwonder.com
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FRABMLEIDENDUR

Honnun leiks: Alan R. Moon
Teikningar eftir Julien Delval

Copyright © 2004-2007 Days of Wonder, Inc. 199 First Street, Suite 340 Los Altos, CA 94022
Days of Wonder og Ticket to Ride eru skrad vorumerki Days of Wonder, Inc. Allur réttur askilinn.

Athugasemd vardandi landafradi: Vid reyndum eftir fremsta megni ad hafa politisk landamari eins og pau voru arid 1901, auk pess ad halda nofnum A
borga eins og pau komu fyrir i mddurmali peirra sem bjuggu i vidkomandi landi a pessum tima.
Hins vegar purftum vid ad faera sumar borgir litillega til & kortinu til pess ad paer féllu betur ad porfum leiksins.

Vid viljum pakka eftirfarandi folki sem profadi leikinn fyrir peirra framlag:
Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan,

Brian Fealy, Dave Fontes, Tery Gaudet, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark Noseworthy,
Michael Robert, Bob Scherer-Hoock, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons,
Adam Smiles, Tony Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist
0g 6llum hja Days of Wonder.




