JAFNVEL
STAERRI!

Ef leikmadur tapar
pessu spili missir
hann lifin 2~ sem
hann fékk med spilinu.

DAUDAAETAN
Leikmadur, sem faer
ao halda afram i
spilinu vegna spilsins
,Pad a barn”, telst ®
samt vera med 0 . ?

SNIKILS-
FALMARAR
Leikmadur ma
einungis kaupa

spil pegar rodin
kemur ad honum ad
kaupa. Ef skifur eru
a spilinu feerast paer
til hans.

HERMA

Ef spilid, sem hermt er
eftir, dettur at af
einhverjum astedum (eins
og ef skrimslid, sem & pad,
er uppreett)-er hermuskifan
tekin:til baka. Leikmadur
ma leggja hana & nytt spil
vid upphaf umferdar sinnar
med pyvi ad borga 1% eins
og venjulega. Ef skifur
eru a spilinu, sem hermt
er eftir, setur leikmadur
sinar eigin skifur lika a
spilid, eins og hann
®tti pad sjalfur.

QERSTOK SPIL

YFIRLIT

TAKS-
FAERISSINNI
Ef tveir leikmenn eru -
teekisfaerissinnar (ef
spilid ,Herma” er notad)
feer sa, sem er naer peim "
sem a leik & vinstri
hond, fyrstur teekiferi
til a0 kaupa spil sem er
nyb(id ad fletta upp.
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ELDSPUAND!
Nagrannarnir eru
peir leikmenn sem eru
nast leikmanni badi
til vinstri og haegri.
Nagrannarnir verda fyrir
skada jafnvel pd ad
peir séu ekki skotmark
arasarinnar. Pessi auka

e Die mbssa skad telst ekki vera aras.
] :.,_,, B0 velhs shada

UMBREYTAST
Salan & spilum fer fram
eftir ad leikmadur hefur

keypt pau. Hann ma
selja spil fyrir uppsett
verd jafnvel po ad
hann hafi keypt pau
med afsleetti vegna
krafta annarra spila.

L SOLARORKA
Spilid ma nota i
somu umferd og
pad er keypt.

HALDA
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Ef pa ert i Tokyo-floa
telst pd vera 1 Tokyo
svo ad pl tekur ekki
yfir midborg Tokyo.

EITRADUR 'HRAKI

06, MINNKUNARGEISLI
Eitur- og minnkunarskifur eru

afram med 1 spilinu og 1 gildi jafnvel
pott ,Eitradur hraki” detti ar

spilinu. Leikmadur getur
ekki losad sig vid pessar
skifur medan hann er i
Tokyo, pvi bad a ad
gerast i stadinn fyrir

a0 endurheimta lif.
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Pid erud risavaxin skrimsli sem
ganga berserksgang. Med pvi
ad valda eydileggingu fdid pid
vinningsstig (¥).
Sigurvegarinn er sd er fyrstur faer
20 stig — eda vera skrimslid sem
stendur eitt eftir uppi - ef pid viljid

slikan darradardans.

INNIHALD

e Spilareglur
* 1 spilabord @

* 66 spil @

® 28 skifur 9 (3 reykar-, 1 eftirhermu-,
12 minnkunar-, 12 eiturskifur).

* 8 teningar (6 svartir + 2 graenir) @)

® 6 skrimslaspjsld @

* 6 leikped + 6 plaststandar @

* Hriiga af orkukubbum @

SPILSINS

Markmid spilsins er ad verda kon-
ungur Tokyo. Spilinu lykur begar
skrimsli hefur ndd 20 vinningsstig-
um (3X) eda pegar einungis eitt
skrimslid er eftir  Lifi.

UNDIRBLNINGUR

Leikmenn velja sér skrimsli, taka
leikped sitt @, skrimslaspjald @
og stilla fjélda lifa & 10 en vinn-
ingsstigin & 0.

Tokyo-spilabordid @ er sett &
midju bordsins svo ad allir hafi
audvelt adgengi ad pvi. Bordid
téknar Tékyo-borg sem skiptist i
tvd svaedi: Midborg Tokyo € og
Tokyo-floa (1. Avallt pegar pad
stendur Tokyo & spili er att vid
béda stadina.

I upphafi spilsins er enginn i
Tokyo.

Ef pid erud ad spila i fyrsta
sinn eda ef leikmenn eru
fjorir eda feerri er midborg
Tokyo einungis notud.

15 eda 6 manna spili er
Tokyo-floi einnig notadur.

IRLITAVE]
YFIR SPILIBR

Leikmenn kasta allir svortu
teningunum sex. Sa sem faer
flestar ,arasir” (§2) byrjar.

Athugid:
I reglunum er talad um
leikmenn sem skrimsli.

Stokkid spilin @ og setjid pau i
bunka, sn(id nast vid premur efstu
spilunum og atid framhlidina snda
upp, setjid pau & bordid naest bunk-
anum og skifunum @.

Leggid svrtu teningana sex @ a
mitt bordid og pa graenu til hlidar
(peir eru einungis notadir med
sérstokum spilum).

Ad lokum skulid pid mynda

hriiga dr 8llum orkukubbunum @.

Fyrsta skrimslid byrjar spilid

og sidan gera skrimslin hvert
af 66ru réttseelis. Sa sem 4 leik
gerir i sinni umferd eftirfarandi
i bessari rgd:

UMFERD

1. Teningunum er kastad

2. Gert samkvaemt teningunum
3. Kaupa spil (valkveett)

4. Ljika vid umferd

1. R TENINGUNUM [KASTAD

Sa sem & leik kastar 6llum tening-
unum sex.

Sidan ma& hann kasta tvisvar i
vidbét, 6llum eda hluta af tening-
unum.

Teninga, sem geymdir eru eftir
fyrsta kast, ma geyma afram eda
kasta aftur ef kastad er i pridja
sinn.

o

Taknin sem leikmadur endar med,
pegar hann hefur lokid vid ad kas-
ta, takna adgerdir umferdarinnar.

Teningayfirlit: A teningunum eru
eftirfarandi takn:
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Vinnings-
stig

\

Lic

\VINNINGSSTIG

Ef sama tala [I, eda
kemur upp & premur teningum
feer skrimslid eins morg vinn-
ingsstig (p-e. prisvar sinn-
um [l jafngildir 3% ekki 9).
Ef sama talan kemur upp & fleiri
teningum feest ein auka * fyrir
hvern peirra.

(URKA

Hver Ed sem kemur upp 2 teningi
gefur skrimsli einn orkukubb (4).

Eldingin parf ekki ad koma upp &
premur teningum.

Orkukubba ma geyma milli umferda.

JARAS

Hver g sem kemur upp & teningi
skadar pau skrimsli sem ekki eru
stodd & sama stad og sé sem a
leik.
- Ef s& sem & leik er staddur
i Tokyé (midborg Tokyod eda
Tokyo-floa) pegar hann fer upp
skadast oIl skrimsli sem eru
ekki stodd 1 Tokyo.
- Ef sa sem & leik er ekki i Tokyo
pegar hann feer upp K4 skadast
6l skrimsli sem eru stédd i Tokyo
(midborg Tokyd eda Tokyo-floa).

Fyrir hverja B missa skrimsli 199

Ef skrimsli missir sitt sidasta lif (§)
er pad ar leik, b.e.s. uppreetist.

N

Fyrsta skrimslid i spilinu til
ad fa minnst eina kg skadar
engan heldur tekur pad voldin
i Tokyo og faerir leikpedid sitt
yfir i midborg Tokyo.

d

-

Hvert K4 sem kemur upp leyfir
skrimsli til ad endurheimta eitt

tapad lif (¥).

Skrimsli getur almennt ekki att
fleiri en tiu .

Vinsamlegast geymid allar
upplysingar um spilid.



& N
° Dale;zn' um hvernig gert er Gigazaur feer 1 orkukubb (%) fyrir
mkvaemt teningum: "
s RIS EANGL Gigazaur kastadi einnig 1 CyberBunny er
stodd 7 Tokyo og missir pvi 19.

Hefdi Gigazaur verid i Tokyo hefdu 6l hin
skrimslin tapad 199

Htn getur kastad einu sinni enn og velur

ad kasta aftur [ [ og Bl og endar
ha med:

HEEBAHBD

® Ad gera samkvaemt teningunum:
Par sem hiin er med prja [B vinnur hin

%, plis eitt auka * fyrir auka B
Hin feer pvi alls k.

Gigazaur d leik (hin er ekki T Tokyé). Hin
kastar teningunum og feer upp:

DBEBHEOA
Hiin kastar ollum teningunum aftur

nema og fer:

sPsf2]z]2]

Gigazaur kastadi engu Kl en hiin purfti pad
ekki pvi hiin var begar med 108.

Gigazaur kaupir ekkert spil. Hin réttir

@: Verd spilsins stendur efst
i vinstra horninu og er greitt i
orkukubbum (4).

9: Hvernig a ad spila it spilinu
stendur fyrir ofan lysinguna & ki6ft-
um pess:

s et § TékG,
P T

e ] par 3 b,

Skrimslin halda pessum

spilum til leiksloka (nema a spilinu
standi ad pvi skuli hent vid tilteknar
adstaedur).

Skrimslin gera tafarlaust
bad sem & spilinu stendur og
henda pvi svo.

©: Kraftar spilsins.

letkmanninum sér @ vinstri hénd teningana.

(3.1KAUPA!SPIL

Skrimslid, sem & leik, getur pegar
had er baid ad gera samkvaemt
teningunum, keypt eitt af spilun-
um premur sem snda upp.

Einnig er hagt ad nota tvo orku-
kubba (24) til ad skipta Gt 6llum
spilunum sem snda upp og fletta
upp premur ngjum i stadinn.

Hagt er ad kaupa eda skipta at
spilum i hvada r6d sem er og eins
lengi og skrimslid & orkukubba til
ad eyda.

(e Dami: Kraken d 10% en vill
ekkert af spilunum premur sem
eru 7 bodi. Hann notar 2% til
ad skipta (it spilunum og fletta
upp premur nyjum.

Hann G ni 8% eftir og langar 7
spil sem kostar 3% Hann kaupir
bad og snyr upp nyju i stadinn.
Hann d 5% eftir og dkvedur ad
 geyma ba til naestu umferda.

f Pegar spil er keypt skal
strax fletta upp nyju spili i

L stadinn efst (r bunkanum.

T CGKAYVID UMPERD)

Stundum parf ad gera eitthvad
af pvi sem stendur & spilunum &
bessu stigi.

Sa sem & leik lykur nd vid umferd-
ina sina og réttir naesta leikmanni
til vinstri teningana.
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I upphafi spilsins er ekkert
skrimsli 7 Tokyo.

Ef enginn er i Tokyo tekur fyrsta
skrimslid, sem kastar minnst einni
K3 véldin 1 borginni og setur
leikpedid sitt & Tokyd an pess ad
hinir missi lif.

Ef skrimsli, sem statt er 7 Tokys,
verdur fyrir &rds og vill fara padan
(l&r honum hpad enginn - Lifid
par getur verid erfitt!) getur pad
hérfad ar borginni fyrir skrimsl-
inu sem rédst & pad (sem tekur
pé véldin 7 stadinn). Skrimslid
missir engu ad sidur Uif i sam-
reemi vid arasina.

Ef leikmadur er uppreettur medan
hann er i Tokyd 6dlast skrimslid,
sem drap hann, sjalfkrafa véldin
i Tokye.

Skrimslid sem
tekur voldin

i Tokyo setur
leikpedid sitt d
midborg Tokyo.

sem skada leikmenn svo
ad peir missa lif, telst ekki
vera aras.

Ef skrimsli er uppratt med
sliku spili tekur enginn
stad pess i borginni. I
stadinn raedur enginn yfir

Tokya.

.

Vidvorun: Spil merkt henda, i

begar 5 eda 6 skrimsli spila mega
tvd skrimsli vera 7 Tokyo  einu.

AHRIFATOKYO
bad hefur baedi kosti og galla ad
vera 1 Tokyd (midborg Tokyd eda
Tokyo-floa):
P
o Skrimsli, sem tekur voldin
i Tokyo, fr 1% (S13k).
© Ef skrimsli er statt i Tokyo
pegar pad a leik far pad 2%
([+z*]).
e Skrimsli 1 Tokyo getur ekki
notad B3 , sem pad kastar,
til ad endurheimta lif (en
getur endurheimt lif med

spilum ®)

Skotmork arasar leikmanns, sem
a leik, veltur & pvi hvar hann er
staddur:

s )
e Ef skrimsli, sem statt

er i midborg Tokyo eda
Tékyo-floa, far upp
missa 6ll skrimsli, sem
ekki eru i Tokyo, lif.

e Ef onnur skrimsli fa
missa einungis skrimsli,
sem stodd eru i midborg

Tokyé og Tokyé-floa, Lif.

Pegar 5 eda 6
skrimsli spila er
skrimslid sem er

annad til ad taka
voldin 7 Tokyo sett
a Tokyo-floa.




p
¢ Daemi um 5 manna spil:

Gigazaur er T midborg Tokyo. Kraken er 7 Tokyo-
fléa. The King, MekaDragon og CyberBunny eru
einnig med 1 spilinu. MekaDragon kastar 4
Baedi Gigazaur og Kraken missa fjogur lif. Pau
fljja baedi Tokyo og pvi tekur MekaDragon voldin
i midborg Tokyé og feer 1%. Tokyo-floi stendur

audur.

Nt d Gigazaur ad gera. Hin kastar 1

Einungis MekaDragon missir lif pvi ad enginn er
L Tokyo-floa. MekaDragon dvelur dfram 7 midborg

Tokyo og par sem enginn er i Tokyo-floa verdur
Gigazaur ad taka véldin par og feer 1% £ f
MekaDragon hefdi yfirgefid midborg Tokyo hefdi
Gigazaur lagt hana undir sig i stadinn og Tokyo-

fléi stadid audur.

fléa og fer 1%

eiga leik.

CyberBunny kastar 1 Kd 0g Gigazaur og
MekaDragon missa baedi lif. Gigazaur flyr Tokyo-
fléa en MekaDragon er dfram 7 midborg Tékyo.
CyberBunny verdur ad leggja undir sig Tokyo-

The King og Kraken kasta ekki | pegor peir

leik.

Kraken missa

Tokyo.

begar rddin er komin ad MekaDragon faer hann
fyrir ad vera staddur 7 Tokyo pegar hann d

Hann kastar 3 Gigazaur, The King og

er i Tokyo-floa, pvi skrimsli i Tokyo radast ekki
a hvort annad. Gigazaur deyr vio pessa drds. Nii
eru einungis fjonir leikmenn eftir og pvi ma ekki
lengur nota Tokyo-floa. MekaDragon verdur eftir
i Tokyo en CyberBunny, The King og Kraken utan

oll 3 lif en ekki CyberBunny, sem

HUIINED

Spilinu lykur begar skrimsli naer
20 vinningsstigum eda er sidasta
skrimslid eftir & lifi.

Skrimslid, sem stendur eitt eftir
uppi eda fer fyrst 209, vinnur
spilid og er krynt konungur Tékyo.

Tokyo-floi — Reglur fyrir 5 eda 6
von skrimsli.

begar 5 eda 6 skrimsli spila er haegt
ad bata Tokyo-floa vid spilid. pad
gefur 6rlitid aukarymi 7 Tokyd sem
kemur sér vel pegar skrimslin eru
morg.

Skrimsli, sem eru i midborg
Tokyo og Tokyo-floa, teljast
baedi vera i Tokyo.

Eftir ad skrimsli, sem er ekki statt
i Tokyo, gerir ards verdur bad ad
taka voldin i Tékyd ef midborg
Tokyo eda Tokyo-floi er laus eda
hefur verid yfirgefinn. Ef badir

stadimir eru lausir verdur ad leggja

fyrst undir sig midborg Tokyo.

Eins og i hefébundnu reglunum

missir enginn Uif pegar skrimsli

leggur undir sig midborg Tokyo
begar enginn er par.

Ef Tokyo-floi er laus, en pad er

skrimsli i midborg Tokyo, skadar

skrimslid, sem gerir rds & Tokyo,
skrimslid i midborg Tokyo og tekur
naest vildin 1 Tokyo-fléa nema
ef skrimslid 7 midborg Tokyo flyr

borgina, pa skal setjast ad i mid-

borginni.

Ad vera i Tokyo-floa fylgja somu

kostir og gallar og ad dveljast i

midborg Tokyo.

( ™)
o Ef radist er a skrimsli 1
Tokyo-floa ma pad yfirgefa
hann (en missir samt Lif
eins og i midborg Tokyo).

Ef pad flyr verdur skrimslid,
sem gerdi arasina, ad taka
voldin i Tokyo-fléa nema pad
setjist ad i midborg Tokyo

en pa stendur Tokyo-floi
timabundid audur.

o Skrimsli getur aldrei dvalist a
sama tima i midborg Tokyo og
Tokyo-floa.

Ef skrimsli er uppreett og pad verda
eftir ferri en 5 skrimsli ma eng-
inn lengur dveljast 7 Tékyo-floa.
Skrimsli, sem er statt par, verdur
a0 yfirgefa Tokyo.

Alltaf pegar stendur a spilum
Tokyo er att vié bada stadi.

o Ef & spilf er tala med blami ¥
fyrir aftan taknar hiin fjélda vinn-
ingsstiga sem kaupandinn feer.
Til deemis feer sd sem kaupir spilid
Skyjaklidf 4¥%€og hendir spilinu svo.
® bad er hugsanlegt ad vegna spila
nai leikmadur 203¢ og sé uppraett-
ur i sému umferd. Hann veréur
ad lifa af umferdina til ad teljast
sigurvegari.

bad er einnig hugsanlegt ad &l
skrimslin séu upp-raett 7 einu... pa
tapa allir!

® Spil getur ekki latid skrimsli
fara yfir 1080 nema pad sé tekid
fram & spilinu.

(ORDSKYRINGAR

e Kastad aftur/aukakast: Ef pad
stendur & spili ,kasta aftur/auka-
kast” hydir pad ad skrimslid ma
kasta einu sinni enn, eins mérgum
teningum og pad vill, nema & spil-
inu komi fram ad adeins megi kasta
einum teningi aftur.

o Skadi: Missir @,

o Aris/skrimsli sem gerir dras:
Skrimsli telst gera ards pegar pad
kastar minnst einni , annars er
ekki um ards ad raeda. betta bydir
ad spil, sem eykur skada af aras,
veldur engum skada ef skrimslid
fakk enga B upp 4 teningi.

Ef arés veldur, af einhverri astaedu,
engum skada (t.d. vegna spilsins
Felubdningur) telst pad ekki vera
ards ad pvi er vardar spil eins og
Eitradur hraki eda Jurtazeta.

Ef spil veldur pvi ad einhver miss-
ir lif begar pad er keypt (likt og

Gashreinsunarstdd) telst pad ekki
vera ards. Skrimsli geta ekki horf-

ad fra Tokyd po ad pad missi lif
vegna spilsins og spil, sem hafa
ahrif & arasir, hafa ekki ahrif a
bessi spil.

e Ad horfa fra Tokyo/flyja:
Skrimsli getur yfirgefid Tékyé og
L&tid skrimsli, sem rédst & pagd,
borgina eftir. Ef spil leyfir skrimsli
ad yfirgefa Tokyé an pess ad
missa lif vid aras verdur sa, sem
gerdi ardsina, samt ad setjast ad
i Tokyo.

® Uppreett: Skrimsli deyr pegar pad
hefur 099,
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