SEQUENCE NUMBERS - SPILAREGLUR

B SEQUENCE SPIL MED SAMLAGNINGU OG FRADR/ETTI
SPILAREGLUR
2 TIL 6 LEIKMENN
FYRIR 7 ARA OG ELDRI
LEIKMENN: 2 til 6 leikmenn. 3 leikmenn eda feerri geta spilad stakir. Fleiri en 3 leikmenn verda ad
spila i lidum.
INNIHALD: Leikbord, spil, leikped, spilareglur. bPegar tveir leikmenn eda tvo 1id eru ad spila eru Ve
notud einungis tvo sett af leikpeoum. Pridja settid af leikpedum er adeins notad pegar spilad er med GEPS %
pridja leikmanninum eda pridja lidinu. S aaaua sl

SEQUENCE: Sequence, eda r60, samanstendur af heilli linu med 5 leikpedum i sama lit & N
leikbordinu, ymist upp eda nidur leikboroid, pvert eda a ska. ATHUGID: Leikurinn er spiladur pannig
a0 hlid spilapedanna med “NUMBERS” a snyr upp en hrjifa hlidin nidur.

Pegar r60 er myndud parf ad snta leikpedunum vid svo ad ,hrjufa“ hlidin sjaist. Pannig sja adrir
spilarar ad r60 hafi verid myndud og ad ekki megi rjufa hana.

BONUSREITIR: Reitirnir i hornunum fiorum & leikborodinu eru bonusreitir. Allir leikmenn geta eignad sér pa, likt og ef peirra
eigid leikped veeri i horninu. Pegar bonusreitur er notadur parf leikmadur einungis fidgur leikped til vidbotar til ad bua til ré0.
Fleiri en einn leikkmadur méa nota sama bénusreitinn sem hluta af r60.

MARKMID LEIKSINS: Fyrir 2-3 leikmenn: Ad verda fyrsti leikmadurinn eda fyrsta 1i0id til a0 mynda EINA SEQUENCE. Fyrir
4-6 leikmenn: Ad verda fyrsti leikmadurinn eda fyrsta lidid til ad mynda TVAER SEQUENCE.

UNDIRBUNINGUR: Stillid upp leikbordinu & spilaflét med naegt rymi umhverfis pad fyrir spilabunkann, leikpedin og kastbunka
fyrir alla leikmenn.

Fyrir 2 1id: Leikmenn skipta sér jafnt i tvo lid. Leikmenn skulu sitja pannig ad leikmenn i sama lidi sitji ekki hlid vio hlid
umhverfis bordid.

Fyrir 3 1id: Leikmenn skipta sér jafnt i prju lid. Leikmenn sitja pannig a0 pridji hver leikmadur umhverfis boroid tilheyrir sama lidi.
Sa sem gefur stokkar spilin, gefur hverjum leikmanni sama fidlda spila (sja ad nedan hversu morg spil). Passid upp & ad allir
lidsmenn séu ad nota leikped i sama lit.

FJOLDI SPILA FYRIR HVERN LEIKMANN: Fyrir 2-3 leikmenn: 5 spil hver;
Fyrir 4-6 leikmenn: 4 spil hver.

GANGUR LEIKSINS: Byrjad er a leikmanninum til vinstri vid pann sem gefur og haldiod er afram réttseelis. Hann/han velur eitt
spil af hendi og setur pad med framhlidina upp i kastbunkann sinn (leikmenn aettu ad ba til sinn eigin kastbunka fyrir framan
pannig a0 allir leikmenn sjai & hann) og LEGGUR SIDAN NIDUR EITT LEIKPED SITT A REIT MED TOLU SEM PASSAR
VID SVARID A STAERDFRAEDIJOFNUNNI A SPILINU. Hverja t6lu er ad finna tvisvar & leikbordinu. Leikmenn mega leggja
niour leikped & annan tveggja reita sem passar vid spilid svo fremi ad annad leikped sé par ekki fyrir. Pegar baid er ad spila at
leikpedi getur motspilari ekki fjarleegt pad nema med “minus® spili (sja ad nedan). Ad lokum dregur leikmadur eitt nytt spil tr
bunkanum og lykur med pvi umferd sinni.

‘PLUS’ OG ‘MiNUS’ SPIL: Pad eru 2 “plus” og 2 “minus” spil i spilabunkanum. Til ad spila Ur plus-spili, leggur pa spilid i
kastbunkann og setur eitt af pinu leikpedi & einhvern lausan reit & leikbordinu. Til ad spila Gt minus-spili, leggur pu spilid i
kastbunkann og fjarleegir eitt leikped andstaedingsins af leikbordinu. PG hefur pa lokid vid ad gera. Pad ma ekki setja eigid
leikped nidur i stadinn i sdmu umferd. Pad mé ekki fiarleegja leikped sem er hluti af heilli r6d. Pegar heil réd hefur verid
myndud, af leikmanni eda lidi, pa méa ekki breyta henni & nokkurn hatt.

Plas + SETTU EITT LEIKPED PITT A LAUSAN REIT

Minus - FJARLAEGDU EITT LEIKPED MOTSPILARA

DAUD SPIL: Ef pu ert me0 spil & hendi, sem enginn laus leikbordsreitur passar vid, er pad DAUTT SPIL. Pegar pu att leik
skaltu segja hinum leikménnunum ad pu sért ad skila daudu spili, setja pad i kastbunkann og draga nytt spil efst Gr stokknum
(eitt spil i umferd). Sidan leikur pt pina umferd & venjulegan hatt.

TAPAD SPIL: begar pu hefur lokid vid umferd, og sett leikped & leikbordid, verdur pu ad draga nytt spil ur bunkanum. Ef pu
gleymir ad draga nytt spil, adur en naesti leikmadur leggur nidur leikped OG dregur nytt spil, mattu ekki draga nytt spil i peirri
umferd og verour ad halda afram leiknum meo einu spili feerra en hinir leikmennirnir — sem er ékostur.

TALAD VID BORDID: Hvorki umraedur um spilid né leidbeiningar vio leikbordio eru leyfoar. Ef lidsmadur gerir 6drum leikmanni
vidvart um pad ad sa sé ao fara ad gera eitthvad rangt verda allir leikmenn i pvi lidi ad skila einu spili a0 eigin vali af hendi i
kastbunkann og f& ekki annad spil i stadinn.

Pegar bunkinn klarast i spilinu eru 6ll spilin Ur kastbunkunum stokkud saman og nyr bunki myndadur.

Spilid heldur afram réttseelis par til einn leikmadur eda lid myndar SEQUENCE, en pad lid/leikmadur vinnur leikinn.
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