SEQUENCE
LEIDBEININGAR

Innihald
Leikbord, 104 Sequence spil, 48 bla leikped, 48 graen leikped, 48 raud leikped.

2-12 leikmenn geta spilad leikinn, svo fremi ad haegt sé ad skipta peim jafnt i 2 eda 3 1io, p.e. 2, 3, 4, 6, 8, 9,
10 eda 12 leikmenn.

LEIKUR FYRIR 2 LEIKMENN EPA 2 LID
Markmid leiksins

Ad verda fyrsti leikmadurinn eda fyrsta idid til ad fa tvd “Sequence”, p.e. leggja tvaer radir med 5 leikpedum i
réo.

Ein r66 samanstendur af heilli linu med 5 leikpedum i sama lit, ymist upp eda nidur leikbordid, pvert eda a
ska.

Undirbaningur

Veljid tvo sett af leikpedum (tvo liti). Latid pau leikped sem af ganga til hlidar.

/ Skiptid leikménnunum i tvo 1id, med sama fjdlda leikmanna i hvoru lidi.

/ Leikmenn verda ad dreifast jafnt umhverfis leikbordid, p.e. leikmenn i sama lidi

/ mega ekki sitja hlid vid hlid.

/ Skiptist & ad skipta bunkanum til ad sja hver gefur; s sem faer laegsta spilid gefur. / Asar eru
heestir.

/ Sa sem gefur stokkar spilin, gefur hverjum leikmanni sama fjélda spila

/ (samkvaemt téflunni fyrir nedan) og setur afgangsspilin i stokk a hvolf & bordid.

/ Leikmenn mega taka upp spilin sin og skoda pau, en eiga ekki ad syna pau 6drum.

/ Stillio upp leikbordinu, spilabunkanum og leikpedunum pannig ad adgengilegt sé / Ollum
leikménnum.

Fjoldi spila fyrir hvern leikmann

Fyrir 2 leikmenn - 7 spil hver
Fyrir 4 leikmenn - 6 spil hver
Fyrir 6 leikmenn - 5 spil hver
Fyrir 8 leikmenn - 4 spil hver
Fyrir 10 leikmenn - 3 spil hver
Fyrir 12 leikmenn - 3 spil hver

Gangur leiksins

S4& leikmadur sem situr vinstra megin vid pann sem gefur, byrjar leikinn. Leikurinn gengur sidan réttseelis
umhverfis leikbordid.

begar pu att leik



/ Veldu eitt af peim spilum sem pu ert med & hendi, leggdu pad pannig a bordid

/ fyrir framan pig ad pad snudi upp. bannig myndar pu kastbunka. Geettu pess

/ ad allir leikmennirnir sjai kastbunkann pinn.

/ Neest skaltu taka eitt leikped sem tilheyrir pinu lidi og setja pad & leikbordsreit

/ sem passar vio spilid sem pa valdir.

/ Ad lokum skaltu draga eitt nytt spil Gr bunkanum og beeta pvi vid spilin sem pu

/ ert med & hendi.

/ Geettu pin! Ef pl gleymir ad draga nytt spil adur en neesti leikmadur leggur nidur / leikped OG
dregur nytt spil, mattu ekki draga nytt spil i peirri umferd og verdur

/ ad halda &fram leiknum med einu feerra spil en hinir leikmennirnir.

Leikbordid. Hvert spil i bunkanum er synt & tveimur stodum a leikbordinu. Einu undantekningarnar par fra
eru Gosarnir (sja ad nedan). PU matt leggja nidur leikped & annan tveggja reitanna sem passar vid spilid
svo fremi ad annad leikped sé par ekki fyrir.

Bonusreitir. Reitirnir i hornunum fjérum eru bénusreitir. Hvert 1id getur eignad sér pa, an pess ad purfa ad
setja leikped a reitina.

Gosarnir: Pbad eru atta Gosar i spilabunkanum, sumir tvieygdir og adrir eineygdir.

Tvieygdu Gosarnir eru villtir! begar pu att leik, mattu setja eitt leikped & hvada reit sem er laus, adur en pu
setur tvieygda Gosann i kastbunkann pinn.

Eineygdu Gosarnir eru porparar! begar pu att leik, mattu fjarleegja eitt leikped andstaedingsins af leikbordinu
med pvi ad setja eineygdan Gosann i kastbunkann pinn an pess pé ad setja eigid leikped nidur i stadinn.
Athugid ad alls ekki mé fjarleegja leikped sem er hluti af heilli r66 sem buid er ad mynda. Pegar heil r6d med
fimm leikpedum hefur verid myndud ma ekki breyta henni & nokkurn hatt.

Daud spil. Ef pu ert med spil & hendi sem enginn laus leikbordsreitur passar vid, er pad spil Dautt Spil.
Pegar pu att leik skaltu segja hinum leikmdnnunum ad pu sért ad skila Daudu Spili, setja pad i kastbunkann,
draga nytt spil efst Ur stokknum og leika pina umferd & venjulegan hatt.

Ad vinna leikinn

Fyrsti leikmadurinn eda lidid sem myndar tveer radir, med fimm leikpedum hver, vinnur leikinn! Athugid ad
einn reit i fyrri rddinni ma nota sem hluta af seinni rédinni.

Valfrjals regla. Hvorki umraedur um spilid né leidbeiningar vid leikbordid eru leyfdar. Ef liosmadur gerir
060rum leikmanni vidvart um pad ad sa sé ad fara ad gera eitthvad rangt, pa verda allir leikmenn i pvi lidi ad
skila ad eigin vali einu spili af hendi i kastbunkann og fa ekki annad spil i stadinn.

Regla fyrir lengra komna. [ pessari Gtgafu leiksins mattu med pvi ad leggja nidur eineygdan Gosann
fiarleegja leikped andsteedings ur heilli r6d, sem buid er ad mynda.

LEIKUR FYRIR 3 LEIKMENN EDPA 3 LID

Leikurinn er eins og leikurinn fyrir 2 leikmenn eda 2 lid, med eftirfarandi undantekningum:
Markmid leiksins

Ad verda fyrsti leikmadurinn eda fyrsta lidid til ad mynda eina réo.

Leikmenn verda ad skiptast jafnt i prju lid. Leikmenn sitja pannig ad pridji hver leikmadur umhverfis bordid
tilheyrir sama lidi. Notid oll prju sett leikpeda.

Fjoldi spila fyrir hvern leikmann



Fyrir 3 leikmenn - 6 spil hver

Fyrir 6 leikmenn - 5 spil hver
Fyrir 9 leikmenn - 4 spil hver
Fyrir 12 leikmenn - 3 spil hver

Ad vinna leikinn

Fyrsti leikmadurinn eda fyrsta lidid sem myndar eitt “Sequence”, p.e. eina r6d med fimm leikpedum, vinnur
leikinn!



