FIVE CROWNS
Leidbeiningar
ALDUR: 8 ara og eldri
LEIKMENN: 2 til 7

MARKMID: Ad vera med sem feest stig eftir ad hafa spilad allar 11 umferdirnar i
spilinu.

STOKKURINN: I spilinu eru tveir 58 spjalda spilastokkar. pad eru fimm sortir i
hvorum stokk: stjarna*, hjartaw, spadis, tigull ¢ og laufs. I hverri sort eru 11 spil: fra
pristi upp i tiu, gosi, drottning og kéngur. Par ad auki eru 6 jokerar i spilinu.

HVERNIG ER GEFID?: Adur en gefid er, skal stokka vel spilin (bada stokkana
saman). | fyrstu umferd er 6llum leikménnum gefin 3 spil, eitt i einu. I nastu umferd
er gefid einu spili meira en i peirri sidustu, pannig ad i annarri umferd eru gefin 4 spil,
bridju umferd 5 spil, o.s.frv. I sidustu umferdinni er hver leikmadur med 13 spil &
hendi. Eftir ad buid er ad gefa er spilastokkurinn lagdur & hvolf i midjuna, efsta
spilinu er snuid upp og lagt vid hlidina a stokknum.

STIG FYRIR SPILIN: Spilin sjalf segja til um hvad pau gilda mikid, t.d. eru gefin 3
stig fyrir prista, 4 fyrir fjarka o.s.frv. Gosar=11, drottningar=12, kéngar=13,
jokerar=50 og pad spil sem gildir allt hverju sinni gildir 20 stig. bad spil sem gildir
allt er mismunandi i hverri umferd og fer pad eftir fjolda spila sem gefin eru hvada
spil gildir allt hverju sinni. begar gefin eru 3 spil gilda pristarnir allt, pegar gefin eru 4
spil gilda fjarkarnir allt 0.s.frv. pannig ad i sidustu umferdinni eru pad kongarnir sem
gilda allt. Jokerarnir gilda alltaf allt.

RAPIR | SOMU SORT: R68 samanstendur af a.m.k. premur spilum i r6d og i sému
sort, t.d. 5%, 6&%, 7% eda 9%, 10*, G*, D*. bad ma nota jokera og pad spil sem gildir
allt hverju sinni i stadinn fyrir spil sem parf til ad mynda r6d. T.d. i fimmtu umferd,
begar gefin eru 7 spil og par af leidandi gilda sjour allt, veeri haegt ad mynda r6d med
O¢,74,Ge cdabe, 7% 7* 9¢. Pad mé nota 6takmarkadan fjolda af spilum sem
gilda allt og/eda jokerum i hverri r6d (og pau mega vera hlid vid hlid).

RAPIR | MISMUNANDI SORT: pad ma lika gera radir i mismunandi sort en pa
verda 6ll spilin ad vera eins, p.e. r6d med attum eda kongum eins og 8%, 8*, 8a eda
Ka, Ke, Kv, K* Pad ma nota jokera og pad spil sem gildir allt hverju sinni i stadinn
fyrir spil sem parf til ad mynda r6d. T.d. pegar attur gilda allt veeri haegt ad mynda réd
med 84, Da, D*. Pad méa nota 6takmarkadan fjolda af spilum sem gilda allt og/eda
jokerum i hverri rod (og pau mega vera hlid vid hlid).

LEGGJA NIDUR/LOKA: begar leikmadur hefur dregid spil efst (r stokknum eda
tekid upp efsta spilid i bunkanum (sem annar leikmadur hefur hent) ma hann leggja
nidur, en adeins ef hann getur lagt nidur 61l spilin nidur i einu og & auk pess eitt eftir
til ad henda i bunkann.



SPILID: Leikmadurinn sem situr & vinstri hond pess sem gaf byrjar spilid og spilad er
réttsaelis. Sa sem a leik byrjar annad hvort a pvi ad draga spil ur stokknum eda tekur
upp efsta spilid ar bunkanum (sem annar leikmadur hefur hent). Hann endar svo & pvi
ad henda einu spili i bunkann. Leikmadur ma adeins leggja nidur pegar hann getur
lokad eda pegar einhver annar leikmadur hefur lokad.

pegar leikmadur hefur lokad hefst sidasta umferd spilsins. Leikmenn draga annad
hvort spil ar stokknum eda taka upp efsta spilid i bunkanum. Sidan leggja peir nidur
eins margar radir eins og peir geta og henda ad lokum einu spili i bunkann. pad er
ekki haegt ad leggja vid hja 6drum leikmoénnum. Stigafjoldi spilanna & bordinu skiptir
ekki mali heldur eru 16gd saman stigin a spilunum sem leikmenn hafa a hendi, pegar
beir hafa lagt nidur, eftir sidustu umferdina. Stigafjoldinn ar hverju spili eru skradur
nidur og heildarstigin gilda pegar 6llum 11 umferdunum er lokid.

Leikmenn skiptast & ad gefa og i hverri umferd er gefid einu spili meira en i peirri
sidustu og pad spil sem gildir allt breytist i hverri umferd, likt og utskyrt er hér ad
framan. Spilid heldur afram par til 11 umferdir hafa verid spiladar og kongarnir gilda
allt. Sa sem hefur laegsta stigafjolda vinnur.

ATH.

1. Stigafjoldinn er fljotur ad breytast og leikmenn geta audveldlega dottid nidur
um seti hvenar sem er i spilinu. Allt getur gerst og munid ad... spilinu lykur
ekki fyrr en kongarnir gilda allt!

2. begar pid munid ekki hvada spil gildir allt, teljid pa spilin sem pid hafid a
hendi. Spilid sem gildir allt er pad spil sem samsvarar fjélda spila & hendi.

3. Ef spili sem gildir allt er hent, getur adeins sa sem & ad gera naest tekid pad
upp. Ef hann/han tekur ekki eftir pvi,vertu pa ekkert ad segja fra pvi! Munid
ad pad ma adeins taka upp efsta spilid ur bunkanum, pott ad betra spil kunni
ad vera undir.

4. bar sem leikmenn hafa eitt teekifeeri til ad leggja nidur eftir ad einhver lokar er
betra ad eiga t.d. 3 kdnga (pvi pad er haegt ad mynda r6d Ur peim) en adeins 2
konga og ekkert spil sem gildir alit.

5. Ef pd ert adeins med eitt spil & hendi sem gildir allt, eda joker, og getur ekki
notad pad (pad gerist stundum i fyrstu umferdunum) getur verid betra ad
henda pvi. Pad dregur ur fjélda stiga sem pu feerd (spil sem gilda allt og
jokerar gilda meira en énnur spil), en pvi midur kann pad ad hjalpa peim sem
gerir & eftir pér.

6. [ lokaumferdinni i sjomanna spili getur pad gerst ad stokkurinn klarist. Ef pad
gerist pa skal taka upp bunkann (sem buid er ad henda i), stokka hann vel og
nota hann aftur. Ef 8 leikmenn spila spilid getur petta komid oftar fyrir og pa
verdur ad nota spilin aftur sem buid er ad henda. begar fleiri en 8 spila Five
Crowns parf ad nota annan spilastokk.

Leggja kapal

MARKMID: Ad loka 6llum 11 rédunum.

UNDIRBUNINGUR: Leggdu nidur 11 radir med 3 spilum i fyrstu rédinni, 4 i
annarri rodinni, 5 i peirri pridju o.s.frv. I elleftu rodinni eiga ad vera 13 spil. Snidu
6llum spilunum upp, pannig ad pu sjair pau og radadu peim, likt og pd myndir gera ef
bu veerir ad spila Five Crowns med 6drum. I fyrstu rédinni eru 3 spil og pa gilda
pristarnir allt; i annarri r6dinni eru 4 spil og pa gilda fjarkarnir allt 0.s.frv. Pad ma
ekki feera spil & milli rada.



KAPALLINN: begar pu hefur lagt nidur i radirnar snyrdu upp efsta spilinu i
stokknum sem er eftir, litur vel yfir allar radirnar, setur spilid i pa r6d sem pad passar
best inni og hendir 6dru ar sému réd i stadinn. bad méa ekki nota spilin sem hefur
verid hent. Pegar rod er fullgerd (samkvaemt hefdbundnum leikreglum Five Crowns)
snudu henni pa a hvolf. Haltu afram ad draga spil dr stokknum, eitt i einu, par til
annad hvort ad 6llum rédunum hefur verid snuid vid (pa vinnur) eda ad stokkurinn
klarast &dur en pa neert ad loka 6llum rédunum (pu tapar).

KASSINN

Five Crowns

2-7 leikmenn

Fyrir 8 &ra og eldri

Fimm sorta spilastokkurinn

Spilinu er ekki lokid, fyrr en kongarnir gilda allt!
(BAKHLID)

Five Cronwns

Verdlauna spil!

Audvelt ad lzera pad!

Spil sem 6ll fjolskyldan elskar!

pad er alltaf nytt og nytt spil sem gildir allt!
Spilinu er ekki lokid, fyrr en kongarnir gilda allt!

Five Crowns er einfalt spil sem likist rommy a ymsan hatt. bad eru tveir stokkar i
spilinu med fimm sortum: hjarta, spadi, tigull, lauf og STJARNA. bessi einstaki
stokkur gefur ykkur miklu fleiri moguleika til ad mynda radir. Pad er alltaf moguleiki
a ad vinna spilid. Buid til réttu samsetningarnar, verid fyrst til ad leggja nidur og
horfid & keppinauta ykkar rembast vid ad leggja nidur sem flest spil.

Five Crowns hentar baedi reyndu og éreyndu spilafélki.

Innihald: 116 spil og leidbeiningar.



