reglurnar 3
myndbandi

C

Czech Games Edition




~(EORENAMIES: PIETTUIRIES

Hvada skrytnu tdknu eru petta 4 kortinu? Pau eru dulmal fyrir stadsetningar par sem
njosnarar verda ad hafa samband vid samstarfsmenn sina!

Tveir njosnameistarar i sitthvoru lidinu pekkja leynda njosnara & hverjum stad. Peir senda
dulk6dud skilabod til annarra njosnara sinna um hvar hinir leynilequ fundir eiga sér stad.
Njosnararnir verda ad vera skarpir. Mistdk i afkdduninni gaetu leitt til 6d3naegjulegra kynna
vid ovinanjosnara - eda verra, leigumordingjann!

\_ Ba=di lidin keppast vid ad na til sinna njosnara, en adeins eitt 1idid vinnur.

U NDIRBEUNINEYR

Leikmenn skipta sér i tvo jafnstor lid.
i hefdbundinn leik parf minnst fjora
leikmenn (tvo i hvort id).

njosnarar

Hvort 1id velur einn leikmann til ad
vera njosnameistari lidsins. Badir
njosnameistararnir sitja s6mu megin
vid bordid. Hinir leikmennirnir sitja til
mots vid njosnameistarana sina. Peir
eru njosnarar.

Veljid 20 tdknmyndir af handahofi og
radid 3 bordid i fimm didlka med
fiorum r6dum. T3knmyndirnar 3
spjéldunum standa fyrir stadsetningar
par sem njosnarar og leyninjésnarar
geta hist.

Efra vinstra horn hvers spjalds er
merkt til ad syna hvernig pad
3 ad snua.

njosnameistarar

Kanntu pegar ad spila Codenames?
Flettu 3 bls. 11.
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TAKNLYKILLINN

i hverjum leik er notadur einn
taknlykill sem segir til um
hvada leyninjosnari er 8
hverjum stad. Njosna-
meistararnir velja taknlykils-
spjald af handahdfi og setja 3
standinn @ milli sin, pad 3 ad snua eins og
upprédunin 3 spjoldunum. Haegt er ad snua pvi 3
tvo vegu en ekki hugsa um & hvorn veginn pad
snyr. Og ekki 13ta njosnarana sja lykilinn.

Reitirnir 3 taknlyklinum samsvara upprédun spjaldanna & bordinu. Blair reitir ssmsvara myndum sem
blda 1idid parf ad giska & (stadsetningar blarra leyninjosnara). Raudir reitir ssmsvara ordum sem rauda
1i3id parf ad giska 3 (stadsetningar raudra leyninjosnara). A qulu reitunum eru almennir borgarar, og &
svarta reitnum dylst leigumordinginn!

BYRJUNARLIDID === @0

Ljésamerkin fjogur & tdknlyklaspjoldunum gefa til kynna hvort blda eda
rauda lidid & ad byrja. Byrjunarlidid parf ad giska & 8 ord. Hitt lidid parf ad
qgiska 3 7 myndir. Byrjunarlidid gefur fyrstu visbendinguna i leiknum.

NJOSNARASPJOLD

7 raudir 7 blair
leyninjosnarar  leyninjosnarar

Raudu leyninjosnaraspjoldin fara i bunka fyrir
framan rauda njosnameistarann. Bldu leyni-
njésnaraspjoldin eiga ad vera fyrir framan blaa
njosnameistarann. Petta hjdlpar 6llum ad
muna i hvada lidi peir eru.
Byrjunarlidid parf ad giska 3 eitt
aukaord, so pad parf aukanjosnaraspjald.

1 gagn- SnUId bessu spjaldi til a8 syna litinn og
njosnari setjid i bunka lidsins. Pad gegnir engu
><da 63ru sérstoku hlutverki. A medan

leiknum stendur telst pad adeins sem
eitt af leyninjosnaraspjéldunum.

4 almennir Borgaraspjoldin og leigu-

borgarar mordingjspjaldid aetti 8 geyma

1 Ieigu- 3 milli njésnameistaranna innan
S seilingar.
mordingi
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LI ANRETTEUR,

Njosnameistararnir skiptast 4 ad gefa eins-
orda visbendingar. Visbending getur tengst
morgum myndum 3 bordinu. Njosnararnir
reyna ad giska 3 hvada myndir njosna-
meistararnir h6fdu i huga. Pegar njosnari
snertir mynd, gefur njosnameistarinn upp lit
hennar. Ef myndin tilheyrir lidinu peirra
hefur njésnarinn fundid einn af féelogum
sinum og ma halda afram ad giska 3
myndir tengdar visbendingunni. Annars 3
hitt 1idid leik. Pad lid sem finnur fyrst alla
leyninjosnarana sina vinnur leikinn.

UMFERDIR

Byrjunarligid & fyrsta leik og sidan
skiptast lidin 3. (Ljésamerkin & tdkn-
lyklaspjoldunum gefa til kynna hvort
ligid & ad byrja.) begar ykkar 1id & leik
gefur njosnameistarinn eina visbendingu
0g njosnararnir mega giska nokkrum
sinnum.

AD GEFA VISBENDINGU

Ef pu ert njésnameistarinn parftu ad reyna
3d hugsa upp eins-orda visbendingu sem
tengist einhverjum peirra mynda sem [idid
pitt 3 ad qiska 3. Visbendingin saman-
stendur af einu ordi sem tengist pessum
myndum og einni télu sem segqir til um hve
margar myndir tengjast visbendingunni.

Daami: God visbending fyrir pessar tvaer
myndir gaeti verid proun: 2.

-

PU métt gefa visbendingu fyrir eina mynd
(kengura: 1) en bad er skemmtilegra ad
reyna ad nd tveimur eda fleiri. Ad nd
fiorum myndum med einni visbendingu er
\_ mikid afrek.

AGISKANIR

Pegar njosnameistarinn gefur visbending-
una reyna njosnararnir hans ad rada ur
henni. Paer geta raett pad 3 milli sin en
njésnameistarinn ma ekki gefa neitt i skyn.
Njosnararnir leggja fram formlega 3giskun
med pvi ad snerta eina myndina 3 bordinu.
Njosnameistarinn gefur upp hver er 3 peirri
stadsetningu med pvi ad leggja spjald yfir
myndina:

« Ef njésnarinn snertir spjald sem tilheyrir
lidinu hans, hylur njosnameistarinn ordid
med njosnaraspjaldi i videigandi lit. Sama
1idid ma giska 8 annad ord (en feer ekki
adra visbendingu).

« Ef njésnarinn snertir stadsetningu almenns
borgara, hylur njosnameistarinn myndina
med almennu borgaraspjaldi. Hitt 1idid 3
leik.

« Ef njésnarinn snertir mynd sem tilheyrir
hinu lidinu, hylur njosnameistarinn pad
med njosnaspjaldi i lit motlidsins og hitt
1idid 3 leik. (Og pad hefur fenqid forskot.)
« Ef njésnarinn snertir leigumordingjann er
0rdid hulid med leigumordingjaspjaldinu og
leiknum lykur! Lidid sem 0n3dadi
leigumordingjann tapar.
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Leikur i einni umferd

Leikur lids i einni umferd samanstendur af
einni visbendingu og einni eda fleirum
dgiskunum. Ef leyniléggurnar qiska rétt 3
eina ad myndum lidsins, mega paer giska
aftur. Ef rétt er giskad faer 1iid adra dqgiskun
o.s.fr.

Leik lids i umferd lykur:

« ef qiskad er 3 mynd sem tilheyrir ekKki
lidinu,

« ef 1idid velur ad haetta ad qiska,

+ eda ef 1idid hefur pegar giskad & pann
fijolda mynda sem tekinn var fram med
visbendingunni, auk einnar i vidbot.

Sem daemi, ef njosnameistarinn seqir proun:
2 getur idid giskad allt ad prisvar sinnum.
Petta virdist tilgangslaust i fyrstu umferd en

LEIKSLOK

Leiknum lykur pegar buid er ad hylja 6ll
ord annars lidsins. Pad lid vinnur.

Haegt er ad vinna fyrir motlidid med pvi ad
giska 3 sidasta ordid peirra.

Leiknum getur lokid skyndilega ef njésnari
onddar leigumordingjann. Lid pess njosnara
tapar.

Undirbuningur fyrir annan leik
Vilja fleiri spreyta sig 8 pvi ad vera njosna-
meistarar? Undirbuningur fyrir annan leik er
einfaldur. Takid njésnaraspjéldin sem huldu
ordin og setjid pau aftur i bunka. Snuid
sidan myndaspjoldunum 20 vid og p3 er allt
klart!

getur ordid mjog gagnlegt sidar i leiknum. T.d. geeti 1idid
hafa fengid nokkrar visbendingar en tékst ekki ad giska &
allar myndirnar. Giska ma & myndir tengdar pessum fyrri
visbendingum i stadinn fyrir eda dsamt peim sem tengjast
visbendingunni sem var gefin i pessari umferd. Reglan um
,€ina 3giskun i vidbot" gefur ykkur feeri 3 ad vinna upp

muninn. Da&mi 3 naestu sidu.

Ay e r A EE) A AN ELEFRINLE

Njosnameistarar eiga ekki ad gefa neinar
upplysingar adrar en eitt ord og eina
télu. beir eiga ekki ad baeta neinu vid
eins og: ,Eq veit ekki hvort pid skiljid
betta® - pad seqir sig sjalf. Og ekki
segja ,Eq veit ekki hvort pid skiljid
petta nema pid hafid lesid Hobbitann".
petta eru alltof miklar upplysingar.
Njosnameistararnir attu ekki ad synast
stara 3 einn hluta bordsins og peir mega
aldrei snerta myndirnar eftir ad peir hafa
skodad taknlykilinn.

Njosnameistarinn verdur ad geta haldid
andliti sinu hlutlausu. Hann m3a ekKki
\_ teygja sig i neitt spjald 3 medan lids-

félagar hans ad hugsa sig um. Hann verdur
3d bida par til leynildbggurnar snerta
spjaldid. Ppegar lidsfélagi velur mynd af
rettum it leetur hann eins og njosnarinn
hafi einmitt valid myndina sem hann
tladist til, jafnvel pd pad sé ekki raunin.
Njosnarinn aetti ad einbeita sér ad bordinu
pegar hann er ad giska. Hann ma ekKki
halda augnsambandi vid njosnameistarann
3 medan. Petta hjdlpar ykkur ad fordast
obeinar visbendingar.

Pegar paer upplysingar sem lidid hefur undir
héndum einskordast vid eitt ord og eina
télu erud pid ad spila med seemd.
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~ Bl =N
Rauda idid byrjar.

Raudi njosnameistarinn vill gefa
visbendingar fyrir pessar 2 myndir:

Hun gefur visbendinguna proun: 2.
Raudi njosnarinn sér pessar 2 myndir:

Hun vill giska 3 badar en hun snertir
myndina til vinstri fyrst. Petta er almennur
borgari svo hun faer ekki ad giska aftur.
Bl3a 1igid 3 leik.

Njosnameistari blaa lidsins seqir dvdxtur: 3.
Njosnurunum hans tekst ad giska rétt 3 3
bldar myndir.

P3 3 rauda 1idid aftur leik.

Raudi njosnameistarinn skodar myndirnar
sinar og seqir stjarna: 2. Raudi njosnarinn
ser nokkra moguleika:

Hun heldur ad geimflaugin hljoti ad vera
rétt svo hun snertir pad spjald first.
Njosnameistarinn hylur spjaldid med raudu
njosnaraspjaldi svo njosnarinn M3 giska
aftur. HUN er i vandraadum med ad velja 3
milli hinna hinna tveggja. En henni dettur i
hug ad gangbrautin tengist proun svo hun
snertir pad. Njosnameistarinn hylur pad
med raudu spjaldi.

Njosnarinn hefur giskad rétt tvisvar sem er
s3 fjoldi sem gefinn var fyrir visbendinguna
Stjiarna: 2. HUn feer eina lokadgiskun. Hun
getur reynt ad finna hina stjérnumyndina.
Hun getur reynt ad finna hina préunar-
myndina. Eda hun getur haett nuna og pa 3
blaa 1i3id leik.
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2 EDARSVISBEIN DN G

Visbendingin sem njosnameistarinn gefur 3
adeins ad vera eitt ord. Ef pu veist ekki
hvort visbendingin pin er eitt ord eda ekKki,
spurdu hinn njosnameistarann. Ef hann
sampykkir ordid er visbendingin gild.

Allir ordaleikir eru leyfilegir. Svo pu matt
segja hver til ad reyna ad leida lidsfélaga
bina ad mynd sem synir t.d. qufu eda bok.
Pad pydir ekki ad peir atti sig 3 réttu
merkingunni.

PU matt stafs visbendinguna. Petta er
gagnlegt pegar pu vilt ad lidsfélagar pinir
hugsi um k-v-e-ren ekki h-v-e-r.

PU verdur ad stafa visbendinguna ef ein-
hver bidur um pad. | sliku tilviki verdur pu
ad velja annad hvort k-v-e-r eda h-v-e-r
0g ekki 13ta i ljos ad pu varst ad reyna ad
nota baedi ordin.

Visbendingin verdur ad tengjast
myndefninu, en ekki Utliti spjaldanna eda
upprédun peirra 3 bordinu. Nalaegt: 3 er
ekki gild visbending fyrir pau 3 spjold sem
eru nast njosnurunum. S: 3 er ekki gild
visbending fyrir myndir af hlutum sem byrja
3 S. Dokkur: 2 er ekki gild visbending fyrir
tvaer dekkstu myndirnar. En pad er gild
visbending fyrir myndir sem tengjast nott,
mykri eda illsku.

AR
Songl, skrytinn hreimur og erlend ord eru
yfirleitt ekki leyfd, nema ad hopurinn
sampykki pad. Munid bara ad franskur

hreimur med visbendinu fyrir Eiffel turninn
er bara snidugur einu sinni.

Hopurinn getur 3kvedid ad slaka &
reglunni um eins-orda visbendingar. Pid
viljid kannski leyfa sérnoéfn (James Bond,
Sudur-Amerika) eda skammstafanir (F5/,
FIFA). Samsett ord attu ad vera leyfileg en
ekki ma skalda pau upp.

Til 3d gera leikinn meira krefjandi, getid pid
haft akvednar takmarkanir. T.d. getid pid
sammeelst um ad minnast ekki & légun
myndanna (hringur: 3 eda rétthyrningur: 2).

Abending: Pad getur verid frémunalega
einfalt ad gefa visbendingu fyrir eina mynd.
Til ad krydda leikinn getur njosnameistarinn
gefid hugmyndarikari visbendingu sem faer
njosnarana til ad hugsa adeins. En ekki fara
yfir strikid. Visbendingin 3 ad vera
skemmtileg en ekki I3ta 1idid tapa leiknum.




Vanir leikmenn vilja kannski nyta sér adra af peim tveimur gerdum visbendinga sem lyst er
3d nedan. Mzlt er med Leigumordingalokum fyrir pd sem eru bunir ad spila Codenames:

Pictures til ad skilja vel grunnreglurnar.

(‘

petta afbrigdi likist billjard leiknum 3attunda
kulan. Til ad vinna parf 1idid pitt ad hafa
samband vid alla njosnarana sina og
leigumordingjann.

Reglur

Leiknum lykur ekki fyrr en
leigumordinginn er fundinn. P& ad allar
myndirnar af 6drum litnum hafi fundist,
heldur leikurinn afram.

Pegar njosnari giskar 3 stadsetningu
leigumordingjans, vinnur 1idid hans svo
framarlega sem buid sé ad finna alla
njosnara lidsins.

Ef njosnari giskar 3 leigumordingjann og
lidgid hans er ekki buid ad finna allar
myndirnar sinar endar leikur peirra i
umferdinni i ,snéggum dauda." Lidid faer
engar fleiri visbendingar en reynir samt ad

R
giska 3 paer myndir sem eftir eru. Fjoldi
3giskana er otakmarkadur og 3hadur peirri
télu sem njosnameistarinn  nefndi med
visbendingunni. Ef 1idid giskar rétt & allar
myndirnar sinar vinnur pad. Réng 3agiskun
(almennur borgari eda évinanjosnari) verdur
til pess ad leiknum lykur med tapi lidsins.
Yfirlit
Leiknum lykur alltaf i peirri umferd sem
njosnari snertir leigumordingjann en
umferdinni lykur ekki pétt hann sé snertur.
Pess i stad heldur umferdin
afram med otakmorkudum
fjélda dgiskana. Pegar
umferdin klarast vinnur 1idid
ef pad hefur fundid allar
myndirnar sinar.

Annars tapar pad.

PU getur leyft njésnurunum pinum ad giska
3 eins margar myndir og peir vilja med pvi
3d seqja Otakmarkadur fioldi i stadinn fyrir
tolu. T.d. fiadrir: otakmarkadur fioldi. Petta
er sérstaklega gagnlegt ef pu gefur
visbendingar fyrir margar myndir sem lidinu
hefur ekki tekist ad giska 3.

Okosturinn er a8 njdsnararnir vita ekki hve
margar myndir tengjast visbendingunni.
Kosturinn er ad peir geta giskad eins oft og
peir vilja.

( -« PjE ﬁ
JIODEINDIING

SERSTIOK
F‘ll,_JI_ I

PU matt nota O sem toluna i
visbendingunni. Pad pydir ad engar
myndir lidsins tengjast visbendingunni.
T.d. pydir f#jadrir: O ,Engar myndanna
okkar tengjast fjodrum."

Ef njosnameistarinn gefur téluna O 3
venjulequr fjoldi agiskana ekki vid.
Njosnarar mega giska eins oft og peir
vilja (svo framarlega sem peir giska rétt
audvitad). En peir verda ad giska a.m.k.
einu sinni.




- )
Ef leikmenn eru adeins tveir geta peir verid  Ef ad 1idid ykkar vinnur byggid bid stiga-
saman i lidi. Tveggja manna tilbrigdid  gjofina & fjdlda njosnaraspila sem eru eftir i
virkar lika i staerri hopum sem langar ekki  bunka andstadinganna:
ad keppast sin & milli. Pa keppid pid 3
moti imyndudum andstaedingum. 7 Bokstaflega 6trulegt.

Undirbuid leikinn & venjulegan hatt. Einn

|e|km§§ur|nn er npsnammstarlnn og h!n|r 6 OtrUIegt!

eru njosnarar. Engir leikmenn eru i hinu

liginu en pid purfid samt njosnara-

spilabunkann peirra. 5 pu geetir unnid fyrir Pentagon.
Lidid ykkar & fyrsta leik svo gaetid pess ad

velja taknlykil sem tryggir ad pid byrjia. 4 Meistaranjosnarar.

Leikid eins og venjulega. Reynid ad fordast

spjold dvinanjosnara og leigumordingjann. ) .

Njosnameistarinn likir eftir medlimum hins 3 Frabaer samvinna.

lidsins med pvi ad hylja 1 af ordunum NU erud pid farin ad skilja
beirra  pegar peir eiga leik. Njosna- 2 myndina.

meistarinn feer ad velja hvada ord hann

hylur og petta qetur krafist nokkurrar 1 Samt betra en 33 tapa.

kaensku.

Ef a8 1idid ykkar lendir & leigu-  Athugid: Stigin velta & bvi hversu margar
mordingjanum eda ollum spjoldum ovina-  ymferdir voru leiknar og hversu maérgum
ligsins, tapid pid leiknum. Engin stig eru  gvinanjosnaraspjoldum bid lentud & vart 3.

\_ talin. )
« )
prir leikmenn sem vilja vera saman i lidi geta  Leikurinn er undirbuinn eins og hefdbundinn
leikid eins og lyst er & undan. Ef tveir leikur en njésnarinn er ad vinna fyrir bada
leikmannanna vilja spila & moti hvorum  adila. (Alveg eins og alvoru njosnari!)
6drum, geta peir verid njosnameistarar og  Sigurvegarinn er fundinn med hefdbundnum
brigji leikmadurinn getur verid njosnarinn  adferdum. Njosnarinn reynir ad standa sig

peirra. gagnvart bddum njosnameisturunum.

\_ J




Codenames: Pictures er byggdur & upprunalega
Codenames leiknum. | stad pess ad myndirnar
standi fyrir leynilega fundarstadi, snyst upprunalegi
leikurinn um ord - dulnefni njosnaranna.

Nokkrar breytingar hafa verid gerdar en
i grunninn eru reglurnar paer sému:

Tveir njosnameistarar skiptast 8 ad gefa vis-
bendingar sem samanstanda af einu ordi og
einni t6lu. Lidsfélagar peirra reyna ad snerta
réttu dulnefnaspjoldin.

Ord og myndir krefjast orlitid ¢likra hugsanahétta. Ef pu vilt profa, hugsadu upp
visbendingar fyrir daamid ad nedan. PU getur notad hvada tdknlykilspjald sem er Ur pessum
leik.

VLEININY VION3YdS ONDI3d

RULLETTA SPRENGJA

ANLSQAd DIFyaayods

PROSTUR SPORDDREKI

AL ELVIED] AITVAI

GEIMVERA KVALIR

and1ynsa VIONRDI RIVNSOrN HNLLONHIAYID




LZHURDY SBILADCOD S NANMES?

Ef pu kannt ad spila Codenames, geturdu spilad Codenames: pictures strax. Pad er bara
tvennt sem pu parft ad vita:

1. Taknlykilspjéldunum er radad i 5 radir og 4 dalka en ekki 5 radir og 5 dalka.
2. J3, bu matt segja breidnefur sem visbending fyrir mynd af breidnefi.

Allar reglur um gildar visbendingar eru 3 bls. 7 en paer eru ekki svo olikar.

Pegar pid erud buin ad n3 tékum & Codenames: Pictures er snidugt ad profa
Leigumordingjalokin sem lyst er & bls. 8. Pad virkar lika fyrir upprunalega Codenames!

NEONCOENANES?

Haegt er ad sameina leikina tvo. Ef ykkur likar nyja 5x4 upprédunin, getidi reynt hana
med ordaspilinu.

Einnig er hagt ad nota upprunalegu 5x5 upprédunina fyrir myndir.

(Notid p3 njosnaraspjoldin 25 Ur upprunalega leiknum, pau eru minni.)

Einnig ma sameina ord og
myndir i einum leik. Notid
hvora upprédunina sem pid
viljid. Visbendingarnar purfa ad
ganga upp fyrir bddar Utgafur.
(Yfirleitt ef visbendingar eru
gildar i upprunalega
Codenames, eru peer lika
gildar i Codenames: Pictures.)
Og sama hvada upprédun og
spil pid notid, getidi alltaf
profad Leigumordingjalokin
sem lyst er 3 bls. 8.

GOda skemmtun!




Til ad hafa endalausa maguleika 3 taknlykilspjéldum eda
til ad nota talsettan timamaeli, hladid nidur Codenames
Gadet appinu fyrir Android, Apple eda Windows sima.

Nanari upplysingar um leikinn og leikafbrigdi &
www.codenamesgame.com.

Hofundur: Vlaada Chvatil

Yfirumsjon myndskreytinga: Tomas Kucerovsky

Myndskreytingar: Jana Kilianova, Michal Suchanek, David Cochard, Filip Neduk

Grafisk hénnun: FrantiSek Horalek, Filip Murmak
pyding Ragna O. Gudmundsdottir

Pakkir: Allir frabaeru leikmennirnir hja Czechgaming, Gathering of
Friends, Brno Board Game Club, Origins, UK Games Expo,
MisCon, tea house Mystica, Jarni Brnohrani, STOH, Herni vikend,
og 68rum viburdum og hépum i Tékklandi og i 38rum I6ndum

Sérstakar pakkir fa: Allir listamennirnir, og adrir starfsmenn CGE
fyrir margar hugmyndarikar myndahugmyndir; Petr Murmak, Vitek
Vodicka, Paul Grogan, Joshua Githens, Jason Holt, Petr Caslava,
Fanda Horalek, og adrir fyrir ad skipuleggja leikprufur; bérnin min
Alenka, Hani¢ka og Pavlik fyrir snidugar myndahugmyndir og
Otular profanir & spila- og fidlskylduvidburdum
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