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Leikmenn skipta ser i tvo jafnstor lid.
i hefabundinn leik parf minnst fjora leik- njésnarar
menn (tvo i hvort lid).

Hvort 1id velur einn leikmann til ad
vera njosnameistari lidsins. Badir njosn-
ameistararnir sitja sému megin Vvid
bordid. Hinir leikmennirnir sitja til mots
vid njosnameistarana sina. Peir eru
njésnarar.

Veljid 25 dulnefni af handahofi og skipt-
id 3 milli lida. Lidin skiptast & ad rada
einu dulnefni i einu 3 bordid i fimm
rodum og fimm dalkum. Afgangurinn af
spjoldunum er ekki notadur i leiknum.

Ath: Pegar dulnefna-spjoldin eru stokk-
ud er gott ad snua helmingnum af
stokknum vid reglulega. Petta blandar
ordunum raekilega saman.

njosnameistarar

BOBBINGAR

HANDIARN

OREYNDUR FRAMHJAHALD KISULORA

TAKNLYKILLINN

i hverjum leik er notadur einn taknlykill sem segir til um hvada ord & bordinu tilheyra hvoru lidinu.
Njésnameistararnir velja taknlykilsspjald af handahofi og setjs & standinn 3 milli sin. Pad skiptir ekki
mali hvernig pad snyr, ekki hugsa um pad, setjid pad bara 3 standinn. Ekki I3ta njosnarana sj3 pad.
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Reitirnir 3 t3knlyklinum samsvara upprédun spjaldanna 3 bordinu. BIair reitir ssmsvara ordunum sem blaa
iBid parf ad giska 3 (blair njosnarar). Raudir reitir ssmsvara ordum sem rauda lidid parf ad giska 3 (raudir
njésnarar). Gulu reitirnir standa fyrir almenna borgara og svarti reiturinn er leigumordinginn sem aldrei
tti 3d on3dda!




BYRJUNARLIDID

- Ljosamerkin fjogur 8 taknlykilsspjéldunum gefa til kynna hvort blda eda rauda lidid 3 ad
H byrja. Byrjunarlidid parf ad giska 3 9 ord. Hitt lidid parf ad giska & 8 ord. Byrjunarlidid gefur

fyrstu visbendinguna i leiknum.

NJOSNARASPJOLD

8 raudir njosnarar 8 bldir njosnarar

7 almennir
borgarar

o e (7 i

1 leigumordingi

Raudu njosnaraspjoldin fara i bunka fyr-
ir framan rauda njosnameistarann. Blau
njosnaraspilin eiga ad vera fyrir framan
blda njosnameistarann. Petta hjalpar
6llum ad muna i hvada lidi peir eru.

Gagnnjosnarinn tilheyrir pvi lidi sem
byrjar. Snuid spjaldinu pannig ad litur
lidsins sem hann tilheyrir snui upp. Pad
telst sem eitt njosnaraspjalda vidkom-
andi lids pad sem eftir er leiksins.

Borgaraspjoéldin  og leigumordingja-
spjaldid =tti ad geyma 3 milli njosna-
meistaranna innan seilingar.

Njosnararnir sjd adeins dulnefni njésnaranna 25 en njosnameistararnir vita hverjir peirra tilheyra sinu

lidi.

Njosnameistararnir skiptast 8 ad gefa eins-orda visbendingar. Visbending getur tengst mérgum ordum
3 bordinu. Njosnararnir reyna ad giska 8 ad hvada ord njosnameistararnir ho6fdu i huga. Pegar njosnari
snertir ord, gefur njosnameistarinn upp lit pess - lit njosnara, almenns borgara eda leigumordingjans.
Ef 0rdid tilheyrir lidinu peirra hefur njosnarinn fundid einn af félogum sinum og ma halda afram ad
giska. Annars 3 hitt 1idid leik. Pad lid sem finnur fyrst alla njosnarana sem tilheyra pvi vinnur leikinn.
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Lidin skiptast . Ljosamerkin & taknlykilsspjoldunum gefa til kynna hvort 1idid 3 ad byrja.

AD GEFA VISBENDINGU

Ef pu ert njosnameistarinn parftu ad reyna ad hugsa upp eins-orda visbendingu sem tengist einhverj-
um beirra orda sem idid pitt 3 ad giska 3. Pegar pu ert komin/n med visbendingarordid segirdu pad
upphatt. bu segir lika eina télu sem segir lidsféelaga eda félégum pinum hversu mérg dulnefni tengjast
visbendingunni pinni.

Daemi: Tv6 af ordunum pinum eru VISKi og VODKI. Baedi eiga vid 4fenga drykkir svo pu segir dfengi: 2.

PU matt gefa visbendingu fyrir eitt ord (martini: 1), en pad er meiri metnadur i ad reyna ad na tveimur
eda fleiri. Ad n3 fjorum ordum med einni visbendingu er mikid afrek.

Eitt ord

Visbendingin m3 adeins innihalda eitt ord. PU matt ekki gefa aukavisbendingar. Til deemis mattu ekki
segja ,Petta er kannski frekar langsott...” PU ert ad spila Codenames: Undirheimar. Pad er alltaf eitt-
hvad langsott.

Visbendingin ma ekki vera ord sem er synilegt 4 bordinu. [ seinni umferdum verda einhver dulnefnin
hulin svo visbending sem ekki er qild i eitt skipti getur ordid pad seinna.

AGISKANIR

Pegar njosnameistarinn gefur visbendinguna reyna njosnararnir hans ad rada Ur henni. Peir geta reett
pad sin & milli en njosnameistarinn ma ekki gefa neitt i skyn. Njosnararnir leggja fram formlega 3gisk-
un med pvi ad snerta eitt dulnefnid 3 bordinu.

Ef njosnarinn snertir spjald sem tilheyrir lidinu hans, hylur njosnameistarinn ordid med njosnara-
spjaldi i videigandi lit. Sama 1idid ma giska 8 annad ord en feer ekki adra visbendingu.

Ef njosnarinn snertir spjald sem stendur fyrir almennan borgara, hylur njosnameistarinn pad med
borgaraspjaldi og hitt 1idid 3 leik.

Ef njosnarinn snertir spjald sem tilheyrir hinu lidinu er spjaldid hulid med njésnaraspjaldi hins
lidsins og pad lid 3 leik (og njosnarinn er buinn ad gera matlidinu audveldara fyrir).

Ef njosnarinn snertir leigumordingjann er ordid hulid med leigumordingjaspjaldinu og leiknum
lykur! Lidid sem 6n3dadi leigumordingjann tapar.

Abending: Adur en visbendingin er s6gd upphatt verdur njésnameistarinn ad fullvissa sig um ad hun
tengist ekki leigumordingjanum.

Ath: Tilraunir métlidsins til ad rugla andstaedinga sina i riminu eru leyfilegar. Jafnvel dkjosanlegar.
Fjoldi agiskana

Njosnararnir verda alltaf ad giska a.m.k. einu sinni. Rong agiskun feerir leikinn yfir til hins lidsins en
ef njosnarinn giskar 3 ord sem tilheyrir lidinu hans ma hann halda 3fram ad giska.

Njosnarar mega haett ad giska hvenaer sem er. Betra er po ad giska 3 eins mérg ord og njésnameist-
arinn sagdi. Stundum viljid pid jafnvel koma med aukaagiskun:

DAMI: Fyrsta visbending rauda lidsins var rass: 2. Raudi njosnarinn vildi giska 3 KINN og BOSSI. Hann
qgiskadi fyrst 8 KINN. Pad var almennur borgari, svo hann fékk ekki taekifaeri til ad giska 8 BOSSI.

Bl3a lidid tti leik og giskadi rétt & tvo ord. NU 8 rauda lidid aftur leik.
Raudi njosnameistarinn seqir drykkir: 3. Raudi njosnameistarinn er viss um ad MARTINI er drykkur
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svo hann snertir pad spjald. Njosnameistarinn
hylur bad med raudu spjaldi og njosnarinn feer
ad qgiska aftur. TEKILA er lika drykkur svo hann
snertir pad dulnefni. Pad er lika rautt svo hann
ma gera aftur.

Hann er ekki viss hvada pridja drykkjarordid er.
Hann velur BOSSI. Pad hefur ekkert med drykki
ad gera. Hann er ad giska 3 ord sem tengist fyrri
visbendingunni (rass: 2).

BOSSI er rautt ord. Njosnarinn hefur giskad rétt
prisvar sinnum fyrir visbendinguna drykkir: 3.
Hann ma gera einu sinni enn. Hann getur reynt
ad finna pridja drykkjarordid, eda hitt rassa-
ordid. Eda hann getur [3tid agiskanirnar prjar
dugad og leyft blda lidinu ad gera.

Adeins ein aukaagiskun er leyfileg. | deeminu
3 undan matti njosnarinn gera fiorar tilraunir af
pvi ad njosnameistarinn hans sagdi téluna 3.
Pegar njosnarinn er buinn eda ef hann giskar
rangt 3 hitt 1igid leik.

FLADI

Njosnameistararnir skiptast 3 ad gefa vis-
bendingar. Hver visbending dekkar a.m.k. eitt
ord sem gerir pbad mun audveldara ad giska.

LEIKSLOK

Leiknum lykur pegar buid er ad hylja 6ll ord
annars lidsins. Pad lid vinnur.

Haegt er ad vinna leikinn fyrir motlidid med pvi
3d qiska 3 sidasta 0rdid peirra og 6fugt.

Leiknum getur lokid skyndilega ef njosnari
onddar leigumordingjann. Lid pess njosnara
tapar.

UNDIRBUNINGUR FYRIR

Vilja fleiri spreyta sig 3 pvi ad vera njosnameist-
arar? Undirbuningur fyrir annan leik er ein-
faldur. Takid njosnaraspjoldin sem huldu ordin
og setjid pau aftur i bunka. Snuid sidan orda-
spjéldunum 25 vid og p3 er allt klart!

REFSING FYRIR OGILDA

Ef njosnameistari gefur ogilda visbendingu
faerist leikurinn yfir til motlidsins. Ad auki ma
njésnameistari hins lidsins hylja eitt af ordun-
um sinum med njosnaraspjaldi adur en hann
gefur naestu visbendingu.

En ef enginn tekur eftir pvi ad visbendingin er
0qild, pa telst hun qild.

Njosnameistarinn verdur ad geta haldid andliti
sinu hlutlausu. Hann ma ekki teygja sig i neitt
spjald & medan lidsfélagar hans hugsa sig um.
Pegar lidsfélagi snertir ord, radfaerir meistarinn
sig vid taknlykilinn og hylur ordid med spjaldi
i videigandi lit. Pegar lidsfélagi velur ord af
rettum lit laetur meistarinn eins og njosnarinn
hafi einmitt valid ordid sem hann aetladist til,
jafnvel po pad sé ekki satt.

Njosnarinn atti ad einbeita sér ad bordinu
pegar hann er ad giska. Hann ma ekki halda
augnsambandi vid njosnameistarann 3 med-
an. Petta hjalpar ykkur bddum ad fordast
obeinar visbendingar.

Pegar paer upplysingar sem njosnarar hafa
undir héndum einskordast vid eitt ord og eina
t6lu erud pid ad spila rétt.

TIL HVERS ERU AUDU
DLDIN?

Eflaust ratar hugur ykkar 3 stadi sem okk-
ur hafa ekki dottid i hug. Pvi I3tum vid aud
spjold fylgja med svo pid getid sett nidur ykk-
ar innstu, myrkustu og persénulegustu hug-
myndir og haft med i leiknum.




Vid profudum margs konar reglur. Sumir hopar vilja hafa reglurnar 8 eina vegu. Adrir 3 adra. Pid attud
3d gera tilraunir til 3d finna Ut hvad hentar hdpnum ykkar.

Visbendingin verdur ad tengjast merkingu
ordsins. Pid megqid ekki nota stafina i ordinu
eda stadsetningu pess & bordinu sem vis-
bendingu. K: 2 er ekki gild visbending fyrir
KERTI og KUGAST, og ekki sex: 2 (= 6 stafir).
Hins vegar...

Stafir og tolur geta verid gildar visbendingar
svo lengi sem paer tengjast merkingu ord-
anna. Pid gatud sem daemi notad sextivog-
niv: 3 sem visbendingu fyrir TOTTA, SLEIKJA
0g MUNNMOK.

Toluna sem er nefnd 3 eftir visbendingunni
md ekki nota sem visbendingu. Avéxtur: 3
er ekki gild visbending fyrir BANANI og TRE-
KANTUR.

Pid verdid ad spila 4 islensku. Erlend ord eru
3deins leyfileg ef hopurinn myndi nota pau i
islenskri setningu.

Pid meqid ekki nota annad ordform eda hluta
ur ordi sem er synilegt 8 bordinu. Pid megid
t.d. ekki nota bindi eda binda ef BINDINGAR er
3 bordinu en ekki hulid med njésnaraspjaldi. Ad
sama skapi md ekki nota hluta af samsettu ordi
3 bordinu ef pad er ekki hulid (ekki nota brjost
ef BRJOSTAHALDARI er 6hulid & bordinu).

i islensku geta ord breytt um merkingu med
mismunandi beygingarmyndum. Sem dami
er kvenkynsnafnordid svipa i eintdélu svipa en
svipur i fleirtélu. Svipur getur lika verid karl-
kynsnafnord i eint6lu. Ekki ma nota mismun-
andi beygingarmyndir orda sem visbendingar
fyrir sama ord i leiknum (ekki nota svipur sem
visbendingu fyrir svips). En pbad ma notafera
sér fallbeygingar i islensku i sumum tilfell-
um, sjd ad nedan.

Sum ord eru stafsett 8 mismunandi hatt en
borin eins fram og hafa olika merkingu. Kvisl
hljomar t.d. eins og hvisl en ordin pyda ekki
bad sama.

Hljomlik ord med 6lika merkingu og staf-
setningu teljast sem mismunandi ord. Pvi
maetti sem daemi nota hver sem visbendingu
fyrir KVER ef pad veeri notad i leiknum.

Pid megid stafa visbendingar. Ef pu vilt gefa
visbendingu fyrir TYPPI og KLUBBUR, gaetirdu
t.d. stafad visbendinguna 6-6-/-/ (b4/l [no. hk.
nf. ft.]/bdll [no. kk. pf. et.]). pa festirdu vis-
bendinguna ekki vid adra merkinguna.

Stafid visbendinguna ef einhver bidur um
bad. Njosnameistararnir geta hjdlpast ad ef
ovissa er um stafsetninguna.

Abending: Stafsetnig er ekki adeins vegna
hljomlikra orda. HUn er lika gagnleg ef pad er
havadi i kring eda einver heyrir illa.

Ekki festast of mikid i reglum, finnid Ut hvad
hentar hopnum ykkar best.

Ef njosnameistari motlidsins sampykkir vis-
bendingu er hun gild. Njosnameistararnir
mega raeda betta sin 3 milli ef einhver dvissa
er (I3gt svo hinir heyri ekki).




Samsett ord

Haegt er ad setja ord saman 3 prja vequ i islensku.
Myndband er daemi um stofnsamsetningu (stofni
ords skeytt saman vid annad ord), brjostahaldari
er demi um eignarfallssamsetningu (eignar-
fallsmynd ords skeytt saman vid annad ord) og
radunautur er deemi um tengistafssamsetningu
(tengistaf er skotid inn & milli tveggja orda).

Hopurinn getur dkvedid ad leyfa oll samsett ord.
Hins vegar er ekki leyfilegt ad skalda upp samsett
ord. Puttaraepa er ekki gild visbending fyrir FING-
UR og NIDURGANGUR.

Skammstafanir og styttingar

ATVR er taeknilega séd ekki eitt ord. En pad er
finasta visbending. Pid getid akvedid ad nota
megi algengar skammstafanir og styttingar eins
0g B5, LSD og MDMA (pott ad skammstafanirnar

SERSTOK ViSBENDING:

Talan sem fylgir visbendingunni ma vera O. T.d.
vimuefni: O, pydir: ,Ekkert af ordunum okkar
tengist vimuefnum.”

Ef O er notad & takmorkunin um fjélda 3giskana
ekki vid. Njosnararnir geta giskad eins oft og peir
vilja. Peir verda po a.m.k. ad giska einu sinni.
Hafid engar ahyggjur pott pid skiljid ekki til-
ganginn med pessu, pad mun skyrast.

standi ekki fyrir islensk ord eru paer gildar ef paer
eru nogu algengar i malinu). Ord eins og radar
0g sonar eru leyfileg pd pau séu upprunalegar
skammstafanir.

Sérnofn

Seérnofn eru alltaf gild sem visbendingar ef pau
fylgja 68rum reglum. Hopurinn getur dkvedid ad
fullt sérnafn teljist sem qild visbending. Sémuleid-
is titlar. Nofn og titlar mega vera & ensku, s.s.
Jenna Jameson eda Good Will Humping.

Rim
Sumir vilja leyfa allar rimordavisbendingar. Ef pid
3kvedid ad leyfa paer, munid pa ad njosnameist-

arinn m3 ekki gefa til kynna ad visbendingin sé
rimord. Njosnararnir verda ad finna Ut Ur pvi sjalfir.

Stundum verdur eftir fjéldi orda sem ekki var
qgiskad 3 i fyrri umferdum. Ef njosnameistarinn
vill ad 1idid hans giski & fleiri en eitt af peim
m3 hann segja dtekmarkadur fjoldi i stadinn
fyrir t6lu. Til deemis vimuefni: otakmarkadur
fjéldi.

Gallinn er ad njosnararnir vita ekki hve maérg
ord tengjast visbendingunni. Kosturinn er ad
peir geta giskad 3 eins mdrg ord og peir vilja.

Til ad leera meira um spilid og tilbrigdi vid pad farid 8 www.codenames.com.




Leigh Vatipp - Barpjonn: ,Kjoltudans er ekki i bodi.”

Leigh er barpjonn 8 Demantsklubbnum par sem syningarstulkur koma fram. HUN eydir mest-
um tima sinum i ad minna vidskiptavini 3 ad hun skenkir drykkjum en bydur ekki upp 3
kjoltudans. Einkennisdrykkirnir hennar eru Hugardreifarinn og Eftirleeti heimsborgarans.

Wayne Kerr (eda brofessorinn) - Eilifdarstudent: ,Gaur, hvenaer er naesta fri?”

Wayne er buinn ad vera 7 ar i haskdla, svo lengi a8 nemendur halda oft ad hann sé i starfs-
lidinu. Hann hefur tvisvar verid valinn svalasti professorinn.

llene Dover - Fasteignasali og fylgdarkona: ,Sjddu bennan gard!”

llene er alltaf ad tilbuin ad leggja allt i sélurnar. HUN stendur sig frabaerlega baedi inni 3 skrif-
stofunni og utan hennar. HUN og brédir hennar Ben standa vel ad rekstrinum. HUn lokar alltaf
samningavidraedunum.

Bud Baker - Umsjonarmadur Hamphreidursins: ,Klukkan er alltaf 4:20 einhvers stadar.”

Bud er fyrrum kaffibarpjonn en fann loks kéllun sina sem naeturstarfsmadur Hamphreidursins.
Med kunnattu Ur fyrra starfi sinu, vinnur hann nu ad pvi ad préa sambland af koffini og kanna-
bis en hann er ekki viss um hvad atti ad kalla pad...

Peter Timberbone - Heldri kldmstjarna: ,Timbur!”

A sinum yngri érum var Peter bekktur fyrir notkun sina 8 hugmyndarikum stellingum, s.s.
hjélbérunum og smijorstrokkaranum. Einkennislinan hans var ,Timbur!” 3 hapunkti atridisins.
NU gleypir hann stanslaust i sig litlar bldar pillur til 38 hafa undan.

Moe Money - Hefileikaveidir: ,Sall leikkmadur, gaman ad kynnast pér... ég er pjdlfarinn.”

Moe er med gradu frd horkutolaskolanum og gengur vel i starfi sinu sem umbodsmadur.
Starfslidid hans fylqir alltaf 8kvedinni stefnu... pau kraekja i nyjustu haefileikana! @ 3

Maryjane Rainbow Paradise Karma - nyaldarhippi: ,Eq er naestum alltaf vegan.”

JMRPK" er alltaf med fulla vasa af kristéllum, hun gefur frd sér goda strauma og skilur eftir
| sig sterka lykt af blomailmvatni. Marjane finnst gaman ad nota hula hringi og gerir gott

kombucha te pegar hun er ekki ad a=fa joga.
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