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LEIKREGLUR
Undirbuaningur:

Leggio leikboroio 4 boro.
Liosfélagar eiga ad sitja 4 moti
hvorum 60rum. Hver leikmadur
feer 4 leikpeo i sama lit. Gulur og
blar eru saman i lioi og raudur og
graenn.

Leikmenn setja leikpedin sin 4- 4
@ upphafshringina.

Spilin eru stokkud og hverjum
leikmanni gefin 4 spil en
stokkurinn settur til hlioar vio
leikboroio.

Hver leikmadur skiptir & spilum
vi0 félaga sinn (sja ndnar undir
Spilin og gildi peirra). Félagar
skiptast samtimis 4 spilum og
renna peim yfir bordio meod
framhlidina nidur svo hinir sjai
pau ekki.

Leikurinn er audveldur til a0
byrja med og krefst ekki mikillar
herkaensku en pegar lioa fer &
spilio parf a0 hugsa vandlega
hvada spilum er skipt.

Leikreglur:

® | cikmadurinn vinstra megin

vi0 pann sem gaf byrjar 4 pvi

a0 leggja spil 4 mitt leikboroio
(petta verour ad kastbunka) og
framkveemir pa aogero sem spilid
segir til um. Leikmadur getur
adeins sett ped 4 upphafsreitinn
O med pvi ad spila tit
byrjunarspili ©.

Efleikmaour er me fleiri en eitt
ped 4 eigin upphafsreit @, ma
enginn hinna leikmannanna fzera
sig fram fyrir pann reit, p.m.t.
félagi hans.

Ef leikmaour getur ekki spilad

it neinu spili pegar hann 4 a0
gera, t.d. af pvi hann 4 ekkert
byrjunarspil, verour hann ad
kasta 6llum spilunum sinum.
Sidan parf hann a0 bioa par

til spil eru gefin aftur. Ath. ad
leikmaour ma spila ut skiptispili
b6 svo a0 oll pedin hans séu fost i
upphafshringnum.

® begar fyrsti leikmaodur hefur

spilad ut spili og valid adgero
gengur leikurinn réttsaelis um
boroio.

Ef ped leikmanns lendir 4 reit
par sem eitt af pedum hinna
leikmannanna er fyrir, sleer hann

pe0 hins ur leik svo pad fer aftur
(3)

i upphafshringinn og spila parf
ut 60ru byrjunarspili til a0 koma
pviinn. Ef peo leikmanns lendir
dreit par sem 2 af pedum annars
leikmanns er fyrir, dettur hans
peo ur leik.

® Pegar allir leikmenn hafa spilad
tit sinum spilum, {4 peir 6nnur 4
spil og leikurinn heldur dfram. I
hvert sinn eftir ad spil eru gefin
purfa lidsfélagar a0 skiptasta 1 af
spilunum sinum 4.

Eftir prjdr umferoir safnar
nasti leikmadur saman 6llum
spilunum, stokkar pau og gefur
aftur. Leikurinn heldur svona
afram par til honum Iykur.

® Pegar ped er { heimahofn er pad
oruggt og ekki haegt a0 skipta pvi
at. Ped i heimahofn ma ekki feera
fram fyrir hvort annad. Pess vegna
parfad nota spil til a0 feera ped Gr
stad innan heimahafnar. Fyrsta
pe0io parfad komast inn i innsta
hring heimahafnarinnar og naesta
ped i naest innsta hring o.s.fr. Ef
talan 4 spilinu og fjoldi reita sem
eru eftir ad heimahofn passa ekki
saman, parf a0 feera pedio tilbaka.
T.d. eftalan 5 er 4 spilinu en 3
reitir eftir i heimahofn, parf ad
feera peoio aftur um 2 reiti.
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Sigur

Um leid og ped leikmanns eru 6l
i heimhofn getur hann hjalpao
félaga sinum me0 pvi ad nota
eigin spil til a0 faera peo félagans
eda hindra motlioio i a0 koma
sinum peoum { heimah6fn 4
undan.

Félagarnir verda samt sem dour
a0 skiptast 4 spilum { hvert sinn
sem pau eru gefin.

Pario, eda félagarnir, sem fyrst
kemur 6llum pedunum sinum {

heimhéfn vinnur.

Gooa skemmrtun!

Spilin og gildi peirra

Peo feerist dfram um jafn marga
reiti og spilio segir til um.

v v| Peo faerist fra upphafs-
o hringnum & upphafsreitinn.

Peo faerist annad hvort fra
upphafshringnum 4 upphafs-
reitinn eda 8 reiti afram.

Peo faerist annad hvort fra
upphafshringnum 4 upphafs-
reitinn eda 13 reit afram.

Pe0 feerist 4 reiti ul baka.

[

Efleikmadur er med ped 4 upp-
hafsreitnum eda einhverjum af
fyrstu 3 reitunum 4 eftir honum,
er haegt a0 nota petta spil til ad
komast naer heimahofn. Ekki er po
heaegt ad nota spilio 4 ped sem eru
pegar i heimahéfn.

8 9| Peo faerist Afram um annad
@(@ hvort 1 eda 14 reiti.

= #| Spilid md nota til ad fram-
kveema allt a0 7 adgerdir &
2 eoa fleiri ped. Leikmadur
= getur t.d. feert eitt af
pedunum sinum um 5 reiti og
annad um 2, eda eitt af sinum um
4 og eitt af peoum félaga sins um
3. Ekki md nota spilio til ad gera
fleiri adgerdir med sama pedinu.

8| Meo skiptispilinu getur
leikmadur l4tid einhver tvo
| peo sem eru inni i leiknum

== skipta um reiti. Pa0 mega
vera hans eigin ped, ped félaga
hans eda motherja (en ekki ped
sem cru { heimahofn, eda ped 4 reit
par sem eru tvo ea fleiri ped af
sama lit).

Efleikmadur a ekki pe til a0
feera md hann nota spilio til a0
hjélpa félaga sinum eda klekkja

a andstzedingum sinum. T.d. ef
2 reitir eru a milli peds félaga og
andstaeoings, getur leikmadur
notad spilio til ad feera ped félaga
sins afram um 3 reiti en ped
andsteedingsins aftur um 3 reiti.
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