Leikur2: 2x4)+(2x1)+5=8+2+5
= 15 stig
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Leikur 3:5+ (1x3)+12=5+3+12
= 20 stig
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Leikur 4:8 + 7 + 4 = 19 stig
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Leikur 5: (18 x2) +7+(3x2) +3+ 13
+9=36+7+6+3+13+9=74stig
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SCRABBLE

BRAND Crossword Game

LEIKREGLUR

INNIHALD

1 leikbord
104 stafatoflur
4 stafastandar
1 stafaskjdoa

SCRABBLE™ er ordaspil fyrir 2-4
leikmenn. Leikurinn felst i pvi ad
mynda ord og tengja pau saman &
SCRABBLE ™-leikboroinu. Til pess

eru notadar stafatoflur sem hafa
mismunandi gildi. Markmi0 leiksins er
a0 na flestum stigum. Hver leikmadur
reynir ad nyta stafi sina i samsetningar

og a stodum sem gefa heest gildi og nota
verOlaunareitina & bordinu sem best.
Samanl6go gildi i einu og sama spili
geta numiod 400-800 stigum eda meiru,
allt eftir feerni leikmanna.

UPPHAFSDRATTUR: Allar
stafatéflurnar eru settar i skjéduna.

Hver leikmadur dregur eina stafatoflu

0g sa sem dregur fremsta bokstafinn i
stafréfinu & fyrsta leik (aud tafla kemur &
undan A). Stafirnir sem dregnir voru eru
settir aftur i skjéouna og han hrist. Nu
dregur hver leikmadur sér sjo stafatoflur
og radar peim & standinn sinn.



LEIKURINN:

1. Fyrsti leikkmadur radar saman

tveimur eda fleiri stéfum i ord og

leggur pad & leikbordid svo haegt sé

ao lesa pad annad hvort larétt eda
|60rétt. Einn stafanna verdur ad lenda &
stjiornureitnum i midjunni. Ord mega ekki
vera a ska.

2. Leikmadur lykur leik sinum med
pvi ad leggja saman og tilkynna
stigafjéldann sem stigavérdur skrair.
Eftir hvern leik dregur leikmadur sér
jafn margar stafatéflur og hann notadi,
pannig ad hann eigi avallt sjo stafi &
standinum sinum.

3. Leikio er réttseelis. Annar leikmadur,
og sidan aorir & eftir honum, baetir einum
eda fleiri stéfum vio pa sem pegar eru
& boroinu til ad mynda ny ord. Alla stafi
sem lagQir eru i einum leik verdur ad
leggja i einni samfelldri r60, larétt eda
|60rétt & leikbordinu. Peir verda ad
mynda eitt heilt ord og snerti stafatoflur
alra stafi i naestu r6o a leikborodinu
verOa paer ad mynda heil ord likt og i
krossgatu. Leikmadur feer stig fyrir 6ll
pau ord sem hann myndar eda breytir i
einum leik.

4. Ny ord ma mynda med pvi ad:

a. Beeta einum eda fleiri stéfum vio stafi
sem pegar er buid ad leggja a bordio.

b. Setja ord hornrétt &4 ord sem pegar er
& bordinu. Nyja oroid verdur ad notast
vi0 einn af stéfunum ar ordinu sem fyrir
er. (Sja deemi 3 a0 nedan).

c. Setja heilt ord samhlida ordi sem
pegar er 4 leikbordinu pannig ad stafirnir
sem snertast myndi einnig heil ord. (Sja
daemi 5 ad nedan).

5. Ekki ma feera e0a fjarleegja staf eftir
a0 hann hefur verio lagour nidur.

6. Audu toflurnar tveer ma nota i stad
hvada bokstafs sem er. Pegar aud tafla
er notud verour leikmadurinn ad tilgreina
hvada bokstaf hun taknar og verdur
taflan a0 takna pann sama staf allt til
leiksloka.

7. Hver leikmadur mé nota sinn leik til ad
skipta Ut einhverjum eda 6llum stéfunum
a standinum sinum. Leikmadurinn
leggur pé stafina sem hann vill skipta &
hvolf & bordid, dregur sama fjélda nyrra
stafa ur skjoounni og setur sidan gémiu
stafina aftur i hana. Pvi neest bidur hann
eftir pvi a0 r6din komi aftur ad honum.
Leikmadur getur einnig valio a0 sitja hja.

8. Heimilt er ad nota 6l ord sem finnast

i islenskri ordabok nema sérnofn,
skammstafanir, forskeyti eda vidskeyti
og or0 sem innihalda Grfellingarmerki
eda bandstrik. Erlend ord sem tekin

hafa verio upp i islensku og finnast i
ordabokum eru leyfd. Adeins ma nota
ordabok ef upp kemur agreiningur um
stafsetningu eda ef or0 er véfengt.
Véfengja ma ord adur en stigafjoldi pess
er skradur og naesti leikmadur byrjar. Sé
véfengda oroid o6teekt, tekur leikmadurinn
stafina sina til baka og nzesti leikmadur
a leik.

9. Leiknum lykur pegar allir stafirnir hafa
verid dregnir og einhver leikmanna hefur
spilad 6llum stéfunum af standinum
sinum, eda pegar allir leikkmenn hafa
setid hja tvisvar i r60.

STIGAGJOF:

10. Stig hvers leikmanns eru talin og
skrad eftir hvern leik. Einn leikmanna
getur tekio sér hlutverk stigavardar og
skrad oll stigin. Hver stafatafla hefur
gildi sem er tilgreint med tolustaf nedst i
heegra horni. Gildi auora tafla er null.

11. Fjoldi stiga fyrir hvern leik er
reiknadur med pvi ad leggja saman 6l
gildi stafa hvers ords sem myndad er,
auk verolaunagildis sem feest pegar
stafur er lagour & verdlaunareit.

12. Ljésblar reitur tvofaldar gildi stafs
sem & hann er lagour. Dokkblar reitur
prefaldar gildi stafs sem & hann er
lagour.

13. Verdlaunareitir orda: Ljosraudur
reitur tvofaldar gildi alls ordsins sem &
hann er lagt. Dokkraudur reitur prefaldar
gildi alls ordsins sem & hann er lagt.
Pegar ord pekur baedi verdlaunareit stafs
og verdlaunareit ords, eru stafagildin
margfoéldud aour en allt gildi ordsins er
tvofaldad eda prefaldad. Ef ord pekur
tvo ljésrauda verdlaunareiti ords, eru
stig ordsins tvoféldud og svo tvofoldud
aftur (p.e. fjorféldud), eda prefdldud

og prefdldud aftur & dékkraudum
verdlaunareitum (gildi ordsins er pa
nifaldad). Athugio ad stjérnureiturinn

i mioju leikbordinu er ljésraudur og
tvofaldar pvi gildi fyrsta ordsins.

14. Verdlaunagildi reitanna eiga adeins
vi0 i peirri umferd sem stafur er lagdur
a pa. bPegar staf er beett vid or0 a
verdlaunareit eru adeins talin saman
gildi stafanna.

15. Pegar aud tafla lendir & ljosraudum
eda dokkraudum reit, tvofaldast eda
prefaldast gildi ordsins, jafnvel po6tt auda
taflan hafi ekkert gildi. Pegar han lendir
4 ljosblaum eda dokkblaum reit, er gildi
audu téflunnar afram null.

16. Pegar fleiri en eitt ord eru myndud

i sama leik eru gefin stig fyrir hvert

ord. Stafir sem eru hluti af tveimur eda
fleirum ordum eru taldir til stiga fyrir hvert
ord fyrir sig (ef stafur sem er hiuti af
fleirum en einu ordi lendir & verdlaunareit
margfaldast verolaunagildio eftir pvi).

(Sja deemi 4 og 5 ad nedan).

17. Ef leikmadur setur Ut allar sjo
stafatéflurnar i einum leik faer hann 50
verdlaunastig til viobotar peim stigum
sem hann feer fyrir leik sinn.

18. Ef leikmadur & eftir stafi & standinum
sinum i leikslok, eru stig peirra tekin
saman og dregin fra heildarstigafjélda
leikmannsins. Ef leikmadur hefur klarad
alla stafina af standinum sinum er
6notudum stigum hinna leikmannanna
beett vid heildarstigafjdlda pess
leikmanns.

DAMI UM ORDAMYNDANIR OG
STIGATALNINGU

i eftirfarandi deemum eru 5 ord myndud
i 5 leikjum. Ordin sem baetast vid i
hverjum leik eru feitletrud. Stigin eru
reiknud midad vid ad | i fyrsta ordinu
lendi & midjureitnum. | fyrsta leik er
talio fyrir HRAKI; i 60rum leik, LOKI; i
pridja leik, REIDA og LOKID; i fjérda
leik, KIMA, OK og IM; og i fimmta

leik, JOBLIR, RO, EP, IL, LOKIBI og
KIMAR.

Leikur 1: (4x2) +6 =
2 = 28 stig
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