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MARKMID HUS SPILID INNIHELDUR:
PED 1 LEIKBRETTI
PEMAKUBBAR BEZZERWIZZER 4 HUS
ENDASPRETTUR 20 PEMAKUBBA

8 BEZZERWIZZER-KUBBA
4 ZWAP-KUBBA

4 PED

1 POKA

1 EINTAK AF LEIKREGLUM
150 SPURNINGASPJOLD
1 OSKJU FYRIR
SPURNINGASPJOLD

Skiptid ykkur i tvo, prju eda fjogur lid. Hvert lid skipar einn leikmadur eda fleiri.
Veljid lit, takid eitt ped og eitt hus.

Taki® tvo BEZZERWIZZER og einn ZWAP.

e Leggid pemakubbana i pokann og pedin a byrjunarreit.

Q GANGUR LEIKSINS

Fyrsta umferd hefst & pvi ad hvert lid dregur fjéra pemakubba Ur pokanum. Radid
kubbunum ad eigin vild & reiti hissins og [4tid framhlidina snta upp. 1, 2, 3 eda 4 stig eru
gefin fyrir rétt svor eda jafnmorg og deplarnir yfir reitum hussins gefa til kynna.

Akvedid hvada lid & ad hefja leikinn. Lidid sem & leik faer 1 stigs spurningu sem lesin er
upphétt af andstaedu lidi. Fyrir rétt svar feer lidid 1 stig og ma faera pedid &fram um einn
reit. Svari lii0 vitlaust eda segi pass verdur pedid kyrrt & sinum reit.

pegar 1idid hefur svarad spurningunni snyr pad pemakubbnum vid og lokar pannig
efnisflokknum. NU @ naesta lid réttseelis (fra vinstri til heegri) leik og par fram eftir
gotunum par til 6ll lid hafa spreytt sig d 1 stigs spurningu.

Lidin halda &fram & sama hétt med spurningar sem geta gefid 2, 3 og ad lokum 4 stig.

Fyrstu umferd er nt lokid. Ef ekkert lid er komid i mark eru allir pemakubbarnir lagdir aftur
i pokann. NU hefst ny umferd. Réttur lidanna til ad hefja nyja umferd faerist réttseelis.
Dregid er nytt spurningaspjald i hvert sinn sem spurning er lesin upp.

Q HERKZENSKA

[ leiknum eru tvenns konar herkaenskukubbar. beir gera lidunum Kleift ad vita allt best,
strida andstaedingunum og jafnvel vinna aukastig.

BEZZERWIZZER: Ef pid haldid ad lidid sem a leik geti ekki svarad spurningu

B sem fyrir pad er lagt en ad pid getid svarad henni, pa getid pid leikid
BEZZERWIZZER og jafnvel unnid stig. Adeins er haegt ad beita BEZZERWIZZER
pegar annad lid a leik.

ZWAP: Ef ykkur langar til ad breyta upprédun tveggja pemakubba, pa getid pid
leiki® ZWAP. Lid getur adeins leikid ZWAP pegar pad a sjalft leik.

Pegar buid er ad nota herkaenskukubb er hann lagdur til hlidar. Vid upphaf naestu
umferdar endurheimta oll lidin herkeenskukubbana sina. Lidin purfa ekki ad nota alla
herkaenskukubba sina i hverri umferd.

O ursur

Leiknum lykur pegar eitt lid kemst i mark.

Hafi eitthvert hinna lidanna fengid feerri spurningar en lidid sem komid er i mark heldur
umferdin afram par til 6l lid hafa fengid jafnmargar spurningar. Lidin purfa ekki ad lenda
nakvaemlega & markreitnum til pess ad komast i mark.

Komist fleiri en eitt [id i mark i somu umferdinni halda pau li¢ afram i Urslitakeppni:

[ drslitakeppninni eru allir bemakubbar lagdir aftur i pokann. Par & eftir dregur hvert
arslitalid einn pemakubb og sidan svara lidin eftir rdd spurningum ar peim efnisflokkum
sem pau drogu. Svari 6l Urslitalidin rétt er tekin enn ein umferd.

Pannig er haldi® afram par til adeins eitt lid svarar rétt i einni umferd.

Pad lid er buid ad vinna leikinn!

Goda skemmtun med
bekkinguna ad vopnil

BEZZERWIZZER®



BEZZERWIZZER O

pid getid leikid BEZZERWIZZER ef pid viljid svara spurningum sem lagdar eru fyrir andstaett id.
Lid getur teflt BEZZERWIZZER annadhvort adur eda eftir ad spurning hefur verid lesin upphatt.

Adeins eitt li6 getur beitt BEZZERWIZZER & hverja spurningu. bvi er mikilvaegt ad vera sndggur
ad leggja BEZZERWIZZER & leikbrettid og segja 'Bezzerwizzer'.

Lidio sem 4 leik reynir fyrst ad svara spurningunni. Strax par a eftir kemur BEZZERWIZZER-idio
med sitt svar.

Ef li6i0 sem 4 leik svarar rétt feer BEZZERWIZZER-idio ekkert stig.

Ef i6i0 sem 4 leik svarar vitlaust faer BEZZERWIZZER-1ii0 stig sem hér segir:

3 stig fyrir rétt svar ef BEZZERWIZZER var lagt fram ADUR EN spurningin var lesin upphatt.
1 stig fyrir rétt svar ef BEZZERWIZZER var lagt fram EFTIR AD spurningin var lesin upphétt.
Minus 1 stig fyrir rangt svar.

Endasprettur: Ef li5id sem & leik er komid & endasprettinn (reiti merkta med punktum) getur
BEZZERWIZZER-(i6id notad stigin sin til pess ad reka fyrra [idid aftur & bak (um 1 eda 3 reiti)
stad pess ad fara sjalft afram.

Sa sem les upp spurningu getur leikid BEZZERWIZZER en til pess ad fa 3 stig verdur hann ad
leggja kubbinn fram &ur en hann sér spurninguna.

ZWAP B

Lidin geta leikid ZWAP pegar pau vilia losna vid pemakubb, nappa efnisflokki
andstaedinganna sem pau agirnast eda hreinlega til ad strida andstaedingunum. Lid
getur adeins leikid ZWAP pbegar pad 4 leik og 4dur en spurningin er lesin upp.

Leggid ZWAP-kubbinn & leikbrettid og radid tveimur pemakubbum upp a nytt. Licid
getur beitt ZWAP & pemakubba andstzedinganna en lika sina eigin. Ekki er haegt ad beita
ZWAP 4 efnisflokka sem buid er ad loka.

Ef [i6i0 sem & leik beitir ZWAP & pbemakubb getur lid sem leikur BEZZERWIZZER & sama
efnisflokk haett vid og tekid kubbinn sinn aftur. NG geta énnur id leikid BEZZERWIZZER
a nyja efnisflokkinn.

STIG

VENJULEG STIG
Lid sem & leik feer stig fyrir ad svara eigin spurningum:
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0 Rangt svar
BEZZERWIZZER-STIG
BEZZERWIZZER-lid feer eingdngu stig ef lidid sem & leik svarar spurningu vitlaust:

+3 Fyrir rétt svar ef BEZZERWIZZER var lagt fram ADUR EN spurningin var
lesin upphatt.

+1 Fyrir rétt svar ef BEZZERWIZZER var lagt fram EFTIR AD spurningin var
lesin upphatt.

-1 Fyrir rangt svar

ATHUGID: Hvert stig samsvarar einum reit & leikbrettinu. Lid sem er & byrjunarreit getur
aldrei farid aftur & bak.
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