Jungle Speed

Leikreglur a 5 minutum

- Aldur: 8 ara og eldri

- Fjoldi: 2 til 8 leikmenn

- Spilatimi: 10-15 min.

- Hofundar: Thomas Vnarchex og Pierric Yakonvenko

Innihald:
1 kefli

- 1poki

- 80 spjold

- Spilareglur a islensku, fronsku
0g ensku.

Markmio: A0 losna vio oll spilin.
Leikmaodurinn sem fyrstur losnar
vid oll spilin vinnur.

Uppsetning: Spjoldunum er skipt
jafnt a milli leikmanna og keflio
settimidjuna (sja mynd til hlidar).

Spilun: Yngsti leikmaourinn byrjar. Einn leikmadur i einu flettir upp einu spjaldi og leggur fyrir
framan flettibunkann i notada-bunkann. Svo neesti leikmadur réttseelis og koll af kolli. Peir leikmenn
sem eru me0 takn sem eru eins i laginu (litur skiptir ekki mali) keppast vid a0 na stonginni. Adeins peir
leikmenn sem eru meo eins takn mega na i keflio. Sa leikmaour sem neer keflinu vinnur pessa umfero.
Notadi bunki sigurvegarans er settur nedst i flettibunka pess sem tapadi. Leikmadurinn sem tapadi
byrjar a pvi a0 fletta nyju spjaldi.
- Pad a alltaf a0 fletta spjaldinu fra sér upp.
- Pad verour ad nota somu hondina vio ad fletta og na keflinu.
- Efprir eda fleiri leikmenn eru med eins takn, pa skipta peir bunka sigurvegarans a milli sin.
- Efkeflio er gripio, en leikmadur hafoi rangt fyrir sér (spjoldin eru ekki eins), parf hann ad taka
notada-bunka allra leikmann og setja nedst i flettibunkann sinn.

Sérstok spjold:

Orvar inn

Ef petta spjald flettist upp hja einhverjum leikmanni pa eiga allir leikmenn a0 reyna
gripa keflio. Sa leikmadur sem neer stonginni setur notada bunkann sinn undir
stongina i midjunni. Neesti leikmaodur sem tapar beetir pessum bunka vio tapbunkann.

Orvar ut
Allir leikmenn eiga ad legg ja ut eitt spjald samtimis. Best er ad telja,1,2 og 3".

Marglitadar orvar
Ef petta spjald kemur upp, pa gildir formid sjalft ekki mali — bara liturinn a forminu.
Petta gildir par til flett er yfir spjaldio.
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