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Leikreglur

Innihald:
90 spil (74 prautaspil, 6 snertiprautaspil, 10 upphleypt
snertispil), 6 heilapus| (24 brot).

Markmid leiksins:

Allirleikmenn keppast um ad ljika 8 mismunandi prautum
sem a&fa ymis konar heilavirkni. S& fyrsti sem safnar
4 heilabrotum og kldrar heilapuslid sitt sigrar.

Undirbuningur:

Leggid snertispilin 10 & bordid. Allir leikmenn skoda pau
og snerta i um 30 sek. Snertispilabunkinn er sidan lagdur
til hlidar.

Stokkid prauta-og snertiprautaspilin og leggid i bunka &
mitt bordio med framhlidina nidur. A bakhlid spilanna eru
takn sem gefa til kynna hvers konar praut er i veendum (sja
lysingar & prautunum ad nedan).

Gangverk:
Yngsti leikmadurinn byrjar & pvi ad fletta efsta spilinu tr
midjubunkanum. Allir leikmenn skoda spilid og reyna ad
finna svarid.
Um leid og leikmadur heldur ad hann hafi svarid, leggur

Prautalysingar:

1 - Fjolvinnsla

A bakhliginni er litur fyrir hvora hond (rautt fyrir vinstri og blétt
fyrir haegri). Med réttri hond, lyftir leikmadur peim fjolda fingra
sem myndin synir og & sama tima kallar hann upp t6luna sem
synd er i talblodrunni og leggur hina hondina & spilid.

(t.d. d mdti: leikmadur synir 2 fingur haegri handar og

segir 8" og leggur vinstri hondina d spilid)
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hann héndina yfir spilio. Hann svarar og afhjdpar svo spilid
til ad sjd hvort svarid sé rétt. Munid ad hver leikmadur ma
adeins svara einu sinni i hverri umferd.

(=" Réttsvar:

Leikmadur tekur spilid og leggur fyrir framan sig med
framhlidina niour. Leikmadur mé ekki hafa fleiri en
4 spil hverju sinni. Ef leikmadur vill halda spili sem
hann vinnur en er pegar med 4, verdur hann ad skila
einu. begar leikmadur hefur tvo eins spil (sams
konar bakhlid) md hann skipta peim fyrir heilabrot.

(=" Rangt svar:
Ef svari0 er rangt, verdur leikmadurinn ad skila spilinu
0g ma ekki svara i naestu umferd.

Leikslok:
Fyrsti leikmadurinn sem lykur heilapuslinu sinu
vinnur leikinn.

ATH: Ef adeins eru tveir leikmenn og annar gefur rangt svar,
er spilinu ekki kastad, heldur feer hinn leikmadurinn pad. Sidan heldur
leikurinn dfram eins og venjulega.

2 - Athygli
[ hvada lit er bilada vélmennid?
(t.d. d moti: bilada vélmennid er svart)

3 - Ferningar
Hversu marga ferninga parf til ad fylla auda rymid?
(t.d. d mdti: 16 ferninga parftil ad fylla inn f myndina)

% - Greining

I hvada lit mynda 4 floskutappar 160rétta,
|rétta eda skardd?

(t.d. d mti: tapparnir 41 rdd eru bldir)

§ - Einstakt

Hvada mynd er einstok i lit eda formi?

(t.d. d mdti: nétan er eina einstaka formid — onnur sjdst tvisvar
eda oftar. Engin mynd er einstok d litinn — 2 gular, 2 greenar,

2 raudar og 2 svartar)

@

6 - Samsetning

Hvert litablémanna passar i stjornuna, med litina i réttri rod?
(t.d. d mdti: ef blomi 2 er sniiid rangseelis, mun pad passa

rétt i stjornuna)

7 - S108
Hvada inngangar liggja i midju volundarhdssins?
(t.d. d mdti: A og B liggja i midju vélundarhdssins)

8 - Snertipraut

betta spil gefur peim sem vann sidasta spil rétt d ad
leysa snertiprautina. Hinir leikmennirnir velja spil ur
snertiprautaspilabunkanum ogleggjapad fyrir pann sem leysir
prautina med framhlidina nidur. Leikmadurinn hefur sidan
10 sekndur til ad pekkja hlutinn eda aferdina af snertingunni.
Adeins er eitt rétt svar (t.d. d mati: pdfagaukur).

Ef svarid er rétt, vinnur leikmadurinn annad heilabrot. Snertiprautaspilinu er skilad i bunkann.

Ef svarid er rangt, heldur leikurinn &fram med nsta spil.

Athugasemdir:

@& Ef leikmadur gefur rangt svar vid praut d undan snertiprautaspili, setur hann snertiprautaspilio aftur  bunkann
og stokkar hann aftur.

@& Ef tvo snertiprautaspil birtast i rd er pvi seinna skilad aftur i bunkann og hann stokkadur.

@& Upphleyptu dferdirnar 10 eru: ryd — bjalla — frostkristallar — golfkdlur — hnetur — litkaplémur — pafagaukur —
pafuglsfjodur — rifjarn — malbik.
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