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LEIKREGLUR
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Leikreglur

Innihald:
90 spil (74 prautaspil, 6 snertiprautaspil, 10 upphleypt
snertispil), 6 heilapdsl (24 brot).

Markmid leiksins:

Allir leikmenn keppast um ad ljika 8 mismunandi praut-
-um sem &fa ymis konar heilavirkni. Sa fyrsti sem safnar 4
heilabrotum og kldrar heilapuslid sitt sigrar.

Undirbuningur:

Leggid snertispilin 10 & bordid. Allir leikmenn skoda pau
og snerta i um 30 sek. Snertispilabunkinn er sidan lagour
til hlidar.

Stokkio prauta-og snertiprautaspilin og leggio i bunka &
mitt bordid med framhlidina nidur. A bakhlid spilanna eru
tdkn sem gefa til kynna hvers konar praut er  veendum (sja
lysingar & prautunum ad nedan).

Gangverk:
Yngsti leikmadurinn byrjar & pvi ad fletta efsta spilinu dr
midjubunkanum. Allir leikmenn skoda spilid og reyna ad
finna svario.

Prautalysingar:

1 - Minni

Leikmadur leggur hondina yfir spilid og nefnir hlutina & pvi an

pess ad lyfta henni

(t.d. & moti: bangsi, hattur, kirsuber, elding).
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Um leid og leikmadur heldur ad hann hafi svarid, leggur
hann hondina yfir spilid. Hann svarar og afhjtipar svo spilio
til ad sja hvort svarid sé rétt. Munio ad hver leikmadur ma
adeins svara einu sinni { hverri umferd.

(=" Rétt svar:

Leikmadur tekur spilid og leggur fyrir framan sig med
framhlidina nidur. Leikmadur ma ekki hafa fleiri en
4 spil hverju sinni. Ef leikmadur vill halda spili sem
hann vinnur en er pegar med 4, verdur hann ad skila
einu. begar leikmadur hefur tvé eins spil (sams konar
bakhlid) mé hann skipta peim fyrir heilabrot.

(=" Rangt svar:
Ef svarid er rangt, verdur leikmadurinn ad skila
spilinu og mad ekki svara i naestu umferd.

Leikslok:
Fyrsti leikmadurinn sem lykur heilapislinu sinu vinnur
leikinn.

2 - Volundarhuas

Leikmadur hjlpar persénunni ad finna pad sem hun vill
(t.d. & moti: kotturinn man ekki litinn & musinni sem hann
dad elta. BIa i pessu tilfelli).

3 - Ein eftir

Hver passar ekki  hopinn?

(t.d. & méti: af matvorunum 4 eru 3 satar, hamborgarinn
er saltur og passar pvi ekki i hépinn!).

% - Samhzefing

Aftan d spilinu er litur fyrir hvora hond og tala fyrir hvern
fingur. begar spilinu er flett, synir pad hvada fingur a hvorri
hdnd &/eiga ad snerta stadinn sem syndur er & myndinni
(t.d. 4 méti: leikmadur leggur Iongutdng haegri handar
aennid og sler spilid med hinni hendinni, p.e.a.s. peirri
vinstri).

5 - Tvifarar
Hvada mynd 4 spilinu er tvitekin? (t.d. 4 méti: eldingin er synd
tvisvar).

Ef svarid er rétt, vinnur leikmadurinn annad heilabrot. Snertiprautaspilinu er skilad i bunkann.

6 - Tidni
Hvada mynd birtist oftast & spilinu? (t.d. 4 méti: blai vaxlit-
urinn er syndur 5 sinnum).

7 - Rokvisi
Hvada form passar ndkveemlega inn i myndina?
(t.d. d méti: adeins bldi bitinn passar inn  myndina).

8 - Snertipraut

betta spil gefur peim sem vann sidasta spil rétt 4 ad

leysa snertiprautina. Hinir leikmennirnir velja spil dr
snertiprautaspilabunkanum og leggja pad fyrir pann sem
leysir prautina med framhlidina nidur. Leikmadurinn hefur
sidan 10 sekdndur til ad pekkja hlutinn eda &ferdina af
snertingunni. Adeins er eitt rétt svar

(t.d. & moti: jardaberin).

Ef svarid er rangt, heldur leikurinn dfram med naesta spil.

Athugasemdir:

&= Ef leikmadur gefur rangt svar vid praut & undan snertiprautaspili, setur hann snertiprautaspilid aftur i bunkann

og stokkar hann aftur.

&= Ef tvo snertiprautaspil birtast i rdd er pvi seinna skilad aftur i bunkann og hann stokkadur.

@&~ Upphleyptu dferdimar 10 eru: handklaedi - nammi - kyr - tennisbolti - sandur - fétspor - snékur - jaraber -

skjaldbaka - skel.
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