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Leikmenn: 3 -5
Aldur: 7 ara og eldri
Leiktimi: 15-25 minatur

Innihald
® 725pil:

* 20 adgerdaspil (5 af hverju;
kongulé, myfluga, maur,
kakkalakki)

* 43 talnaspil

« 8 svindlandi mblflugur

* 1 vardlus

® Leidbeiningar
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Markmid

Pad er bannad ad svindla i spilum. En ekki i pessu spili! Hér attu
ad reyna ad losa pig fyrstur vid oll spilin pin med pvi ad svindla
kaenskulega og lauma spilunum fra pér & slunginn hatt.

Gert klart fyrir spilid

Elsti leikmadurinn fer spilid med varadlasinni og setur pad nidur
fyrir framan sig med myndina upp. Hann stokkar hin spilin og
gefur hverjum leikmanni 8 spil &n pess ad syna pau. Geymid spilin
a hendi en afgangurinn af spilunum er lagdur nidur i bunka & mitt
boraid med myndirnar & hvolfi. Sntid efsta spilinu i bunkanum via
og setjid pad vid hlidina & bunkanum med myndina upp og buis
pannig til kastbunka. Ef spili, sem var snuid via, er adgerdaspil
gildir pad ekki. En talan & pvi gildir engu a3 sidur.

Spilid sjalft
Leikmenn gera til skiptis. Leikmadurinn mea varalisina byrjar.
pegar pu att leik skaltu setja eitt af spilunum pinum i kastbunkann.

Eftivfarandi gildir: Spilid verdur ad vera einni tolu heerri eda legri
en st sem er & efsta spilinu i kastbunkanum.

Deemi: Ef spilid er med 2 mattu einungis setja nidur spil med 1 eda 3.

Undantekningar eru 1 og 5. Pad ma setja spil med 2 eda 5 ofan & 1
0g spil med 4 eda 1 ma setja ofan a s.



Hafir pu engin spil & hendi sem passa skaltu draga eitt spil ur
bunkanum. R63in er pa komin a8 neesta leikmanni.

Svindlari

pu getur levislega 1atia einstok spil hverfa (gildir einu hvort pad
er svindlandi molfluga, adgerdaspil eda talnaspil), t.d. mes pvi
ad lauma peim undir bordid, henda peim yfir 0xlina eda fela pau
i erminni... Allt, sem er skemmtilegt, er leyfilegt!

En pad gilda vissar reglur um svindl:

® Hondin med spilunum & alltaf a8 vera fyrir ofan boraia.
® ba ma ekki lata nema eitt spil hverfa i einu.

® Ef leikmadur er gripinn vid ad svindla ma ekki svindla medan veria
er ad utklja malis.

® baj ma aldrei lata sidasta spilid & hendi hverfa med svindli.

Varslisin

Ef pu ert me3d petta spil ertu varalisin i pessari umfers.
bl spilar eins og vanalega en fylgist einnig naid med
hinum leikmonnunum. Peir munu reyna ad lata spil
hverfa i laumi. Sem varalisin verdur pu alltaf ad vera
heidarlegur og pui matt sjalfur ekki svindla. Ef pu
stendur adra leikmenn ad verki via a3 svindla kallar pa
hatt: ,,Gripinn!*.




Gripinn!
Ef leikmadur med vardlisarspilid hefur stadis svindlara ad
verki er gert stutt hlé a spilinu til a8 komast til botns i malinu.

Ef pu ert sekur! ba verdur pu pegar i stad ad lata spili, sem
pu reyndir a3 lata hverfa, aftur i hond pina og vordurinn letur
pig fa eitt af sinum spilum. Auk pess fara pu einnig varalusar-
spilid. N ert pd nyi vardhundurinn!

Ef pu ert saklaus! P4 verdur voraurinn ad taka eitt spil ar
bunkanum. Hann heldur &fram a sinna starfi vardarins.

Pad er bannad ad kjafta fra svindli annarra leikmannal

Svindlandi mélfluga

Osvifna svindlandi molflugu mé ekki setja i kast-
bunkann og pad ma ekki gefa hana fra sér. Eina
leigin til a8 losna vid hana er med snjollum svindlum
og prettum.

Undantekning: Leikmadurinn med varaldsina ma

setja svindlandi molflugu i kastbunkann.

Abending: Reyndu a3 losna vis molfluguna fljétlega!
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Adgerdaspil
... er spilad Gt samkvaemt eftirfarandi kastreglum:

Kéngulo

Hver sa, sem spilar Gt konguld, ma pegar i stad lata
annan leikmann fa eitt af sinum spilum (en ekki
svindlandi mdlflugu).

Myfluga

Ef myflugu er spilad ut sl allir leikmenn — nema sa
sem spiladi spilinu it — myfluguspilid mes flotum
|6fa eins fljot og peir geta. Leikmadurinn, sem var
sidastur ad sla, feer eitt spil fra 6llum hinum leikmonn-
unum (en ekki svindlandi molflugu).

Kakkalakki

begar kakkalakka er spilad ut reyna allir leikmenn
samtimis a3 setja talnaspil med sams konar tolustaf
ofan & kakkalakkaspilia. Ageins fljotasti leikmadurinn
ma skilja spilid sitt eftir i kastbunkanum. Ef enginn
getur sett Gt spil heldur spilid afram eins

og venjulega.




Maur

Ef maur er spilad Ut verda allir leikmenn ad taka eitt
spil tr bunkanum nema leikmadurinn sem spiladi
mauraspilinu Gt.

Ef bunkinn er bdinn er kastbunkinn stokkagur
og nyr bunki myndadur.

Lok umferdar
Umferd lykur pegar einn leikmadur & engin spil eftir & hend.i.

Stigagjof umferdar
Hvert talnaspil telst 1 minus stig, hvert adgerdaspil 5 minusstig
og hver svindlandi molfluga 10 minusstig.

Leikmadurinn & vinstri hond via leikmanninn sem byrjadi sidustu
umferdina, fer vardlusina.

Leikslok

Spiladar eru jafn margar umferair og fjoldi leikmanna. Sa sem er
me3d faestu stigin eftir lokaumferdina vinnur spilia!



