





@ Markmid spilsins:
Finndu flestu ordin og pu vinnur!

@® ryrir:

2-4 leikmenn. 7 ara og eldri.

@ innihald:
1 Oroaleitar leikbord
10 spjéld med 20 leikjum
1 yla (falin undir leikbordinu)
4 x 70 litahringir til merkinga (raudir, gulir, greenir og blair)
1 leidbeiningar

@ undirbuningur:
Fjarleegid yluna undan spilabordinu og setjid hana par sem allir leikmenn geti nd0 i hana.

Setjio leikbordio & mitt boroid.

Leikmenn velja spjald med ordarugli og setja pad ofan a hvita hringinn & leikbordinu pannig ad spjaldio
passi i holurnar. Gegnszeja spjaldio er sett ofan & pannig ad kuptu hringirnir snui nidur. Sidast er greeni
hringurinn settur yfir. (sja mynd 1)

Snuid gegnseeja spjaldinu i hring par til greeni liturinn (byrjunarreitur) kemur upp f opinu & greena

hringnum. (sja mynd 2)

Hver leikmadur feer sinn lit og spilar med samsvarandi litahringjum (til ad merkja fundin oro).

@ Byrja spilia:
Yngsti leikmadur byrjar. Snuid graena hringnum réttseelis par til fyrsta ordid kemur f ljds.
Leikmadur skal lesa ordid upphatt.

Allir leikmenn leita a0 ordinu & leikbordinu.



Falda ordio getur verid stadsett hvernig sem er og i hvada att sem er, skrifad fra vinstri til haegri, fra haegri
til vinstri, 160rétt, larétt og & ska en pad er alltaf i einni beinni linu (sja mynd 3). Fyrsti leikmadur til ad finna
ordid gripur yluna og kreistir og setur litahringina sina yfir ordio.

Athugio! Pegar leikmadur gripur yluna en getur ekki bent & ordio strax parf sa leikmadur a0 sitja hja par il

einhver annar leikmadur er buinn ad finna oroio.

Spilid heldur afram:
Spilad er réttseelis. Neesti leikmadur snyr greena hringnum og nytt ord birtist. Spilad er pangad til 61l ordin
hafa verio fundin og grzeni byrjunarreiturinn kemur aftur upp.

Ord sem skerast:
Ef nyfundiod ord skerst yfir ord sem pegar hefur verid fundid & ad taka litahring pess oros af bordinu, nema
litahringirnir séu i eigu pess sem finnur nyja ordid. Ef annad ord missir merkingu sina vid pad ad litamerk-
in eru tekin er pad oro einnig ekki lengur gilt og sa sem atti pad parf ad taka litamerkin sin af pvi.
(sja mynd 4)

Lok spilsins:
Spilid lykur pegar éll ordin eru fundin eda ef leikmadur klarar merkjahringina sina.

Sigurvegari:
Sa sigrar sem er med flesta litahringi & leikbordinu.

Spiladu aftur:
Leikmenn velja sér annad spjald og endurtaka leikinn.

Geymsluraa:
Geymid litahringina flokkada i pokum eftir litum.
Smellid ylunni undir leikbordid i par tilgerdan stand.



