Aldur: 21/2 —5ara
Fjoldi leikmanna: 2-4
Leiktimi: 10 minatur

Innihald: 24 spj6ld med myndum

Leikreglur: Fyrst eru 6ll spilin 16gd 4 hvolf 4 bordid og peim ruglad. Svo er peim radad i
jafnar radir. Mikilveegt er ad pau liggi ekki hvert ofan 4 6dru.

Sa sem byrjar snyr vid einhverjum tveimur spjoldum. Ef myndirnar eru eins a badum
spjoldum ma hann taka samstaeduna til sin og gera aftur. Hann ma halda afram ad gera
a medan hann faer samstaedur. Snidugt er ad segja upphatt hvad er 8 myndinni a
spjaldinu sem snuid er vid. Badi eykur pad ordaforda barnsins og hjalpar pvi ad muna
hvar myndin liggur.

Ef myndirnar eru ekki eins, verdur hann ad snua spjoldunum vid aftur og naesti
battakandi ma gera.

pegar spjoldunum er snuid vid, verdur ad leyfa 6llum pattakendum ad sja pau adur en
beim er hvolft 4 sama stad aftur. Pannig geta spilarar lagt 3 minnid hvar dkvednar
myndir liggja, sem getur audveldad peim ad finna naestu samstaedu.

Aldrei ma snua premur spjoldum, jafnvel p6 spilari telji sig hafa évart snuid rongu
spjaldi.

Spilinu er lokid pegar buid er ad finna allar myndasamstaedur. S4 sem hefur fengid flest
myndapdrin hefur unnid. Annadhvort er haegt ad telja samstaedurnar eda stafla
spjoldunum sinum upp. Sa sem er med haesta staflann hefur unnid.



Ef tveir reynast jafnir geta peir spilad eina stutta umferd med adeins 9 myndaporum til
ad utklja jafnteflid.

Abending i lokin: Ef mjog ung bérn eru ad spila, eda pegar spilad er i fyrsta sinn, gaeti
verid snidugt ad byrja med feerri myndapor en fjolga peim sidar pegar bérnin hafa nad
tokum a spilinu.

Adrar leikadferdir:

Gott minni: Yngsta barnid ma byrja og tekur eitt spjald ur kassanum og lysir myndinni
sem er 4 pvi. Ad pvi loknu leggur pad spjaldid a hvolf 4 bord. Naesti gerir a sama hatt og
svo er haldid afram pangad til 6ll spjéldin eru komin a bordid. Um leid reyna bornin og
leggja @ minnid hvar hvada spjald liggur.

Pegar buid er ad leggja 6ll spjoldin nidur skiptast pattakendur a ad snda peim vid einu
og einu i senn. beir sem hafa gott minni geta nu verid fljotir ad safna mérgum
samstaedum. Sa sem er ad gera i hvert skipti byrjar 4 pvi ad snua einu spjaldi. Ef ekkert
barnanna er buid ad fa spjald med samskonar mynd og birtist, ma spilari leggja spjaldid
fyrir framan sig. Myndin snyr upp. Ef hann a sjalfur slikt spjald er hann buinn ad fa
samstaedu og heldur badum spjéldunum.

Ef einhver annar atti kort med sému mynd verdur ad leggja spjaldid aftur a hvolf a sinn
stad. Sidan gerir naesti.

Spilinu er lokid pegar 6ll spjoldin eru buin a bordinu. Sa sem hefur safnad flestum
samstaedum hefur unnid.

Snogg vidbrogd: Spjoldunum er ruglad og pau 16gd a hvolf d bordid. Barnid sem byrjar
snyr einu spjaldid vid og laetur pad liggja pannig @ bordinu. Koll af kolli gera hin bérnin
eins. Pegar tvo eins spjold eru komin i ljos @ bordinu eru snogg vidbrodg pad sem gildir.
Sa sem er fyrstu ad hropa hvad er 3 myndunum ma taka samstaeduna til sin. Sidan er
haldid afram ad spila. Spilinu er lokid pegar tvo spjold eru eftir 4 bordinu. Sa sem hefur
fengid flestar samstaedur hefur unnid.

Samstaedur (fyrir pau allra yngstu): Spjoldunum er ruglad og pau 16gd 4 bordid med
myndhlidina upp. Eitt barnanna velur sér eitt spjald og segir hvad er a pvi. Sidan laetur
bad naesta barn fra spjaldid. Pad a ad finna samstaedu a bordinu og tekur sidan
samstaeduna til sin. Ad pessu loknu tekur pad barn annad spjald af bordinu og segir
hvad er a pvi adur en pad laetur naesta barn fra spjaldid. Pannig er haldid afram par til
spilinu er lokid pegar ekkert spjald er eftir & bordinu. | pessari adferd er enginn
vinningshafi.



