Aldur: 5+
Fjoldi leikmanna: 2
Leiktimi: 10 minUtur

Innihald: Sjéraeninginn Zoraja, 1 teningur, 20 spil med télum, 10 spil med talnapraut, 5
aud spil, 1 plus/minus spil, talnalina (tveir bitar settir saman eins og pusluspil).

Hugmynd og markmid:

Sjéreeninginn Zoraja siglir um hofin sjo og leitar med ahofn sinni ad fjarsjodi talnanna.
En pd adeins pegar Zoraja getur radad Ollum télunum rétt og leyst prautirnar pa hefur
hian sannad fyrir foringja sjéraeningjanna ad hun er pess verdug ad fa ad taka yfir i
brunni a skipinu. Hver er 6llum hndtum kunnugur og getur hjalpad Zoraja med tolur i
leit hennar?

Bornin lzera toélurnar milli 1 — 10 med pvi ad vinna med paer og leysa einfaldar prautir.
Ad auki pa fa pau taekifaeri til ad styrkja pekkingu sina med pvi ad nota mismunandi
tilbrigdi vid spilid.
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Spil med télum Ta.I-nalor-aut

Einvigi talnanna
Fyrir tvo born Erfidleikastig: 1
Hvort leggur nidur haerra spil og feer spil motherjans?

Undirbuningur:

Hvort barn faer sett af spilum (1-10) i sama lit. Bornin stokka spilin og leggja pau a hvolf
a bordid fyrir framan sig, i stokk. Talnalinan er sett 4 bordid par sem hun sést vel og
audvelt er ad ga hvort rétt er reiknad. Teningurinn, sjéraeninginn og talnaprautirnar auk



audu spilanna attu ad vera i kassanum.

Gangur spilsins:

Bornin snla efsta spilinu vid, 4 sama tima. Barnid sem faer haerri télu upp vinnur og feer
ad taka spilid sem hitt barnid snéri vid. Badi spilin eru 16g0 til hlidar i bunka (einn fyrir
hvort barn). Spilid heldur afram a pennan hatt.

Ef baedi bornin snuda vid spili med somu tolu pa feer hvorugt spilin, pau eru einfaldlega
tekin ur spilinu.

Leikslok:

Spilid er buid pegar stokkurinn er uppurinn. Sa vinnur sem fékk fleiri spil. Bérnin telja
spilin i bunkanum sem er til hlidar. Stundum er jafntefli. Eldri born geta skorid ur pvi ef
bau leggja saman toélurnar 4 spilunum. Pa vinnur sd med hastu samtdluna.

Telja med teningum

Fyrir tvd born Erfidleikastig: 1I

Hver verdur fyrstur til ad varpa teningnum, fa allar télurnar upp og snua vid spilunum
med tolum.

Undirbuningur:

Hvort barn faer sett af spilum (1-10) i sama lit. Barnid leggur spilin 4 bordid, upp i loft
og radar peim eftir gildi talnanna. Talnalinan er 16gd 4 midju bordsins. Sjéraeninginn
Zoraja er settur vid hlid hennar. Hafid teninginn vid hondina. Audu spilin og spilin med
talnaprautunum attu ad vera i kassanum.

Gangur spilsins:
S4 sem getur urrad eins og sjéraeningi byrjar og varpar teningnum. Talan sem kemur
upp (augu/punktar) segir til um hvada spili & ad snua 4 hvolf.

Til ad geta snuid spilum 7 til 10 a hvolf pa verdur ad varpa teningnum oftar en einu
sinni. Pad er gott ad |ata Zoraja vid talnalinuna, a téluna sem kom fyrst upp. Svo er
teningnum varpad aftur og sjéraeninginn faerdur sem pvi svarar. Barnid akvedur hvort
bad zetli ad snua spili vid sem samsvarar samtélunni eda varpa aftur teningi og reyna
ad fa heerri tolu. Ef samtalan verdur haerri en 10 pa er engu spili snuid vid og naesti &
leik.

Daemi:

Barn varpar teningi og faer 5 upp, pad setur Zoraja a toéluna 5 a talnalinunni. Barnid
varpar teningnum aftur og faer 3 upp. Pa faerir pad Zoraja a téluna 8 a talnalinunni.
Barnid getur nu snuid spilinu med télunni 8 vid eda varpad teningnum aftur og reynt
a0 fa 1 eda 2 upp til ad geta snuid vid spilum med télunum 9 og 10.

Leikslok:
Sa vinnur sem getur snuid 6llum spilunum a hvolf.



Afangastadur sjéraeningjans

Fyrir tvo born Erfidleikastig: 11

Hver verdur fyrstur til ad varpa teningum, fa allar télurnar upp og snua vid spilunum
med tolum.

Hver getur faert Zoraja eins naerri télunni 10 a talnalinunni og haegt er?

Undirbuningur:

NU er bara notad annad settid af spilunum med télum 1 — 10. Stokkid spilin og leggid
bau a hvolf i einum bunka a bordid. Gatid pess ad allir sjai spilin og geti nad til peirra.
Setjid talnalinuna vid hlidina a spilunum og |atid Zoraja standa fyrir nedan toluna 1.
Hafid teninginn vid hondina.

Audu spilin og spilin med talnaprautunum attu ad vera i kassanum.

Gangur spilsins:

Sa sem bordadi seinast sjoreeningja mat byrjar og dregur efsta spilid af stokknum. Hitt
barnid segir toluna og feerir sjéreeningjann i attina ad 10, um jafnmarga reiti og spilid
segir til um. Ef barnid segir — haltu afram!- pa er annad spil dregid ofan af stokknum og
sjoraeninginn er faerdur um jafnmarga reiti.

Zoraja ma ekki fara fram yfir toluna 10, ef pad gerist pa ertu budin/n ad tapa umferdinni.
Barnid sem segir — haltu afram!- getur gert pad par til ahaettan a ad fara fram yfir
téluna 10 er ordin of mikil. P4 segir barnid STOPP og naesti 4 leik. Teningurinn er lagéur
til hlidar vid sjéraeningjann. Spilin eru stokkud.

Lok umferdar:
Pad barn sem getur faert Zoraja naest télunni 10 vinnur i pessari umferd. Barnid faer spil
ur hinum stokknum sem verdlaun. Bérnin skiptast a ad byrja.

Leikslok:
Spilid er @ enda pegar buid er ad gefa o6ll spilin ur aukastokknum. Sa vinnur sem safnadi
flestum spilum. Stundum verdur jafntefli.

Fljotur ad reikna
Fyrir tvo born Erfidleikastig: 111
Hver veit rétt svar vid talnaprautinni?

Undirbuningur:

Stokkid spilin med talnaprautunum og leggid pau a hvolf, i bunka. Setjid talnalinuna og
Zoraja vid hlid spilanna. Hvort barn feer spil med télunum 1 - 10. bau halda a spilunum.
Hafid plus/minus spilid vid hondina. Teningurinn og audu spilin &ttu ad vera i
kassanum.

Gangur spilsins:
S4 sem getur sungid eins og sjoraeningi byrjar. Barnid dregur efsta spilid af bunkanum
og les talnaprautina upphatt. Hitt barnid reiknar og leitar i spilunum ad spili med réttu



svari. Svo leggur pad spilid, med svarinu, a bordid og segir utkomuna hatt.

Ef bornin geta ekki reiknad i hofdinu pa er gott ad nota talnalinuna sem hjalp. Barnid
setur Zoraja a fyrri téluna sem er i talnaprautinni. Svo annad hvort leggur hann naestu
tolu vid eda dregur hana fra. Plus/minus spilid og talnalinan gefa til kynna i hvora
attina sjoraeninginn a ad fara.

Er svarid rétt?

Ja! Flott. Barnid sem leysti prautina faer spil ad launum.

Nei! £, pad var verra. Spilid med talnaprautinni er tekid ur spilinu, lagt til hlidar. Spilid
sem hafdi verid lagt a bordid fer aftur @ hond barnsins.

Naesti a leik.

Tilbrigoi:
Leidbeinandi getur buid til eigin talnaprautir og sett paer & audu spilin. Utkoman verdur
ad vera a milli 1 og 10.

Leikslok:
Spilid er 4 enda pegar buid er ad draga o6ll spilin med talnaprautum. Sa vinnur sem
safnadi flestum spilum. Stundum er jafntefli.

Tilbrigdi vio reglurnar:
Erfidleikastig: 11l
Hver er fljétastur ad leysa prautina?

Undirbuningur:
Bornin leggja spilin @ bordid, pau snla upp og er radad eftir gildi talnanna. Bunkinn
med spilunum med talnaprautunum er 4 midju bordi.

Gangur spilsins:
Sa byrjar sem hoppar eins og sjéraeningi. Barnid dregur efsta spilid af stokknum.

Pad verdur ad draga spilid af stokknum a pann veg ad baedi bornin sjai prautina a sama
tima, hvorugt ma hafa forskot.

NU reikna baedi bornin og leita eins fljott og pau geta ad spilinu med rétta svarinu. bad
sem getur fyrst lagt spil med réttri tolu ofan 4 talnaprautina feer prautina ad launum. Ef
talan reyndist rong pa faer hitt barnid spilid med talnaprautinni. Spilid med télunni er
aftur sett a bordid, i ro0 eftir gildi talnanna. Naesti a leik, dregur ur stokknum med
talnaprautunum.

Leikslok:
Spilid er 4 enda pegar buid er ad draga 6ll spilin med talnaprautum. Sa vinnur sem
hefur fengid flest spil. Stundum er jafntefli.

byding: Eirny Valsddttir



