Aldur: 6+
Fjoldi leikmanna: 2-5
Leiktimi: um pad bil 10 minatur

Innihald: Rikki kappakstursmadur,

24 spil med télum,

12 spil med leidarlysingu,

1 teningur (1, 2, 3, 4, 5 og takn fyrir Rikka),
1 teningur (1, 3, 5, 7, 9 og takn fyrir Rikka,

1 teningur (2, 4, 6, 8, 10 og takn fyrir Rikka),
Leidbeiningar.

Hugmynd og markmid:

Rikka kappakstursmanni liggur mikid a. Hann aetlar ad vera fyrstur i mark. En ddur en
hann kemst pangad verdur hann ad hafa reiknad rétt. Annars getur hann ekki ekid.
Hver getur hjalpad Rikka ad komast i mark? Sa hinn sami parf ad geta margfaldad og
lagt rétt saman.

Med pvi ad leysa ymis verkefni kynnast bornin télum fra 1 upp i 100.

Um leid geta pau byggt undir pekkinguna med ymsum tilbrigdum af spilinu.

Samlagning
Undirbuningur:
Spilin med leidarlysingu eru 16gd a bordid pannig ad pau mynda leid med upphafsreit.
Markid verdur ad vera i lok leidarinnar (pid notid pa hlid spilanna sem er an talna).
Setjid Rikka & fyrsta spilid. Adur en pid hefjid leik verdid pid ad dkveda hvora hlidina af
spilunum med télunum verdur notud (strik eda tolur). Leggid oll 24 spilin @ bordid,
hlidin sem var valin snyr upp. Hafid alla prja teningana vid hondina.



Gangur spilsins:
Keppt i samlagningu
Erfidleikastig: einn fani

Sa sem var seinast a hjoli hefur leik og varpar 6llum teningunum premur. Hann leggur
saman tolurnar sem komu upp og segir utkomuna upphatt. Allir ga hvort rétt hafi verid
lagt saman. Leikid er réttszelis.
e Reiknadir pu rétt?
Flott! PU matt taka spil med somu tolu af bordinu. Seinna, pegar fleiri umferdir
hafa verid leiknar, pa ma taka spilid po pad liggi fyrir framan annan leikmann.
e Lagdir pu rangt saman?
Ansans 6heppni! Pu matt ekki taka spil af bordinu.
Skodid hvada tala er & teningnum med takni fyrir Rikka. Faerid hann svo um jafnmarga
reiti eftir kappakstursbrautinni, i att ad marki.
Naesti leikmadur varpar teningi og spilid heldur afram.

Varud
Ef pad eru prir teningar a bordinu, allir med takni fyrir Rikka pa ma einungis faera hann
brija reiti.

Leikslok:
Spilid er buid pegar Rikki fer yfir marklinu. S vinnur sem er med flest spil fyrir framan
sig. Ef tveir eru med jafnmaorg spil pa er vinnur sa sem er med haerri tolu.

Ofurhr6d samlagning
Erfidleikastig: 2 fanar

Reglurnar fra keppni i samlagningu gilda med eftirfarandi breytingu:

e Allir reikna um leid.

e Eftir ad teningunum hefur verid kastad pa reyna allir ad leggja saman eins hratt
og peir geta. Svo leggja peir hendi a spil med sOmu tolu. Spilid getur verid &
midju bordinu eda fyrir framan annan leikmann.

o Ef rétt spil er valid pa ma leikmadur leggja pad upp i loft fyrir framan sig.

e Ef rangt spil var valid pa leikmadurinn ekki taka patt i pessari umferd. Hinir
leikmennirnir leita ad réttu spili.

Margfoldun
Undirbuningur:
Spilin med leidarlysingu eru 16gd 4 bordid pannig ad pau mynda leid med upphafsreit.
Markid verdur ad vera i lok leidarinnar (pid notid pa hlid spilanna med leidarlysingu
sem er einnig med tdlum). Setjid Rikka & upphafsreit a fyrsta spilinu. Stokkid spilin med
tolunum og leggid pau i einum stokk vid hlid upphafsreits. Notid teninginn med
tolunum 1, 2, 3, 4, 5 og takni fyrir Rikka.
Pid notid ekki hina teningana, setjid pa aftur i umbudirnar af spilinu.



Gangur spilsins:

Bikarkeppni i margféldun
Erfidleikastig: 3 fanar

Sa sem seinast var farpegi i bil sem var ekid hratt varpar fyrst teningi. Leikid er
réttseelis.
Hvad kemur upp a teningnum?

Takn fyrir Rikka

Heppni! Rikki laetur pig fa spil med toélu. Taktu efsta spilid ur stokknum og leggdu
bad a bordid fyrir framan pig.

Tala

Feerdu Rikka um jafnmarga reiti i 4tt ad marki. NU er kappakstursmadurinn a reit
med margféldun. Reiknadu og segdu svarid. Eftir pad athuga allir hvort rétt hafi
verid reiknad. Sja margféldunartoflu i lok leidbeininganna.

Reiknadir pu rétt?

Flott! PU matt taka efsta spilid ur stokknum og leggja pad fyrir framan pig.

Var rangt reiknad?

Ansans oheppni! bu feerd ekkert spil.

Naesti a leik.

Leikslok:

Spilid er buid pegar Rikki fer yfir marklinu eda 6ll spilin i stokknum hafa verid gefin. Sa
sem hefur flest spil vinnur. Ef pad er jafntefli vinnur sa sem hefur spil med haest gildi.

Spretthlaup i margféldun
Erfidleikastig: 4 fanar

Reglurnar fra bikarkeppni i margfoldun gilda med eftirfarandi breytingum:

Allir leika samstundis.

Rikki er ekki faerdur um leid og buid er ad varpa teningnum. Leikmenn faera
Rikka i huganum og leysa deemid & reitnum par sem hann myndi lenda. Allir
kalla sitt svar.

Pad ma einungis kalla einu sinni i umferd.

Sa sem er fyrstur med rétt svar feer efsta spilid ur stokknum. Ef fleiri en einn
kalla rétt svar @ sama tima pa faer enginn spil. Rikki feerist afram.

Ef leikmadur kallar rangt svar verdur hann ad leggja spilid med laegstu téluna
aftur i stokkinn (nedst i hann). Ef hann & ekkert spil pa & hann audvitad ekkert
ad gefa! Hinir leikmenn halda afram ad leysa deemid.

Pad er einnig haegt ad leika med annan af hinum teningunum.



. 1 2 3 1 5 6 7 8 9 10
1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 2 4 6 8 10 | 12 | 14 | 16 | 18 | 20
3 3 6 9 12 | 15 18 | 21 24 | 27 | 30
4 4 8 12 16 | 20 | 24 | 28 | 32 | 36 | 40
5 5 10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50
6 6 12 | 18 | 24 | 30 | 36 | 42 | 48 | 54 | 60
7 7 14 | 21 28 | 35 | 42 | 49 | 56 | 63 | /0
8 8 16 | 24 | 32 | 40 | 48 | 56 | 64 | 72 | 80
9 5 18 | 27 | 36 | 45 | 54 | 63 | 72 | 81 90
10 | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 | 100

pyding: Eirny Valsddttir




